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IPlJJ/DO/BS) 

Aston Martin Vanlage opción multi-jugadores 
Oprima rápidamente Ll , R1 , <é , , 0 la borra 
de lítulos. Una risa confirmará el código. 

Grandes civiles 

Entre LEMKE como nombre 

1 (PlijJtatlii/BB/Eiri] 

Jugar con Dr T: Inicie el juego con un juga- 
dor y encuéntrelo. Su presencio es aleatoria. 

La galería : Simplemente termine el juego. 

Juegue con Oscar y Mash: Encuéntrelos en 
modo un jugador. 

Lo más interesante : tener el control de la 
pelota de Basket, oprima en lo pantalla 
principal... 


1112 MULATAS 


Contraseños 
Nivel 
2 
3 


[Piaj/oo/os] 


Dados, Huesos , Huesos, Dados 
Dados, Llave , Huesos , Máquina 
Dados, Huesos, Escudilla, 

Huesos , Dados , Perro, Huesos 
Huesos , Dados , Máquina, 

Huesos , Huesos , Pota, Perro 
Huesos , Huesos , Pato, Juguete 
Huesos , Juguete, Llave , Huesos 
Huesos , juguete , Llave , Dados 
Huesos , juguete , Huesos , 

Huesos , Máquina , Dados , 

Huesos , Máquina , juguete , 

Huesos , juguete , Pota, Escudilla 
Huesos , juguete , juguete , 

Huesos , Pata, juguete , Juguete 

Juguete , Huesos , Llave , Huesos 
Máquina , Dados , Dados , Dados 
Máquina , Dados , Dados , 


l?S2/íl/f«ro) 

Niveles de Emparcamiento Bonus 

Termine los cuatro " Parking Level " paro 
obtener un quinto, y términelo para ganar un 
sexto. 


Juguete 

5 

á 

Escudilla 

7 

8 

9 

10 
11 

Máquina 

12 

Juguete 

13 

Llave 

14 

15 

Máquina 

16 
17 

Bonus 1 
Bonus 2 
Máquina 


Para hocer un truco fácil r (r), <? sobre la pri- 
mera rampa... 

Pora hacer un Iruco medio : (r), , @ sobre la 
segundo rampa (elimine primero a sus 
adversarios virtuales). 

Lo más difícil : ((r), /7 ‘, ©, ) sobre la cuarta 
rompa y termine la carrera! 

Desde ahora podrá concursar en el circuito 
Japón. 


SNOWBOARD 

! Fácil : (r), © (Grabs oard) 

Medio 1 : (r), , «. (Another Grab) 

Medio 2 : (r), , ? (360 Spin) 

Difícil : (r), 'i', ¿r, (Rodeo Flip) 

I Especial 1 : @, (r), <S>, (Front Flip) 

: Especial 2 : 4, , 3, (r) / (r), , 0. 

MOUTAIN BIKE 
Fácil : (r), vá (Split) 
j Medio 1 : (r), , 1 ?• (360 Spin) 

I Medio 2 : (r), , (Bock Flip) 

j Difícil: (r), V -ó-, (Tail-Whip) 

• Especial 1 : <8>, (r), 4», (Tabletop) 

I Especial 2 : <? , , (r), @ (Dismount) 

, IN-LINE SKATE 
I Fácil : (r), © 

1 Medio 1 : (r), , vá' (Air Unity) 

I Medio 2 : (r), , -a (Spilt) 

, Difícil: (r), 0, 0, (360 Spin) 

Especial 1 : , (r), 0, (Front Flip) 

1 Especial 2 : ®, , , (r) 

' SKATEBOARD 
[ Fácil . (r), A) (Grab Board) 

1 Medio 1 : (r), , '4' (Kickflip) 

Medio 2 : (r), , » (Hellflip) 
i Difícil : (r), <2, .- (Front Flip) 

Especial : -i, 0, (r), (360 Spin) 

Opciones escondidas : Vaya al menú 
Opciones y escoja “Controls". Mantenga R2 y 
orpimo 4, ♦, 4, @+ 0 . 

3XTREME 

I 


(Ploystation/98/Euro) 

En la pantalla principal ¡nlroduzca la opción 
del mapa de memoria y oprima 4 o 4, (lo 
que permite desactivar los códigos), y oprima 

<2 

Todos los personajes : Entre GRINDS 

Personajes extra-terrestres : Teclee ASTRO- 
MEN 

Carreras espaciales : TRIXXY 

Carreras exhibiciones : VOUYEUR 

Jugar con Dominique : Teclee DOMINIQUE 
(95% de estadísticas por favor I) 

Jugar con TP : Teclee TP la momia (95% de 
estadísticas por favor I) 

Jugar Lug Nut : el sosia de Fronkeinstein, 
LUGNUT 


Jugar con Geep el velocípedo exlra-lerr- 
restre : GEEP 

Para Nyub, el E.T en polines, oprima NYUB. 

Teclee BINK para encontrar un alien que 
hace skote I 

REDLINE le dará el personaje Red the car 

WHITELINE será el código para Blanco el 
coche y BLUELINE para... Azul el coche. 

La carrera de la Casa Encantada : termine el 
circuito profesional y luego escojo el modo 
Freestyle. 

La Isla Azteca 1 y 2 : mire hacia la derecha 
del camino luego después del segundo túnel 
del principio, hay una puerta azul en el inter- 
ior. 


El Metro shotcut : Vaya a la tercera rampa y 
suba hacia la izquierda, baje las escaleras y 
salte la borra amarilla. Encontrará una puer- 
ta azul, rojo y amarillo. 


Bül BASEBAU 


[Plxyst]t)ia,n,ein] 


Juego secreto: 

Cuando el juego está cargando, oprima y 
montenga R1 y . Luego, cuando el cd 
comienza a volar en la pantalla, teclee 
y R. Un hombrecito aparecerá abajo 
a la izquierda de la pantalla. La próxima vez 
que el juego cargue algo, un juego secreto 
oparecerá. 


S94TH StlPFfl RilJini 
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[Playstatijn/BB/Japj 

Hacer un Reset : Oprimo 

L1 +L2+R1 +R2+Select+Start durante el 
juego. Aprecie el resultado. 

S*»"» 

Todos los motores: 

Haga una pausa y oprima L1 , L2, R1 , R2, L1 , 
R1 pora desbloquear los 18 vehículos y los 
colores personalizados. Un mensaje y un 
sonido le confirmarán que ha entrado el 
código correctamente. Para ver de nuevo los 
motores vaya al menú time attack y al 
momento de escoger el suyo mire rápida- 
mente los Ford Clase 3. Verá toneladas de 
Ford Explorer personalizados. Estas máqui- 
nas no son disponibles en modo carreras. 


Disminuir la velocidad del juego: 

Haga pauso y oprimo L1, L2, R1, R2, . Un 
mensaje y un sonido le confirmarán que ha 
entrado el código correctamente. 


Desaceleror el juego: 

Hoga pausa y teclee Ll, L2, R1, R2, (2). Un 
mensaje y un sonido le confirmarán que ha 
entrado el código correctamente. 


Volver a la velocidad normal: 

Hago pausa y teclee Ll, L2, Rl, R2, (2). Un 
mensaje y un sonido le confirmarán que ha 
entrado el código correctamente. 


Modo Wild John : Oprima 4, 4, 4, 4, 4, 
4, ♦, £ en la barra de títulos. 


Modo Queen fairy : teclee 4, 4, 4, 4, 4, 4, 
♦, c sobre la barra de títulos. 


Rmnmmm m] 

64/74 Modo Shiki: en la barra de títulos 

4, 4, 4,4, 4,4,4,®. 

Modo Alloncer: Hacer 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 3>. 
Movie Versión: Hacer 4,4, 4,4,4, 4,4, 
Modo Queen Fairy HAcer 


4,4,4 ,4,4,4,4/<ü. 

Star Geppy 0: 4,4,4,4,4,4,4,<^. 

Modo Wild John: hacer 4,4, 4, 4, 4, 4, 4,®. 


vSSSSSSSñ] 

Vidas ilimitadas: Vuelva al modo de entrena- 
miento y encuentro las letras que componen 
la palabra "FLIK” para ganar una vida suple- 
mentario. Renueve la operación hasta que 
obtenga la cantidad de vidas suficientes para 
terminar el juego. 



Bmkmmt 


(PlijSt*tí«i/l7/fíri) 


El color verdadero de los aviones : cuando el 
juego está cargando, durante la segunda 
demostración, mantenga oprimidas las 
teclas Rl +. 


Cuando aparezcan los cd en la pantalla, 
hago lo siguiente: 4, 4, 4, 4, 4-, 4, 4, 4 
y Rl rápidamente o bien suelte Rl + y opri- 
ma 4, 4, 4, 4. 


Para recibir el máximo de dinero: oprima ♦, 
, (fe 1 , @, , (fe-, , ©. Y +'Á dos veces. Deje 

+£' oprimidas la segunda vez. 

El verdodero color del aparato del segundo 
jugador : dos posibilidades : oprima diez 
veces Slart y Rl , sino mantenga 4 y oprima 
Stort 10 veces seguidas, como quiera. 

El verdadero color de los aviones Modo 
Versus : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, , , »¿> © 

5>. 

Para recibir el máximo de dinero: Haga ♦, , 
©, @, , é 1 , , ®. Y +® dos veces. Deje 
oprimidas +® la segunda vez. 


Juego secreto : al comienzo de la carga, 
oprima ♦, 4, 4, 4. El juego sólo será dis- 
ponible en la próxima recarga. 

Afcf: p mmrnm 

|Plijtt«ti«i/ll/Iém] 

Misión en simulador : desbloquee los cinco 
posibles finales con el piloto. La misión le 
dará la posibilidad de escoger el avión y la 
dificultad. 

Action Bass 
(Ploy/00/US) 

Gran pez: 

Oprima Pausa, manlonga Seled, y oprima 
L2, R2, Rl, 4. O bien L2, R2, Ll, Rl, 4, 4. 



BftGEGOMIHA 


Sbíttered Sities 
[PB2/B1/W1 


Todos los aviones: 

Primero recupere un avión destruyéndolo en 
combate (fácil, excepto paña 3 aviones), no 
se preocupe por los blancos en el suelo : 
manténgase en el aire y dispare a todo lo 
que se mueve (podrá obtener dos colores de 
cada avión que haya destruido. Para obtener 
el tercer color, tendrá que motar al piloto (1 
escondido por nivel, sea un total de 18). 
Codo avión tiene su piloto específico :su 
nombre está inscrito al lado del nombre del 
avión que está apuntando (por ejemplo :“S- 
37A SMiRNOVA"). Sólo verá estos aviones 
escondidos en el radar cuando esté muy 
cerca de ellos (y ya no serán amarillos sino 
rojos), pero siempre estarán en el mismo 
lugar en el nivel (un lugar vado y alejado de 
la zona de combate. 


525,000: 

Haga pauso y teclee L2, , Rl, , Rl, Ll ,(r), L2, 
, R2, , Rl para entrar ol modo 525,000 car- 
rera. Un mensaje y un sonido le confirmarán 
que ha entrado el código correctamente. 

51 millón: 

Haga pausa y teclee L2, , Rl, , Rl, Ll, , R2, 
, Rl para entrar a 51 millón modo carrera. 
Un mensaje y un sonido le confirmará que 
ha entrado el código correctamente. 
También puede teclear L2, , Rl ,(r), Rl, L1,(r), 
L2, , R2, , Rl . 

Nota: Repetir este código 10 veces puede 
elevar su total a 59,999,999. 


Para tener los aviones escondidos : 

- El Yellow Squodron Fighter (SU-37)(ama- 
rillo) del Nemesis Yellow- 13 :tendrá que 
matar a los 1 8 pilotos espedales. 

- El X-02 Stealth : consiga un rango “ S * en 
las 1 8 misiones en modo normal. 

- El Tiger Striped F-4E :termine el juego con 
cualquier nivel de dificultad, y utilizando la 
opdón Sp. Continué. 

- Para obtener el segundo X-02 tiene que ter- 
minar las 18 misiones -en modo Hard y con 
un rango * S *. 

- Para obtener el tercer X-02 tiene que termi- 
nar las 1 8 misiones en modo Experto con un 
rango “ S *. 

Colores escondidos: 


Termine el juego en modo Ace (algunos 
colores requieren que Vd obtenga S-class en 
todas las misiones). 

Lista de los aviones (en el orden): 

F-4E 
Blue 
Camo 
Tiger Stripes 
F-5E 

Sky Camo 
Gray Camo 

Sea-Green (Wong) level 1 

F-16C 

Gray 

Como 

White w/ Blue Stripes (Tempel) level 3 
A-10A (atlacker) 

Camo 

Desert Camo 

Silver (Ciffred) level 2 

MIR-2000 

Sky Camo 

Gray Camo 

White w/ Blue Stripes level 4 
F-14A (fighter) 

Gray 

Sky Camo 

Black (LEVY) level 6 

TND-ID5 

Camo 

Green 

Yellow Stripes (De Vico) level 7 

F/A-18C 

Gray 

Desert Camo 

Yellow (Vrisola) level 8 

F-15C 

Gray 

Green-Gray 
Blue-Silver level 9 
MIG-29A 
Groy Camo 
Camo 

Red (Mrkos) level 5 

F-l 1 7A 

Black 

Gray 

Winter Camo (Kwee) level 1 6 

EF-2000 

Gray 

Brown 

White with red stripes level 1 5 

R-M01 

Black 

Gray Camo 

White with blue stripes (Faye) level 1 0 

F-15E 

Black 

Camo 

Blue Tiger Stripes (Gunn) level 13 
F-2A 

Blue-Gray 

Camo 

White with red stripes (Urota) level 1 2 

SU-35 

Sky Camo 

Gray Camo 

White with blue and red stripes (Neujmin) 

level 11 

F-22A 

Sky Camo 

Gray 

Gray (Abell) level 1 4 

SU-37 

Camo 

Gray 

Gray Camo con alas amarillas (Yellow 
Squodron) 

F-15ACTIVE Black 
Groy Camo 

White with blue ondred stripes (Halley) level 
17 

S-37A 

Black 

Gray Camo 

Silver Como (Smirnova) level 1 8 
X-02 (último avión) 

Gray Camo 

??? 

??? 


(Wljltltlli/M/firtj 

Super conductores: entre Hacker en el 
nombre de los jugadores para convertirse en 
asesino I 


Bkímgmf 


Equipos suplementarios : mantengo (r)+A»+ 
en el menú principal, un sonido va a retum- 
bar. Los equipos Gremlin All-Stars y Sheffied 
Sfeelers podrán seleccionarse desde la 
barra de opciones de equipos. 


I liCTHA MCCM 


(Wantítln/W/Eiri) 


Pbra jugar con el equipo Gremlin Showbiz 
XI : pulse R2+L2+ Seled +4/4 en la barra 
de títulos. El equipo Gremlin estará dispo- 
nible. 


Jugador superslar : mantenga Seled+4/4 
en la barra de títulos. Ahora podrá jugar con 
el super jugador llamado Crossi. 


i r nsc 

[PiíjititiH/r/ífrt) 

Equipo 1 1 Gremlin : oprimo 4,4, (r), , 4, 
4, (r), en la barra de títulos. Un mensaje 
aparecerá validando el código. 


Jugadores invisibles : pulse (r), , ♦, , 4, 4, 
(r), 4 en la barra de títulos. Un mensaje apa- 
recerá validando el código. 


Grandes jugadores : teclee 4, 4, 4, 4, (r), 
(r), , en la barra de títulos. Un mensaje apa- 
recerá validando el código. 

Pequeños jugadores: pulse , 4, 4, (r), 4, 4, 
♦, 4 en la barra de títulos. Un mensaje apa- 
recerá validando el código. 

Jugar con un bolón de playa : oprima 4, 4, 
♦, 4, (r), (r) en la borrq de títulos. Un 
mensaje aparecerá validando el código. 


Juegue con un animal super-peludo : haga 
4, (r), ♦, 4, , 4, 4 en la barra de títulos. 
Un mensaje aparecerá validando el código. 

Balón fantasma : pulse (r), (r), 4, 4, 4, 4 , 
en la barra de títulos. Un mensaje aparecerá 
validando el código. 


Quitar la luz de los proyectores : oprimo 4, 
4» ♦, , 4, 4, 4, (r) en lo barra de títulos. Un 
mensaje aparecerá para tener más intimi- 
dad. 


Modo Monocromo : pulse 4, 4, 4, (r), , 4, 
♦, 4 en la barra de títulos. Un mensaje apa- 
recerá validando el código. 

B«iirtwf«i — ^ 

Equipos bonus . entre PREM CLUBS como 
nombre de equipo en el equipo o crear para 
desbloquear los 24 equipos de más. 

Equipo de locos : escriba TFF TEAMS. 

Equipo de Shearer : introduzca SEXY FOOT- 
BALL. Shearer aparecerá bajo el nombre de 
“CHT1* 

Equipo Leeds United All-Stars : entre BREM- 
NERS BOOT. 


Equipo Green House Test : Escriba OZONE 
LAYER. 

Modo Grandes cabezas (con RB ?) : entre 
TOP HATS. 

Equipo Actúa Soccer Web : teclee SPIT N 
SPIN. 


Equipo Boat Racers : entre TFF HOBBY. 

Equipo Food Group : teclee BIN MAN. 

Equipo Arsenal Lodies : teclee LONGDON 
LADIES. 


Equipo Doncaster Rovers : introduzca 
SHAME. 


Equipo TOP 50 Babes 2 : presione NO 
THANKS. 


Equipo TOP 50 Babes 1 : haga YES PLEASE. 

Equipo Virtual Blades : entre CHIP BUTTY. 

Equipo Pattis Shandi Men : teclee CPU 
SPUD. 


Equipo Gremlin Slaff 2 : escriba DOUBLE 
TROUBLE. 

Equipo Gremlin Staff 1 : pulse WIDE BOYS. 
Equipo Pick N Mix : pulse CANDY MAN. 

Equipo Hordmen : teclee SHADWELL 
TOWN. 


Equipo Dud’s Spuds : marque MISS WILKO. 

Combatir el equipo Forth : FLAGSTONING. 

Equipo Heavenly HTFC : entre LEE THE PIG. 

Equipo Ledbury FC : escriba SINK ORO 
SWIM. 


Equipo Moddness Friday : hoga IMPOSSIBI- 
LITY. 


Equipo Skellington United : oprima GRIM 
REAPER. 

Equipo Cyborg Rovers : hoga METAL 
HEADS. 







Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


Equipo FC Gremlin : leclee I MADE THIS. 

Equipo 5 Nations Select : pulse RULE BRIT- 
TANIA 


Equipo Wigan 98-99 : haga EGG CHA- 
SERS. 


Equipo Classic Ipwilch : entre BALD FRITZ. 

Equipo Chalton Stars : escribo VALLEY 
BOYS. 


Equipo Best of Spurs : introduzco DIAMOND 
LIGHTS. 


Equipo Everjon Stars : escribo DUNCNNO- 
MORE. 


Equipo Forest Stars : entre MEN IN TIGHTS. 

Equipo Wednesday Stars : haga BARMY 
ARMY. 


Equipo Boro Stars : teclee EMMERSONS 
WOE. 

Equipo Coventry Stor : teclee LADY GODI- 
VA. 

Equipo Soton Star : entre DELL BOYS. 

Equipo Dons Stars : hago FASH THE CASH. 

Equipo Newcaslle : escríba DOWN THE 
TOON. 


Equipo Villa Stars : pulse BIT OF CLARET. 

Equipo Leicester Stars : escriba FRUIT N 
VEG. 


Equipo West Ham Stars : haga WRIGHT 
BUY. 


Equipo Derby Stars : componga RAM RAI- 
DERS. 

Equipo Arsenal 70-90 : teclee TEA TOTAL. 

Equipo Liverpool 77-98 : presione SCUEL- 
LOSE PERMS. 


Equipo Chelsea Stars : entre FOREIGN 
LEGION. 

Equipo Blackbum 94-95 : escriba DOWN 
DOWN DOWN. 

Equipo Busby Babes : teclee SIR MATT. 

Equipo FJM Publications : hogo SHOW ME 
THE MONEY (si no funciona, no esté sor- 
prendido. 

• a*IIOAS POWER TOn/M/Iiri] 

Equipo Adidas : escoja un partido amistoso 
y desde la pantalla para escoger el nombre 
de los jugadores, pulse L2+R2+ í+(r), sin 
problema, es la mejor de las selecciones. 

Voces de mujeres : vaya al modo arcade, 
empiece el partido y haga pausa desde 
Select. Vaya a "Audio" y luego a 
"Commentary". Presione al mismo tiempo 
(r)+ y 4 para seleccionar los famosos 
comentarios. 

[Plapt)tíN/l7/íirg] 

Vista suplementaria: gane el torneo en modo 
Pro. - 

World Stars: Gane la Intercopa en modo 
Pro. 

Dream Team Adidas : Gane el campeonato 
o la copa en modo pro. 

Euro Stars : gane el euro en modo Pro. 

Blackstars : gane el top 20 en modo Pro. 

Oldies : gane la temporada en modo Pro. 

En la pantalla "Slart Games", presione al 
mismo tiempo L1+L2+R1+R2 y a$( llegará 
al Menú.de trampas Oprima ahora las mis- 
mas teclas y activará el código. 

Ganar lo partida : <?', (? , O, , ©, (r), , 

Bonus del estadio: (r), , (r), ®, <3>, , ©, ©. 

Equipos suplementarios : 0, \é, ©, (r), , (r), 

0 , ®. 

Modo Cabezas grandes : (r), , , ®, r «0, (r). 


Pequeño portero: &, ©, ®, (r), , , 0 
Comentarios de locura : ® (r), , (r), ©, , 

(O- 

Carreras suplementarias: termine primero 
(r) en los niveles "STC para desbloquear los 
circuitos HKS-VEC, ING-CAL y el AUT-138. 
Termine primero en todos los niveles “SSS" 
para llegar a las carreras TCY-TMR, KGS- 
ERS. 

Coches adicionales : termine primero de la 
final del año del circuito Championship en 
los tres niveles "NC Modo" para ganar 9 
coches (3 por nivel), si termino segundo o 
tercero tendrá 6, sino, sólomente tendrá uno. 

Termine primero (r) en los tres niveles modo 
TC' para ganar nuevos bólidos, seis si 
queda segundo, sino, sólo obtendrá un por 
nivel. 

Coches graciosos : mantenga L1 y pulse 4, 

4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, * 

cuando aparezca el menú principal. 

Grafismos monocromáticos : mantenga pre- 
sionado L2 y pulse 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 
4, 4, ♦, 4, 4, 4, 4 en la pantalla princi- 
pal. 

Curvas amplias : mantenga R1 en la barra 
de títulos y pulse 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, ♦, 4, 4. 

Coches transparentes: mantenga R2 presio- 
nado y pulse 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 
4, 4, 4, 4, 4, 4 en la pantalla principal. 

Coches grandes: mantenga L1 +L2 y opri- 
mo 4-, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 
4, 4, 4 en la pantalla principal. 

Elevar la gravedad : mantenga R1 +R2 y 
pulse 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 
4, 4, 4 en la misma posición. 

Adventures of little Ralph 
(Playslatioa |ap) 

Sector secreto: 

Existe una zona secreta cerca de la fábrica de 
• aguas negras. Cuando Ralph desciende por 
la cloaca, hay dos piedras abajo. Destruyalas 
y encontrará un caminito. Sígalo y al final 
encontrará mucho oro y cosas interesantes. 

■««Wwí 

Batirse con K1 o K2, los jefes : termine el 
juego en modo difícil. K1 y K2 estarán dispo- 
nibles. 

Batirse con Material: termine victoriosamente 
el juego en Modo Story. 

Batirse con Miranda : termine victoriosamen- 
te el juego en Modo Normal. 

Menú extra config : Desbloquear Materia y 
Miranda pora acceder a la opción "Extra 
Config" en la pantalla de configuración. 

(PlayjtaUíR/87/liPfl) 

Escoger el nivel: durante el juego, haga 
4+Start para hacer Pausa. Mantenga pre- 
sionada 4 y oprima ®, , ©, (r). Un numéro 
de nivel aparecerá a la izquierda de Lomax 
confirmando el código. Oprima L1 +Seled 
para escoger un nivel. Pulse L1 +Start una 
vez más para seleccionar un nivel de prácti- 
ca. 

Movimienlo libre : haga el código indicado 
antes y lome el helicóptero presionando 
L1 +(r) para salir del mundo. 

Nivel Contraseñas : 

2 , , , 4 , (r), , 0. 

3 (r),(r),(r),©,®,(r),,4 

4 i -, , (r), ®, , (r), , ®. 

5 ®, , 0, ®, (r), , 0. 

6 (r), ■>, , , , , 0 

7 ®, *•, , , , (r), , ®. 

8 ®, V, (r), , , (r), , 0. 

9 0, ,0 , * . .S* 

10 \5> (r), K, (r), 0, 0, , 0. 


11 

, (r), , (r), > ,©. 

Cámara por encima: pongo el juego en 

Minatour : 

Para destruir los guardias de Minalour 

12 

(r), M, (r). (r), <8>, (r), , (r). 

pausa y luego presione 4, (r), (r), (r), (r), ♦, 
¡T-, ^ i, t 0, ♦, ♦, 4, 4. 

encontrados en las pirámides, lánceles cua- 
tro espadas en llamas y luego golpéelos con 

13 

©, (r), 0, 0, , (r). 

Control de las otros cámaras : ponga el 

la suya. 

14 

(r), ®, , ®, <?, ®, (r), 9. 

juego en pausa y luego presione 4, (r), (r), 
(r), (r), 4-, ®, <¿ , ®, 4, , ♦, Ls, 0, l> . , ®, 

Consejo: para destruir los guerreros de 
Minatour : 

15 


®, 0. 

Pora destruir o los guerreros de Minatour, 
atáquelos cuando comienzan a caminar 

16 

4, N ®, ®,é,(r), ® 

Choque autorizado: ponga el juego en 
pausa y luego presione 4, (r), (r), (r), (r), -4, 

alrededor de usted. 

17 

(r),~ (r),*,(r), ©. 

®, a-, 4, , -4, ©, (r), ©, <?.. (r). 

Consejo; para matar a los arqueros: 

Para destruir a los arqueros de Agrabah, 

18 

®, , ®, (r), (r), #• 

Quitar el HUD : ponga el juego en pausa y 
luego presione 4, (r), (r), (r), (r), 4, ? , ©, 

golpéelos cuando comienzan a dar vueltas a 
su arco. 

19 

4 , ®, (r), ©, (r), ®, (r), ®. 

4, , ♦, R1+R2. 

Consejo: Pora matar a los filadores 

20 

, A, ®, - . (r), ©, (r), <S. 

Cuando el nivel en curso termino: ponga el 
juego en pausa y luego presione: 4, (r), (r), 

Para matar a los filadores encontrados en el 
oasis, golpéelos cuando han metido sus 

21 

(r), (r),'A,,(r),®,(r),0. 

(r). (r), 4, i , , , 4, , 0, <&, é , ¿y, 4, 

♦, ♦. 

espadas en el costado. 
Consejo: gemas ozule r 

22 

(r), , , (r), «, (r), 0. 


Faro obtener las gemas azules, encuentre 


Bftfl 88 (Playstatiia/lt/lira) 

Anotar un gol fácilmente: Comenzar un par- 
tido en cualquier modo. Al comienzo del 
juego empuje a uno de sus jugadores y no 
haga nada más durante más o menos cinco 
segundos. Haga trampa de esa manera 
teniendo mucho cuidado si alguien lo hace- 
con usted y corre delante de sí por ejemplo... 
si procede correctamente nadie lo podrá 
atrapar y así marcará fácilmente. Cuidado! 
No haga poses durante esta acción. 

Empiece un partido habitual, le aconsejo 
presionar Select para reducir al máximo la 
música, en la opción sonidos. Vaya al fondo 
de la sala donde puede ponerse a salvo, a la 
derecho y suba sobre el armorio donde se 
encuentra acostado un oso azul. Quédese un 
rato sin moverse y presione , el ruido de uno 
puerta que se abre se hará escuchar discre- 
tamente. Salga y diríjase hacia el fondo del 
pasillo que se muestra ahora como un pasa- 
je secreto deirás de la columna de la dere- 
cho. Presione y así hará aparecer una plata- 
forma que lo llevorá hacia el balcón. Entre y 
vuelvo a salir para recomenzar el juego. 
Desde ahora puede hacer lo siguiente: 

Invulnerabilidad : ®, ®, 0, ®, <£ , , ©, (r) en 
lo segundo palanca sin hocer Pausa. 

Todas las armas y las municiones blindadas : 
, , , ^ 0, 0, (r) con la segunda palanca 

sin hacer pausa. 

Selección de nivel : €', %, <P . (r), (r), (r), 

(.* . ©, Select y L2 


JflGIlf WASRICR - 


’ frlIJJIflai/BB/íira) 

lnvulnerabilidad(salvo en caso de avería! Eso 
lo sabe o no?) : ponga el juego en pausa y 
luego presione 4, (r), (r), (r), (r), 4, ®, ©, 

4, , 4, Q, ®, £ , ®, v*,, (r). 

Máxima gasolina y máximos escudos: 
ponga el juego en pausa y luego presione 4, 
(r), (r), (0, (r), 4, ®, ©, 4, , 4, % ©, 

®. - 

Máximo de armas: ponga el juego en pausa 
. luego presione 4, (r), (r), (r), (r), 4, <.* 

e. 4, ,4,®, R1,R1,R1,R1,L1,L1,L1,L1, 
R2, R2, R2, R2, L2, L2, L2, L2. 

El B-l y el F-15 de la Muerte (únicamente 
diponibles en el nivel 1 Bastille Day) : ponga 
el juego en pausa y luego presione 4, (r), (r), 
(r), (r), 4, *, % 4, , 4, ©, 0, 0, 0, ®, 

0. . 

Niebla : active la Pausa y luego oprima 4, 
(r), (r), (r), (r), 4, *•, ^ Q, 4, , 4, ®, 4, 4, 


Mapa en transparencia: ponga el juego en 
pausa y luego presione 4, (r), (r), (r), (r), 4, 

<?, i, 4 y ( 4 , , , , , . 

Planeador: ponga el juego en pausa y luego 
presione 4, (r), (r), (r), (r), 4, i, @, 4, , 
♦, 0 , '¿ 1 , ©, £•, 

Todas las misiones disponibles: ponga el 
juego en pausa v luego presione 4, (r), (r), 
(r), (r), 4, 4, , 4, 0, <e>, 4, 4, 


Poner el video de Cheryl Marie Boudreau 
haciendo...: ponga el juego en pausa y luego 
presione 4, (r), (r), (r), (r), 4, 'a, ®, 4, , 

4, ®, 4, v, 4, v, 4, 4, ®, 4, &. 

Información Debug : ponga el juego en 
pausa y luego presione 4, (r), (r), (r), (r), 4, 
®, ®. 4, , 4, 0, L2, R2. 


Acabados todos los niveles: ponga el juego 
en pausa y luego presione : 4, (r), (r), (r), (r), 
4 , ®, ©, 4, , 4 , ® f Select, 0, ©, £, 

Select, , Select, <S< , ®, -o. 

Estadio Contraseñas Misiones disponibles 

1 5433 Pamir Knot y Super Jihad 

2 0007 Gas Mask Blues ang 

Closing 

3 1213 Día de Los Muertos 

4 0224 Trident Slrike 

5 7154 Area 51 

Jugando con un cd audio : Comience el 
juego en cualquier estadio y escoja un avión. 
Pulse "Open", vuelva a introducir el cd del 
juego en (r) y reemplácelo por un CD Audio. 
Escoja una playa de, 1 a 99. Oprima L1 , L2, 
Rl, y R2 para ajustar el volumen de la músi- 
ca. Cuando se termina el nivel un pequeño 
logo del equipo de desarrollo aparecerá en 
la opción "Créditos* si el CD Audio es inser- 
tado durante el juego. 

Astucia : para usar el HUD, debe familiari- 
zarse con los objetos de su misión y con la 
localización habitual de los HUD; identifíque- 
los como los blancos principales. 

Localice los blancos enemigos en aire y en 
tierra. Los de los alrededores serán localiza- 
dos por el HUD. Limpie la zona antes de 
atocar. Utilice el HUD para apuntar sobre el 
primer blanco y tirar. Desde ahora será pre- 
venido antes de entrar en zona enemiga. 

Smicimui CTsq 

Aviones suplementarios: mantenga Rl + L2 
sobre el segundo comando de la barro de 
l¡1ulos del juego y oprima 20 veces SELECT 
antes de que aparezca la pantalla de pun- 
tuación. 

mm 

Vuele con el Light Flyer : termine el juego 
normalmente, sólo utilice el modo 500 o 
Unlimited. 

Vuele con el Leo Copter : Termine la partida 
con un buen tanteo. No utilice los modos 
Unlimited, Miroir o Reversal. 

Vuele con el jet Foo Fighter : termine el juego 
con el Light Flyer o el Leo Copter pero no uti- 
lice los modos Unlimited, Miroir o Reversal. 

Avión Bonus, por fin : termine el juego con el 
Jet Foo Fighter. Claro que no debe usar los 
modos Unlimited, Miroir o Reversal. 

□At(UJIIHEM*B Wl , wlWiril 

Modo Debug: Ponga el juego en pausa y 
luego mantenga presionados L1 o L2 y pulse 
4, 4 , 4 , ®, 4, (r), 4, , 4 , 4 , 4, 4. 

Invulnerabilidad(siiiiiiii¡ I) : Ponga el juego en 
pausa y luego mantenga presionadas L1 o 
L2, luego pulse ♦, 4, 4, 4 , , 4. 

Obtener Spirit Spell ilimitado : Ponga el 
juego en pausa y luego mantenga presiona- 
das L1 o L2 y haga 4, ®, 4, 4, , 4, 4, 

, 4, 4 , 4 . 

Saihihinhmiri WK| 

Consejo : 

Para matar las aranas y las serpientes: 

Para malar las aranas y las serpientes más 
rápido, utilice el jab de arriba hacia abajo ( 
s salta). 


Consejo : destruir las momias: 

Para destruir las momias de los pirámides, 
lance cuatro espadas en llamas. 

Consejo: para matar a los guardias de 


tres rojas en cualquier nivel y luego gane el 
bonus al final del nivel. El genio lo recom- 
pensara con una gema azul. 

BAlERTARBJArREJJlrtw 

Misiones hormiga: Complete el juego una 
vez. Luego tome el nivel difícil y seleccione 
“Compaigns", debe ir a Inglaterra para acce- 
der a esas misiones. 

Misiones Hormiga Secrelas: Utrlise el Game 
Shark para modificar los códigos en lo que 
concierne los vehículos y la infantería desde 
que haya obtenido las misiones Hormiga. 

Mad Tank = Queen Ant 

Demolition Truck = Warrior Ant 

Chrono Tank = Larva 

Mechanic = Larva 

Shock Trooper = 2 Larvoe 

Modo secreto: Hago un dick en el bóton 
"Equipos" con 0 (botón utilizado por defecto. 
Si reconfiguró su palanca de mando; vuelva 
a la posición inicial) o con el bóton derecho 
del rato. Luego, dé Z el cursor en la venta- 
na que quiera y presione 0 o el botón dere- 
cho del ratón. 

Invencibilidad : oprima 0 o el botón derecho 
del ratón cuando el cursor está sobre (r), ®, 
, ®, @, 

Todo el mapo : oprima 0 o el bolán derecho 
del ratón cuando el cursor está sobre • ', ®, 
, *>, (r). 

Parabomb : oprima 0 o el bolón derecho del 
ratón cuando el cursor está sobre 0, ®, 0, , 
(r). 

Chronoshift : oprima 0 o el botón derecho 
del ratón cuando el cursor está sobre (r), , Z>, 

Demasiada gente para extraer ehmineral. 
oprima 0 o el botón derecho del ratón cuan- 
do el cursor está sobre (r), *), (r), v . (r), <£>. 

El dinero : oprima 0 o el botón derecho del 
ratón cuando el cursor está sobre <5 , : , (r), , 


Victoria final: oprima 0 o el bolón derecho 
del ratón cuando el cursor está sobre , , ' 4, 

" (r). 

La derrota: oprima 0 o el botón derecho del 
ratón cuando el cursor está sobre 
, 0, , (r), (r), ©. 

Ataque nuclear que mata: oprima o el boton 
derecho del ratón cuando el cursor está 
sobre , 5, , , ®, (r). 

Los civiles tienen nombres: oprima 0 o el 
botón derecho del ratón cuando el cursoV 
eslá sobre (r), (r), , , *». 

Rl fliFRTfl nn IA 

***** CDMMAHD 6 CCHQUER 

(Ptajs!a!l3B/97/Eura) 

Códigos de infierno: Durante la partida, 
vaya al menú y presione en el menú de 
herramientas y vaya al bolón de equipos 0, 
luego marque los códigos siguientes, válidos 
pora los dos compos: 

Victoria inmediata: 444 44 4 4o 
valide © (r) (ti £ . 

Atoque nuclear: 4 4 4 4 4 4 o valide 
© © (r) é>. 

Iron Certain: 4444444444o 
valide (r) ®(r)®. 
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TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS B PLAYSTATION 1&2 B TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes re ferenc iados 


biblii 


Irampí 


Ponga a funcionar el cronoporter: 4 4 4 
4 4 4 4 4 o valide *3í (r) (r) 

Mapa descubierto: 444444444 
o valide (r) - >0 •»’ (r) 

Parabombas: 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 
o valide (r) í © <- 

Derroto inmediala: 4 4 4 4 4 4 o vali- 

de A' (r) *•'. 

Para ganar 1 000$ : 4 4 4 4 4 4 4 4 
♦ o valide (r) (r) y ' Á . 

Para cambiar sus hombres o ir al modo mul- 
lijugadores : 4 4 4 4 o valide •£> 2' 
(r) * 

Verdaderos nombres Modo Multijugadores : 
4 4o valide a» a 

Códigos pora los soviets: 


02 : 1 7DUXFJ6C 
0. : VMBWOQ284 
04 : XN37MCCSO 

05 : LH06FZZQL 

06 : BUW20LFF 

07 : AVYQ10YA8 

08 : LZRJTMQAN 

09 : YQX4C9GFH 

10 : 1 QESO8LE0 
RKPOUOXJA 

12 : CDLKYL7Q4 

13 : 8T5GGDK25 

14 : X5CDE0KN8 
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Códigos para los aliados: 

02 : BD191DW22 

03 : AY/RPJKAGV 

04 : 5RNZ19E58 

05 : T3BTX9BBK 

06 : T925GVIHT 

07 : 8BVSLCKXM 

08 : Z6H3F51 DI 

09 : 1 7DUZFZDN 

10 : RLDI24TRB 

1 1 : EXX2L5LIF 

12 NX376MILV 

13 : MOTT6YGGQ 

14 : HX8Q1Y4VE 

15 : T3BT0WS2M 


I ALERTA 


f/tirol 

Misiones adicionales : termine el juego, esco- 
ja “Difícil’ como grodo de dificultad y 
comience una nueva partida. Sitúese en 
Inglaterra y tendrá una sorpresa. 

CóJigos de infierno: en plena partida, i aya 
al menú presionando ■>• en el menú herra- 
mientas e ingrese ol botón equipos ^ luego 
teclee los códigos .iguientes que son válidos 
poro los dos campo. 

Victoria inmediata : 4 ♦♦♦♦♦♦o 

■•■alide 'í- < 8 > £> (r). 

Ataque nuclear. 4 4 4 •♦♦♦♦o vali- 
de (r). 

Cronoporter en marcha: 4 4 4 4 4 4 4 
4 4o valide (r) *: . 

Mapa descubierto : 4 4 ♦♦♦♦♦o 
valide Á, i. -® 4 (r) : 

Parabombas : 4 4 4 o valide ^ 9T © 

* w. 

Derrota inmediata: 44444 444 

o valide (r) (r) i). 

Para ganar 1000$ : 4 4 4 4 4 o vali- 
de ® *> (r) . 

Póra cambiar sus hombres o ir al modo mul- 
tijugadores: 444 444 444 444 

4 4 4 4 4 4 o valide (r) © (r) 0 (r) £*>. 

Nombres verdaderos Modo Multijugadores: 
4 4 4 4 4 4 o valide (r) (r) • ' <£■ 

Alexis tolas int. 

(psx, 00 ,euro) 

Jugar Brasil de 1970: 

Cuando escoja o un equipo haga 
R1,R1,R1,4. 

Utilizar los All Time Best Players: 

En el menú, leclear: L2,L2,L2,4. 

Utilizar Azzuri: 

En el menú hacer L2,4,4,4. 

□alien RESURRECCIÓN „„„ 

[Plaj/OO/USJ 

ModoTRAMPA 

Oprima , 4, 4, , R2 en la pantalla prin- 
cipal. Una opción trampa aparecerá en el 
menú opciones. 


Modo Búsqueda 

Oprima (r), ♦, ♦, , 4, R 1 en la pontolla prin- 
cipo!. Un modo búsqueda aparecerá en el 
menú opciones 

■«LIEN TMUKT 

[PlajstatiBn/97/Ein] 

Pora volverse invencible: enlre el siguiente 
código en la casillo password: 
FVNKYG1BBON. 

Pora tener todas las armas: Entre el siguien- 
te código en la casilla Password: F1SHING- 
FORGVNS. 

Municiones Infinitos: Entre el siguiente códi- 
go en lo casilla Pbssword: F1 LLMYPOCK1TS. 

Escoger el nivel: Entre el siguiente código en 
la casilla Pas'.vord: FLYT000. Reemplace las 
dos últimos cifras por el nivel deseado. 

□ALIEN TRILBCY |Kiimt[iiniiiiBii 

fPlajstatiDa/37/IISA] 

Escoger el nivel: entre GOLVLxx, y cambie xx 
por el estadio que le apetezca. 

La frase "Cheat Actívated" aparecerá en la 
opción "Accept* lo que confirmará que el 
código es válido. Seleccione la opción "Quit" 
y comience lo partida simplemente con lo 
pistola ( ánimo ). Comience directamente en 
el nivel 34, eso le evitará hacer la última 


Modo God: entre 1 GOTPINK 8 CIDBOOT- 
SON como contraseña. Así lo tendrá todo: 
todas las armas, municiones infinitos, seráin- 
vencible, y le será posible el acceso a todos 
los niveles. No, no es mentira. Pero atención 
a su salvaguardia, que no toma en cuenta ni 
armas ni municiones (lo que ya no es tan 
mal). 

El Fusil Furioso : ponga el juego en pausa y 
oprima <é , , , (r). 

Las contraseñas de los niveles (por lo 
menos!): 

Nivel : Contraseñas : 

1-2 

J3BBBBBBDWP8903BBBBBBBBMBBBXJBBB 

1-3 

LZBBBBBKCPB9N3DBBBCGBBMBBCD1 BBB 
1-4 

FBBBBBBBMCPB9XLDBBBFBBBMBBCX 1 BBB 
1-5 

7LBB7BBB84PB9K3GBBBDLBLMBBDB1 BBB 

1-6 

1 LBBBBBB6WPB7F3GBBBJ2BBBBBDX1 BBB 
1-7 

YGBJLBBB70PB9R3CQVCBG9BBDBQFJ9CB 

1-8 

WGBBBBBB0HPBJLBLL3BTGBLMBVFX9DVB 

1- 9 

XQBJLBBBMHPBJNVFQV8TGBLMCBGD9HB 

1-10 

4BBBGBBBFWPBQHLPN2BTLBUCGG29FBB 

1-11 

3ZBJLBBB4HPBQQ3PQVBTLBUCGHJ9FBB 

1-12 

03BJGBBBHWPB9BB0H3BTLBLDCBHZ9GV8 

2 - 1 

Z3BBS8BB74PB9GVTJVBBBBBDB7JG9BVB 

2-2 

4BBLGBBBB8PB91 B4PVBBBBBMB3JZ9C3B 

2-3 

4GBKVBBBZRPB9BB5QVBBBBBKCGKG9GLB 

2-4 

2BBQGBBBSRPBBBBB5BBBBBBBBBBKZ9GVB 

2-5 

0ZBBBBBD9V8PB9QWDHBBTLBLBCGLH93G 

2-6 

03BQVBD9VHPB9QV'JM7BTLBLGCGL09HD 

2-7 

1LBHXBD354PBJBCLPQBTBBLBB3MH9HBD 

2-8 

RQBBBBD988PBJCCVDBBTBBLBBVM09CBH 

2- 9 

4BBQVBFGX4PBJJMVQGBTLBLBCGNH9FD 

3- 1 

8ZBCLBC8RMPBDKMPB3BS1 BLBB3PF9HBF 


H7BBBBCSFRPB9DWLP3BC7BBLBLP09GVB 


NQBBBBCSLMPBQHCLP3BC7BBLBQQH9VB 


3-4 

0GBBBBFGK8PBLH4KK2BBBBBLB‘ , Q09CBC 


3-5 

KBBBBBFGCWPBLH4KJVBBBBBLB3RH9B3C 


KVBBBBBRL0PB9BBBCLBSQBBMB3R099CLB 


03BBBBBB8CPB9BBXDQBSQBBMCBSK9CLB 


WVBBBBBBY8PB9BBXL33BN3BLMB7509CBB 


TQBBBBBB4MP9P3BDQBBBBBMCGTH9BBB 


4VBJLBFGDMP89XVNQVBJLBBMCBT 4 9F3 J 


4VBFNBCSZ4PB94BNF7BQVBBMB7VH9F3J 


S3BBBBFGS0PB94BNKZBQVBBMBZV09HBL 

3-13 

Q3BQVBDXRCPB94BNQVBTLBLMBGWH9BL 


^ALISTAR I 


I BASEBALL 2^^ 

Conseguir los * H-meruns * : 

Cuando es el bateador, pulse 4- para poner 
el golpe en 'Pó-ver' en vez de 'Cortad'. 
Póngase en lo esquina superior del triángulo 
con la ’ pitching Aid ". Casi siempre conse- 
guirá un Homerun. * 

Error : Intentar un Sleol en la segunda base : 
Situé un 'Runner' en la primera base y otro 
en la lercera. Haga un 'Steal' hacia la segun- 
da base : se lanzará la bala a la tercera- 

Super faslball: 

Elija a Randy Johnson como lanzador, y 
seleccione su Fostball. Apunte tan bajo como 
pueda, y mantenga X (su fastball) al apuntar 
el centro de lo zona. Alcanzará los 100 o 
105 mph. 


Equipos secretos: 

Escoja el modo Exhibición, oprima repetida- 
mente L2 + R2, los Dingers y los Islanders 
quedarán desbloqueado^. Un sonido confir- 
mará que ha hecho el código corredamenle. 
Los Dingers pueden desbloquearse también 
en el modo predice. Teclee Ll + L2 + R1 + 
R2 en la pantalla de selección de equipos de 
entrenamiento y este equipo aparecerá al 
lado de los Cooperstown Legends. 

Trojes alternativos: 

Hoga L1 o R1 modo exhibición. 

Para occeder a otros trojes en modo esta- 
ción, hoga L1 o R1 + 4o ♦ en la pantolla de 
selección de campos (mandos). Nota: este 
truco sólo funciona los domingos de partido. 


12/eira 


S§Üahsuh BASEBALL 2i||}j} /g: 

Cheat menú: 

Oprima L1 en la pantalla de slección de 
controles pora odivor el código. 


Easy points: 

Pueden ganarse ‘ puntos * por ciertas proe- 
zas efeduodas en el juego. Una forma fácil 
de lograrlo es realizando un juego perfedo. 
Esto vale 1 00 puntos. 


^AU 


Menú de trampa 


STAR BASEBALL 288^, 


IS/IURO] 


En la pantalla de selección de los mandos, 
presionar sobre L1 para adivar las trampas 
que ya has comprado. 

Engañar a los adversarios 
Hacer un homerun, después esperar el final 
del reploy y presionar L1 o R1 pora ver como 
tu jugador engaña al equipo contrario MI 

Estodio de fútbol 

En modo Exhibition, ve a la pantalla de selec- 
ción de equipos y presiona Ll, R1 y - verás 
como el estadio se transforma en una can- 
cho de fútbol. 

Nuevos uniformes 

Pulso L2 + R2 pora obtener conjuntos alter- 
nativos... 


^ALISTAR TENNIS ^ggg^ 

Cabezones (sin comentarios) y Res Grandes 
: mantengo presionado durante el jjuego 
L1+L2+R1+R2. 


¡■ALIÑE HHHE DARA „„ , 

IFlaíttaíuiR/eB/lBrB) 

Paro posar al segundo nivel con todos los 
objetos: en el primer nivel, deténgase cerca 
de la casa a la izquierda, sin penetrar en el 
laberinto. Mire la baldosa sobre el suelo y 
empuje el arbusto que está delante de si Este 
posaje lo llevo al j egundo nivel con todos los 
objetos. 


New Ntgbtaare 


a 


@ ALONE IN IRE RARK^ 

[US/JAP/fURD] 

Malar o Obed Morton 

Paro matar a Obed Morton en la habitación 
de las columnas, tiro sobre él justo cuando 
está agochado. Debes locarlo unas diez 


ALUNARA 

[PtüystatiOR/S8/lBroJ 

Astucia : encuentre los 50 halcones dorados, 
localizados en los pozos, justo a la salida de 
Lurvys Smith’s Shack. La voro de fuego (Fire 
Wand) es indispensable para acceder allí 

Astucia 2 : Pora encontrar la espada del 
poder, debe recuperar los guantes de poder 
(Pbwer Gloves) dados por Jess y morir inten- 
cionalmenle retomando la partida rápida- 
mente 60 veces ! Luego vaya a la estatua 
King Snow (rey de las nieves) y utilice los 
guantes para ascender las altas rocas. Luego 
camine hasta lo estatua y la pontolla se 
ensombrecerá. El re ; va a confiarle su bien: 
la espada legendoria de poder! 

□Al«HSRA2:T«ÍH raLiüii 

(Plaj/OO/DS) 

Más dinero 

Vayo o una ciudad como Paco, donde hay 
edificios y arbustos. Después de haber recibi- 
do el dinero destruyendo los arbustos, entre 
en una de las casas y luego salga. Todos los 
arbustos reaparecen con dinero al interior. 

Cambiar de trajes y tener más opciones: ter- 
mine el juego en modo: Single Player con un 
grodo de dificultad normal o mayor. Presione 
♦ en la pantalla de selección de personajes 
para escoger un nuevo traje. Además en el 
menú Opciones el número de Continúes y de 
Rounds podrá arreglarse. 

Ralenti en los Replays: mantenga antes de 
que comience el -regla', 

Jugar con los jefes: termíne completamente 
el juego con todos los personajes. Oprima 4 
en el personaje que se encuentra más a la 
izquierda o 4 sobre áquel que se encuentra 
más hacia la derecha en la pantolla de 
opción de personajes. 

□aniretti racine„, *. < 

[Plajstaticn/57/Iiiro) 

Configuración de los coches: 

Haga Pausa durante una carrera. Sitúese en 
“Race Stotistics" y mantenga presionadas 
L1+L2 + R1+R2 luego +& simultáneamente. 
Un menú de editor de coches hace su apari- 
ción. 

Para obtener nuevos vehículos : comience 
una ñuta carrero. Escoja "Begin Coreer“ y 
luego vaya a la pantalla “Register*. 

Entre GO BEARS! Para obtener stocks de 
vehículos. 

Entre GO BRUINS! Para obtener Indy cars 
respetando bien los espacios y los I. 

Coches aplanados : seleccione la opción 
PHATCARS. 

Modo Hilo de hierro : seleccione lo opción 
WYRED. 


bd ANGEL EYES 

(Playstatlsn/SB/Jap) 

Combatir con Special Raiya termine el Modo 
Story con Raiya en el modo dificultad normal. 

Combatir con Animé Reika: termine el modo 
Story con reyka en el grado de dificultad nor- 
mal. 

Combatir con Robo C. : termine el modo 
Story con Chibi en el grado de dificultad nor- 
mol. 

Combalir con Panda : termine el modo Story 


con Maria en el grado de dificultad normal. 

Combatir con Akone : termine el modo Stoi 
con Kiriko en el grado de dificultad normal. 

Combatir con Lina 2 : termine el modo Story 
con Lina en el grado de dificultad normal. 

Combatir con Critica! H. Star : termine el 
modo Story con H. Star en el grado de difi- 
cultad normal. 

Combatir con H.M-sp : termine el modo 
Story con M. Pow en el grado de dificultad 
normal. 

Combatir con Animé Kiriko, animé Bin C, y 
Animé Lina : desbloquear a todos los perso- 
najes secretos y luego terminar en modo 
Arcade en dificultad hard con todos esos per- 
sonajes. 


Ianna KCURRíKnyy^ 


IR CDURT TENNIS 
(Playstation/SB/lRro] 

Ver las secuencios del final: presione rápida- 
mente 4, 4, ♦, ♦, ♦, ♦, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4 en la segunda palanca cuando 
"Press Sfarf aparece en el menú principal. 


Ianimaniacs 


Torneo 300 Game: entre el nombre 
Vllooma en la sexta (r) paro salvar los pun- 
tajes y occeder así muy simplemente al tor- 
neo 300 Game Bowl Offl 

□ARE ESCAPE ^ , 

(PlajsfetLQR/M/EnrR) 

Más balas explosivas: hago Pauso y pulse 
R2, ♦, L2, 4, 4, 4-, 4 , 4 para ganar 99 
balas explosivas. 

□aprcaltpse „ , 

(Flajfstatioa/98/eoro) 

Estos códigos deben efectúaise durarte una 
pausa, durante el juego. 

Comienzo de la información : 4, 4, 

Todas las armas: 

Mantenga Ll a f ndo,oprima : (r), , 4, 4, 
0, (r). Quite lo pausa y escoja su orma Ll . 
Haga de nuevo el código para tener más 
municiones. 

Escoger el Checkpoint: 

Mantenga Ll presionado, efectúe la siguien- 
te maniobra: (r), , <&. 

Energía al máximo 

Mantenga Ll presionado, luego pulse : (r), 

0 . . 

Vidas infinitas : 

Mantenga Ll presionado, y oprima : <£•, , 

*,(r)- 

Invencibilidad : 

Mantenga Ll presionado , teclee : ♦, 4, 4, 
4, •i?, 4, 4, 4. 

Escogiendo el nivel: 

Mantenga Ll presionado , efectúe la monio- 
bra siguiente : - , 4, ©, 4. Vaya al menú- 
principal para acti/orlo y presione Pausa en 
plena partido seleccionando inmediatamente 
después "ignorar e iniciar" paro acceder o 
sub niveles. 


ÍÜAGNAARNA 


[PS 2/01/US) 

Mesozoic Ero en el modo Story Puzzle: 
Termine Raleozoic Era en modo puzzle. 

Cenozoic Era en el modo Story puzzle: 
Termine M-esozoic Era en modo Story puzzle. 

Ancient Civilizaban en el modo Story puzzle: 
Termine Cenozoic Era en modo Story puzzle. 

Story puzzle en el modo Vs-puzzle: 

Termine todas las " lessons " en modo 
Training. 

Futuro ocultado: 

Termine con un rango *Master“ en los cuatro 
niveles para obtener el Hidden Future en 
modo Story puzzle. 

■arnanant*r*«ai |¿ mb , mii1 

[PlaystatJoo/SB/USAl 

Mini juego de pesca: 

Termine victoriosomnele la construcción de 
un molino y salve el juego. Tome la opción 
"Présent" dentro del menú principal y ya está- 
hecho! Buena pesca! 

□arcthelar , 

(PlaystatiDR/911/íírB) 

Los monstruos de Chongara y sus “1 1 00+Hp 




Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenc i a d o s 


Damage Altock" 

Los características de Chongara son únicas. 
Sus energías se regeneran muy rápidamente. 
Se debe vencer estos monstruos pora poder 
beneficiar de sus poderes, sobretodo de 
"Raigin" y “Fuugin" porque su combinación 
es mortal. 


[Playstatioa/97/USA] 

Tempestad, saltar de niveles: 

Pulse Select durante la demonstración de las 
mejores puntuaciones. Utilice "Game 
Opciones" para activar este modo de 
demonstración. No tiene sino que comenzar 
la partida pulsando L1 o R1 a fin de saltar de 
niveles como un verdadero jugador. 

Modo secreto: pulse simultáneamente 
L1 +L2 durante el juego paro activar el menú 
de opciones. Enseguida haga '• para des- 
cubrir el menú de trampas. 

[Playstatltm/97/llSA] 

Una vido suplementario en Gauntlet: no 
oprima ninguna ledo sobre la cruz de direc- 
ción cuando el juego comienzo o cuando el 
nivel empieza de nuevo despué de haberse 
dejado malar. Luego oprima rápidamente 
Crédito para ganar un largo copital de 
vidas. 

BSflpr ¡HE IAI 

lKB |Playstatioa/95-02/Jap 8 US] 

Un poco de ayuda en el primer RPG de la 
PS1 (publicado en 1995, y que también será 
el último juego que saldrá en EEUU). 

Personajes y hechizos: 

Are 

Burn Ground (erupción volcánica que ataca 
o los enemigos) 

Total Healing (para recuperar lodos sus HPs) 
Goil Flash (uno fuerza mística deslumbra o 
los enemigos) 

Slow Enemy (reduce la dexterity (agilidad) de 
los enemigos) , 

Meteor Foll (un meteoro enorme se cae sobre 
los enemigos) 

Kukuru 

Cure (para recuperar HPs) 

Dcpoison (curo contra el veneno) 

Silent (impide los enemigos de utilizar su 
magia) 

Refresh (cura todos sus daños) 

Ten No Sabaki (lluvia de explosiones) 
Resurrection (sus amigos vuelven o la vido) 
Divide (roba HPs a los enemigos) 

Poco 

Ikuso No Kodaiko (aumenta el nivel de ataca 
de sus aliados) 

Arajuhi Daiko (otoque lacer) 

Hero Hero Rappa (enormes piedra caen 
sobre I > enemigos) 

leyashi No Tategoto (da HPs a sus aliados) 
Noroma No Bass (baja lo dexterity (agilidad) 
de sus enemigos) 

Idaten No Okarina (aumenta lo dexterity 
(agilidod) de sus oliados) 

Tosh 

Oukarai Bakuzan (da tres estacados al ene- 
migo) 

Juubakuken (paralisa al enemigo) 
Shinkuuzan (hace un lllusion attack (ilusión) a 
un enemigo) 

Koenzan (hace un Shadow attack(sombro) al 
enemigo) 

Gogen 

Explo_ion ( uno enorme explosión) 

Dream Knock (hace un "sleep“(sueño) 
ataque) 

Diamond Dusl (uno lluvia de láminas de 
hielo sobre los enemigos) 

Wind Slasher (un ciclón otaca ol enemigo) 
Heot Wall (crea una barrera de fuego para 
protegerse contra los enemigos) 

Thunder Storm (aloque de relámpagos) 
Teleport (téléportoción) 

Iga 

Shingan Hoo ( "rock" petrifica a los enemi- 
gos) 

Toimakoodan (ataque lacer) 

Senbuugekishuu (un flaming kick (punatpié 
de fuego)) 

R/uusenbaku (el viento arronco los enemigos 
y los echa al suelo violentemente) 

Kishin Ryuueiha (relámpagos) 

Metsushuu Reppa (ola de energía) 

Chongara 

Keraku (cura sus aliados) 

Monfree (crea un acceso) 

Fuugin (demonio del vienta) 

Raigin (Demonio del trueno) 


Hemogee (transforma los enemigos en Trolls) 
Odón (tomar la forma del enemigo) 

Iga lo Medusa: 

Tras haber hecho el ataque "Shingan Hoo", 
Taimakoodan", el lacer, resulta accesible 
(otacorá sólo a los enemigos de piedra). 

Los demonios de Chongara y la 1 100+ HP 
Damage Attack (1 100 puntos de daños): 
Chongara es un personaje único : es el único 
"Summoner" del equipo. Aunque sus mons- 
truos pueden porecer débiles al principio, 
“Raigin" y "Fuugin" juntos pueden causar 
muchos daños. Necesitará mucho tiempo al 
invocarlos por primera vez. Después, pónga- 
los en " formación .erlical " por encima 
debajo de un enemigo : un nuevo ataque 
(hechizo) aparecerá, con un poder cataclís- 


El monstruo escondido de Chongara: 
Chongara también tiene una invocación 
escondida. Para obtenerlo, tendrá que recor- 
rer los 50 niveles del torreón de Alalatos, y 
combatirla. Si consiga vencerla (es preferible 
ganar niveles paro eso' ), podrá invocarla 
en ciertos lugares (este torreón requiere un 
viaje ido uelta : afile su pad si no quiere 
morir para nada!!). 

Charla (pero no tán inútil como se lo podría 
pensar): 

Hable o lodo el mundo cuanto sea posible. Si 
insista (preguntándoles lo mismo sin cesa), le 
darán a veces super ítems. Por ejemplo : el 
heraldo de Needle estará harto y le dará un 
libro de protección contra lodos los venenos. 

@ARCRtTHIMER „ 

Modo sin “drones": 

Haga ♦(2), <@(2), Ll, Rl, Start después de la 
pantalla de inicio (antes de elegir a su perso- 
naje). Nota: no funciono en las " Point races 


Modo Experto: 

Haga Q, ■*•, <£(2), ♦, después de la pantalla 
de inicio (antes de elegir a su personaje). 
Noto: no funciona en las " Point races ". 

Modo Azar: 

Haga Rl , R2, ♦, Rl , R2, Start después de 
la pantallo de inicio (antes de elegir a su per- 
sonaje). Nota: no funciona en las " Point 
roces ". 

Modo "All Atomic Snowballs": 

Haga ♦(3), Ll, ü Star! después de la pan- 
talla de inicio (antes de elegir a su persona- 
je). Nota: no funciona en las * Point races “. 

Modo " Grappling Hooks and Randoms ": 
Haga }<2), L2, *(2), Ll, Start después de la 
pantalla de inicio (antes de elegir a su perso- 
naje). Nota: no funciona en las " Point races 


Modo "All Roosler Tails" : 

Haga Rl, R2, L2, Ll, ♦, Start después de la 
pantalla de inicio (antes de elegir o su perso- 
naje). Nota: no funciona en los ‘ Point races 


Modo "All Snow Bombs and Randoms": 

Haga 1(2), Rl, R2, Start después de la pan- 
talla de inicio (antes de elegir a su persona- 
je). Nota: no funciona en las * Point rac®s *. 

Modo Turbo: 

Haga @, Rl (2), ©, R2, Start después de la 
pantalla de inicio (antes de elegir a su perso- 
naje). Nota: no funciona en las " Point races 


Modo Clon: 

Haga Ll, L2(2), ©, Ll, @, Start después de 
la pantalla de inicio (antes de elegir a su per- 
sonaje). Nota: no funciona en las " Point 
races ". 

Modo invisible: 

Haga ♦, < *, ♦, R2, @(2), Start después de la 
pantalla de inicio (antes de elegir a su perso- 
naje). Nota: no funciona en las “ Point races 


Modo sin Po-»-er-ups: 

Haga ^(2), ♦, R2, ♦, Start después de la 

pantalla de inicio (antes de elegir a su perso- 
naje). Noto: no funciona en las " Point races 


Modo Super boost wheelie: 

Haga @, Ll , ♦, R2, ♦, L2, Star! desput de 
la pantalla de inicio (antes de elegir a su per- 
sonaje). Nota: no funciona en las “ Point 
races “. 

BftlttA 51 [Piaystatln/17/TirR) 

Guerrero Rebel Kronn: 

Mate a los tres primeros miembros del equi- 
po S.TA.R.R. Después de haber matado al 


primer humano, las balas yo no tocarán 
más o usted Después de haber matado al 
tercer humano ,us1ed será transformado en 
un alien en el corredor principal del primer 
nivel. 

Ni. el secreto "Chow Palace”: 

Si desde el comienzo del juego usted condu- 
ce un jeep en un complejo, entre en la ofici- 
na. Uno vez que ha llegado al fondo del nivel 
dispare sobre todos los cuadros y los dos 
puerta* del cuarto, en el último ni. el. Y mien- 
tras los alienes le tiran los tonele*, dispare 
sobre ellos, sobre los toneles y sobre las 
municiones. 

El Shotgun : 

Sobre la pantalla de pausa, haga A, A, 4 , 
Rl. 

Pieza secreta "Headquarters" : 

En la gran pieza con todos los camiones y los 
helicópteros, si dispara sobre todos las luces 
deberá encontrar un cuarto llamado 
"Headquarters". 

Pieza secreta "Eggcellent" : 

Mientras conduce el jeep, dispare sobre 
todos los loneles amarillos y encontrará una 
pieza llamada "Eggcellent". 

Paro jugar como Alien : 

Debe disparar tres veces sobre un marinero 
humano sin disparar sobre ninguno otra 
cosa. 

Opción "Nighf. ision": 

Luego de haber comenzado una nuevo pór- 
fido, no dispare sino sobre esos tres marine- 
ros. 

Selección de nivel : vaya a la opción 
"Continué" sobre la barra de títulos pulse 
.y+. 

@ARMIREKIRE2 „ 

Adquirir los emblemas " Rang AC " 

Después de vencer un AC sobre la arena, 
cuando aparece la palabra Win, pulse Select 
y Start simultáneamente para agregar el 
emblema a la lista. 

Mejore su mecha perdiendo! 

Si pasa la barrera de - 50,000 créditos, será 
automáticamente reenviado al nivel inicial 
poderes (con 5,000 crédito-!), con las armas 
que ya había adquirido y nuevos poderes! 

1ro mejora: Radar con detector de misiles. 

2a mejoro : Láser Blade Wc.e (teclear 
luego de un golpe de Láser Blade para 
desencadenar una ola de energía). 

3a mejora: Heal Reduction (El calor monta a 
la mitad de la velocidad). 

4a mejora: Fire Back Unit Weapon (puede 
disparar hacia atras). 

5a mejora: Half Energy Use (booster / armas 
usan la mitad de su capacidad). 

8a mejora : Double Cooling Power (el doble 
de la velocidad de enfriamiento). 

MARMOREO CORE 2: „ 

(Playstation 2] 81/ lis] 

Energía ¡limitada: 

Oprima L2 + R2 + R3. Aparecerá un men- 
saje "Limiter Release" y durante ese instante 
usted tendrá energía ilimitada. Posado un 
minuto aproximádomente, el mensaje “OB 
Down“ aparecerá. Este mensaje y el anterior 
desaparecerán al mismo tiempo pero usted 
no tendrá más energía. Después que hayo 
desaparecido el mensaje "ob down", su AC 
volverá a la normal. Asegúrese de haber 
destruido al enemigo antes de volverse vul- 
nerable. 

Continúe la partida a partir de Armored 
Core 2: 

Cargue su salvaguardia de Armored Core 2 
en el escenario de un jugador. Comienza con 
todos las armas v el dinero obtenido. 

BÍARMORED CORE 2 

Anotttr Age 
Plaj2/02/eitri 

Continúe o partir de Armored Core 2: 

Cargue los datos de Armored Core 2 en el 
escenario del primer jugador. comenzará 
su aventura con todas las armas el dinero 
obtenide.. anteriormente. 

Limiter release: 

Oprima Rl + R2 + Ll + L2 y pulse R3 + L3. 
El limiter releose le dejará usar la energía 
que desee sin que la barra disminurO. 

Bonus missions: 

Acabe el juego, guarde, y recargue la infor-* 
moción en la pantalla de títulos. Esto le per- 
mitirá acceder a tres nuevas misiones. 


EJarmbreoirodpeot®- 

[Playstatlon/98/BSA) 

Todas las armas y las piezas: 

Mantenga + ®+ + cuadrado + select + 

start en lo segunda palanca mientras que 
carga e! juego Suelte los botones cuando vea 
el logo Takara, luego comience el juego del 
juego en modo historia. Diríjase a la fábrica 
para obtener armas portes. 


Harmredcme 


ÍPIaystaüon/87/Eurn) 

Pasar a visión subjeti/o : pulse (r)+ . +Start. 
Ponga el juego en pausa. Oprima Start para 
recomenzar en vista subjetiva. Sustituyo 
Select del código por Start en la versión 
japonesa. 

Cámara Fija : oprima + v t-Start. Ponga el 
juego en pausa y haga Start para tener la 
cámara fija. Reemplace el Select del código 
por Start pora la versión japonesa del juego. 

Cambiar los emblemas: Ir a emblemas y 
entrar en la pantalla Edil. Luego, mantener 
presionados L1+L2+R1+R2 oprimir 
Select. 

Cambiar el nombre del piloto: entrar en el 
garaje y meter en brillante "Change AC 
Ñame". Mantenga L2+R2+* luego ® y 
teclee (r) rápidamente. 

Regresar a la isión por defecto: pulse Start 
paro poner en pausa el juego, luego reco- 
mience. Substiluya Select del código por Start 
para la versión japonesa. 

Desaparecer el Limit Bonus : complete 1 OO 
salidas con una tasa de éxito mayor ol 90 l o 
de aquella presente en las estadísticas. Los 
puntas que ganará serán infinitas. 

Bonus de Muerte : puede morirse para que- 
dar con -50.000 créditos . El juego reco- 
menzará desde el primer nivel y todos los 
bonus podrán recolectarse. El piloto deberá 
cambiar su nombre por "Rebel" en tres ran- 
gos que usted podrá escoger, para poder 
ensoyar la validación del código. Al princi- 
pio, su radar detectará los misiles, luego sus 
armas serón cada vez más potentes, y luego 
su energía se redoblará. 

Evenlualmente, usted podrá disparar al láser 
con su espada mientras salta. 

Modo Debug: Ponga el juego en pausa y ♦, 
♦, ♦, ♦, , Ll, Rl, Rl, Ll. ,♦, 


BIarmmeo 


CORE : 


[PSI/97/IS] 


recta sino en zigzag. 

Como armarse: 

El mejor combo es Bazooka(arma principal) 
+ Flamethrower : así tiene corto y largo 
alcance. 

Destruir el Shark Submarine: 

Para destruir el Shark Submarine a fines del 
nivel 2. Empiece por motor a todos los sol- 
dados, y mantenga Ll al pulsar el Analog- 
stick derecho para apuntar las torrecillas del 
submarino. Cuando las hoya destruido 
habrá ganado. 

OaRMY MED S.H. 

Todos los niveles: 

En el menú presionar y mantener +L1 +R1 
luego 

Todas las armas: 

Poner en pausa y presionar „R1 ,L1 . 


lARMYttEN/ SñRGE'S Hj^ 


Contraseñas: 

Bridge : FLLNGDWN 
Fridge : GTMLK 
Freezer : CHLLBB 
Inside Wall : CLSNGN 
Groveyard : DGTHS 
Castillo : FRNKNSTN 
Tan Base : BDBZ 
Revenge : LBBCK 
Desk : DSKJB 
Bed . GTSLP 
Blue Town : SMLLVLL 
Cashier : CHRGT 
Trein : NTBRT 
Rockets : RDGLR 
Pool Table : FSTNLS 
Pinball Table : WHSWZRD 


'USA] 


Puede posar a una cámara fija si +®+Start. 
Para cambiar el fondo de lo pontalla, haga 
un diseño sobre el modo "edif y luego man- 
tenga presionado Ll + Rl +seled. Su diseño 
pasará a ser el fondo de la pantalla. 

Vijta a la primera persona 

Haga ++start al mismo tiempo, y luego 

quite la pausa. 

O ARMORED C0RE-PR0JEC^ |||US|M 

[Playstaliaa/SB/Eoro] 

Extra lock-on: equipa su robot con espada 
láser y misiles. Comience el juego y acérque- 
se a su enemigo dejando una distancia razo- 
nable; equipa su robot con la Espada Láser 
y los misiles. Comience el juego y acérquese 
a su enemigo con uno distancia razonable. 
Muestra su espada y presione ♦, ♦, Rl , Ll , 
para ganar un extra tack on. Se puede utili- 
zar hasta seis de seguida 

Vista subjetiva : pulse (r)+ t'+Slart. Ponga el 
juego en pausa y pulse Start para recomen- 
zar la partida con la nuera vista. Reemplace 
Select por Start en la nueva versión japonesa 
del juego. 

Cámara Fija: pulse +®+Start. Ponga el 
juego en pausa y presione Start para reco- 
menzar la partida con la nuera vista. 
Reemplace Select por Start en la nueva ver- 
sión japonesa del juego. 

Cambiar los emblemas: Ir a emblemas y 
entrar en la pantalla ed'rt. Luego mantenga 
presionados Ll +R1 y teclee Select. 

Editar el nombre del piloto, vaya a la opción "A 
.C ñame Entry" montenga Select y pul: -■ 


SÜARMY MEN: GREEK RK^^ 

No e haga matar : 

Siempre quedese moviendo, los soldados 
castaña y los jefes tendrán mucha dificultad 
para herirle. Si marra un enemigo, vuelva a 
matarle por otro camino. No camine en línea 


^ARMYMEN:SAR WTOm 


Escoger el nivel: 

Entre FREEPLAY como contraseña. 

Todas los armas: 

Entre GIMME como contraseña. 

Invencibilidad: 

Entre NODIE como contraseña. 
Invisibilidad: 

Entre NOSEEUM como contraseña. 

Modo Minúsculo: 

Entre SHORTY como contraseña. 

Modo enorme: 

Entre IMHUGE como contraseño. 

Todas las informaciones: 

Entre THDOTEST como contraseña. 

Nivel 

Contraseña 

Boot Camp 

BOOTCAMP 

Dinner Table 

DINNER 

Bridge 

OVERPASS 

Refrigerator * 

COOLER 

Graveyard 

NECROPOLIS 

Castle 

CITADEL 

Tan Base 

MOUSE 

Revenge 

ESCAPE 

Desk 

ESCRITO IRE 

Bed 

COT 

Plasticville 

BLUEBLUES 

Toy Shelf 

BUYME 

Cashier 

EXPRESS 

Toy Train To-n 

LITTLEPEOPLE 

Rocket Base 

NUKEM 

Pool Table 

EIGHTBALL 

Pinball Machine 
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ARMYMEH-AIRATIACy /m/||S) 

Seleccionar estadio: 

Entre ’é-, , *»,♦,♦,, (r), ♦ como contraseña, 
luego pulse ♦ o ♦ al seleccionar el nivel. 


- , , ♦, ♦, (r), (r), ♦, ♦ 
V, , (r), (r), - 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS PLAYSTATION 1&2 « TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 




TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS H PLAYSTATION 1&2 £1 TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenciados 


La Qsiblii 


:ramp« 


5 

6 

7 

8 

9 

10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 


♦. ♦,,(r),,(r), 4,® 

®, 0, 4, 4, 4, 4, , 0 
♦, (r), 4, ♦, , 0 , •, 4 
<ó, 4, (r), (r), , 4, 4, ® 
4, ®, ( r ), 4, 4, , 4, 4 
•i. ♦, , 0, ( r ), 4, 4, 4 
4, ©, ®, ( r ) 

4 f ♦, O, 4, ( (r), @, 

♦, 4, ®, , ®, 0, 4, 4 
(r), 4, , 4, 4, (r), 4, 0 
♦, 4, ,®, (r), 4, 4, 

... , 4, 4,,(r), 4 

(r), ♦, ♦. 4, 4, (r), ♦, 0 
, ®, 4, (r), 4, ®, 

♦, ♦, 0, (r), 4, 4, , 

♦, '■>, , 4, ♦, (r), , 0 

4, , V ♦, 0,® # 0, 

®, ®, ♦, 4, 4, 0 , (r) 


«RM» m i M M LA i M»^ p¡ jyjj 

Seleccionar el estadio: 

Vaya sobre el menú principal, mantenga R2 
y luego R1 . Suelte R2 y luego R1 . Mantenga 
L2 y luego Ll. Suelte L2 y luego Ll. Oprima 
- Í0 

Invisibilidad: 

Haga Rl, Ll, 0, , , (r), (r), Rl, 

Todas las armas: 

Haga * <e , 0, , 4,4, 4, (r), K 

E^arnahb clément tennis m 

Ganar fácilmente I 

Durante el saque,, manlén la tecla @ pulsada 
a fondo para pegarle a la bola con mayor 
potencia. Durante el juego, es preferible 
nunca pulsar a fondo el bolón 4. 

OtRVTON SENHA KAftl DilflY , 

Circuito suplementario : entre el nombre 
SENNA paro acceder al circuito 'Extra 
Clossic". 

Karls bonus: Termine en la primero posición 
en el "Extra Classic” para conseguir un primer 
kart bien merecido. 

No terminó todavía Utilícelo con el fin de 
ganar dos veces seguidos en el modo 
Championship y así obtener un segundo 
kart. 


UASIMlTUIfiS - _ _ . 

(PlaystiUsn/SS/Enra) 

Invencibilidad: 

Durante la partida presione 4, ®, 4, 0, 4, 
4, ®, 4, , 4, ®, d¡>. 

Todas los armas y objetos : 

Durante la partida presione 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4. 


, (r). 


, 'ó», , X. 


Niveles 
We Icome 

Nextgen 
(0, * . <r), $ 

Thiswoy 
<*. (r). (r), , 

Joyjoy 
3>, (r), * 

Noddy 
(r), ®, », *T, * 0. 
Wastelonds 
W, , , (r). 

Vértigo 

A (r), (r), (r), , 

Gemtower 

0, (rj, (r), 0, €'. 

Bridge 

(r), >S>, <A , ®, <i>, < 0. 

Obliteróle 
0, 0, , , ®. (r). 
Arena 

0, 3>, , ( r ). 

PBM 

, (r), 0, @, 0, . 
Ramps 

0, (r), ,®,<e,(r). 
Oasis 

(r), (r), 0. 

Halls 

, ®, <¿, 3>. 

Coaster 

. <r), , , , «. 

Mine 

(A. Á, , ( r ), 

Look Up 
(0, , (r), ®, (r), 
Deodline 
, (r). O, 

Fort 

0, (r), 0 (r). 

Stairway 

M. *>. (r),¿-.<é 

Park A Lot 

(r), (r), '■% , (r), ®. 

Zamcam 
, , 0, ®, & 
Shoot Me 

®, (r), (r), <¿, W, ®. 
Wild 


Contraseñas 


4', , 0, <é, , (r). 

Oil Rig 

(r), , , , 0. 

Right Way 

0, , (r), ®, (r). 

Waste Two 

( r )/ , (r), (r), (r), (r). 

Dodge 

Air 

(r), , 0, , ®, ®. 

Jump 

, (r), ©. <6-, , 0. 

Room 101 

(r), ®, , (r), 0. 

Firepower 

®, ®, @, <c , ®, (r). 

Wove 

<?. , (r), , , (r). 

Push Off 

, A>, ®, ®, *>. 

Perimeter 

©, 0, 0, ®, ®, 4. 

Spiral 

0, ®, 0, ®, (r). 

Fortress 

(r), 0, ®, ®, ®, ®. 

Lifts Ahoy 
@, ©, *, , (r), ®. 

Push Me 
, ®, ®, , ®, (r). 

n “ ura 

Opción Goodies : pulse •£>, (r), , 4, (r), ®, 
(f)* , 4, (r) durante tres segundos en la pan- 
talla'Press Starf. De ahora en adelante 
podra escoger el nivel, los armas, las muni- 
ciones ilimitodas y lo posibilidad de ver los 
videos del final. 

Modo Nakomi : pulse 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 
4, ®, , durante tres segundos en la pantal- 
la"Pres$ Starf. La pantalla debe relampa- 
guear acompañada por un sonido extraño. 

Jugador con una cabeza grande: pulse (r), , 
» ( r ), ♦, (r), , , (r), • - , durante tres segundos 
en lo pantalla"Press Slart". La pantalla debe 
relampaguear acompañada con un sonido 
extraño. 

Gran cabeza alien: pulse (r), , , (r), 4, (r), , , 
(r), &, durante tres segundos en la panlal- 
la'Press Start". Lo pantalla debe relampa- 
guear ocompoñada con un sonido extraño. 

Modo Turbo : pulse ®, (r), ©, , <?, (r), Q, , 
L2, R2, durante tres segundos en la pantal- 
la'Press Start'. La pantalla debe relampa- 
guear acompañada con un sonido extraño. 
Pulse para hacer un turbo. 

Gráficos Grayscale: pulse u, ®, ®, 5», (r), 
(r), , , 4, 4, durante tres segundos en la pan- 
talla'Press StarT. La pantalla debe relampa- 
guear acompañada con un sonido extraño. 

Grafismo Sepia : pulse 4 10 veces durante 
tres segundos en la pontallo'Press Start*. La 
pantalla debe relampaguear acompoñada 
con un sonido extraño. 

fll«T[AMI« ' 

(narstattaa/Bí/Eiri) 

Navio Excalibur : 

Mantenga Select y pulse , , fk., 

Cuadrado 0 , , Cuadrado cuando 'Press 
Starf se alumbra en la pantalla. 

Selección de nivel : 

Mantengo Select y oprima Cuadrado, /t, , 
A, A, Cuadrado, cuando aparezca "Press 
Slart". Luego, pulse Seled+Slart durante la 
partida. 


* Vidas adicionales (Asteroides originales) : 
Pulse Start paro poner pausa en el juego y 
pulse Arriba, Abajo, Izquierda, Derecha, , 
Cuadrado, X, A. 

99 vidas (Asteroides originales) : 

Pulse Start para poner pausa en el juego y 
pulse Arriba, X, Abajo, A, Izquierda , 
Cuadrado, Derecha, . 

In< encibilidod (Asteroides originales) : 

Pulse 5fart para poner pausa en el juego y 
pulse Abajo , Abajo , Arriba , Arribo , , 
Cuadrado, A, A. 

El juego original: comience el juego y llegue 
hasta el nivel 15. Busque y despegue los 
dibujos en forma de V verdes, y un mensaje 
aparecerá en caso de victoria. 

Al final de este estadio, después de salva- 
guardar, tendrá el plocer de descubrir los 
asteroides antiguos. 


lutHHII i 

(PIsptitiN/M/Ein) 

Modo escondido : mantenga @, y pulse 4, 
4, ♦, 4, 4, 4, 4, 4 en la pantalla de selec- 
ción de idioma. La frase 'Cheol Modo Active" 
aparecerá confirmando el código. Escoja el 
lenguaje y comience de nuevo el juego para 
acceder al menú secreto. 


BlASTiMIX AMIKltX MKk tl j 

iriqititm/lll/Eir] 

Nivel Lugar Contraseña 

3 Londres 

perro, Nina , Mago , Asterix 

5 Frontera suiza Asterix, 

Obelix , perro , Mago 

7 Las Montañas 

perro, jefe, Niña , Mago 

9 Piraeus 

perro Niña , jefe, Obelix 

1 1 Olympia 

Niña , perro, ¡efe , Mago 

1 3 El desierlo 

perro, Niño , Mago , ¡efe 

15 El campo del desierto Asterix , 

Obelix , perro , ¡efe 

1 7 Barco pirata 

Niña, Asterix, perro , Obelix 

1 9 Campo romano 

Niña, ¡efe, perro, Obelix 

Ofi-TRAIH 

(ftostitta/M/itt) 

Dinero infinito : en la barra de títulos oprimo: 
Ll +L2+R1 +R2 luego (r)+@+Stort. El mapa 
va a desaparecer de la pantalla de 
opciones. Mantenga L1+L2+R1 +R2 y opri- 
ma . Un sonido va a confirmar que lodo está 
bien. Haga pausa y oprima 4, 4 4 o ♦ 
paro obtener más dinero. 

SfóllMN 

" [ftjstitlM/IS/Ju] 

Dinero ilimitado : Oprima Ll +L2+R1 +R2, 
luego (r)+®+START sobre la barro de títu- 
los. La barra de selección del mapa podrá 
ser desactivada. Mantenga Ll +L2+R1 +R2 y 
oprima . Un sonido validará el código. 
Pbnga el juego en pausa y oprima 4, 4, 4 
o ♦ para obtener más dinero I 

a ATl*HTtS:IHtl M ^ ;|ifil 

Carpeta UHS : El Universal Hint System en 
modo lectura, debe ser utilizado imperativa- 
mente para leer este fichero 

Modo experto: 

Escoja pro-carrera, entre ALLOUTAI como 
nombre. El juego reaparecerá en el menú 
principol. Escriba el nombre de su elección y 
luego comience a jugar. Luego de algunas 
escudillas se convertirá en lodo un reto 
conseguir la primera (r). 

Ravage 1 OOOcc Quad ATV: 

Termine el juego en modo pro-carrera 

Pre-cargar: 

Pulse Abajo al bajar de urj salto y luego pulse 
orriba para volar como un jet. 

Figuras: 

Pora hacer figuras mantenga A o y dé(r)z 
Siick Analógico Izquierda o la cruz direccio- 
nal hacia cualquier dirección. 

Resumen rápido: 

Oprima Ll + Rl si sale de la pista o si sufre 
una avería pora retomar la carrera rápida- 


Consejo: lo peor de las cuatro ruedas 
El coche más malo es el Kawasaki verde. 

Consejo: Mejor coche: 

El mejor sin contar la máquina bonus, es el 
Polaris 500. 

a **"'*° 

Jugor con el capitán Henshin (Nivel 99) : 
entre como nombre de jugador 
Sugokueraihito. 

■«inMWMKT 

Menú:Trompa Durante el juego, efectúe una 
pausa y luego pulse 4, 4, 4, 4, 4, 4, Ll, 
Rl, Rl para que aparezca ese nuevo menú. 
Efectúe entonces las combinaciones 
siguientes: 

Modo Gore : Ll, 4, Rl, 4, Ll, 4, Rl en el 
Modo Menú de trampas. 

Modo Ange : Active el 'modo Gore', luego 
oprima 4, Rl, 4, Ll, 4, 4, R1,4,L1. 


Accesorios para auto suplementarios: 4-, Ll, 
11, , , Rl, 4, ( r ), Ll. 

Más nitro: Ll, , 4, Ll, 4, (r), , Rl. 

Invencibilidad: Ll, Ll, Ll, Ll, 4, , , ( r ), Ll. 

Misión siguiente: (r), , Rl, Ll, , 4, Ll, 4 en 
el Modo Menú de trampas. 

Escoger el coche: 4, Rl, 4, Rl, 4, Rl, 4, 
Rl. 

Todos los Time Triáis : Rl, Ll, , 4, , , 4, Ll, 

Escoger la misión: ♦, 4, , Ll, Rl, Ll, , 4, 4. 

Menú 'Tune up": Ll, Rl, Ll, 4, 4, , 4, 4, 4, 
(r), Rl en el Modo Menú de.Trampas 

Debug Modo: 4, 4, 4, 4, , Ll, Rl, Rl, Ll, 

, 4, •►, ♦, . 

5 Swormers: 4, 4, 4, 4, 4, Rl, Ll, Rl, Ll. 

Doble láser: Rl, Ll, Rl, Ll, 4, 4, 4, 4, 4. 

New York en Time Triol : Ll, 4, 4, 4, 4, Rl, 
en el Modo Menú de Trompas. 

* Tokyo en Time Trial: Ll, 4, 4, Rl, 4, 4, Ll, 
en el Modo Menú de Trampas. 

Metro en Time Triol : Ll , 4, Ll , Rl , 4, Rl , en 
el Modo Menú de Trampas. 

Más Dinero : Ll, Rl, 4, , 4, ( r ), 4, Rl, Ll, 
en el Modo Menú de trampas. 

Un minuto suplementario : teclee 4, Ll, Ll, 
,,R1,4, (r), Ll. 

Gasolina infinita : pulse Ll, , 4, Ll, , Rl, Ll, 
♦, Rl , ♦ en el Modo Menú de trompas. 

Contraseñas 


Nivel 

Contraseña 

1 

sSFTgfCnZ 

2 

rnLVbbJnY 

3 

frJKZYCPf 

4 

rmKKFFfnk 

5 

gvLKCgkmp 

6 

gvLKBgkmb 

7 

gvJVCskmp 

8 

gvBVYshNv 

9 

kRfXrWYPs 

10 

gFFVkrFVY 

11 

sSSPhtZNb 

12 

gSTBXrfmq 

13 

gXTCTTZmY 

14 

gXWBXWfrz 

15 

sSSFJWLNZ 

16 

gSTRghCfm 

17 

gSFXTMBKH 

18 

sVHlsMMKC 

19 

gSFXTMBKH 

20 

gSBMVMFKS 

21 

sPCgfghggr 

22 

gSFMgkHZP 

23 

sPHgfgfgS 

24 

gXBTgshCM 

25 

gSJVfVYZN 

ül 

s 

1 


Nuevas máquinas: 

Teclee SENNA 1 como nombre. Gane lo car- 
rero bonus para obtener un primer Kart 
bonus, luego utilice ese nuevo Kart para 
ganar dos nuevas carreras consecutivas en 
modo Campeonato para ganar un segundo 
Kart nuevo. 

Bass Landing 

Haga '6'+ para conseguir un stock de tram- 
pas gratuito. 

®*** T * 2 [Wíjttittw/ll/Jij) 

$9, 999, 999 : mantenga Start y pulse 
0» (0/ (r)/ , ® En la segunda palanca duran- 
te la partida. Este truco sólo funciona una 
vez por juego. 

fl AflMflflEJUi 

" (Plijititlai/u/finl 

Faro recargarse de vidas: vaya hacia una 
esquina y permanezca inmobii presionando 
repelidas veces ®+. 

Para vencer a Beldó fácilmente: Tome el 
regalo de Kewne y deje a Beldó en el nivel 40 
de la torre. Cuando lo salud de su persona- 
je sea precaria, Kwene le devolverá la espa- 
da de su padre. Utilícelo para desalar a 
Beldó en 3 golpesl 

Dinero 'in your pockef : al comienzo del 
juego tiene que penetrar en lo torre y regre- 
sar sano y salvo. Con eso se asegurará una 


buena suma. 

Desde las primeras aventuras guarde los 
accesorios que parecen inútiles o maléficos, 
así como los Orbes, para venderlos . 

Construya también circuitos de carreras 
concentrándose en los juegos 2-3, 2-4, y 3- 
4. Es aún mejor que el casino, amigos! 

Encontrar vidas: permanezca en una esquina 
inmobii y presione i>+. 

^BAlOüfl'SEflIf:DlRK^ ra 

Cheat mode : 

Oprima R2 + Ll + 4 + (¿> y luego pulse 
Slart durante el juego. Con ello oparecen los 
menús de 'InvinabilHy* y “Level Warp ". 

Super personaje : 

Oprima R2 + Ll + 4+ ® y luego pulse R3 
durante el juego. Su personaje hablará paro 
confirmar el código. Su personaje estará 
también en el nivel 20. 

Jouer avec Drizzt : 

Pulse Ll + Rl luego valide con X + 
Triángulo en el menú principal. 
Alternativamente, seleccione “New Gome” en 
el menú principal, seleccione uno de los tres 
personajes, después pulse Rl + R2 -I- Ll + 
L2 hasta que el juego haya cargado. Otra 
forma de hacer lo mismo es terminando el 
juego en modo extremo. 

Controlar lo pantalla de cargado : 

Mueva los bastones analógicos a lo derecha 
y las llamos de cargamento aue se encuen- 
tran en los alrededores se moverán. 

Casper: Spirit Dimensíons 
Habitación secreta : 

Avance de cara a lo biblioteca en la casa de 
Gosparín. Abra la biblioteca con normal, 
fuego, fuego, hielo, normal, fuego y super 
esprit blast (en su orden). Con esto se podrá 
acceder a una sala donde está Lucky the 
Chicken. 

Dead Or Alive 2: Hardcore 
Play2. '02/euro 
Extra oplions: 

Pulse Start para poner el juego en pausa, 
luego pulse 0 + X. 

Combatir con Bayman: 

Acabe el juego con lodos los personajes ori- 
ginales. Bayman sólo puede utilizarse donde 
los dos extra slols se usan para caracteres 
escondidos; Survival, Time Attack, etc. 

Combatir con Tengu: 

Recogerlo estrellas en modo survival. 
Juegue todas las combinaciones de perso- 
najes más de 200 veces. 

CG Gallery: 

Gane el modo Win team con 5 personajes. 

Mlf; DJMX 

Modo de trampas 
Durante el juego, montén pulsadas simultá- 
neamente las teclas R2 + Ll + 4 + @, des- 
pués pulsa Start. Aparece entoncés un menú 
de trampas, con opciones de invencibilidad y 
selección de nivel. 

Súper personaje 

Durante el juego, montén pulsadas simultá- 
neamente las ledas R2 + Ll + 4 + ®, des- 
pués presiona R3. Escucharás hablar a tu 
personaje, confirmando que la manipulación 
ha funcionado. Tu personaje estará entoncés 
en el nivel 20 y tendrá más de 75000 mone- 
das de oro... 

Jugar con Drizzt 

En el menú principal, mantén presionadas 
las teclas Ll + Rl et pulsa ® + Otra 
forma : termina el juego en el nivel de difi- 
cultad Extreme. 

Nivel Gauntlet 

Termina el juego en cualquier nivel de difi- 


Modo Extreme 

Termina el nivel Gauntlet para desbloquear 
el nivel de dificultad Extreme. 

Duplicor ios objetos 

Salvar, después quitar Jos objetos que quieres 
duplicar del inventario del personaje selec- 
cionado. Pulsa Slart y elige cambiar de per- 
sonaje. Importa tu personaje a partir de tu 
salvaguarda . Obtendrás entoncés el perso- 
naje con todos los objetos del inventario 
ontes de la última grabación y podrás reco- 
ger todos los objetos que hayas sacado ante- 
riormente del inventario y que se encuentran 
ahora en el suelo. 

Resurrección en modo multi-jugadores 
Si un jugador muere durante uno partida en 
modo multi-jugadores, cosigue que el juga- 
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dor sobreviviente llegue al punto de la última 
grabación. Pulsa entoncés la tecla @ varios 
veces con el mando del jugador que quieres 
resucilar. El personaje reaparecerá con todos 
sus objetos pero sólo con la mitad de sus 
puntos. 


fluí 


tlYUMB 


pMiyStatta/M/WA) 


Escoger los niveles : en lo pantalla de contra- 
señas, hago: ♦, ♦, , *, @, (r). 

Vaya a las opciones, en Load/Save diríjase a 
las contraseñas. 

Obtener un terreno a la inversa: 

En la pantalla de contraseñas, haga: 

(r). (r). (r), (r), ©. 

(r), ©,©,<?. • (r). 

®, ®, ®, @, 0. 

©, ®, ®, fe, 0. 

, 0 , , 0 . 

Invertir las anotaciones (fácil!) : 

En la pantalla de contraseñas, haga: 

0, 0. 0, 0, (r), ®. 

, 0 , ®, , ©, (r). 

0, ®, 0, ®, 0, (r). 

, 0, ®, 0, , (r). 

0, , , , ©, (r). 

Pequeño Rotofoil (Xarta) : 

En la pantalla de contraseñas, haga: 

0 * 6 , , ©, ®, , 

®, ®, 0, 0, 0, 0. 

®, í>, ®, ®, v- , 0. 

(r), 0,^,0 0, (r). 

(r). (r), (r), (r), 0. 

Obtener el Master Dome : 

En la pantalla de contraseñas, haga: 
,L1,U,R1,R2, L2. 

@, (r), (r), R1, R2, Rl. 

R2, ®, L2, Rl, L2, . 

L2, R2, Rl, 0, Ll, R2. 

(r), L2, Rl, f* , Rl, Rl. 

Obtener los mini-juegos en "Classic": 

En la pantalla de contraseñas (en serio?), 
haga: 

(r), (r), 0, 0, 0, ©. 

W. (r), (r), (r), 0, 0. 

(r), (r), (r), (r), (r), (r). 

©, 0, (r), (r), 0, ®. 

(r), (r), ( r ), (r), |r), (r). 


EaBftSS LANB1N6 

Liberar el cebo: Oprimo 0+ 




Atrapar los peces gordos: 

Seleccione el modo Free Fishing y el Lunker 
Lake. En el Sel Up Environment, haga lo 
siguiente: 

Pressure : none 

Season : 4mid-6mid o 8m¡d-10mid 
Wealher Yesterday : Cloud/Sunny 
Weather Today : Cloud/Sunny 
Wind Dirección : East 
Wind Speed : 0, 0 - 1, 0. 

Water Temperalure : 60-70 
Water : Clear 

Time: 6:00 - 8:00 o 15:30 -17:30 
Tíme Lapsed : None 

&”§BASSSfftÍKE mmm (KM 

(B/JAPABII) 

Atrapar un pez 

Para tener más posibilidades de atrapar un 
buen pez intenta cerca de los puentes o cerca 
de las piedras no lejos del borde. 

SlUTMttl 

Personajes escondidos: 

Haga todo el tiempo una elección inapropia- 
da durante el juego para ganar a un perso- 
naje suplementario. 

Bass Rise 

(Playstation/O 1 /Usa) 

Controle la pantalla de carga: 

Oprima , ® , 0 o (r) cuando las gotas des- 
ciendan sobre la pantalla de carga, se pue- 
den transformar las gotas en música. 

Invulnerabilidad: sobre la barra de títulos, 
oprima Ll, R2, Rl, L2, Select, ©, . 

BATMAN FOREVER 
THE ARCADE GAME 
(PlayStation/97/Euro) 

Jugar con Villanos : durante el juego man- 
tenga oprimidos los botones siguientes de la 
palanca 2:. - ' + +L2. Así podrá manejar 
Villanos. 


SSsATMIIN VEWCÍEAHQE ' 

[ua/THRO) 

Modo de trompo 

Efectúa estas manipulaciones en el menú 
principal. Cada vez escucharás un sonido 
que confirmará que el código ha funcionado 
correctamente. 

Todas las trampas 

L2, R2, L2, R2, ©, ©, ©, © 

Todos los encadenamientos y 1 20 puntos 
Ll, Ll, R2, R2, L2, R2, Ll, R2 

Esposas ilimitadas 

Cuadrado, ©, @, @, L2, R2, R2, L2 

Batlauncher infinito 
©,©, @, ©. Ll, Rl, L2, R2 

Batarangs eléctricos ilimitados 
Ll, Rl. L2, R2 


Los sobres 
Sobre A 

Cuando te encuentres sobre el techo en bús- 
queda de Mary, utiliza el anzuelo para alcan- 
zar el techo sobre el que se encuentra lo 
chica y dale al payaso blanco. Salta sobre el 
techo siguiente, el del balcón, y entro en el 
edificio. Verás un malechor correr en el 
pasillo. Sígelo y salta del techo como él..Baja 
hasta el último borde y ve a la izquierda. El 
icono del anzuelo se iluminará. Entra en la 
puerta para tomar el sobre. 

Sobre B 

Este sobre se encuentra en el último puente. 
Dale al primer villano. Ahora deberías ver el 
sobre brillar a tu izquierda. Sube por la esca- 
lera y salla sobre la caja para aterrizar sobre 
otra caja. Sólo le queda volar hacia el otro 
sobre. 

Sobre C 

Desde el inicio del nivel «Plant Eledrocution 
2», deslízate en el segundo hoyo y déjate 
caer hasta abajo. Verás un pasaje iluminado, 
deslízate en el interior y recoge los objetos 
que encuentres. Vuelve a subir usando el 
anzuelo y sal del hoyo. Sigue deslizándote. 
Abre la puerta que se encuentra al lado de la 
planta, detrás del vidrio, con la llave que 
encontraste en el hoyo. Ocúpate del enemi- 
go y toma el sobre marcado con la letra C. 
Uno vez que hoyas acabado podrás terminar 
el juego, podrás entoncés activar la trampa 
para obtener todas las armas y municiones 
¡limitadas. 

Sobre D 

En el nivel de persecución con la policía, en 
la caja del ascensor, ve hasta abajo y posa 
debajo de la plataforma. Espera que el 
ascensor vuelva a subir. Baja y rompe el 
panel de conlrol con un batarang para abrir 
la puerta trasera. Espera el buen momento 
paro entrar. Encontrarás la llave secreta 2. 
Sal de la habitación y sube por el ascensor. 
Pbdrós entoncés abrir la puerta que estaba 
cefrada. En el interior se encuentra el sobre 
D. Recupéralo y una vez concluido el juego, 
podrás beneficiar de movimientos especiales 
ilimitados. 

Sobre E 

En el nivel de la fábrica de gas, llegarás a 
una habitación llena de enemigos. Ocúpate 
de ellos y después miro hacia abajo. Verás 
un pasaje con cajas que flotan en un pro- 
ducto verde. Salta sobre lo primera y 
continúa sobre los siguientes. Encontrarás al 
final del camino el sobre E. Recupéralo y una 
vez acabado el juegom dispondrás de ener- 
gía infinita. 


i/fin) 

Para seleccionar Gaia: haga sobre la barro 
de títulos ♦, *,4, (r). La palabra "Fighf 
retumbará si usted efectúa correctamente lo 
operación. Luego vaya sobre la pantalla de 
combatientes y elija Eiji y pulse ♦ con cual- 
quier botón. 

Jugar con Shó: haga la manipulación 
concerniendo a Gaia y ponga el juego en 
pausa durante el combate. Presione Reset, la 
barra de títulos reaparecerá y mientras que 
las opciones aparecen, con el segundo 
comando efectúe ♦, ♦, •►, ♦, (r). Si sigue- 
correctomente las ordenes escuchará un 
"Fighf. En la pantalla de selección de perso- 
najes sitúese sobre Kayin y pulse ♦ + cual- 
quier otra tecla. 

Para jugar en modo fantástico: haga las 
maniobras anteriores y luego, una vez que 
hayan aparecido los nuevos personajes, 
haga Reset *, ♦ + é desde que la barra de 
títulos reaparezca. Si el truco funciono, escu- 
chará: “fantastic". 


Jugar con Moster y Uranus: Antes de que 
aporezca el texto, siga las indicaciones con la 
palanca 1: Rl, L2, é, Ll, R2. 

Si está interesado en Vermillon y Shotu: haga 
, R2, Ll, é, L2, Rl antes de que oprezca el 
texto. 

HltAmfAHNATI^^ 

Las furias : mientras que el título del juego 
está en me /¡miento, pulse Rl, Ll, Ll, Ll, Ll, 
Rl . el marcador va a pasar o azul. 

Luego presione Ll , Rl , Rl , Rl , Rl , Ll . El azul 
se convertirá en rojó. 

Presionando R2, L2, L2, L2, L2, R2 el curso 
pasará a verde. 

Cambie el traje de su personaje presionan- 
do ♦+{r) o fe durante la partida o simple- 
mente hacer las furias con los botones L y R 
será muy simple 

Juego en pantalla completa: active la Pausa 
en pleno combate y vaya a "Quit* luego man- 
tenga (r)++©+'¿ y presione Select dos 
veces. Desaparecerán las vidas y los cronó- 
metros. 

■lATTlESTAIUNS^,^,^, 

Pasar de niveles: 

Comience el juego en modo un jugador. 
Mantenga presionadas 

Ll +L2+R1 +R2+ Select, y presione Start +0. 

Dunun«:GUflU^ 

Nuevo Gang: Brandan 
Entre la contraseña SMSLGNG 
Nuevo Gong: Cassandra 
Entre la conlraseña NSTYGRL 
Nivel select 

Entre la Conlraseña BCKDR 

Todos los tanks 

Entre la contraseña THRTN 

Todas las armas 

Entre la contraseña SRTHMB 

Championship Bass 

2: WK7GuHcbZo7a 

3: JZsVh(StarJromb82 

4: cMB4UBWVTuB[/£] 

10 : CEdWl zxvtSHk 

aKASIWABSAHIMUljJIHS,^ 

[P!aySt3tl:3/97/USA] 

Aumentar la potencio de sus armas: Haga 
pausa durante el juego. Mantenga presiona- 
da L2, y efectúe rápidamente las siguientes 
manipulaciones: ♦, ♦, ♦, 0, ®, (r). 

Libere L2 y pulse inmediatamente Slart. 

Pasar de niveles : Haga pausa durante el 
juego. Monlenga presionada L2, y efectúe 
rápidamente las siguienles manipulaciones: 
♦, ♦, ♦. ♦, fe, ®, ®, fe, ♦, 4 *, ♦, ♦. Libere 
L2 y pulse inmediatamente Starl. 

Nuevos personajes: En la pantalla de 
opciones mantenga presionadas 
Rl +R2+L1 +L2 y haga: , t* , ®, , , ®, (r). 

Bit ATM A NIA 2 ^ 

Niveles escondidos: 

Rove 2nd Mix y Hord Tekno. Escoja Arcade y 
mantenga Select mientras que escoje exper- 
to. Al mismo tiempo, presione y escoja 
Classic para Rove o Tekno para Hard Tekno. 

■«««*"“ 

Hoy un modo secreto : mantenga L+R, es 
decir los dos botones de abajo del comando 
especial Beal Mania (si lo tiene) y oprima 
START cuando aparezca el menú con "Press 
Start Butlon". Libérelo todo y presione ♦ y ■ 6 - 
simultáneamente o los dos botones blancos 
de los lados del comando Beat Mania. Un 
sonido confirmará la validez de los opera- 
ciones. El Modo escondido 1 estará dispo- 
nible en las opciones. 

El modo dos jugadores especial es accesible 
manteniendo 4 * + (r) + 0 (los tres botones 
blancos del comando beal mania) y presio- 
nando START en el menú cuando "Press Start 
Buttori' se haga visible. Sueltéle todo y pre- 
sione L+R (o los dos botones negros). Un 
sonido se escuchará. Admire todo lo que lo 
espera en las opciones. 

Para obtener a personajes suplementarios: 
Corra al castillo y cuando llega al corredor a 


la izquierda de la capilla, tendrá la posibili- 
dad de atravesar el muro situado delante de 
las escaleras. Una vez terminado esto, 
Lorelei será suya. 

Big SS®Snowboarding 


[Plaistitlta/M/fers] 


SÜÜS'JPfRCROSS 


[PS2/in/lan) 

Desbloquee el modo Runing Man 

Vaya al menú opciones y presione Ll , L2, Rl , 

R2 luego haga (r), fe , , (r), ’ , , fe». 

Ver todos los pasajes secretos: 

Vaya al menú opciones y presione Ll , L2, Rl , 
R2 luego haga , , , 0, , 0, , fe . 

Idwi» 

[PfijstJtwi/M/Earil 

Todas las carreras : teclee rápidamente ♦, 
♦, ♦, ♦, , (r), , (r) en la panlalla de presen- 
tación, así se encontrará en el Freeride 
Modo. 

Correr contra Shawn Palmer : presione rá 
pidamente(r) ocho veces en el menú. 
Termine la primera carrera de la vuelta al 
mundo de primero pora otreverse a vencer- 
lo en la siguiente.correra 

Correr contra Mike Beollo : presione rápida- 
mente (r) ó veces, 2 veces en el mismo lugar. 
Si vence la siguiente carrero, podrá intentar 
vencerlo. 

Correr contra Nicola Thost : presione rápida- 
mente (r) 7 veces , , en el menú. Si cumple 
estas condiciones tendrá la suerte de enfren- 
tarlo. 

Correr contra lan Spiro : presione rápida- 
mente (r) 6 veces, y (r) en el menú. 

De nuevo: termine primero en la primera 
vuelta al mundo para este encuentro sea 
posible. 

Correr contro Ross Pbwers : pulse como un 
loco (r) 5 veces, y (r) 2 veces en la pantalla 
de menú, y oh! Sorpresa, terminando prime- 
ro en la primera vuelta al mundo, podrá 
afrontarlo. 

Correr contra Fabien Rohrer : pulse frenéti- 
camente (r) 5 veces, , (r), y en el menú. Es 
difícil adivinar lo que sigue... 

Tener un plancha grande que mate: oprima 
con ritmo acelerado 4*. (r) 3 veces, 

y en el menú. Luego tome el Pitbull cuando 
escoja su plancha. 

La plancha TD5: pulse rápidamente 
♦,♦, (r) 2 veces, , (r) en el menú. Luego 
seleccione la Pitbull en lo pantalla de plan- 
chas, y rueda juventud! 

La planche de Steve: pulse rápidamente ♦, 
♦, (r) 2 veces, 2 veces en la pantalla de 

menus. Luego, tome la plancha Pitbull para 
tirarle su plancha (con su carácter, arréglese- 
las solo!). 

La plancha de Jimrrij : pulse rápidamente ♦, 
♦ , ♦ , ♦, (r), 3 veces en la barra de menú 
obviamente. Luego, le aconsejo poner su 
atención sobre la plancha Pitbull. 

La plancha de John : pulse rápidamente ♦, 
♦, , (r) 3 veces en el mismo lugar selec- 

cionando siempre la plancha Pitbull. 

La plancha de Daniel lo espera si pulsa rápi- 
damente , (r) 2 veces ,, en el 

menú Si le digo Pitbull, en que piensa? 

La plancha de fuego: pulse rápidamente 
(r), , (r) 2 veces en el menú, luego 
corra a buscar la plancha... Pitbull! 

La plancha del ángel: antes de lomar la 
plancha Pitbull, haga rápido (r), , 

(r), en la pantalla menú. 

La plancha pegada: pulse rápidamente 
*/4 , ,* , ,^ ( (r), 2 veces, (r) en el menú y luego 
para coger la plancha pitbull sólo tiene que 
elegirla, pero algo que me dice que eso 
usted >a lo sabía... 

Todos los personojes y todas las carreras: 
entre en la prueba de sonido y active el “blink 
1 82" en las pistas musicales. Luego salga de 
nuevo. Entre en la pantalla de selección de 
personajes y (r) 9 y 0 uno despué de otro 
sin soltarlos. La frase "Blink 1 82 Rocks" apa- 
receráconfirmondo que todo salió bien. 

fll*NAZAN«NT 

Easy Arrange Modo: 

Sobre la barra de títulos, vaya a Arrange 
luego mantenga presionado ♦ al menos 
durante tres segundos; Arrange se pondrá 
verde. 


WLAGXKEKMI 

Mover las texturas : 
Start-agregor videos. 
Sélect-Volver a hacer videos. 

(r), , ©-rotaciones. 

Ll -Zoom otrás. 

Rl-Zoom adelante. 
Séled-salir del demo. 


SbBIOHKAKS 

[Fliystitin/ 17 /liri] 

Tener su doble como adversario: en la pan- 
talla de selección de personajes mantengo 
Select y confirme. 

Una vista diferente y accesible: empiece su 
portida normalmente y presione L2+R2+4*. 
Haga L2+R2+*. 

KJnina dawn «s* ■ • 

wimumim (PlajStitJ»B/18/fflri) 

Modo dos jugadores: en la barra de títulos, 
pulse Select+con las dos palancas. 

Escoger niveles : en la barra de títulos, man- 
tenga *+L2 y pulse Select. 

Recuperar el combustible y la armadura : 
durante el juego, haga pausa, y efectúe las 
manipulaciones siguientes: Select, L2, Select, 
R2, fe, £*, ®, . 

Lograr la invencibilidad: durante el juego, 
hago pausa, y efectúe las manipulaciones 
siguientes: Select, L2, Seled, R2, ©, ®, ®, 
(r). 

Desactivar las colisiones: durante el juego, 
haga pausa, y efedúe las manipulaciones 
siguientes:Seled, L2, Seled, R2, (r), (r), (r), (r). 

Obtener el máximo de armos: durante el 
juego, haga pausa, y efectúe las manipula- 
ciones siguientes: Seled, L2, Seled, R2, Ll, 
L2, Rl, R2. 

Modo "Cycle Gun* : durante el juego, haga 
pauso, y efedúe las manipulaciones 
siguientes: Seled, L2, Seled, R2, Seled, 
Seled, Seled. 

Obtener el primer Summon : durante el 
juego, haga pausa, y efedúe las manipula- 
ciones siguientes: Seled, L2, Seled, R2, (r), 
(r), (r),. 

Retirar el menú Pausa : durante el juego, 
hoga pausa, y efectúe las manipuladoncs 
siguientes: Seled, L2, Seled, R2, ♦, Rl, R2. 

Completar todas las misiones, aún la adual 
durante el juego, haga pausa, y efedúe las 
manipulaciones siguientes: Seled, L2, Seled, 
R2, ©, ®, ®, ♦, ♦, 

Aumentar la potencia de los misiles durante 
el juego, haga pausa, y efedúe las manipu- 
ladones siguientes: Seled, L2, Seled, R2, Ll, 
Ll, Rl, Rl. 

Códigos de los niveles: 

Nivel Contraseña 


Urban Strike 
Black Out 
Ice Storm 
Desert Fury 
Tiger Trap 
Crack Down 


1018 

1006 

1213 

0203 

0917 

0354 


bdBlACKKNIGRT 

(PlqfstaUai/ 89 /HU) 

Todas las armas : ponga el juego en pausa y 
teclee rápidamente (r), , Rl, Ll, Rl, R2. 
Obtendrá las armas sólo en el nivel en el que 
se encuentro adualmente. Sino, pongo el 
juego en pausa y presione Rl, Ll, R1+R2 
durante dos segundos. 

Invencibilidad : ponga el juego en pausa y 
tedee rápidamente (r), , Ll, Ll, L2. Será 
invencible durante todo el nivel. Sino ponga 
pausa y presione Ll, L1+L2 durante dos 
segundos. 

Escoger el nivel: presione rápidamente (r), , 
Rl, Ll, L1+R1 sobre la panlalla principal. 
Para desbloquear todas las zonas de guerra, 
mantenga -J+(r)+ y pulse L1+L2 en la 
pantalla de grados de dificuHad. 

Correr más rápido en el modo mullijuga- 
dores (eso puede servir de algo, no?): 
Manlenga (r)+@ para perseguir salvaje- 
mente a su adversario. 

ARMY MEN-AIR ATTACK 
(Playstation/99/Euro) 

Todos los copilotos disponibles: lo contra- 
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TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS M PLAYSTATION 1&2 H TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 
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Más de 70000 Trampas & Cheat-codes refere n c ¡ados 


biblia 


tramp¡ 


Todos los objetos: entre 3, (r), , , (r), , , Rl, 


R2. 


Nivel 

Contraseñas 

02 

©, ♦, ♦, 4, (r), , , 4. 

03 

4, 4, 4, 4, (¿i, , 4. 

04 

♦, ♦, ir), (r), 4, 4, , fe 

05 

4, 4, , 4, 4, 4, 4. 

06 

(r), , @, (r), 4, 4, 4. 

07 

(r),,0, (r), 4, 4,4,4. 

08 

4, ♦, 4, 4, ■«-, 4, 4, 4. 

09 

, , 4, 4, 4, 4, r ( 

10 

<?. 4, 4, 4, 4, 16-, 4, 4. 

11 

(r), ♦, ♦. 

12 

4, 4, -é), é?, ♦, 4, , . 

13 

♦. ♦, ♦. (r), , (r), . 

14 

♦, ♦, 4, c r, 0 , , 

15 

(r), 4, ♦, (r). 

16 

4, 4, 4, 4, -u, , . 


UBIME 

[Puj/M/ni 

Todos los objetos 

Haga 4, 4, 4, ♦, L2, L2, R2, R2 en la pan- 
talla principal. Luego, haga Slart durante el 
juego y active la opción en el menú de tram- 
pas 

Municiones infinitos 

Hoga ♦, 4, 4, 4, L2, Ll, R2, Rl en la pan- 
talla principal. Luego, hoga Stort durante el 
juego y active la opción en el menú de tram- 
pas 

Vidas infinitas 

Hago 4, 4, 4, 4, L2, Ll, R2, Rl en la pan- 
talla principal. Luego, haga Starl durante el 
juego y active la opción en el menú de tram- 
pas. 

Menú maestro (no funciona todas las veces) 
Mantenga Ll luego oprima ®, 0, ®, 0, 0, 

, Rl, R2, R2, Rl en la pontolla principal. 
Luego, haga Start durante el juego y active 
lo opción en el menú de trampas 

Blt*i!tt«tt«H^ ;m , ¡Kf| 

Municiones ilimitadas: sobre la barra de títu- 
los presione , , , , Ll, , Ll, Ll, , Ll, Ll, , Ll, 

, Ll, Ll, Ll, Ll. 

Selección de nivel : Ll, , Ll, Ll, Ll, , , , , Ll, 
Ll, , , Ll, , Ll, , , , sobre la barra de títulos. 

Energía ilimitada: , Ll, Ll, Ll, , Ll, , , Ll, , 

, Ll, Ll, Ll, Ll, Ll, , , Ll. 

Vidas infinitas: sobre la barro de títulos, 
efectúe las siguientes manipulaciones: (r), 4 , 
( r )/ 4, ♦. Luego escoja el modo "Solé 

Survivor", vuel. o sobre lo pantalla principal y 
presione slart. 

Códigos de niveles paro utilizar después de 
haber quitado lo carta de memoria, en la 
opción “Cargar" utilice estos contraseños en 
el lugar que les está reservado. 

Niveles Contraseñas 


Nivel bonus 

Ziggurat 

Backslab 

Fall N Arch 

Fugivite 

Rainbow 

Lavapalooza 


JODPEGEA 

NAEMMAAB 

MAGDIEAH 

NINKPDME 

MJKKAMKC 

JODPIGEH 

ICJABNA 


Ubiastd 

[PlíjsljUíii/88/ÍorB) 

Nuevas opciones: tiene que terminar el juego 
habiendo liberado a todas las prisioneras. 
Ahora tendráacceso al modo “V¡ew Babes". 
Buen espectáculo! 


Contraseñas : 

LW26UL XAU%HR?4AWQB pora el Half-woy 
poinl. 

V?U5MK-4N6LUL-OHW5CB para el nivel 
final. 


B9IUZE ANB BIABE ^ , , 

[Plajst3tiC3/D8/furo] 

Duplicar el inventario: entre en una tienda y 
venda sus provisiones o un objeto de su elec- 
ción. Salve a lo persona que ha recibido lo 
que usted entregó y haga Reset. Sus provi- 
siones se duplicarán 


BlBBBl "« S 

Jugor con Annor : entre CLAWEDFIST como 
contraseño. 


Jugar con Doria : entre DOMINATION 
como contraseña. 

Jugar con Joe . entre JUJOFEVRY1 como 
contraseña. 

Jugar con Jon : entre UNMASKED como 
contraseña. 

Ver los dibujos: escriba LEONARDO como 
contraseña. 

Modo voz: entre TONGUEBATH como 
contraseña. 

Modo Experto: entre SKUPASTYLE como 
contraseña. 

BIMISMEII2 

lu/ínq 

Comienzo con la espada Soul Reaver y la 
armadura Iron Armor. 

En el menú principal, pulsa Ll, Rl, L2, R2, 
<9, '■», ^ y después inida la partida. Tendrás 
ahora la Soul Reaver y la armadura Jron. 

Qnmv RIAR ^ 

[Plajstatwn/88/fari) 

Una cabeza enorme: en la pantalla de selec- 
ción de combatientes, mantenga L2 presio- 
nado y escoja a su personaje validondo con 

W. ® o • 

Modo Gorila : puede ganar unos brazos 
enormes si mientras escoje a su personaje- 
mantenga 2 y R2 presionados. 

Pequeños personajes : seleccione a su perso- 
naje mientras presiona R2, validando con (r), 


Estos primeros códigos funcionan únicamen- 
te cuando la opción “Big Arm Type" del modo 
bonus se encontra seleccionada. 

En el nivel de dificultad cuatro o más arriba: 

Termine el juego sin utilizar la continuadón 
para conseguir la opción ‘Big Arm Type". 

Termine el juego con Greg pora obtener un 
pequeño ring. 

Acabe el juego con todos los combatientes 
para obtener nuevos y extraños colores. 

Paro hacer rollos, termine el juego en Time 
Attack bajo la barra de diez minulos. 

Pora hacer aparecer los truenos: termine el 
juego con Long. 

Para volver transparentes los muros: Termine 
el juego con Fox. 

Para quitar la guardia: termine el juego con 
Gado. 

Termine el juego con Bakuryu para recobrar 
los vidas poco a poco durante la batalla. 

Puede jugor un gran ring si cuando termina 
el juego está sobre el nivel diez Modo 
Survivol. 

El muro desaparece si termina el juego con 
Mifsuko. 

Cambie los ángulos de vista terminondo el 
juego con Alice. 

Termine el juego con Yugo para quilar los 
barras de vidas. 

Para vestir o Alice de Sailor Moon, termine el 
juego elevando lo dificultad a nivel 6. 

Obiduby ROAS 2 - - - . 

[Plajitatosi/SB/fara) 

Modo Experto : mantenga Ll +L2+R1 +R2 
sobre la barro de títulos. 

Combatir con Gado : Debe obtener una vic- 
toria completa, quedando con todos los per- 
sonajes. 

Combatir con Shen Long: Debe obtener una 
victoria orrasadora con todos los personajes 
en modo Arcade, sin utilizar continuación. 
Encontrará a Shen Long en el estadio espe- 
cial. 

Combatir con Shen Long: Puede batirla en el 
estadio especial. Cuando aparezca "Ending 
1" como filme del final, la tendrá asegura- 


Opción Custom: gane completamente el 
juego en modo Arcade para llegar a Custom 
Opciones, donde se encuentro la opción 
cobezas grandes, la velocidad y uno que otro 
adorno resultan bastante simpáticos. 


Opción Model Type : Simple teoría, basta 
con ganar con todos los personajes en el 
modo Story. 

Opción Recovery Speed : No es simple, ni 
siquiera teóricamente, porque toca ganar 
todo el story modo con todos los personajes 
del juego sin ayudarse de continúes. (Felices 
sueños!). 

Opción Any Cancel Point : Vencer por lo 
menos a cincuenta personajes modo 
Survival. 

Trajes suplementarios : gane el juego com- 
pleamcnte en modo Arcade para llegar allí 
Pulse Start para escoger un cuarto vestido en 
la pantalla de selección de los combatientes. 

SÜBLDBIYNAII3 mmm 

(PS2/01/J>p) 

Modo:de trampas 

Vaya a las opciones y presione L2 y Círculo. 

E9mOMYROM3 „„ 

IPlajstatlBB 2/Bt/hrJ 

Modo trampa: 

Entre en el menú opciones, luego presione L2 
y oprima . 

Jugar con Kohryu: 

Juegue en modo Arcade hasta encontrarse 
con Kohryu. Vénzalo para desbloquearlo. 

Jugar con Uronus: 

Juegue en modo arcade y venza a Xión sin 
utilizar continúes. Venza a Uranus para des- 
bloquearlo. 

Galería de imágenes: 

Termine el juego con todos los personajes 
para desbloquear las imágenes de la 
galería. 

Muerte súbita en modo survival: 

Debe sobrevivir a 9 combates en este modo 
para desbloquear la opción. 

Máximo dificultad: 

Termine el modo arcade sin utilizar continúes 
para desbloquear esta opción. 

Modo "Sin bloqueo": 

Tenga la primera posición en modo arcade. 
Desacelerar el juego: 

Tenga una buena posición en el ranking con 
cada personaje para desbloquear esta 
opción. En este modo la velocidad de los 
movimientos se reduce a la mitad, salvo para 
los chopes, pero son éstos los golpes que 
producen el 200 % de daños. 

Acelerar el juego: 

Gane 1 00 combates en modo survival y des- 
pués enregistre su nombre para desbloquear 
esta opción. En este modo la velocidad de los 
movimientos se acelera por dos menos para 
los chopes, los que causan el 40% de los 
daños. 

K.O en un golpe: 

Debe ser el primero en el modo Muerte súbi- 
ta para desbloquear esto opción. 

Usted y su oponente pueden quedar knocked 
out y causar el doble de daños en los modos 
survival y versus. Sino, gane 30 combates en 
modo survival con cualquier personaje y 
registre su nombre. 

Modo Hyper Beast: 

Gone 10 combates en modo arcade con 
cualquier personaje y anote su nombre para 
desbloquear esta opción. De este modo, 
usted y su adversario se encontrarán siempre 
en forma de bestia. 

Modo una sólo caída: 

Gane 20 rounds en modo survival con un 
solo personaje para desbloquear esta 
opción. En este modo, el primer personaje 
que caiga ,y no él que titubea ,será K.O. El 
primer personaje que caerá perderá pero 
será invencible frente a lodos los otros 
ataques. 

Hbmxuciiíb : „ 

[PfajJtrtu/87/fBri] 

Saltos automáticos : durante la carrera, 
efectúe las maniobras siguientes : Rl , Rl , Rl , 
Rl, R2, R 2, R2, R2. 

Todas las armas : ponga pausa y luego pre- 
sione Rl +(r), '§>, , >9. 

Grandes cabezas : ponga pausa y luego pre- 
sione Ll +L2+ R2+4. 

Jugar contra un jefe : entre la contraseña 
siguiente: , (r), (r), ®\ , ®, ®, . 


Pora aumentar sus "deán punios": ponga 
pausa y luego presione Ll +L2++(r). 

Invencibilidad : ponga pausa y luego presio- 
ne , (r), 4, 4+R1+R2. 

Special Modo: ponga pausa y luego presio- 
ne R1+R2+3H-. 


•BEY HAS 6 

nmmim 

Todos los pilólos: 

Sobre la pantalla de selección, haga 
4,4, 4, 4,4, 4,4,Select. 

Vista de lo persecusión: 

En la mismo pantalla, vaya sobre su avión y 
h°9 a (mantenga 

presionadasLl +L2+R1 + R2+Select luego 
oprima Start. Cuando empiece la misión, 
oprima Select paro cambiar la vísta. 

Aumentar el tiempo: 

En la pantalla Now Loading, antes de que 
comience la misión, oprima y mantenga 
Ll +L2+R1 +R2+X+«fe+(r)+4. 


:BM) 

Doblar el montón del dinero : salve dos 
veces la partida, y en dos bloques diferentes. 
Vaya enseguida al banco y retire su dinero. 
Transfiéralo de una salvaguardia a otra para 
doblar su capital. 

Animales suplementarios : compre todos los 
animales del juego para ver aparecer dos 
nuevas bestias 

Diferentes ruidos de pasos: ponga pausa y 
luego presione Ll, Ll, Rl, Rl, 4, 4, 


IBEtttmntYYBtttB , , 
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Provisiones : 

Area 1 : 7327 
Area 2 : 9717 
Area 3 : 5211 
Area 4 : 1814 
Area 5 : 1029 

Tableros bonus : 

Modo versus : 5656 
Modo batalla : 4989 
Modo royal : 1616 
Modo moniac : 4622 

Estadio 1 : 

Area 1 : 8010 
Area 2 : 1180 
Area 3 : 8086 
Area 4 : 2919 
Area 5 : 1021 

Estadio 2 : 

Area 1 : 0127 
Area 2 : 1220 
Area 3 : 1018 
Area 4 : 0804 
Area 5: 0714 

Estadio 3 : 

Areal : 1027 
Area 2 : 2413 
Area 3 : 3009 
Area 4 : 6502 
Area 5 : 6809 

Estadio 4 : 

Area 1 : 0627 
Area 2 : 8808 
Areo 3 : 3674 
Area 4 : 4891 
Area 5 : 0605 

Estadio 5 : 

Area 1 : 0730 
Area 2: 2151 
Area 3 : 3562 
Area 4 : 3812 
Area 5 : 2203 
ow Poloce). 

(Pl3jttit)iB/B8/Jap) 

Desbloquear todos los niveles y los perso- 
najes : 

Pulse (r), (r), (r), (r), , , , , (r), (r), (r), (r), Seled, 
Seled, Seleccione desde la pantalla de selec- 
ción BoomBot. 

Modo secreto: 

Pulse Cuadrado, , , Cuadrado, , , Cuadrado, 
, , Cuadrado, , , Seled, Seled, Seled en el 
mismo lugar. 


ESMJaMMBK!" , (DmunilBD 

Inf BATTlf OH 88 
[PlajstatiB 0 / 88 /Jap) 

Modo Hard : en la barra de títulos, oprima 
Ll, L2, Rl, R2,(r),&, 


Qmukuuu 

Turbo GeeBee . pulse rápidamente en el 
momento de "Now Loading" hasta que el 
avión GeeBee vuele en lo alto de la pantalla. 
La palabra "Good!l" aporecerá y confirmará 
que la estrategia ha funcionado. El GeeBee 
es capaz ahora de volar a 100 miles por 
hora, más rápido que habituolmente. 

Puede jugar con aviones escondidos teclean- 
do Rl +L2 y presionando Seled 20 veces en 
la segundo palonea de lo borra de títulos. Un 
sonido confirmará el truco. El F-l 6 y el F-l 1 7 
podrán controlarse desde la pantalla de 
selección de aviones. 

Si el color de sus aviones no es de su agra- 
do, cambíelos manteniendo R2+L1 mientras 
que el juego se carga. 

SlIRMil lEADtt 

[PlajstattBB/BB/I«ri] 

Escena final: entre la contraseña AAAABLFJ- 
SIMON. 

OBRAVEFEHEERM m/¡3/ji(] 

Encuentre todos los objetos ocultos y los 
secretos: después de terminar el juego acabe, 
con los créditos del final. Oprima ■, cuando 
aparezca el logo Sqare Soft, luego guarde. 
Vuelva a la partida y comience a levantar 
todo lo que hobía olvidado. 

Localizar los Minku más difíciles: encuéntre- 
los en el orden que le apetezca. 

Villa Grillin : al lado del árbol de la izquier- 
do a la entrada de Twinpeak Mountain y de 
la administración Steamwood. Otro está 
situado en el acantilado, creca del ascensor 
Góndola, al lado de lo ventilación. Tendrá 
que utilizar el l-Brace. 

Reserva Grillin : En los muros de la cava al 
lado del campanario de la iglesia. Tendrá 
que utilizar el Water Scroll. 

Bosque durmiente : Atraviese el sendero 
escondido por los árboles al lado de los sím- 
bolos que llevan al bosque de Steamwood y 
de Meandering. 

SBIIEBTHlEFlItEa^^, 

Los más eficaces combinaciones de poderes: 

Trygon Fire+lce+Thunder 
Warrior Force+Eldritch 
Tiamat Trance -t-Shadow-t-Gross 
Behemoth Electric-fMirode 
Mammouth+Mirade-I- Forcé' 

Caroderísticas de los Dragones: 

Grande : aumenta sus poderes mágicos. 

(Tidal Caves. Número de AP ¡mperatisus : 8) 

Trueno : aumenta los tipos de rayos 
(Al oeste de Rhopola. Número de AP ¡mpera- 
tisus : 5) 

Defensor : aumenta sus capacidades defen- 
sivas. 

(Luego del Monte Buomorc. Número de AP 
¡mperatisus: 8) 

Reversa : modifica las propiedades y los 
poderes. 

(Comino del lado del Monte Buomore. 
Número de AP imperatisus : 3). 

Llama : desata los poderes mágicos del 
fuego. 

(Desde el comienzo. Número de AP impera- 
tisus: 5). 

Infinity : super-potente. 

(Dragnier. Número de AP ¡mperatisus: 40). 

Tronce : Efectos desconocidos. 

(Al oeste de Kombinato.Yggdrasil. Número 
de AP imperatisus : 8). 

Frosl : desato los poderes mágicos del hielo. 
(Meakyss George. Número de AP imperati- 
sus: 5). 

Milagro : permite una transformación impor- 
tante. 

(Monte Zublo. Número de AP ¡mperatisus : 
16). 

Radiance : de -ata los poderes sagrados. 
(Container Yard. Numero de AP imperatisus: 
5). 

Shadow : desota los poderes mágicos de los 
sombras. 

(Duala Mine, a su segundo visite. Nombre 
D’AP impératifs : 5). 
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Forcé : refuerza la transformación. 

(The Plant. Número de AP imperalisus : 8). 

Eldrilch : refuerza su transformación mágico. 
(Phare de Rhapala. Número de AP imperati- 
sus: 8). 

Thorn : aumenta los poderes especiales. 
(Em(r) ment du crash de la fusée. Número de 
AP ¡mperatisus: 8). 

Mutont : transformación aleatorio, 

(Sleel Beach. Número de AP ¡mperatisus: 3). 


??? : sorpresa ! 

(al sur de Steel Beach. Nútnero de AP impe- 
ratisus: 8). 

Derrota: Desconocida fusión de poderes con 
sus aliados. 

(Colony/Duana Mine segunda visita. 
Número de AP ¡mperatisus: 1 o 16). 


[Ftay/OQ/US] 

Dinero fácil 

Vaya sobre la pregunta marcada ol oeste del 
templo Fou-Lou- /aya al sitio donde había un 
bosque en llamas. Cuando tenga el comba- 
te un Gold Gong, puede ganar hasta 1 0 000 
Zenny atacándolos con trucos de magia. 

Entrenarse para los combos 
Voya a la villa escondido por Chek luego del 
combate. Allí encontrará seis monstruos lle- 
nos de HP y de poderes regenerantes. Podrá 
hacer grandes puntuaciones contra ellos. 

Super Batsman : entre SUPERMAN como 
contraseño para ganar el super batsman en 
el modo Classic Match. 



Mazo indestructible : escriba SOLIDOAK. 


Siempre un juego ganador : teclee GETBRI- 
BE. 


Vista del casco : teclee CHRISREA. 

Modo World XI : escriba PENSIONS. 

Jugar con un balón de volle. -playo : BIG- 
BALLS 


Manotas : BIGHANDS. 

Cabezones : , BIGHEAD. 

Balones resbaladizas : DROPBALL 

Modo playa : SUNSHINE. 

Todos los juegos clásicos : NOWAYEAS. 

Contraseñas del modo Classic Malch : opri- 
ma ♦, ® para activar la opción de contra- 
señas: 


Nivel 2 : OVERTIME 
Nivel 3 : SAUSAGES 
Nivel 4 : DILLBERT 
Nivel 5 : BATKINGS 
Nivel 6 : PANCAKES 
Nivel 7 : FRIEDEGG 
Nivel 8 : PLACEBO! 
Nivel 9 : CLUELESS 
Nivel 10 : PORRIDGE 


□bmmndíhe- 


He legettl at Fcrseoa 
[PlajstatlsB /SB/BS] 


Jugor con el Imperio Esgares : 


Haga Start+ L1 +L2 en la pantalla ‘ General 
Select Screen Pero será difícil, largo y sin 
diálogo 1 

BÍbRIMH UNCE SEAT mm 

Clip vídeo «baby one more time...» 

Gana 9999 puntos en modo Audition. 


Jugar con Britney 

Acabar el modo Audition y después ir al 
modo Practice. Podrás jugor con Britney. 


Obbbkenhelh ^ mm] 

Municiones completas: haga Pausa y pulse 
5). Vaya a la “Help Texf*. Mantenga presio- 
nados simultáneamente L1+R2, luego 
simultáneamente ® y " Un sonido retum- 
bará. 


Restaurar vidas : ponga pausa y presione • >. 
Vaya a lo opción "Help Text*. Mantenga pre- 
sionados simultáneamente L1 +R2, luego 
simultáneamente ) ®. Un sonido retumboró. 


IPIajstitlBB/87/fsra) 

Juego original con salas escondidos en los 
niveles 20, 30 y 50 : oprima *, ♦, ♦, ♦, ♦, 


Debug Modo: oprima r ♦, ♦, ■#■, ♦, ♦, #■, 
♦, ♦, ♦, ♦. No olvide oprimir R2 para que 
aparezca el Debug Modo. Importante 
porque puede restaurar su vida o cambiar de 
nivel con el R1 . 



Entre los códigos siguientes en la sección 
contraseñas: 


Escoger niveles : XLVLCHTMSB 
Niveles Bonus: XBNSCHTMMM 



de la pista para ir más rápido. 


Arranque cañón 

Acelera en cuanto el «1» comience a desa- 
parecer para hacer un súper arranque. 


Ibwnin&jmi 


[Plaptat)8a/97/ffln] 

Tres nuevos circuitos: haga un giro de 180 
grados durante una carrera y continúe en la 
dirección opuesta. Obtendrá tres circuitos 
nuevos. 


Sbusnmbbuk 


[Plajs1atl53/:-/tnri) 


El final verdadero: 

- No accione la palanca hasta que no 
escuche el sonido del armo del enemigo. 

- No mote a su adversario, ni por tierra ni 
por detrás. 

- No utilice sus armas secundarias. 


Tener 99 vidas : XMUCHOLIFE 

Tener todos los cohetes: XTOOROCKET 

Escoger los niveles y las 99 vidas : XALLD- 
BUGCR 

Activar el Zoom Cheat : XZOOMMERKB 

Todas las llaves : en plena partida haga 
♦+Slart. 

■***=*«■« 

Máximo dezonahorios : monlenga L2+R1 y 
pulse ®, (r), R2, Ll, , ®, (r), (r), mientras 
aparece la pantalla de selección. 

Selección de nivel : mantenga L2+R1 y 
pulse ®, (r), R2, Ll , , ®, (r), (r), (r) mientras 
aparece la pantallo de selección. 

Todos las características : mantenga L2+R1 
y pulse ®, (r), R2, Ll , , ®, (r), , (r) mientras 
aporece la pontolla de selección. 

Energía al máximo : mantengo L2+R1 y 
pulse *9, (r), R2, Ll, , t, (r), , mientras opa- 
rece la pantalla de selección. 

Suicidio : manlenga L2+R1 y pulse ■ , (r), 
R2, Ll , , ®, , , mientras aparece la pantalla 
de selección. 

Llave especial : mantenga L2+R1 y pulse 
(r), R2, Ll, , ®, , (r), (r) mientras aparece 
la pantalla de selección. 

Ver las secuencias del final : mantenga 
L2+R1 y pulse (r), R2, Ll, , ®, , (r), 
mientras aparece la pantallo de selección 


Bugs Bunny and Taz 


Hume bbitebs 


(Plajstatisa/USA) 


Consejo: ida suplementaria: 

Cuando gane en el juego de pelota o en 
algún otro, obtendrá una pieza de moneda 
de 25. Siga jugando para obtener una vida 
suplementaria. Juegue dos veces más y 
obtendrá otra vida. Nota; el juego de pelota 
es fácil cuando Taz se encuentra en el patio. 


Consejo: coma a Bugs Bunny 
En la zona Azteca, juegue con Toz y mantén- 
gase cerca de Bugs. Espere un momento y 
Taz se lo comerá. Nota: Simplemente lo mor- 
derá, no lo va a devorar completamente. 


Consejo: Más salud 

Cuando usted sea el conejo o aTaz, golpee al 
otro y este le escupirá una o dos zanahorias. 
Puede emplear este método para ganar 
salud suplementario si no posee zanahorias 
disponibles. 


EÜbbiwui 


[US/JAP/fOBO] 


Todos los participantes 
En la pantalla de tílulos, pulsar R2, R2, R2, 
Ll , • , L2, L2, R1 , @ para desbloquear todos 
los participantes. 


Segundo final: active el final verdadero, no 
se deje tocar, diríjase hacia el hueco, córtele 
las piernas al vigilante, entre y avance hasta 
llegar al segundo jefe. 


Para llegar a Kotze Schuvaltz : termine en el 
Modo Slosh matando a los cientos de adver- 
sarios sin utilizar continúes. Luego, en el 
modo Versus, a la izquierda de Red Shodow 
pulse para seleccionarlo. Kalze sólo tiene 
una pistola, pero potente! 


59m8HIM BIABE 2 


[Plarstattu/19/llSA] 


Modo Slash : Termine el modo Jefe sin per- 
der continúes. Como nueva opción apare- 
cerá el modo slash. Si no le guslán los ninjas 
ahora o nunca lo puede comprobar! 


Modo Chanbarro : venza a los trece jefesdel 
modo Acción sin perder continúes. Ponga el 
cursor sobre “Link Modo” y oprima (r) 2 
veces. 


Jugar con los personajes secretos: termine el 
modo story y deje a los dos personajes 
secundarios, vivos 


E9bB8TACR0BVE 

Desbloquee a Chi-Chi y a Sally: 
Termine el juego en capoeira. 
Desbloquee a Columbo: 

Acabar con Shorty. 


(is*/)ap/8a) 


Desbloquee o Hustle Kong, a Michael Do¡ y a 
McLoad: 

Termine el juego con los 10 personajes de 
base. 


Desbloquee a Pander: 

Termine el juego con Robo-Z en modo mix. 


Desbloquee a Robo-Z Gold: 

Termine con Tsutomu, Kelly o Kitty-N. 

Desbloquee a Sushi Boy: 

Termine con Bi-O o Hiro en modo normal. 


Otro mundo: oprima , ♦, en el menú Un 
pequeño personaje vendrá a la esquina 
derecha de abajo de la pantalla para confir- 
mar que lodo está bien. 


El BBS 


¡T-A-GROBVE 


(PlajstabBB/B8/IISA) 


Dance Preview: termine el juego en modo 
Easy para acceder a esta opción. 


Capoeira: termine el juego en modo Normal 
para llegar a este personaje. 


Robo-Z: termine el juego en modo Hard 
para ganarlo. 

Burger Dog: termine el juego en modo 
Normal y Hard. Seleccione Hamm y termine 
el juego en nivel normal. 


Columbo: termine el juego en modo normal 
y difícil. Seleccione Shorty y termine el juego 
de nuevo en modo normal. 


Premios 

Termina el juego para desbloquear los 
modos Free Run (solo sobre la pisla), Free 
Run Twin (solo dos sobre la ruta) y Créditos. 

Cara a cara 

Gana el modo campeonato para desblo- 
quear el cara a cara contra el Roadster. 

Roadster 

Derrota al Roadster en el cara a cora para 
desbloquear un nuevocara a caro contra otro 
auto. 


Ir más rápido 

Conduce en sentido contrario o por el medio 


Trajes: vaya sobre un personaje, mantenga 
Select y oprima . 

Pasar de nivel: haga una partida en modo 
“Single Player” presionando L2+R2. 


Pasar o posición de victoria: mantenga 0 
cuando gane una partida. 


saBttSTAMflyn malí ^ M/M/IBPil 

[Plajstatiaa/98/lirB] 

Selección de personajes : comience un 
“Rompecabezas', cuando el mapa aparece, 
oprima ♦, ♦, ♦, ♦. Oprimo Ll + L2 + R1 
+ R2 manteniéndolas oprimidas, aparecerá 
uno pantalla de selección de personajes. 


Ulilise L/R para escoger a un personaje, 
luego ® para continuar. Siempre verá a 
Bubble en la pantalla, pero el nuevo perso- 
naje aparecerá mientras juega. 

Níiveles modificados: en la pantalla de selec- 
ción (Gome Start, Time Attack, etc) oprimo 
Rl, ♦, L2 y ♦. El modo 1 jugador "story 
modo" tendrá las palabras "Another World” 
inscritas y contendrá versiones modificadas 
de los niveles originales. 


Más créditos: en las opciones subraye "crédi- 
tos" y oprima ♦ ♦ Rl R2 L2 Ll ♦ ♦. Oprima 
© lo más rápidamente posible, antes de que 
se le acabe el tiempo, para aumentar sus 
créditos a 29. 


E3BB8T-A-MBVE2 

[Plajstatlea/88/Eori] 

Esta noche sobre la pisto de baile el ambien- 
te va o ponerse caliente! Levante sus brazos 
bien en alto! La noche comienza con DJ 
Momo! 


Nivel Bonus: alcance el rango "Fever Time" 
en todos los niveles para acceder al nivel 
Pander. 


Para jugar con Colombo, termine el juego 
con Shorty. 

Pora divertirse con Chichi y Sally, termine 
Bust-A-Move 2 con Capoeira. 

Para tener a Robo-Z Gold, complete el modo 
Mix y debloquee el nivel bonus Pander. 


Puede jugar con Pander si tiene ya a Robo-Z 
Gold y el nivel Pander además. 

Everybory arriba! 

Nuevo mundo: en la pantalla principal opri- 
ma ®, ♦, ♦, Comience una partida 
desde la pantalla de selección de modo del 
juego y “Another world* aparecerá en la pan- 
tallo dentro de “Puzzle Gome". 


OflVIT A MBVE 4 

[PlayStabOB/98/EBrB] 

Otro nivel : sobre la barra de títulos haga lo 
siguiente: 


Personajes bonus: alcance el “Story modo* 
para obtener a cinco nuevos personajes. 


Para seleccionar el nivel en Super Buster 
Brothers o en Buster Buddies: haga simultá- 
neamente ♦+© cuando activo una parte del 
juego. 

Niveles bonus en Buster Buddies: haga ^ 
sobre las palancas cuando activa una parte 
del juego. 

HBCt2 :HBAlBES WSUlPl 

Consejo: Nivel 1 : para destruir el tank al 
final: 

Se enfrentará con un tank alien al final del 
primer nivel. La manera más simple de des- 
truirlo es cargarlo justamente encimo. 
Dispare sobre él desesperadamente como 
loco. Si le faltan municiones saque su lame y 
mate a! vecino. Una vez que explote mate a 
los restantes para ganar. 

Consejo: Nivel 1 : pórtico desintegrado: 
Cuando el porlico se descongela, reestablez- 
ca la corriente, el cabio del lado electrifica el 
pórtico. Si intenta pasar saldrá herido y es el 
único medio de devolverse. En lugar de eso, 
enfrente los camiones en llamos y R2 para 
pasar a vista de la primera persona. 
Desplácese hacia la izquierda y mire hacia lo 
alto del edificio y disparar sobre su cajo eléc- 
trica. Esto cortorá la electricidad en el pórti- 
co. 


Consejo: Nivel 1: Explosivos: 

Cuando llegue a la puerta, vaya hacia la 
izquierda y destruya todos los aliens anor- 
males de ese lugar. Utilice la pequeña torre 
de arriba para estar en ventaja. Una vez que 
haya dest ruido a todos obtendrá la llave 
olien. Tómela y abra la puerta. Los soldados 
de la resistencia le darán algunos explosivos. 

• 

Consejo: Nivel 1 : Detonador: 

Cuando se acerca de la puerta, póngase en 
salvaguarda y tome la dirección contraria 
(contraria a aquella en lo que se buscan los 
explosivos). Mole al tirador aislado en su 
escondite y continúe la ruta. Gire a la izquier- 
da y descienda. Destruya los aliens y ense- 
guida hablará con los soldados de lo resis- 
tencia. Descienda un piso y destruya a todos 
los enemigos. Deslruya un alien y le soltará 


un alien Ké/cord (carta de acceso alien). 
Diríjose a la siguiente rampa y oprima el 
conmutador. Él muestrará la puerta alien 
apagada. Adelante. Tiene que utilizar el 
stealth. Si uno de sus enemigos lo localiza, lo 
puerta volverá a ponerse en marcha. Una 
vez que se encuentra en el cuarto corra hacio 
la puerta alien y utilice la caria de acceso. Así 
liberará a los soldados de la resistencia y 
ellos le darán el detonador. 

Consejo: Para destruir a las tropas alien: 
Mantengo Rl y corra alrededor de ellos dis- 
parándoles con el láser. Si están en grupo no 
lo verán. Localícese detrás de ellos y dispá- 
reles en la cabeza. 

Consejo: Vencer las arañas alien: 
Manténgase hacia atrás y atáquelas con el 
lanza-misiles, con una granada, y termine 
lanzándoles el láser sobre sus cabezas. 
Cuidado con las pequeños, manténgase ale- 
jado y mátelas con la metralleta. 

Consejo: Vencer al jefe de la base alien: 
Después que el Dr. Cárter haya sido captura- 
do por los alien, usted deberá pasar por un 
pasaje de laberintos y edificios para encon- 
trarlo. Mientras esto ocurre, su padre, quien 
se ha convertido también en alien lanzará a 
un enemigo de guerra contra usted, la mejor 
manera de ocuparse de él es de alocar pri- 
mero su brazo izquierdo donde liene láser, y 
luego el lado derecho. Ahora, tome los ele- 
mentos que tiene a su olrededor. Una vez 
hecho esto, destruya al enemigo. Si ésle 
comienza a dispararle, o llega con metralle- 
tas, oprima A. para utilizar escudos de 
defensa. 

Hc 3 RA 0 N& 

(PlajshtiBn/98/lorB] 

Coches con telecomando: en Modo Arcado, 
vaya sobre USA y pulse (r), Ll , R2, L2, , Rl . 
escoja un nivel, y mientras carga opresione 
♦+L2. 

Los circuitos : en Modo Arcade, vaya sobre 
AFRICA y pulse Rl , R2, Rl , Ll , (r), Ll . 

Coches GTI : en Modo Arcade, vaya sobre 
Roma y pulse Ll , , Rl, (r), L2, (r). 

Coches deportisus: en Modo Arcade, vaya 
sobre Inglaterra y pulse Rl, (r), Ll, , R2, . 

Carrera secreta : en Modo Arcade, vaya 
sobre Perú y pulse , (r), R2, R2, Rl, Rl 


CAPCOM GENERATIONS 
VOLUME 1 
(Playstation. 96/Euro) 

Ay los recuerdos, sólo recuerdos... o proposi- 
to será que me acuerdo de los códigos pora 
los diferentes niveles? 

Pulse los botones antes de la indicación del 
nivel: 

♦ para el nivel 1 
arma 1 para el nivel 2 

♦, ♦ + Arma 1 + Armo 2 para el nivel 3 
♦, ♦ + Arma 2 para el nivel 4 
Arma 1 para el nivel 5 

♦ para el nivel 6 
♦, ♦ pora el nivel 7 

♦ + arma 1 + arma 2 para el nivel 8 

♦, ♦ mas el arma 1 + arma 2 para el nivel 
9 

♦ + arma 2 para el nivel 10 
♦, ♦ para el nivel 1 1 

♦ + arma 1 + arma 2 para el nivel 1 2 

♦ pora el nivel 13 

♦, ♦ + arma 1 + arma 2 para el nivel 14 
♦, ♦ + armo 1 para el nivel 1 5 

♦ + arma 1 para el nivel 1 6 

existe un modo de sonidos remix si termina 
uno de los niveles presentados en los juegos 
siguientes para tenerlo en la pantalla de 
selección de opciones. 

Nivel 16 para ol juego 1942, 8 para el 1943, 
y 5 para 1943 Dash. 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS H PIAYSTATI0N 1&2 « TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 




TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS |«| PLAYSTATION 1&2 |ñ] TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 


Mas de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r en c i odos 
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En la secuencia nostálgica, este juego se 
ubica enlre los primeros de la lisia. 

Para escoger su nivel en Super Ghouls' n' 
Ghosls, debe entrar a "Backup" en la barra 
de opciones y mantener presionados U + 
Slart en la palanca dos y presionar star! de lo 
palanca 1. 


iré FiHOii 2001 
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Personajes escondidos: 

Podrá jugar con los 11 Boss " escondidos cuan- 
do les haya vencido. Es necesario cumplir 
con dos condiciones (entre tres) para encon- 
trar o un Boss. Si juegue en Capcom Groove, 
encontrará a God Rugal, y si juegue en SNK 
Groove, encontrará a Shin Gouki. Las tres 
condiciones son : 


Tener 1500 GPS o más antes del fin del 
juego. 

Vencer al Middle Boss (Geese o 
M.Bison/Vega). 

Conseguir al menos un " Finest KO ". 

Custom Grooves: 

Lo opción Custom Groove aparecerá una \ez 
que haya vencido a un Boss normal (Gouki o 
Rugal). Este aparece si cumple con 2 de las 
cuatro condiciones siguientes : 

Tener 1000 GPS o ,más antes del fin del 
juego. 

Hacer cuatro " Special KO " o más. 

Middle Boss ha aparecido. 

Hacer dos " Level 3 Super Combo KO " o 
más. 

Random Groove: 

Haga Start en la pantalla de selección del 
Groove. 

| Boss Challenge mode: ( 

El Boss-Challenge mode se obtendrá bojo 
dos condiciones. Ambos Boss escondidos 
(God Rugal, Shin Gouki) tienen que ser des- 
bloqueados. Mantenga A. + ♦ al elegir el 
modo Arcade. 

Más opciones (Extra-Option): 

Termine el modo Boss challenge sin perder 
ningún combate. Obtendrá la "Extra Option". 

Custom groove infinito: 

Venza a todos los personajes en uno sola vez 
en modo Survival y la opción Custom Groove 
resultará infinita. 

Enfrentar a los " Middle Boss “ : 

El middle Boss aparecerá si : 

1 -No ha habido ningún " Time over ". 

2- La consola ha hecho menos de 6 " First 
Atlocks ". 

3- La consola ha hecho menos de 3 " Special 
KO". 

Diálogos de victoria: 

Mantenga Stort + FP después de una victoria 
para que su personaje diga algo especial. 
Mantenga Star! + FK para que hable con 
otro miembro de su equipo. 

SSciTY CRISIS 

(PS2/W/JIP) 

Bal y Pork: 

Termine todos los misiones de tipo "Rescue”. 
Obtendrá los helicópteros Bal y Pork en todos 
los modos. 

Misión Finol rescue y modo Time Attack : 
Termine todas los misiones de tipo ■ Chase *. 
El modo Time Attack resultará desbloquea- 
do. Escoja el modo " Mission " paro jugar en 
lo misión “ Finol Rescue ". 

Modo Chase car : 

Consiga el rango "A" en cada misión y el 
rango "S* en la "Bus Chase". 

Modo Final Rrescue: 

Consiga un rango "S" con la Sports Car. 

Modo ” Disaster " : 

Consiga un rango "S" en modo Finol Rescue. 


WritbtíCirtcx 
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[PS2/D1/US] 

Ardic Antics: Vidas suplementarias: 

Al haber vencido el Boss del nivel 4 y gana- 
do Bazooko, vuelva al nivel 1 (Ardic Antics). 
Mate a 3 momutes para ganar vidas. 

Modo cuatro jugadores: teclee (r)+ ■- ++® 
cuando se le pida esperar en la pantalla 


introdudoria. cuatro jugadores podrán dis- 
frutar del juego al mismo tiempo. 

Selección del nivel: adive la opción "Gome 
Slart" y oprima L1+R1+#. Verá iluminarse 
enfrente de sus ojos los niveles a escoger 
cerca de las opciones. 

El One-hit kill: Escoja Caplain o Jennety 
como personajes y mantengo L1 +R1 y eje- 
cute un movimiento especial para hacer el 
"one-hit kill." 

S CARIMBE TttART 

[PIlJStltlBl/BI/Jip] 

Control manual de OKE : oprima Seled 12 
veces durante la batalla y escoja la opción 
"Manual* cuando aparezca. Vuelva a hacer el 
código para volver a lo anterior fórmula. 

♦ o ♦ : adelante o atrás. 

♦ o ♦ : derecha o izquierda. 

L1+4 : izquierda. 

Ll +M derecha . 

11 +♦ : arriba . 

L1 +♦ : abajo . 

(r) : s'oggriper. 

© : saltar. 

Cruz de dirección+ ^ : saltar en la dirección 
deseada. 

® : primer arma. 

: subir rampas. 

R2+>- : segunda arma. 

R2+® : doble tiro de la segunda arma. 

R2+ : triple tiro de lo segunda arma. 

R2+(r) : cuádruple tiro de la segundo arma. 
L2 : tomar el control del próximo amigo de 
OKE. 


Batallo en la luna: termine en su totalidad el 
nivel 22 haciendo el séptimo o sexto tiempo 
de los daños causados y de las ciblas des- 
truidos para llegar al nivel 23 : Batalló en la 
luna. 

aCARtWWl^l^^ 

Códigos Secretos : escoja la opción "Creóte 
Driver” en la pantalla de selección de 
conductores y escriba los siguientes códigos 
en el lugar destinado al nombre.: 

Carrera en el espacio : SPACERID 

Grovidad reducida : FLOAT 

Casi ninguna gravedad : FEATHER 

Carrero al atardecer: SUNNYSKY 

Carrera sólamenle en dos vueltas : GEK 

Carrera nocturna: NIGHTRID 

Gravedad aumentada : STONE 

Colores cambiantes: ROOSTER 

Invulnerabilidad: IMMUERTEAL 

Modo alambrado : EPILEPTI 

Sólo los ruedas : WHEELS 

Otras cámaras : PUSHBUTT (únicamente con 

comando analógico) 

Ningún choque : BANZAI 

Escoger el sitio de partida: MAXCARS? (? Es 

la cifra a introducir) 

Vencedor todas las veces: WINNER 
Gravedad ideal : RADBRAD 

Hu *™ 

Batalla en la luna: Ponga a Casper en la 
esquina superior izquierda del juego y man- 
tenga presionadas ♦, ♦ + L1 + R1 + Start 
pora poner el juego en pausa, libere ♦, ♦ + 
L1 y presione ♦,♦+<? dejando también 
oprimidas las teclas R1 + Start del principio. 
El juego pasará a "Free Movemenl Modo". 
Teclee entonces R1, y con lo cruz de direc- 
ción podrá dirigirse a donde quiera. Pulse L1 
para volver al modo normal. 

Movimientos más rápidos : mantenga ■> y 
oprima ®, R1 tres veces durante el transcur- 
so de la partida. Nota: la pantalla de inven- 
tario va o aparecer cuando marca ese códi- 
go, entonces puede oprimir P para volver al 
juego. 

Todas las transformaciones: en lugar de 
emplear las piezas del rompecabezas para 
adquirir las transformaciones, haga el 
siguiente truco: vaya a "Free Movemenl 
Modo". Vaya al corredor principal (en el piso 
torcido), diríjase hacia la escalera de la 
izquierda. Cuando la sección siguiente está 
cargando, pulse R1 para pasar por debajo 
de la pared, y el cuarto va a surgir desde la 
porte inferior. Allí encontrará todos las trans- 
formaciones, objetos y alimentos indispen- 
sables pora terminar el juego. 

ttaGASTlEVANIA - 

SmPHONY DF THE NISHT 
[Pliystatlei/B7/Eon] 

Paro controlar lo pantalla principal: cuando 
aparece en la pantalla principal "Now 


Loading", utilise la cruz direccional. 

Pbra comenzar con la armadura azul : intro- 
duzca el nombre AXEARMOR 

Para comenzar con 99 puntos con super 
suerte y la transformación en lobo: X-01 V “ 
Q 

Para dirigir a Richter Belmont : lermine el 
castillo o un 200%. Póngase a salvo cerca del 
segundo ¡efe "Shaft". Luego oprima simultá- 
neamente L1 +L2+R1 +R2+Select+Start 
para volver a la pantalla principal del juego. 
Escoja la opción Filename y teclee RICHTER. 
Hago Stari, cargue la salvaguardia "RICH- 
TER" y otomise al ultimo ¡efe. La secuencia 
del final va a aficharse en la pantalla, regre- 
se al principio tecleondo "RICHTER". 

Paro validar los códigos, deberá primero 
vencer al conde como ultimo jefe y no a 
Richter. Use las Holy Sunglass que le entregó 
María en el Morble Garden. Cuando entre al 
castillo invertido, recoja todos Ir» trozos de 
Vlod para ir a la Clock Tower. 

Ataques Mágicos : 

RICHTER 

Whip Uppercut : ♦, ♦, w 

Run : ♦, * dejándola presionada. 

Whip Lunge : 4* y ♦, (r) 

Slide Jump :♦+£), •'* 

Bock Flip : ®, •> muy rápido. 

Whip Dash ( r ) 

Slide : ♦+<£• 

Whip Twirl : mantenga (r)-t-dirección 
ALUCARD 

Hellfire (con 1 5 PM) : ♦ (r) 

Tetra Spirit (con 20 PM) : mantenga ♦ dos 
segundos, luego pulse * ♦ Ai ♦ (r) 

Soul Sleal (con 50 PM) : ♦ ♦ « ♦ * ♦ +> ( r ) 
Sword Brothers (con 30 PM) : tome la Sword 
Familiar ♦ • ♦ R y mantenga ♦ 

Dos segundos y ♦+(r) 

Dark Metamorphosis (con 10 PM): ♦ » ♦ • 

♦(r) 

Ataque Murciélago (con 8 PM) : mantenga 
® luego haga ♦ * 4» * ♦ Ai 
♦ y libere €> 

Ataque lobo: Wolf Charge (con 8 PM) : ♦ Al 

Mr) 

StttlflfMfflt 
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El nivel escondido paro Chris : tome el 
"PeRoPePo Candy" que viene del cuarto 1 09 
del holel. 


9ci 
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Crash Bandicoot información: oprima (r) dos 
veces, •*' en la pantalla Crash Bandicoot. 

King Of Fighters ’95 información: pulse ’ , , 
(r) en la pantalla King Of Fighters *95. 

NCAA GameBreaker información: teclee , 
en lo pantalla NCAA GameBreaker. 

Ridge Racer Revolución información : pulse 
tes botones , @, (r) en 1a pantalla Ridge 
Racer. 

Tekken 2 información: pulse © dos veces, 
luego (r) en 1a pantalla Tekken 2. 

Twisted Métal 2 información : oprima (r), , 
en la pantalla Twisted Métal 2. 

View Horned Owl FMV r:-cuencia : V, (r) 
debe adivarse dos veces en la pantalla 
Tunnel B1. 

View Independence Day FMV secuenia : opri- 
ma £>, , en 1a pantalla Blasl Chambers. 

View Jumping Flash 2 FMV secuencia : pulse 
(r), ©, en la pantalla NHL Faceoff *97. 

View Motor Toon Grand Prix FMV secuencia: 
oprima (r), *», (r) en 1a pantalla Formula 1 . 

View Tobal N°1 FMV secuencia: teclee dos 
veces, en 1a pantalla Jet Moto. 

View Twisted Metal 2 FMV secuencia : pulse , 
(r), en 1a pantalla 2 Xlreme. 

ESciJAMRUR NCR mra|JS 
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Información Crash Bandicoot : pulse (r), (r), 

• v, en la pantalla de selección de ese juego. 

Información King Of Fighters *95: pulse ©, , 
(r), en 1a pantalla de NFL Gameday *97. 

Información NCAA Gomebreaker : pulse , 


S © en la pantalla del juego. 

Información Ridge Racer Revolución : pulse , 
®, (r) en la pantalla del juego. 

Información Tekken 2 : pulse @, @, (r) en la 
pantalla del juego. 

Información Twisted Metal 2 : pulse (r), , 5 
en 1o pantalla del juego. 

Ver una secuencia de Carnage Heat : pulse 
Á , (r), (r), en 1a pantalla Rally Cross. 

Ver una secuencia Independence Day : pulse 
- en la pantalla de Blast Chambee 

Ver Jumping Flash 2 : pulse (r), @, en 1a 
pantalla de NHL Foceoff ‘97. 

Ver una secuencia Tobal N°1 : pulse , , ® en 
1a pantalla de Jet Moto. 

Ver Moto Toon Grand Prix : pulse (r), @, (r) 
en lo pantalla de Fórmula 1 . 

Secuencia Twisted Metal 2 : pulse , (r), en 1a 
pantalla de 2 Xtreme. 

Sbeniiwie . , 
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Modo escondido: pulse Start para poner el 
juego en pausa en modo Aventura. Pulse Ll, 
Ll, L2, Ll y pulse Star» nuevamente y vuel- 
va a poner el juego en pausa. Haga * para 
obtener una vida suplementaria. Un sonido 
se hará oir. 

MnmmmMqgte* 

Cabezones 

En el momento de entrar su nombre en el 
modo campeonato, teclee cabezón. 

Modo espejo 
Teclee OPPOSITE LOCK 
Nuevas carreras 
Teclee DIRT TRACKS 
Todos 1o campeonatos 
Teclee ALL EVENTS 
Nuevos videos 
Teclee LIVE ACTION 


I/W/B8AJ 


y CSMPÍDNSHÍP 

Escoger el nivel 
Entre EVpUyYyl 8VoE como contraseña 
Contraseñas modo Challenge 
Nivel Contraseña 

2 WK7GuHcbZo7a 

3 JZsVh(Slar]romb82 

4 cMB4UBWVTuB[/c] 

10 CEdWlzx.lSHk 

12 FKBJKTHVoL 

Contraseñas del modo Torneo 
Nivel Contraseña 

2 FVk5rRusqT%g 

3 Y%xsG8bZXu[A.Jg 

4 %DzxvttrpnavU 

5 EP3 1 zxvtrXbd 

6 YTihfdbZXrPl 
TcomkigeckU& 

8 MHvtrpn[@ en ’^Jjcjy 

9 XQkigecayr42 

1 1 Lewusqomkfsu 


IPUy/M/DS) 

Todas los clases 

Entre ALL EVENTS como nombre en modo 
campeonato 

Todas tes carreras 

Entre DIRT TRACKS como nombre en modo 
campeonato 

Modo cabezones 

Entre GROSSE TETE como nombre en modo 
campeonato 

Carreras espejo 

Entre OPPOSITE LOCK como nombre en 
modo campeonato. Escoja ” Race Settings * 
en tes opciones para entrar al" Mirror Modo 


Cinemático dtrWralh Child Fox 
Entre LIVE ACTION como nombre en modo 
campeonato. Vaya a tes opciones ” Extra * 
para entrar el nuevo video. 

SciMSE THE EXPRESS 

[raj/oo/M] 

Municiones infinitas 

Haga pausa y Ll , L2, R1 , R2, (r), <?. ®. Un 
grito le confirmará el código. 

Saltarse un nivel 

Hoga pausa y Ll , R1 , <8>, , (r). 

Nivel especial 

Termine el nivel A Poris, France en dificultad 
rookie, normal o expert. 


Cinemática escondida 

Permanezca en la pantalla de títulos hasta 
que aparezcan tes escenas de juegos. 

m^mm 

Personajes bonus : oprima 4*, ♦ dos veces, 
^ tres veces sobre 1a barra de titulas para 
escoger o un personaje bonus en el modo 
Versus. Si eso no es suficiente, presione Ll 
tres veces, R1 tres veces también sobre la 
barra de títulos, así el personaje vendrá en 
busca de su amigo que tiene problemas. 

(Plajitatira/M/ferl 

Consejo: Código de la pueda L2: 

Entre en el computador que tiene una segu- 
ridad debajo, escriba "SWARM". Ahora 
puede utilizar el ascensor que dá acceso o 
todos tes niveles salvo al uno y al tres. 

Código de seguridad paro el nivel 2 
El código de seguridad es "65452". 

Sara. ... 

(FIsfstxtMB/ll/iara) 

Pasar de niveles: enlre tes contraseñas ©, ©, 
(r), , y en opciones escoja “Level Skip“. 

Códigos de tes niveles (por 1o menos!) : 

Nivel Spider : WESTONMARE 
Nivel Dragón : FOUNDATION 
Nivel Teapot : POLYNESIA7 
Nivel Slime : LANDSCAPES 
Nivel Dr Chem : AGINCOURT6 


Forzar 1a partida : 

Pulse para obligar la computadora a jugar 
rápidamente! 


ScNKXENm 


(Maj/M/fin) 

Final bonus 

Recoja todas tes imágenes bonus y gane una 
medalla de oro en todos tes mini-juegos. El 
final bonus se desbloqueará en la choza 1 . 

(Plajstitwi/17/Iin) 

Pistas suplementarias: pora obtener cinco 
pistas más, tiene que superar una puntuación 
e introducir *XQX" en el cuadro de honor. 

5fflcilflC—i IIIHCFBtl T 
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Conseguir la pluma de Rahmu 
Enlre en el restaurante y use los Thunder 
Hook sobre el tipo hebrio que se encuentra 
en la esquina superior izquierda hasta que 
óste se transforme en Rahmu. 

Conseguir la pluma de Sylph 

Vaya a la playa y avance hasta que 

encuentre un cofre cuando vuelva encontrará 

otro cofre; repila te operación 3 veces y Sylph 

aparecerá. 

Conseguir 1a pluma de Titán 
Examine varias veces 1a estatua que se 
encuentra en la plaza del centro de 1a dudad 
; después de algunas tentativas, encontrará o 
Ben. Responda a su pregunta “An Earthy 
Smell" y devúelvase cuando él le pida un 
Quake Book. 

Vuelva más tarde y verá que 1a estatua se ha 
transformado en Titán. 


Personaje bonus : un personaje bonus podrá 
desbloquearse cada vez que termina en el 
Modo Story. Sitúese en Squall en la pantalla 
de selección de personajes y oprima tes 
siguientes botones: 

Tiempos alcanzados :Pfersonojes : 

3 - Cid (FF7) Ll 

4 - Mumba (FF8) L2 

5 - Ciad (FF7) R1 

6 -Cactuor (FF7) R2 

7 - Aya (Parasite Eve) Ll +L2 

8 - SD Chocobo R1 +R2 

9 - IbenSuper airship Ll +R1 
10- JackL2+R2 

en el nivel 7 modo Experto 

SSfUUlBA fl m-i 
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Mini juego de notas musicales en Gold City 
en el futuro: 

Haga 1o que sigue al final de cada carrera en 
el siguiente orden: izquierda , derecha , 
izquierda , derecha , derecha , izquierda, 
derecha, derecha, izquierda, izquierda, 
izquierda. Esto 1o conducirá a la ciudad azul. 

Direcciones dentro de la ciudad: 


T 




Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


Después de hablar con los coches amarillos 
en codo ciudad con anillos detrás, éstos le 
indicarán como llegar a cada ciudad por las 
cloacas. 
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Contraseña: SADAIN do la primera poción 
terminada. 

MAZOE y usted estarán listos para llegar al 
hado dorada. 

Chrono Cross 
(PSX/OO/USA) 

Ganar fácilmente a la ruleta 
Oprima Start mientras que lo rueda gira, y 
mantenga el botón Acción presionado. 
Libere la pausa si la aguja está al suroeste, y 
la rueda se detendrá siempre al norte. 

Todo activado : pulse L1 , L2, R2, R1 , Select. 

Escoger el nivel : en la pantalla principal , 
teclee R1 Rl R2 R2 L1 L1 L2 L2 Rl L2 Ll R2 
Seled. 

Sin adversario : pulse 1 2 veces R2, Seled. 

Vidas ilimitadas: oprima 1 2 veces 21 , Seled. 

Escudos ilimitados : pulse 12 veces L2, 
Seled. 

Los cinemáticos : R1, diez veces Ll, R1, 
Seled. 

El Total: pulse 12 veces Ll, Seled. 

flcMGHTO BRHKtIS * 
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Circuitos nocturnos: en la pantallo de selec- 
ción de drcuilos, mantenga Ll + L2 + R1 + 
R2. 

Selección del circuito : juegue en modo “un 
jugador” y haga pausa. Voya a la opción 
“Sound". Coloque el cursor en la opción "FY 
Volume” validando con <3 todo el tiempo y 
pulse Ll + L2. 

Carreras en sentido inverso: en la pantalla 
de selección de los circuitos, escojo el suyo y 
oprima Seled. Cuando los coches estén en el 
túnel, mantenga los botones ®, (r) presiona- 
dos y oprimo ♦ o ♦. 

Circuito negro: en lo pantalla de selección 
des circuitos, pulse simultáneamente Ll , L2, 
R1 , R2. 

Circuito turbo : en la pantalla de selección de 
los circuitos, oprima simultáneamente @, , 
(r), ®. 

Coches saltadnos: en modo Multijugadores, 
después de haber escogido el circuito y el 
vehículo, oprima al mismo tiempo + ♦cuan- 
do comienzo el cronómetro. 


flcmttzitciitH 
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Más dinero : entre _CasH como nombre de 
la ciudad. Respete las mayúsculas y el guión, 
mantenga R1 cuando teclee lo "H“ del final. 


iaftiexT0R*f 

Indicaciones : 
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Si el hombre de las tijeras lo pone en proble- 
mas, si le cierra el paso por ejemplo, oprima 
el botón Pánico, eso puede ayudarlo. 

Cuando termine el epilogo A, juegue una 
nueva aventura presionando Start en la 
segunda palanca. Y . si juega de nuevo, 
obtendrá otras cositas... 

Determine bien qué personaje va o encarnar 
para mirar la estatua del diablo... 


Üciick 


TORRE 2 


(P8X/SB/DSA] 


Cambior los trajes 1 &2 
Custom 1 en la barra de títulos, deje presio- 
nadas Ll, Rl, Seled, ®. 

Custom 1 :en la barra de títulos, deje presio- 
nadas Ll, Rl, Seled, . 

Extra Modo 

Termine el juego con un poco de A. 

Sound Test 

En la borra de títulos haga ♦, , ♦, @, ♦, , ♦, 
®, Ll, R2, L2, Rl, Start. 

Power spell ilimitados 

En la barra de títulos, mantenga Ll , Rl , L2, 
R2 y comience una partida. 

Uniforme escolar 

En la barra de títulos, mantenga Ll, R2, 
Seled y ® luego comience una partida. 

Clock Tower 2: The 


Struggle Within 
(Playstation/ 99/US) 

Tipo especial de potencia: 

Mantenga Ll + L2 + Rl + R2 cuando 
comience una nueva partida sobre la barra 
de títulos. Un tipo de potencia con carga ili- 
mitada, estará disponible desde que comi- 
nence el juego. 

Uniforme alternativo: 

Mantenga Ll + R2 + Seled + ® cuando 
comience una nueva partida en la barra de 
títulos paro llevar un uniforme de colegio 
durante la partida. Mantenga Ll + Rl + 
Seled + para obtener otro traje 

Sound test: 

Oprimo ♦,(r), ♦, ®, ♦, , ♦, X, Ll, R2, L2, Rl 
+ Start en la barra de títulos para desblo- 
quear el teste de sonido en la barra de 
opciones. 

Extra modo: 

Termine el juego con un rango A para des- 
bloquear el “Extra modo" del menú. Esto le 
permite jugar en los modos Time ottack y 
score ottack. 

Opción Guide : 

Desbloquee los 13 finales para lograr 
“Guide” en el menú. Esto le permitirá ver la 
biografía de todos los personajes. 

Tener un uniforme de colegiala: mantenga 
Ll +R2+Seled+® en lo barra de títulos y 
comience el juego. 

Modo Extra: Termine el juego con un rango A 
poro desbloquear el “Extra modo“ en la barro 
de títulos. Este nuevo modo contiene las 
opciones pora ‘Time Attack" y el "Score 
Attack* y los mini-juegos. 

Test sonoro: pulse ♦ , , ♦, ®, ♦, (r), ♦, 0, 
Ll, R2, L2, Rl + Start en la borra de títulos. El 
test de sonidos aparecerá en el modo 
opciones. 

Ver la biografío de todos los personajes: des- 
bloquear los trece finales y luego seleccionar 
el modo “Famplef. Encontrará un nuevo 
“Guide" con los datos de los personajes. 

SeMtMME :TWIlJ lmhtlM/ll/t «rii 

Escoger el nivel : ponga el juego en Fousa en 
plena partida; mantenga L2, pulse dos 
veces, (r), ®, Rl, (r), ¿>, y libere L2. 

Todas los armas : ponga el juego en Pausa 
durante la partida; mantenga Ll , pulse 0, 
Rl, ®, (r), Rl, , (r) dos veces y libere Ll. 
COLIN MCRAE RALLY 
(Playstation/98/Euro) 

Los trucos funcionan únicamente en modos 
Rally y Time Triol. 

Escríbalos en el lugar de su nombre y una 
segunda vez si desea anular los efectos. 

Turbo : pulse Select hasta que se afiche una 
barra verde. 

Aceleración multí-teclas : BUTTONBASH con 
® y 

Circuito en la niebla: PEASOUPER. 

Propulsión : FORKUFT. 

Modo co-piloto : BACKSEAT. 

Ralenti : DIRECTORCUT. 

Modo hovercraft : HOVERCRAFT. 

Modo turbo : KITCAR. 

Modo 4x4 : TROLLEY. 

Todos los circuitos : OPENROADS. 

Modo noche : KNIGHTRIDER. 

Todos los coches : SHOEBOXES. 

Doble speed : MOREOOMPH. 

Coches gelatinosos: BLANCMANGE. 

Coches metálicos : TINFOILED. 

Voz aguda : HELIUMNICK. 

Grovedad: MOONWALK. 

Coches minúsculos : DIDDYCARS. 

Contraseña en modo espejo : WHITE 
BUNNY. 

Contraseña en modo nocturno : NIGHTRI- 
DER. 

Contraseña en modo reversa : SKCART. 

Código para Expertos : MACMIRROR (modo 
espejo). 

MACREVERSE (modo reversa). 

MACNIGHT (modo nodumo). 


COLIN MCRAf 20 
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Todos los coches 

Entre ONECAREFULOWNER en la pantalla " 
Create A New Profile ". 

Lancer Road Car 

Entre OFFROAD en la pantalla “ Create A 
New Profile 


Entre JOBINITALY en la pantalla “ Creóte A 
New Profile “. 

Sierra Cosworth 

Entre JIMMYSCAR en la pantalla “ Creale A 
New Profile \ 

Ford Puma 

Entre COOLESTCAR en la pantalla “ Create A 
New Profile *. 

Todos los niveles 

Entre H ELLO CLEVELAND en la pantalla " 
Create A New Profile “. 

Carreras espejos 

Entre RORR1MSCART en la pantalla 11 Create 
A New Profile “. 

Lanzar bolas de fuego 

Entre GREATBALLSOF en la pantalla “ Creale 
A New Profile “. 

Más choques 

Entre RUBBERTREES en la pantalla " Create A 
New Profile ". Funciona únicamente en los 
modos Time Triol y Single Nivel rally. 

Ningún daño 

Entre FRIDAYSCHILD en la pantalla “ Create 
A New Profile ". Funciona únicamente en los 
modos Time Triol y Single Nivel rally. 

Ruedos enormes 

Entre EASYROLLER en la pantalla “ Creóle A 
New Profile ". Funciona únicamente en los 
modos Time Triol y Single Nivel rally. 

Poca gravedad 

Entre MOONLANDER en la pantalla " Create 
A New Profile ". Funciona únicamente en los 
modos Time Triol y Single Nivel rally. 

Computador agresivo 

Entre NEURALNIGHTMARE en la pantalla " 
Create A New Profile". Funciona únicamente 
en el modo Arcade 

Modo turbo 

Entre ROCKETFULL en la pantalla ’ Create A 
New Profile *. “. Funciona únicamente en los 
modos Time Triol y Single Nivel rally. 

Juego más rápido 

Entre PRUNEJUICE en la pantalla “ Create A 
New Profile Funciona únicamente en los 
modos Time Triol y Single Nivel rally. 

Silueta de gato 

Entre HELLO RAZU AND FLEA en la pantalla 
“ Creale A New Profile* Funciona únicamente 
en los modos Time Triol y Single Nivel rally. 

■aUEttrUMI 

Equipos de la fraternidad: en la barra de títu- 
los, oprima ♦, ♦, , ♦, ♦, ♦, ®. 

Pequeños jugadores: en la pantalla " Match 
Up *, oprima @ 7 veces seguidas. 




Anular todos los códigos: 

Teclee All Cheat Off como código. 

EScolmy wars 

™ [Plajítilj:«/¿i/<{iM) 

Para tener armas secundarias ilimitadas : 
entre en opciones para encontrar la pantalla 
de contraseñas, teclee esto : Memo*X33RTY 
y podrá disparar como quiera , comandante. 

Déme el código para acobor con las contra- 
señas : escriba All*cheats*off. .. 

Pbro ir a donde quiera : teclee *Jeffer, chef. 

Quiere disparar como un loco: introduzca 
Tranquillex, comandante. 

Y sí mi escudo folla ? : no hay problema, 
teclee Hestas’Retort. 

Me canso de tener ilusiones: teclee ® mien- 
tras que se aficha “Insérez disco 2". 


(ptaj/M/nn) 

Cabezones: 

Entre Cabezón en la pantalla de entrada de 
nombres en modo campeonato. 

Modo espejo: 

Teclee OPPOSITE LOCK como nombre. 

Desbloquear drcuilos: 

Teclee DIRT TRACKS 

Desbloquear todos los campeonatos: 

Teclee ALL EVENTS 

Desbloquear videos extra: 

Entre UVE ACTION 


w*mm 

Final Bonus: 

Después de terminado el juego, deje pasar 
los créditos y podrá jugar de nuevo. Termine 
esta partida y ganará una final suplemento- 


Menú de trampas 

Vaya a la estación Magenta y haga R2, R2, 
L2, L2, Rl, Rl, Seled, Seled. 


Mini Cooper 


(Plirfattsa/17/BSil) 

Modo escondido: entre CHARLOTTE como 
nombre de una de las dudades. El total de 
sus fondos subirá a 50.000 y se revelará 
lodo el mapa. 

Colony Wars 3: Red Sun 
(Playstation/00/US) 

Modo trampa: 

Vaya a “Home Stalion" y pulse R2 (2), L2 (2), 
Rl (2), Seled (2). Todas las piezas estarán 
disponibles y todos los barcos accesibles. 

Todos los barcos: 

Entre Greyam Beard como código. 

Desbloquear todas las armas: 

Teclee Armoury o Armory como código. 


Todas las armas cargadas en el barco: 
teclee Big Daddy como código. 

Navio espacial y fuerzas: 

Entre Break and Enter como código 

Escoger el pivote : 

Teclee Move House como código. 

Indestrudible: 

Teclee Awrate como código. 

Dispositivos de post-combuslián ilimilados: 
Tecleo Jalferezi como código. 

Municiones ilimitadas: 

Entre Sly n devious como código. 

Armas que no se recalientan: 

Tedee ROCKWROK como c«' digo. 

Saltarse una misión: 

Teclee Quickie como código 


muimim: 

“Blizzard* va o abrirle un nuevo menú 
Todas las armas : Tornado. 

5 navios: Thunderchíld. 

Armas infinitas : Chimera. 

Todos los niveles : Demon. 

Invencible : Vampire. 

Máximo de puntos por navio : Hydro. 
Fostcombustión infinita : Avalanche. 


l/lirt) 


¡: THE CAMBA ^ 
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Super bombas ¡limitadas : pulse (r), (r), ♦, ♦, 
♦, ♦, (r), • , en la barra de títulos. Un soni- 
do se manifestará. 

Machine gun: pulse ♦, ♦, (r), ®, ♦, ♦, ♦, 
♦, en la barra de títulos. Un sonido va a 
retumbar. 

Ver las secuencias del final: pulse 0, ®, ♦, 
(r), ♦, ♦, ♦, Á>, en la barra de títulos. Con el 
mismo sonido. 

Vidas ilimitadas : pulse ♦, ♦, ♦, ♦, Rl, L2, 
R2, Ll en la barra de titulas. El mismo soni- 
do una vez más. 

Selección de nivel : pulse ♦, ♦, Rl, R2, Ll, 
L2, enla barra de títulos. Adivine que... 

Personaje adicional: ♦, ♦, ♦, Rl , Ll , R2, L2, 
♦, en la barra de títulos. 

Y otra vez: un sonido vendrá. 

Colony Wars 3: Red Sun 
(Playstatíon/OO/US) 

Modo trampa: 

Vaya a “Home Stalion" y pulse R2 (2), L2 (2), 
Rl (2), Select (2). Todas las piezas y los bar- 
cos se volverán accesibles. 

Todos los barcos: 

Entre Greyam Beard como código. 
Desbloquear todas las armas: 


Entre Armoury o Armory como código. 

Todas las armas cargadas sobre el barco: 

Entre Big Daddy como código. 

Navio espocial y fuerza: 

Teclee Break and Enler como código. 

Escoger el pivote : 

Teclee Move House como código. 

Indestructible: 

Entre Awrate como código. 

Dspositívos de post-combuslián ilimitados: 

Entre Jalferezi como código. 

Municiones ilimitadas: 

Teclee Sly n devious como código. 

Armas que no se recalientan: 

Teclee ROCKWROK como código. 

Saltar de misión: 

Teclee Quickie como código. 

Anular los códigos: 

Teclee All Cheat Off como código.. 

[PUyjtatisa/SS/Hia) 

Ant Misiones: 

Termine el juego una vez. Luego, póngase en 1 
"Hard", escoja el modo "Campaigns", y vaya ¡ 
a Inglaterra para obtener las Ant misiones. 

Consejo: Malerial extraño: 

Juegue en el mapa 51 en modo skirmish o 
Link para que los helicópteros aliados tíren 
fusiles V2 y los Soviéticos con los tanques 
aliados. 

Consejo: Super Civiles: 

Juegue con el mopo 41 o 43 en modo skir- 
mish o link para acceder a los super civiles. 

Los verdes disparan sobre Nuk*-s y los azules 
tienen heces de Testa en vez de pistolas. 
Utilise un tanque loco paro lograr iñflingir el 
máximo de daños. 

Consejo: Transporte de soldados con 
Cronosfera: 

Tome un civil y fórcelo a prender fuego sobre 
el soldado que usted quiere transportar. 
Cuando el soldado se quema, tome el cro- 
nosfero y enciérrelo evitando que le caigan 
tiros de civiles. Puede emplear esto para 
enviar o un espia o un ladrón a la base ene- 
miga. 

Consejo: Doble choque Tesla: 

Escoja la bobina Tesla y ataque con ella algo. 
Cuando la electricidad este al tope (la bola 
arriba) haga que ataque otra cosa. Practique 
esto sobre sus propias unidades hosta que 
domine esta técnica. 

Bug: la infantería camina sobre el agua: 

Haga que un soldado de infantería camine 
sobre el agua diciéndole que entre a un 
barco de transporte. Cuando esté en el punto 
de entrar, aleje el barco rápidamente. 
Después, una vez que la unidad esté lo más 
lejos posible, repita el proceso poniendo a 
un hombre al lado de un medio de transpor- 
te, dígale que entre y apártelo al último 
momento. Ahora, haga esto hasta cierta dis- 
tancia en el mar, algunas veces el hombreci- 
to se atorara y podrá cominar como si fuera 
Jesús. 

Modo fraude: 

Haga dick en el menú “equipos" con o con 
el bolón derecho del ratón. Luego, desplace 
el ratón sobre los iconos de la barra de her- 
ramientas y luego oprimo (“annulation") o el 
botón derecho del ratón sobre cada uno. 
Invencibilidad 

Haga o oprima el botón derecho del ratón 
cuando la flecha esté “(r) “, "X”, ", “X", * k ", 

Todo el mapa 

Teclee 0 o el botón derecho del ratón cuan- 
do la flecha indicativa está sobre “ ® ", “ ® ", 

" (r) \ 

Parabombas 

Teclee 0 o el botón derecho del ratón cuan- 
do la flecha indicativa esté sobre " ®“, “ 0", " 
©", • ", ” @ *, " (r) 

Chronoshift 

Teclee 0 o el botón derecho del ratón cuan- 
do la flecha indicativa esté sobre " (r) ", * ", 

" * ", * ". 

Harvest people ou lieu Ore 
Teclee 0 o el bolón derecho del ratón cuan- 
do la flecha indicativa esté sobre * (r) ", ‘ 0", 
"(r) V®V(r) 

Ver el mopa durante la carga del juego : 
haga simultáneamente Rl +R2+L1 +L2 + +(r) 
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hasta que aparezca el resumen de lo misión. 

Contraseña principal : COVERTOPS 

Contraseña normal : GTJKE8W7B 
C9R67C70W 

Operaciones especiales : 0305m0802 

Contraseña de las campañas : 

Misiones GDI 

Estonia : JDXPL2RH4 

Letonia : NX7CX05SS 

Polonia : FTN2SRM70 

Polonia : NX7CF3Y06 

Bielorusia : 35BW7YJ2G 

Alemanio/Ukrania : 35TN3POHO/7PLJ- 

JWXD4 

Alemania: NXP3T2DBU 

República checa : NX7CYWCOS 

República checa : NX7U7TQYG 

Austria : NXPL31RZ1 

República Eslovaca : V19VQD3S7 

Hungría : 35T5DZ59P 

Eslovenia : NX7CHTHJC 

Rumania : VI RM45TCI 

Grecia : 35T5WTWUO 

Albania : 35TN5QA40 

Bulgaria : 7PL1U3MYU 

Yugoslavia : NX7CIPOFC/FTNK40081 

Yugoslovia: FTN2/O3Q0 

Bosnia Herzegovina : 35TN6MHOO 

Bosnia Herzegovina : JDX7G95N0 

Bosnia Herzegovina : RHHZUYTUU 

Misiones NOD 

Egipto : RHHZQOXQ8 

Egipto : NXP3AY8JE 

Top Secreto : V1RM2MB1W 

Sudán : NX7UOXNU2 

Chad : JDX7DKPBK 

Chad B9DFZV14Q 

MourHania : B9DXQJ4M8 

Costa de Marfil : FTNK2HIXW 

Benin : NX7UPTUQ2 

Nigeria ¿ FTN2B46J8 

Gabon : RHZ8WPJXH 

Camerún : NX7CGZUQN 

República Centro Africana: NX7U7D7KT 

Zaire : V19V8NX85 

Zaire : 35T5VZ91B 

Egipto : 35TNMNCJT 

Angola : RHZQOGOSG 

Tanzania : 35BW9RZLM 

Namibia : B9DF1F234 

Mozambique : 35ÍNNQEWA 

Bols- ana : 35T5EEHES 

Sudófrico : FTNKMAUOG 

Sudáfrica: NX7U9M6HM 

SudóFrica: 7P3AZZJBS 


Dinero fácil 
‘i-, (r), , , . 

Victoria instantánea 
, , -A, 0, « (r) 

Ataque nudeor 

Ver el mapa 

&, Ai, .'if, , - (r) 

a “"»“ aam 

Cree a su propio boxeador en el Main Event 
Modo. Edítelo y guárdelo inmediatamente en 
la carta de memoria. Entonces, comience un 
partido de dos jugadores en el modo Veuus. 
Oprima (r) en lo pantalla de selección de 
personajes para escoger a uno de los boxea- 
dores que ha creado. 

El Modo Exhibición escondido: gane el cam- 
peonato del mundo y guarde, por supuesto. 
Pulse (r) en el Modo de selección de perso- 
najes, y luego oprima (r) de nuevo, para 
tomar o Jockel, Goober, Rascal y a 
Beasimon. 

Dos jugadores paro participor en el entrena- 
miento: pulse (r) en el modo dos jugadores 
desde lo pantalla de selección de los conten- 
dores y oprima (r) una vez más para escoger 
al boxeador entrenador. 

Escoger el nivel : oprima L2, Rl, Ll, R2, ♦ 
(r), R2, L2. 

Vidas suplementarias : oprima L2, R2, Ll 
Rl,#-, ♦, *, ♦. 

Continúes infinilos : oprima L2, R2, Ll, Rl 

Escoger un arma : oprimo L2, R2, Ll , Ll , ♦, 
■*< cambie con - 5 ' manteniendo pre- 

sionado (r). 

Paro ver las escenas cinemáticos: oprima L2, 
Ll, Rl, R2, ♦, ♦, ♦, 

Obtener el modo Bamboo Arcade : R2, Rl , 
♦, Ll, L2. 

Obtener el modo Bamboo Gyruss : L2, Ll 
♦ , ♦, Rl, R2. 

□cBMMANR AND C. A.L, , 
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Las contraseños son para el disco de los alia- 
dos. Una vez insertado vayo a la pantalla 
contraseños: 


NOD Especiales : OLXRXJOY5 y JV03R9G3T 

Nivel 

Contraseña 

2 

PJ10C3IEW 


3 

EC5NAHTU 

GDI Especióles: 8PHJTY1P1 

4 

9BFVYZAZ8 

77CFXTFLY 

5 

P4XS4CZVC 

JV6U5PSVM 

ó 

FMNAE6U08 


7 

7XIQW4KQI 

Los FMV : WHOAMI 

8 

WPLAGU2G 

Ver el mapa: ♦ (r) Rl 

9 

4TNT8RJ21 

10 

FZ0ZY7ZQA 


11 

X9FJZ/JZI 

Con el material de construcción, la torre de 

12 

5RNHTXLRY 

electricidad y las refinería? haga ♦ ♦ # 

13 

J7VEY/VT09 

♦ paro el atoque 

14 

OLHDAPYHL 

nuclear. 

15 

1 7LE3FDV 


(r) - para el cañón a iones. 

(r) para apoyo aereo. 

Pbra escuchar el escenario en jap : entre la 
siguiente contraseña: GODZILLA 

Para tener dinero ilimitado: Hago Pausa y 
pulse *, ♦, ♦ , *, Ll, *, ♦ , ♦, * 

Rara obtener 5000 Dolares suplementarios. 
Repila la maniobra infinitamente. 

Para conseguir el nuclear Strike : Haga ftiusa 
y luego #, ® f 

Para tener el cañón a iones: Haga Pausa y 
luego ♦ ♦, #, (í) t (r^ 

Pora tener el Air Strike : Haga Pbusa y luego 
♦ ♦» ♦, ♦, , (r), . 

Para obtener niveles suplementarios: entre la 
contraseña PATSU'*, en el disco de las 
misiones GDI. Aparecerán un nivel suple- 
mentario con 1 0 000 $, el extra tiberium y 1 2 
comandos. 


&JCOMNANBANOCtm tíMi( 

[PsK/99/Earo] 

Chronoshift 

Teclee este código: (r), , i , 0, , place el cur- 
sor sobre los símbolos correspondientes de la 
barra del costado y luego oprima cancelar 
(botón en el defoult setting). 


Contraseñas para los so néis: 


Nivel 


Contraseña 


1 

1 "DUXFJ 6 C 

2 

VMBWOQ284 

3 

XN37MCCSO 

4 

LH06FZZQL 

5 

BUW20LFF 

ó 

A7YQ10YA8 

7 

LZR JTMQAN 

8 

YQX4C9GFH 

9 

1 QESO8LE0 

10 

RKPOUOXJA 

11 

CDLKYLQ7Q4 

12 

8T5GGDK25 

13 

X5CDE0KN8 


EJCMillARDEBS f0l M _ , 

(Pfaysl 3 ti 3 i/ 96 /Ioro] 

Nueva vista : cuando hoya ganado lodos los 
modos de todas las carreras podra tener una 
nueva vista. Presione Select durante el NOW 
LOADING entre lo pantalla de selección y la 
pantalla de comienzo de juego. 

Obtener planchas suplementarias: cuando 
gane en los tres modos, podrá usar nuevas 
planchas. Hay tres nuevas en codo modo. 

Pista suplementario : cuando obtenga las Ires 
nuevas planchas podrá jugar en las pistos 
mas difíciles. 

Tener al mejor sorfeador después de termi- 
nar los tres modos en lo pista suplementario 
podrá escoger a Snc*-man. Poro tenerlo 


escoja la plancha alpina presionando *-H- 

Nuevo comentador: en el menú opciones, 
haga Select 55 veces. 

□cbblbbarberssl 

lPliístítiAn/a3/lnro] 

Cambiar los trajes: (silú^se en la opción 
“Compétrtion" en lo pantalla principal y pulse 
♦, Rl, ♦, Rl, ABAJO, R2, ♦, R2, ♦, ♦, Rl, 
♦, ♦, R2. Cindy tendrá un traje se>..- e Irin un 
uniforme de colegiala, en cualquier modo 
salvo áquel de Competición. 

Menú escondido: pulse Select +♦ en la pan- 
talla de selección de planchas. 

Jugar con Snowman, el hombrecito de de 
nieve: termine la competición en Modo Hard 
de primero. Sino, puede terminar el modo 
Freestyle de primeras en 'Trick*, ‘Time", y 
'Total”, en las diez carreras. 

Jugar con Jefe : termine la Competición 
espejo en la primera posición. 

Jugar con Gray : haga un score de 37.5 o 
mas en el modo Half Pipe y complete los car- 
reras en el Modo Master. 

Plancho de más : enlre al Modo Freestyle con 
todas las planchas. Haga los mejores pun- 
tuaciones en todas las carreras. 

Quitar la másica : pulse rápidamente Start 
durante la partida mientras que sueno la 
música hasta hacer una pauso. Luego pulse 
Start para volver a poner el juego en pausa y 
comenzar de nuevo sin música. 

Personajes bonus: 

Termine los diferentes challenges para des- 
bloquear a Tara, Note, Replay, Max entre 
otros personajes bonus. Transpase todas las 
puertas difíciles paro obtener a EPMonjello, 
Burg, Tex, y Gray. 

Evento bonus: 

Termine todos los sucesos para desbloquear 
o Triple Crown. 

□cBflllSARIERS 3 ,, „„„ 

[PlajslatiflR/JB/furfl) 

códigos para marcar en el modo 
‘Tournament* en el lugar de su nombre. 

Todas las pistas : WONITALL 

Todos los boorders : OPEN EM 

Cabezones- BIGHEADS 

Créditos: pulse Ll +L2+R1 +R2 en la pantal- 
la principal 
Coolboarders 4 
(pla ; 99/euro) 

Desbloquear montañas, personajes y plan- 
chas: 

Seleccionar el modo un jugador y teclear 
ICHEAT como nombre. 

Desbloquear tode¿ los eventos especiales: 
Entrar IMSPECIAL como nombre en modo un 
jugador. 

Para escoger su carrera : vaya al menú prin- 
cipal y haga Ll, R2, Rl, R2, (r)+. 

llMM — 

IPsx/BS/USI) 

Nivel Bonus 

Hago Ll +R2 en la pantalla de selección de 
los vecinos. 

Modo Libre 

Entre la contraseña HANOILBKJO para jugar 
en modo.libre 
Darle un golpe a alguién 
Haga Rl +R2 si la persona está a su dere- 
cha, Ll +L2 si está o su izquierda. 

Contraseñas 


1 

eflcifcgkj 

2 

iflcifccki 

3 

mflcifcokj 

4 

aflcifckkj 

5 

fhdfigcjl 

6 

flclficcil 

7 

fpclfiocjl 

8 

fddfikcjl 

9 

kfláfcgü 

10 

oflcifccii 

11 

cflcifcoij 

12 

gflcifckij 

13 

ffdfigccj 

14 

fjdficcij 

15 

fndfiocjj 


Jugar con Pantera 

En la pantalla Load, Save, teclee la contra- 
seño KFKFKFOEKJ 
Jugar con un Gorillo 

En la pantalla Load Save, teclee la contra- 
seña -aVAGEAPES 
Jugar con un Alien 

En la pantalla Load/Save, teclee la contra- 
seña XFIFTYONEX 
Comenzar con la bicicleta STS-1 
En la pantalla Load/Sove, teclee la contra- 
seña IFKFKFKGKJ 

■""■■V— w 

Todas las montañas y los personajes pro : 
nombre ICHEAT. 

Todos los e- entos : escriba IMSPECIAL 


□cOBl 


RRARRtRS 2001 


(Piajf/on/us) 


Jugar con Zaskar 

En la pantalla Load/Save, teclee la contra- 
seña FDFKFKHCJK 


Nivel de selección 
Haga L2, L2, R2, ♦, ♦, 

Sin trampas 

Entre ICHEAT, IMSPECIAL o NEWHILL en la 
pantalla de entrada del nombre. Aparecerá 
la frase " Hey, no cheating ". 

Movimientos 

720 UFO: Mantenga C- / haga Ll(2), R2. 
Barrel Roli: Mantenga ‘ ■ haga Ll, Rl L2 
Rl. 

Brodeo: Mantenga vp y haga Rl , L2, Ll . 
Connonball: Mantenga •* , haga Ll{2), L2. 
Corkscre >: Mantenga <FV hoga R2(3), L2. 
Kitty 540: Mantenga «y haga Rl, L2(2), Ll. 
Lovn Dort: Mantenga V baga L2, Rl 
L1(2). 

Misty: Mantenga <H*y hoga L2, R2, Ll . 

Super Frontflip: Mantenga haga L2(2), 
R2(2). 

Triple Swany: Mantengo <íy haga R2, L2, Ll. 

□cRHRTOPS:t(UC WWsi 

Segundo juego en modo bolas infinitas: 

Para hacer el juego una segunda vez con 
bolas infinHas termine el escenario A : Poris 
con cualquier nivel de dificullod. 

CRASH BANDICOOT 
(Ployslotion/97/Euro) 
ultomas Pbsswords: 

£'*'*■* *• ( 0 , -M - 

fe, -, (rl. >, i , , 'A, ¿ 

*',( 0 / '-«.'M v, *. Ce . 

El menú secreto : mantenga ♦ •+ en el 
logo Noughty Dog antes de que aparezca la 
barro de títulos. Mantenga ♦ y pulse (r), , (r), 
Start. Luego durante lo partida haga ♦, 0 
26 veces, ♦. 

□CRASH BANBtCB0 fí 5» millISIICK 

[Playstatlc 3 / 98 /EcroJ 

Para repetir una pequeña visita al ¡efe: localí- 
cese en el cenlro de una plataforma de lo 
zona Warp y montenga Ll +L2+R1 +R2+ : . 

10 vidos suplementarias: en el segundo 
warp-room, solté sobre el oso tres veces y 
ganará 10 vidas suplementarias. 

Invencibilidad : en el primer ni -el, oprima 0, 

, 0, 0, *, f (í- ¿ 

Ll, L2. 

□CRASH RAHRICMJI^jíd 

La demo Spyro the Dragón: pulse ♦, ♦, ♦, 
♦, #, (r) en la barra de títulos. 

Bonus nivel Hol Coco : Llegue al nivel 1 4, a 
la mitad, pora dar con un signo de paso 
alien en el lado izquierdo. Corra al interior 
de ese signo para poder ser teletransporiado 
al nivel 31. 

Nivel bonus Eggipus Rex : vaya al nivel 1 1 y 
tome el camino del diamonte amarillo. 
Atraviese la zona hasta el lugar donde el 
dino: aunó persigue o Crosh. Deje que el 
segundo pterodáctilo atrape a Crash, lo cuol 
lo teletransportorá hasta el nivel 32. 

105 % completo : recolecte todas las reli- 
quias y los diamantes, entre ellos los de los 
niveles Hol Coco y Eggipus Rex. Las reliquias 
deberán ser coleccionadas por lo menos en 
oro o en platina. Luego, acerqúese a la her- 
mana de Crash y encuentre los diamantes 
restantes. Tome los diamantes pora admirar 
los fuegos artificiales del final, > será recom- 
pensado con una puntuación excepcional de 
105 %! 

Instant Uka Uka (únicamente versión Pal) : 
pulse A‘++0+(r) en ese orden y luego man- 
tenga presionado enlre cada tecla. 

Cinco vidas escondidas : comience el juego 


en el nivel 1 1 y tome el camino que conduce 
al diamante amarillo. Vaya al final del comi- 
no y emplee el doble salto por encima del 
muro de metal para descubrir cinco lindas 
'■ 'ditas (uno sólo \ ive 5 veces, señor Crash). 

□crash bash 

IPIajf/DO/US] 

Demo de Spyro: Año del Dragón 
Mantenga Rl+Ll+(r) y oprimo Star» en la 
presentación. 


Demo de Spyro 2: 

Mantenga presionadas Ll+Rl y haga 
♦ en el menú principal. 

Turbo boosl: 

presione 0 ol principio de la carrera antes 
de que se apaguen las luces verdes. 

El empuja «empuja 

Mantenga Ll + Rl en lo pantolla de selec- 
ción de los personajes. Libere Ll, luego libe- 
re Rl . Mantenga Ll + Rl de nuevo, luego 
libérelos simultáneamente. Luego, oprima 
0. Un sonido le confirmará que ha hecho el 
código correcto y su personaje conduce 
ahora una bicicleta. 

También puede seleccionar a un piloto en la 
pantalla de selección de personajes y luego 
hacer: Ll + Rl, Ll + Rl, Ll + Rl, manten- 
ga Ll + Rl -*- ♦ luego escoja a un juga- 
dor. O incluso puede terminar los 16 niveles 
de crazy box paro desbloquear el 
empuja, empuja por cada personaje. Se 

puede utilizar en los modos crazy box, origi- 
nal o arcade. 

Para desbloquear el empuja , empuje en 
modo another doy, escoja el modo original. 
Luego haga Rl + Ll, Rl + Ll, Rl + Ll, Rl, 
Rl + ■! en la pantalla de selección de per- 
sonajes. 

Modo experto: 

Mantenga Ll + Rl + Start en el menú prin- 
cipal. Continúe apretando los botones hasta 
que aparezca la pantalla de selección de 
personajes, después haga 0 paro escoger el 
modo en el que quiere jugar. En la esquina 
inferior izquierda de la pantalla aparecerá la 
frase "Expert Modo" confirmando la validez 
del código. En ese modo no hoy ni destina- 
ción ni flechas indicativas. 

Desactivar las flechas indicativas: 

Montenga Rl + Start luego de escoger el 
tiempo de juego y antes de que aparezco la 
pantalla de los personajes. El mensaje "No 
Arrows" aparecerá en lo esquina inferior 
izquierda de la pantalla confirmando el códi- 
go. 

Desactivar el indicador de destinación: 
Mantenga Rl + Slart luego de escoger el 
tiempo de juego y antes de que aparezco la 
pantallo de los personojes. El mensaje “No 
Destination Markers" aparecerá en la esqui- 
na inferior izquierda de la pantalla confir- 
mando el código. 

Modo Another Day: 

Oprimo Rl en la pantalla de selección de 
personajes, luego libérela. Mantengo Rl y 
oprima El mensaje "Another Doy" apare- 
cerá en la esquina inferior izquierda de la 
pantalla confirmando el código. 

CRIME KILLER 
(Playstation/9 7/Euro) 

Nivel 3 : , , (r), <>„, 

Nivel 4 : , , (r), A, , , (r), A», (r), & 

Nivel 5 , (r). 

Nivel 6 : (r), 5 , (r), , , (r), 0, , > » . 

Nivel 7 : , , , , (r), <i', a>, f f . 

Nivel 8 : (r), * ., (r), £ (s , (r), 0, té, (r), ■ . 
Nivel 9 : £ , , , (r), •*■, (r), 2 . 

Nivel 10:, f . , , (r), 0, •»>, , , . 

Nivel 1 1 : (r), a , ( r ), , , ( r ), - , ( r ), <¿ . 

Nivel 1 2 : (r), - (r), , (r), té , , (r), <§>, (r). 

Nivel 13 : 0, *3, (*>, ©, , (f), 0, (¿», 0 , 

Nivel 14:0,0, <£ , ¥• , , (rj, v , ©, 0 

Nivel 15 : 0, é . , (r), (r), (r), - . 

□CRISIS BEAI „„ 

(PlajstatiBi/SI/firB) 

Modo Experto : gane el juego en el nivel de 
dificultad normal. Ahora el modo experto 
aparecerá en los menús. 

Modo Free : acabe el juego con el equipo 
Eiji-Julia y Keneth-Feisu en el Single Modo o 
en el Pair Modo. El Free Modo necesita a dos 
personajes para poder ser seleccionado por 
dos jugadores. 

Cuidado: no habrá secuencia FMV de este 
modo. 


' 



bibll« 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


ted CRISIS CITY 

(PlaystatiBn/98/HSA) 

Extra-modo : en la barra de títulos, pulse : ♦, 
4, 4, 4, ■ 


feSC RITIO Al Bill 

esa bnnibM dlu n [ p| JJStalíll/38/8SA) 

Combatir con Hagane : termine el Modo 
Theater en el nivel de dificultad que le 
convenga. Podrá jugar con Hogone en el 
modo tournament. 


Combatir con Merkuar : acabe el juego en 
modo tournament con cualquier personaje. 

Combatir con E®Rickey : acabe el juego en 
modo tournament con la dificultad Hard. 


Combatir con Sieguei : complete el juego en 
Modo Tournoment con la dificultad Easy. 


EaCRITICAI OfPTH 

Jugar con Mr. Phaft : en su batalla contra él, 
vénzalo con un hit de 48 puntos de doños 
como mínimo. 


Agent 326 : mate al jefe con una puntuación 
mínima de 1 millón de puntos. 

Tener Abbadon : dificultad en "Captoin" y ter- 
mine el juego. 

Jugar con Overseer: termine el juego con 
todos los personajes sin olvidar salvaguardar 
todas las veces. 


Otras armas : barril de 

pólvora : mantenga R2 y haga 4 4 4 

minas : mantenga R2 y pulse 

4 4 4 


OcRITlMH 

Contraseños : 


[Playstition/97/USA] 


DAYTON : SIER ETER DIRAT 
DEIARA : PHAN KING DCINO 
DEMONICA : GONE WORL ????? 
EXENE : SPHE WING ESCIN 
GORM : CHAM MARV ????? 

S.I.D. : ???? ???? ????? 

SONORK : PLAY CHRO SSISE 
YENJI : SPID STAR YAHAM 


Atoques de Yenji : 

Nivel 1 : 

Mantener R1 + 4. 
Mantener R1 + (r), (r). 
Mantener R1 + ♦ . 
Mantener R1 + (r) + 4. 
Mantener R1 + ®. 
Mantener Rl + + ♦. 


Nivel 2 : 

♦ * ♦ + (')- 
Salto, 4 4 4 + (r). 
Mantener Rl + . . 


Nivel 3 : 

Mantener R1 + (r) + 4.44 4 + Rl . 

Vaya a "Load Save” y en RANK 1 de su per- 
sonaje teclee . 

DAYTON : 

Niv 2 SIER 
Niv 3 ETER 


DELARA: 

NIV 2 PHAN 
NIV 3 KING 

DEMONICA : 
NIV 2 GONE 
NIV 3 WORL 


EXENE : 

NIV 2 SPHE 
Nf 3 WING 


GORM : 

NIV 2 CHAM 
NIV 3 MARV 

S.I.D : 

NIV 2 ODTH 
NIV 3 BATM 

SONORK : 
NIV 2 PLAY 
NIV 3 CHRO 

YENJI : 

NIV 2 SPID 
NIV 3 STAR 


miiy/S9,eani) 

Modo: TRAMPA 

Mantener L1 y hacer ,4,4,4,(r), 4,4,4, 



en la barra de títulos. Mientras juega oprima 
L2+R2. 

Cristales infinitos: 

En la barra de títulos, Mantener L1 y hacer 
4/4,4, 4. Durante el juego, opri- 
mir y mantener (r) para adjuntar 100 cris- 
tales al inventario; hacerlo cuando sea nece- 
sario. 


Vidas infinitas: 

Mantener L1 y oprimir ,4,4,4,4,vé>»,4 en la 
barra de tílulos. 



[7laystatm/97/Ecro] 

CÓdigo de trampa 


Entre: LLLLDRRLLDRDLUR. 

El juego comenzará en la isla escondida 5-B. 

Qué es blanco y negro, y camina sobre ocho 
patas? Mientras encuentra la respuesto, lo 
dejo meditar en los niveles de Croe: 


BOSQUE : 

NIVEL 1-1 : ♦, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 1-2': ♦, 4, 4, 4, 4, 4, ♦, 4, 4, 4, 

4, 4 f 4, 4 > 4. 

NIVEL 1-3:4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 1-BI : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 1 -SI : ♦, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 1-4 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 1-5:4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 1-6:4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, ♦, 4, 4. 

NIVEL 1-B2 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 1-S2 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

ISLA DE HIELO : 

NIVEL 2-1 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 2-2 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 2-3 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 2-B1 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 2-S1 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 2-4 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4; 4, 4, 4. 

NIVEL 2-5 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 2-6 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 2-B2 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 2-S2 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 


ISLA DESIERTA : 

NIVEL 3-1 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 3-2 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 3-B1 : ♦, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 3-S1 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 3-4 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 3-5 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 3-6 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 3-B2 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, ♦. 4, ♦, 

NIVEL 3-S2 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, ♦ , 4, 4, 4. 


ISLA DEL CASTILLO: 

NIVEL 4-1 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4 ,4, 4, 4. 

NIVEL 4-2 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 4-3 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 4-B1 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 4-S1 : ♦, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 4-4 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 4-5 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 4-6 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 4-B2 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 4-S2 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 


ISLA DE CRISTAL : 

NIVEL 5-1 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 5-2 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 


NIVEL 5-3 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

NIVEL 5-4 : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

♦ 4, 4, 4. 


NIVEL FINAL : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 4 4, 4. 

BcNMNtQ IMBI^IIIÍjj,, 

Escoger el mismo navio : seleccione el modo 
"Free Run", y pulse 4, 4, 4, 4, <9, en la pan- 
talla de selección de carreras. 

Modo en más : termine todas las misiones en 
la primera posición y recolecte todas las pie- 
dras de los carreras. La selección "????“ en la 
pantalla de opciones va a transformarse en 
"Extra Modo". Utilícela para acceder a "Dealh 
Fighf especial con la carrera Marinoid Boy. 

CROW (THE) : CITY OF ANGELS 
(Ploystation/97/Euro) 

Invencibilidad : 

, 0, ®, <£>, , ' ', (r), , ®, (r). 

Debug Modo: 

(r), 0, (r), , •*, fe, , (r), i>, (r). 

Código "Stick figures" : 

<é/, -év (r), , , (r), <*. A , 

Largos collares : 

0, , @, , (r), (r), •$, , . 


Ver todas las secuencias de video : 

4, A, ,,,,,, 


Contraseñas para los niveles : 

Puerto : J.<t, '• , (r), -J, (r). «í , . 

Barco : . • , <5 . <3 K. (rl 0, 0, 0, . 

Tumba : , , 0, , (r), <■, 

Sepulcro: 4, 4 , v.*', i-, (r), '4 , (r), . 

Iglesia : ®, 'é, • . •. 0, , (r), 4>, (r), (r), . 

Día de los muertos : 0, &, 0, '•* (r), , , <?', 

(r),. 

Club : ¿ , , >6 ®, , (r), . 

Giro : 0, é , , 0 (r), (r), 0, , . 

Borderlond : v. , 0, * ■ <? . , (r), - . (r), >, . 
Final :<?,«. ®,,(r), (r), 

Para tener todas las armas, la salud... : Entre 
el código : LOSR. Aparecerá un mensaje 
"Invalid código", entonces comience una par- 
tida y pulse simultáneamente +R1 durante el 
juego. 

Para llevar el estado de salud al máximo: 
Entre el código : LOSR. Aparecerá un men- 
saje "Invalid código", entonces comience una 
partida y pulse simultáneamente (r)+Rl 
durante el juego. 

Escriba XXX0 para quedar sorprendido! 


Contraseñas de los niveles : 

FWQP 

PLRQ 

SZNF 

TD5S 

J1BT 

K2CV 

M3DW 

M4F''* 

X5GZ 

C6HO 

D7J1 

F8K2 

FGL3 

JFM4 


□cu-dn-pa 


(PlaystatiBO/98/Jap] 


Escoger el nivel : seleccione "New Entry" en 
las opciones de la pantalla de selección de 
los nombres de los jugadores. Enseguida, 
teclee STA, GE, SEL, y ECT como nombres. La 
selección del nivel en las opciones aparece 
con el nombre "ETC. 


Paro ver las secuencias FMV : escoja la 
opción “New Entry" en la pantalla de selec- 
ción de los nombres de los jugadores y escri- 
ba DEM, O-R REV, y IEW como nombres. 


HCYIEMra : m HEUl 

(PlaystatiQa/99/fpro) 

Jugar con Zero Gouki: termine el juego con 
cada uno de los pilotos en la pantalla de 
selección de pilotos (Chiyomaru Koguru, 
Shade, y Devilotte). El Super 8, Gaits, Helion, 
y Warlock pueden utilizarse desde la pantal- 
la VA. Termine el juego con cada uno de 
esos nuevos pilotos. Un mensaje al lado de 
la pantallo final va a confirmarle que ha 
hecho bien el código. 

Gouki aparecerá en la pantalla de selección 
VA al lado de Warlock. Otra manera de 
obtenerla es terminar el juego con todos les 
niveles de dificultad posibles y con por lo 
mínimo cuatro estrellas sin utilizar continúes. 
Será seleccionable en los modos Vs y 


Arcade. 


f r.YRFP'l 

Ifiautuuii» (PlaystaIion/87/farii) 

Selección de imágenes : en la pantallo de 
entrada del ID, entre el siguiente código: 
NEMROSIM. 


Oprima "Enter" para hocer la confirmación. 
Puede cambiar la dificultad del rompecabe- 
zas y de Arcade en 1 . Empiece la partida y 
ponga pausa, así podrá acceder a un menú. 
Seleccione "LOAD" en el menú principal para 
tener todos los códigos del juego. 


ICYBIRSPEiD 


lPlaystaticn/97/USft) 


Códigos: en LOAD, oprima 0 y 1 4 \ eccs L o 
1 4 veces 3. 


(PiaystatiBfl/W/firo] 

Películas: para ver las películas, en la pantal- 
la de selección del lenguaje, presione , (r), - , 
4, 4, ♦- (r), 

Pbra divertirse con la voca : cuando debe 
escoger su vehículo teclee ♦, 4, 4, 4, 4, 4, 
4, 4, 4, 4; (r), K>, o en la pantalla de 
contraseñas pulse LLLLLLILLLLLLL(14 
veces, mejor dicho) y valide con £ 

Reducción del tiempo y de la fecha: 4 4 4 

* M ♦ ♦ M 


DcYRERSPEH 


Códigos : 

Nivel 2 : JCBQCBBBCBCDBB 
Nivel 3 : JDBZCDDCCCDDBB 
Nivel 4 : JFB5DFDCCCFGBB 
Nivel 5 : JHBCFFFCCCGJBB 
Nivel 6 : JJBKFGFCCDHLBB 
Nivel 7 : JLBSHGGCDDJLBB 


(Playstatioa/B9/DS) 

Desbloquear todas las carreras: 

Escoja single play y oprima Circulo para lle- 
gar a la pantalla de las contraseñas. Entre 
enseguida POQAKI. 


Qcybertiger 


Ü§ CYBER S1ED 


(PSX/00/fQro) 


Oíros sleds 

En la barra de títulos, haga 4, 4,4, 4, 4, 
4, 4, 4, 4, . 

Cyberspced 
(Playstation, 00/Usa) 

Volar como una vaco: 


Oprima 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4 
, (r) , & , en la pantalla de selección de los 
barcos. Otro método: entre LLLLLLLLLLLLLL 
como contraseña y oprima ® . Nota: retire 
todas las cartas de memoria para tener lo 
contraseña inmediatamente en la pantalla 
de carga. 


Super coche: 

Entre VWWVW'.VWW como contraseña, 
escoja el vehículo anónimo en la panlolla de 
selección de los barcos. 


Afichar la información de compilación del 
juego: 

Oprima 4 de , 4 , 4 , , , (r) , 4 , 4 , (r) 

, en cualquier pantalla de menú 


Ver las secuencias FMV: 

Oprima , (r) , + , 4 , 4 , 4 , (r) y 4 en la 
pantalla de selección de lenguaje. 


Carrera 

2 

3 

4 

5 

6 
7 


contraseñas 

JCBQCBBBCBCDBB 

JDBZCDDCCCDDBB 

JFB5DFDCCCFGBB 

JHBCFFFCCCGJBB 

? 

JJBKFGFCCDHLBB 

JLBSHGGCDDJLBB 


IPIajstitiBa/98/Eara) 

Símbolos escarabajos : aparecerán cuatro 
veces durante el juego. Cada vez, Laura ten- 
drá un flash-bock. Si termino el juego en 
menos de dos horas recibirá un reloj. 


Jugar con Yumi : necesita el cd audio The 
Twister" del grupo Viper es necesario para 
esta táctica (super !). introdúzcalo (agotado?) 
después que el juego haya comenzado para 
jugar con ella. 

HlANCE BABEE REYflj|ffl¿, /!iri| 

En lugar de zarandearse en las discotecas, ya 
puede practicar en su casa, que buena ¡dea! 


Aquí están los niveles escondidos: en la pan- 
talla de selección, oprima 4 para entror el 
código secreto en una pantalla que debe 
estar vacía, entre en orden: 


Another: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4. 

Manioc : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4. 

Double Another y Manioc : 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4. 

Another y Manioc inversés : 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 4, 4 

Y el colmo de los colmos, es que serón guar- 
dados automáticamente en su cario de 
memoria. 


(PlajstatiOR/87/Euroj 

Truco : 4 - 5 - 4 & 4 0 


Odark forces 


Escoger los niveles: 

Entre la siguiente contraseña : P3NDLDQ- 
NY2. 

Contraseñas : 

Misión 4 : 885BVHMCQ8 
Misión 5 : I32ZNJQHT3 
Misión 6 : GV8KFIG6KL 
Misión 7 : 3X8MJ47R3 • 

Misión 8 : LMZRK4IR3D 
Misión 9 : BR2WYK2CQJ 
Misión 10; 00GBNU4G0 

Misión 1 1 : T2GDTJG5JT 

Misión 12 : H2DCTKH40S 

Misión 13 : PPYRQP58LD 

Misión 14 : RT2W121V7J 


Escoger el nivel : escriba HDVMtOO'CK como 
contraseño, luego haga sobre la pantalla 
principal, en ”Nt¡v Mi ion*, 4 para seleccio- 
nar el nivel. 


Ser imbatible, las mega-bombas de la muer- 
te, y el nivel: haga ♦, ♦, 4, (r), 4, 4, L1 , Rl , 


[PlaystatioD/97/lüro] 

Los furias de todos los personajes: una vez 
que su barra de energía esté colmada, estos 
super-ataques estarán a su disposición para 
despedozar a su adversario. 



FELICIA 

TORNADO FURIOSO : 4 « 4 4 4 4 
+(r)+*+L1. 


DEMITRI MAXIMOFF 

Mordisco de condenado : ♦, 4, * 
+(r)+0+Ll. 


LORD RAPTOR 

La Torturo Eléctrico : durante un salt' haga 

4 * 4 4 4 +£, , 

o Rl . 

El Saludo "alta -Tensión" : 4 4 +(r)+<- +L1 


MORRIGAN 

La Punición Infernal : 4 4 4 4 4 +$ , o Rl 
luego s o Rl . 

El espejo de las alondras : cerca del comba- 
tiente, efectúe (r), (r), 4, £ . 11 . 


SASQUATCH 

El terrordel hielo : 4 4 4 4 4 +(r)+‘“+Ll. 


BISHAMON 

La Mano del Dioblo : 4 4 4 4 4 +(r), • ; , o 
Ll. 

TALBAIN 

La toma lunar .4 4 4 4 4 +(r), o Ll . 

La toma lunar de fuego : 4 4 4 4 +{r), y 
o Ll. 

La toma lunar total : ♦ 4 4 +(r), ¡i o Ll. 
ANAKARIS 

El poder sagrado de la momia : , (r), ♦, 0, 

®. 


RIKUO 

Morea alto: 4 4 4 +(r), é, Ll. 


VICTOR VON GERDENHEIM 
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RAMPAS TBAMPflS TRAMPAS TRflWPflS [ñ] PlflYSTflTION 1&2 B TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 


Más de 70000 Trompas & Cheat-codes referendnH nt 


biblii 


tri 


impi 


listAMm 


El orremolinodor : ♦ * ♦ ♦ +(r)+®+Ll . 

El orremolinodor loco : * « +©++R 1 . 

El Superkick : ♦ M ♦ +©+(#. +R 1 . 

El Puñp matador : ♦ durante dos segundos 
♦+(r)+¿ +L1. 

El golpe de Talane : ♦ durante dos segundos - 
♦ +®++Rl. 

La Total : ♦ durante dos segundos ♦ 
+(r)+*-+Ll 

OflANH BAHCf (ttHlUIWtt 

2rfl Mix 

[Plajo/ca/US] 

modo 30R 

Oprimo Seled en la borra de títulos o en la 
pantalla de selección de modos. 

Modo Remix 

Oprima Seled dos veces en la barra de títu- 
los o en lo pantalla de selección de modos. 

Bonus Musical 

Juegue en modo diet varios veces y luego 
salga. Aparecerán nuevas informaciones. 
Repito esta acción poro desbloquear más 
música que puede escucharse en modo non- 
stop y remix. 

B§DANttSRMMIT 20B1 

{H2/n/inj 

Equipo de la galaxia 4 y nivel Disco 21 : 
Termine el juego en el modo equipo 

Equipo Estrus y etapa estado de músculos: 
Termine el juego dos veces 

Equipo Jumbo Max y etapa de 79 slreets: 
Termine el juego tres veces. 

[ Equipo de comandantes del Extremo-Oriente 
y nivel Igo Base: 

Termine el juego qualre veces 

Opción de sonidos: 

Termine el juego quatre veces en modo equi- 
po. Esta opción permite la selección de uno 
canción normal o de una versión remezclada 
Termine el juego cinco veces en modo equi- 
po, entre a “ Remix ", luego mantenga L1 + 

R1 y hago paro obtener las mezclas. 

BflANCINE REARE . 

(Pfiystatloi/98/Bs) 

Modo Directors cut: 

Termine el juego para desbloquear una 
opción que le permita ver los secuencias del 
juego del principio al fin. 

Juego más rápido : 

durante el juego haga : 

L1 +L2+R1 +R2-t-Circulo 

UMRKOMEN ii i jjlmiji 

„ , , ¡ra/S/iS) 

Sallar la batalla 

en la pantalla de despliegue, haga Select, R1 
x2, L2 x2, R1,R2. 

Luego seleccione " Resume Opción *. 

Chapter Seled 

En la pantalla de despliegue, haga Seled, 

R2, Rl, L2, R2, Rl, R2. 

Luego seleccione " Resume Opción \ 

Thune bonus 

En la pantalla de despliegue, haga Seled, 

Rl, Ll, Rl, L2, Rl, R2. 

Luego seleccione " Resume Opción V 
Recarga ropida 

en la pantalla de despliegue, hago Seled, 

R2, Rl, R2, Rl, L2, Rl. 

Luego seleccione “ Resume Opción ". 

Muerte instantáneo 

en la pontolla de despliegue, hogo Seled, 

Rl, Ll, R2 x2, Rl x2. 

Luego seleccione " Resume Opción *. 

Cabezas pequeñas 

en la pantalla de despliegue, haga Select, L2 
x4, Rl, R2. 

Luego seleccione " Resume Opción ". 

Ver los créditos 

Haga *, ♦, (r), ♦, Rl, R2 en la pantalla 
principal. 

Menú de trampas 

Vaya ol menú Opción y hoga ♦, ♦, ♦, (r) ♦ 

Ll, Rl, 

Diredamente al último nivel 
Entre la contraseña HDVMKXVCK. 

fllMKSntKHS S-, - 

(PliIititlM/M/Eíri) 

Combatir con Male Shadow : vaya a la pan- 


talla de selección de personajes, póngase en 
la casillo T, oprima 5 veces el botón Seled 
y valide presionando 0 . 

Combatir con Femóle Shadow :, vaya a la 
pantalla de selección de personajes, sitúese 
en la casilla "?', oprima 7 veces Seled, y vali- 
de con '»*. 

Combatir con Image Talbain : sitúese en 
Gallón voyo a la pantalla de selección de 
personajes, luego manteniendo presionada 
Seled oprima simultáneamente los tres 
botones des puños o patadas. 

Combatir con Oboro, llamado Shin 
Bishamon : sitúese sobre Bishamon vaya a la 
pantalla de selección de combatientes, luego 
manteniendo presionado Seled, valide su 
personaje con & 

0DARKSJSÍKERS3:, . _ 

mapire Sararí* 

mu/ii/K] 

Jugar con marionetas 

Vaya sobre el icono "?* en la pantalla de 
selección de personajes. Haga Seled 7 veces 
luego un botón. Marioneta se transforma en 
el adversario en codo partida. 

Jugar con Original Gallón 

termine el juego con Gallón. Luego vaya a 

Gallón y haga Selecf+PP o Seled+KK 

Jugar con Hyper Bishamon 
termine el juego con Bishamon . vaya sobre 
Bishamon vaya a la pantalla de selecdón de 
personajes y haga Seled+PP o Seled+KK 

Jugar con Hanya o Oboro Bishamon 
Vaya sobre Bishamon en la pantalla de selec- 
ción de personajes. Luego mantenga Seled 
y de dos puños o dos pies al mismo tiempo. 

Jugar contra hyper Bishamon 
No pierda ningún round durante la partida 1 
jugador y termine por lo menos con dos 
adversarios con un movimiento EX. 

Jugar con Vampire Hunter Phobos 
Mantenga Seled en la pantalla de selecdón 
de personajes. 

Personajes bonus fádles 

Desbloquee la opdón Shortcul. Vaya sobre el 

personaje bonus de su preferencia y oprima 

Seled. 


K SBMMtT mM .„ 

[US/ÍUBQ] 

Códigos de trampas 

En el menú principal, manten las teclas Seled 
+ Start oprimidas ¡ realiza las siguientes 
maniobras. 

Puntos extra 

Ll,@, Rl , 09, Rl , ». 

Todos los personajes 

@, Ll, Rl, C- Rl, wu. 

Desafíos terminados 

v Ll, Rl, ®, Rl, Todos los com- 
bates se terminarán salvo las pruebas 43 
48, 49 y 50. 

Desbloquear el Alien 

@, Ll,@, Rl, t, Rl, ®. 

Lonzar proyediles 

Cuadrado, @, Rl. Pulsar R2 pora lanzar 
un proyectil. 

Cámara lento 

Cuadrado, O, «*, Ll. Pulsar Rl + Ll en 
pleno sallo para adivar el modo cámara 
lenta. 

Gana puntos fácilmente 
Pon pausa en pleno figuro. Cuando la quites 
el personaje continuará su trick y marcará los 
puntos correspondientes, incluso si se levan- 
ta en la llegada! 


IBAVE MIARA fRffím^ 


Todas las bicicletas 


¡«1 


Empiece un Proquest, luego escoja a un cor- 
redor en el momento de escoger su bicicJeto 
haga ♦, •*, ♦, ♦, ♦, ♦, 4, . 

Todos los niveles 

Después de seleccionar su bicicleta, en la 
sección style, haga 4 ¡ + ■* 

+, . ' ' 
Slim Jim 

En la selección del corredor haga ♦, ♦ * 

♦, ♦, ♦, . 

Todos los equipos y todos los estadios:en la 
pantalla de selección del idioma, vaya al 
estandarte de Italia y mantenga : L2 + Rl + 


♦ + (r) durante 10 segundos por lo menos. 
Aparecerá una nueva pantallá que le vo a 
indicar que ha bien validado el código. 
Escoja los FMV que lo gustan así como más 
de 1 5 equipos y estadios 

Brear mear erial „ _ 

[Plijitítlíi/íl/jap) 

Ver los videos : escoja el Clip Video en la 
pantalla de selección de opciones. Luego 
pulse Ll +L2+R1 +R2+*+Select+0. 

Todos los vehículos : seleccione el modo 
R°ad GP” o Time Attack". Seleccione el vehí- 
culo "FD7” en la pantalla de selección de 
vehículos y pulse 

Ll +L2+R1 +R2+*+Select+G. 

BrEARRRR AltttE ¿ „ 

IPIlJítatlRR/M/ÍRfR) 

Controle la cámara : cuando está en la posi- 
ción de victoria, oprima Oprima 

Llou Rl pora hacer zooms hacia adelante o 
hacia atrás. 

Jugar con Raidou : obtenga los vestidos de 
todos los protagonistas del juego sin entrar 
en las opciones. 

Jugar con Ayane : una vez que tenga a 
Raidou, tiene que conseguir sus cinco trajes. 

Opciones "Extra Configs" : las cinco primeras 
opciones del menú "Extra Config" aparecerán 
a la tercera hora, o la sexto hora a la nove- 
na hora, o la doceava hora y a la quinceava 
hora del juego. 


■MAB MLALIVE 2 


[BS/JAP/ÍSR0] 


(Ptt/tl/lBTR) 

Tag Moves 

En modo Tag, oprimo Free + Punch + Kick 
paro hacer un golpe de ♦ dos. 

EUbEAR ARRUTE 2 

Más vida 

Pulsar sobre: 4 *+ Golpe con el 

puño+Patada, para saltar sobre un adversa- 
rio en el suelo y así recuperar comida. 

Vidas infinitas 

Pulsar a fondo el botón R2 y presionar 0 y 
en el menú principal. Iniciar un nuevo juego 
y guardarlo. Tendrás vidas infinitas cuando 
ulilises el juego guardado. 

Cabezas grandes 

Termina el juego con un personaje femenino, 
después pulso sobre ® + ® + @ + ©y 4 - 
en la pantallo de inido. 

Opciones en plena pantalla 

Durante el juego, oprime la tecla Start luego 

sobre ® + -v. 

Galería 

Terminar en modo equipo con 5 personajes 
para tener acceso a la galería. 

Controlar la cámara de victoria 
Pulsa V para controlar lo cámara cuando tu 
personaje hago una pausa de victoria. 
Pbdrás entoncés desplazar la cámara o hacer 
zooms hacia delante o hacia atrás. 

Mós crédito 

Terminar el modo Story en opción muy difícil 
con todos los personajes. 

Jugar con Bayman 

Acaba el juego en modo Story con todos los 
personajes, o termina el juego 30 veces. 
Cuidado, cuando lo hayas desbloqueado, ya 
no podrás jugar con Bayman en modo Story. 
En cambio, podrás usarlo en todos los 
demás modos. 

Jugar con Tengu 

Recupero 10 estrellas en modo Survival, o 
juega 200 partidas paro desbloquear a 
Tengu. 

Kasumi Desnuda 

En las opciones del juego, poner una edad 
de mínimo 21 años. Después, hacer uno 
buena puntuación en modo Survival o Time 
Atlack. A la hora de poner tu nombre, escri- 
be: REALDEMO. Fíjate en la secuencia de 
introducción. Kasumi desnuda habrá reem- 
plazado a Tengu el ¡efe del final. 

Bruruuries ¿ 

(Plajxtatioa/fl/íiri) 

Super avión: en la pantalla de selección de 
de aviones, oprima ♦, ♦ , Rl, , ( r ), ♦ , Ll . 

Escoger el nivel : sobre la pantalla principal, 
haga las siguientes maniobras: Ll , Rl, <?, © 

(r), , Rl , Ll. 


fia HERIRA IRE AAI , 

TDCCK BATTU 

[Playstítlca/BS/Jjp] 

Conducir el UKro Truck : termine en primer 
lugar en todas las carreros en modo Time 
Attack. EL Ultra Truck aparecerá durante la 
secuencia de abertura y estas veces podrá 
utilizarlo. 

BbFCIUI 5 

-(WarrtrtMW/E. r.) 

Pora acceder al juego, secreto: vaya en un " 
SUS Terminal " en la stación de defensa. 
Entre a “Communications*. Vaya o "Local 
Communications". Cuando vea el mensaje 
sobre la opción disponible, oprima Q. así 
encontrará el juego escondido. 

□dhuiimueh 

Desbloquearlo todo 

Sobre la pantalla principal, haga i, ©, (r) 
(r), , . 

Haga todos los códigos durante el juego sin 
tocar Pausa! 

Acceso a todos los niveles : teclear (¿ (r) Ir) 
M, (r), - , , (r), (r). 

Todas las llaves: teclee (r), ®, , i, © • 5 ) 

®, •*,©, *, 0 . ' 

Tosdas las armas: oprima : (rj, , i , (r), 

'' j > (r). Los Láser están al mismo, 
los misiles también y además entre mós 
necesite, más habrá) 

Invulnerabilidad : pulse (r), , fr) (r) '§) 

(r), (r), - 

El código del asesino : tendrá 10 vidas 
suplementarias, el Mego Zowie Wowie y un 
acceso a todos los niveles : teclee ■» , 0 ', (r), 
M, , , (r), (r), , i) 

Turbo: teclee (r), <&, , ( r ), , ®, ( r ), , <§>, ( r ), 

Recarge el escudo: teclee <?. ¿), ®, ( r ), , 

• (0/ 0, 'A. 0. Su protección montará o 

1 00. Moralejo : viva la energía renovable! 

Código de todos los niveles en modo Trainee 


1 BBBGB-DB7S7-DBMG6-VB8BB 

2 DBG4B-JB7S7-DS4#Y-M$BYB 

3 BBBQB-DB7S7-DBMJK-VBBBB 

4 BBBBB-DL7S7-DBUV'-WBBBB 

5 BBBGB-DL7S7 -DBMKF-WBBBB 

6 BBBLB-DL7S7-DBLK8-WBBBB 

7 BBBQB-DL7S7-DBMLT-WBBBB 

8 BBBBB-DV7S7-DBLL4-XBBBB 

9 BBBGB-DV7S7-DBMMP-XB8BB 

10 BBBLB-DV7S7-DBLNH-XBBBB 

1 1 BBBQB-DV7S7-DBMN2-XBBBB 

12 BBBBB-D37S7-DBLPC-YBBBB 

13 BBBGB-D37S7-DBMPY-YBBBB 

14 BBBLB-D37S7-DBLQR-YBBBB 

15 BBBQB-D3S7S-DBMQ#-YBBBB 

16 BBBBB-FB7S7-DBLRM-*BBBB 

1 7 BBBGB-FB7S7-DBMR6-*BBBB 

18 BBBLB-FB7S7-DBLS0-*BBBB 

19 BBBQB-FB7S7-DBMTK-*BBBB 

20 BBBBB-FL7S7-DBLTW-0BBBB 

21 BBBGB-FL7S7-DBMVF-0BB8B 

22 BBBLB-FL7S7-DBLV8-0BBBB 

23 BBBQB-FL7S7-DBMWT-OBBBB 

24 BBBBB-FV7S7-DBLW4- 1 BBBB 

25 BBBGB-FV7S7-DBA4XP-1BBBB 

26 BBBLB-FV7S7-DBLYH-1 BBBB 

27 K4*#H-#0*LV-COAAJF-OBF#B 


Mega Wow : durante el juego oprima: (r), 

* ( r )> ( r )* *’ / (r), , (r), Habrá restau- 

rado los escudos, las vidas y las energías. 

Mega Wowie Zowie : durante el juego opri- 
ma : <4. , (r), . ®, 0 , (r), i), ©, ( r ), ®, . 

Todas las llaves : durante el juego oprimo: 
(r), * . . ®, 0 , (&, ®, ®, (r), ®. 

Invulnerabilidad: durante el juego, oprimo • 
0 , <*>, , ®, (r), ©, $, ©, , ¿ . 

El Modo Cloak : durante el juego pulse: ® 

4 . , (r), , ©, (r), t+-, . 

Vidas suplementarias: durante el juego leclee 
: (r), , ®, 0 , (rj, ®, 

Escudo a fondo: durante el juego haga : © 

3. , (r), (r), ©, , (fe, (r), ®, , ( r ). 

Turbo: durante el juego oprima: (r), , 0, 

(r), ®, , (r), u., , 4 ., 

Todos los accessorios disponibles : en plena 
partida oprima: (r), , 0 , ®, ( r ), , ( r ), 

Blanco y negro: durante el juego oprimo: Á', 

, ¿, (r), , 0 , ®, ©, ©, , ®. 

Colores increíbles: sin hacer Pausa pulse (r), 
é\ , (r), <A>, (r). ®, ®, 3J, . 

El Wingnut: pulse durante la partida @, (r), , 

* (r), , , (r), ® . . 

Hola Mmnue : pulse durante el juego : 7 

®, , ©, , <S , , 0, , , ®, . 


Bretaña ! 4wtR-RE E tA«M i , 

(PI<ysnilIa79B/íariil 

Sahar de niveles : obtenga 573.000 o mós 
puntos en el modo Twin Bee Yahoo". Ponga 
el juego en Pausa y pulse ♦, ♦, ♦ ♦ 

(r), (r), ®, ®, ®. 

Jugor en el negro: ponga el juego en ftjusa 
en Modo Arcade y pulse « + 

♦ , ®, . 


■hi 


¡TUECA 


[PlayftaüRR/M/íinj 


Nivel aleatorio : pulse Stort en la pantalla de 
selección del nivel. 

Combatir con los personajes de Dynasty 
Warriora : termine el modo sólo con uno de 
los personajes en cualquier nivel de dificul- 
tad. Localícese sobre el peraonoje en la pan- 
talla de opciones de personajes y pulse R2. 

Cambiar de traje: termine el juego sólo con 
un personaje y el nivel de dificultad de su 
conveniencia, luego coloqúese sobre el per- 
sonaje en la pantalla de selección de perso- 
najes presionando Start. 


hnimmnm 


.PiJjititlii/BS/íiriJ 

Entre los siguientes códigos en vez de su 
nombre seleccionando una carrera salvo en 
modo Time Triol. 

Escoger los niveles de práctica: REFLECT! En 
el modo Time Triáis regrese al menú princi- 
pal, seleccione ♦ en la opdón de circuito. 
The Ruined Monostery* se encontrará dispo- 
nible. 

Ningún daño: ÍDAMAGE I 

Escoger al número de adversarios* 
NPLAYERS 

SlESTRRSClÍNHUB]^^ 

Todos los circuitos : Comience una partida en 
modo Campeonato y entre el código: 
MACSrPOO. 

Equipo de programadón: comience una par- 
tida en modo Championnat y entre el códi- 
go: CREDITZ I 

Genérico del final: Comience una partida en 
modo Campeonato y entre el código • 
ToNyFaRk. 


Ores 


^iiNiERm. 


Invencibilidad: 

Entre INVICIBILITY como código. 
Coche de policía: 

Entre MINIBUS como código. 

SUV: 

Entre DAN como código. 


l/ljj 


16, 


1 ¿fu biblls 


Más de 


70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


IX 


Ítt/JM/MM] 


Menú de trompas 

En los pantallas Objetivos, Notas e 
Imágeness pulsar L2, R2, L1, R1, Slart, Start, 
Start para abrir el menú de cheats. 


provocarle. Eso aumentorá en un grodo su 
Devil Trigger. 

Grenade launcher: 

El Grenade launcher causa mucho retroceso. 
Para reducir este efecto, dispare y pulse en 
seguida tP para saltar o hacer ruedas. 


(PiqttiUn/H/fin] 

Rompecabezas suplementarios: termine 100 
rompecabezas o más para ganar los suple- 
mentarios. Luego (localícese sobre “Random" 
en la pantalla de selección presionando ®. 
Oprima 12 o R2 para obtener 1 000 nuevos 
rompecabezas. 

Jugar escuchando uno de sus ccfs : reempla- 
ce el juego por un CD audio luego de que 
éste haya sido validado en el menú principal 
y pulse Start durante el juego para cambiar 
de bandeja. 

Instrucciones vocales : pulse ♦ sobre la borra 
de títulos para escuchar las indicaciones y 
luego una segunda vez para escuchar algu- 
nos cosas en el lenguaje de Shakespeare. 

SSmmi MAY CUY ~ ' 

K00W1 mui uní (H2/I1/I«n) 

Easy difficulty: 

Pierda continúes antes de ganar uno de los 
primeros tres niveles. Una opción de dificul- 
tad " fácil “ aparecerá en el nivel siguiente. 
Una vez que haya escogido este nivel, 
seguirá el mismo a lo largo de la partida. 

Felices pascuas de Navidad: 

Termine el juego en modo Easy y podrá 
conservar todas sus armas pora otra partida. 



Shotgun: 

Para encontrar el shotgun para Dante, vaya 
a la sala cerca del Judge Of Death (el juez de 
la Muerte). Suba lo escalera y destruya la 
mesa frente a la Muerte (Grim Reaper) con la 
Rusty Key. 


" Heraic Bloodshed * (matanza acrobática) 
Frente a su adversario, oprima la dirección 
opuesta y haga &, con sus pistolas armadas. 
Después pulse ♦ varias veces hasta que 
todos sus enemigos hayan muerto. 


Bmu» 


[Plajtiittai/tl/lBri] 


pora duplicar las armas: vaya al torreón 
haga un Town Portal pero no entre. 
Seleccione el arma a duplicar y envíela al 
Town Portal. Entre, recoja su arma y entre 
nuevamente en el Town Portol. De regreso al 
torreón su arma será duplicada. 


WVlWmt) 

Todas las armas: 

(r),(r),„ 11 ,11 en menú Pausa. 



Cabezotas: 

Haga R1,Rl,Ll,Ll,3>/4> en el menú pausa. 


Balas infinitas: 

L1,L1,R1,R1„ en el menú pausa. 


Dificultad "Hard": 

Termine el juego para desbloquear el nivel 
difícil. 

Modo "Legendary dark knight": 

Termine el juego en Hard. Podrá jugar con 
Sporda en este modo. 

Modo “ Dante must die mode 

Termine el juego en modo Legendary Dark 

Knight. 

Modo Super Dante : 

Termine el juego en modo Dante Must Die : 
Dante podrá convertirse en un demonio con 
una * Devil Trigger " ilimitada. 

Fotos All- Star: 

Termine el juego con un rango S en todas las 
misiones. 

Evitar las secuencias video : 

Pulse Select durante una secuencia. 


Invencibilidad: 

0,©,„L1 ,L2 en el menú pausa. 
DIE HARD TRILOGY 
(Playstation98/Euro) 

Nivel 2 - New Wing - 

14-JJ2JB144JL 

289144JB-F1- 

4JLKT3GS9-L38 

F144JL289144J 

1 2% del juego completado 

5 vidas 


Nivel 3 - Túnel - 

SS-XHKG5SW3DF 

KQ6SW3FIQQ1SM 

3DDQRNCCVDFJQ 

2SW3DFKQ6SW3- 

25% del juego completado 

5 vidas 


Nivel 4 - Runway - 


Misiones secretos: 

Misión 3: Vuelva odonde estaban las calave- 
ras, en el agua. 

Misión 4: vuelva a la sala con la estatua de 
Power-Up. Encontrará una araña en el Hall. 
Huya por la puerta más próxima, y salga de 
nuevo. 

Misión 4 part 2: Vaya o la sala del avión tras 
haber vencido la pantera, y desciendo por el 
ascensor. 

Misión 7: Male todos los enemigos en las 
alcantarillas, y vaya a la sala de los tubos 
(donde estaba la llave). 


F416QVMBF5NQL 

VC9F5NNSLCHF9 

NQM1W6TDP6LWC 

FF5NQLVC9F5NJ 

37'o del juego completado 

5 vidas 


Nivel 5 - Plano Interior - 

N-V38Y3N2JB1 

85-N2J955Y1NL 

JB-1L4Q7TV195 

4N2JB185-N2J- 

50% del juego completado 

5 vidas 


Nivel 6 - Iglesia- 


Misión 1 1 : Pase por lo puerta al principio de 
la misión. 

Misión 14: Mire el esqueleto en el barco en 
la misión precedente. 

Misión 15: Mire la calavera grabada en la 
misión precedente 


8N-N8KL68P2NB 

KB58P2RQIL581 

2NB698681NBJB 

18P2NBKB58P2J 

62% del juego completado 

5 vidas 


Nivel 7- Snowmobile Chase - 


Misión 1 ó: Mate el Blob, y vaya a la sala del 
avión. 

Misión 1 ó: Vaya al coliseo, para la segunda 
misión. 

Misión 17: Pase por la zona secreta, y atra- 
viese el puente roto sin caer. 


8D142J2-8F1N6 

JV38F1JJ3B-8P 

1N7BGCBSV46KV 

78F1N6JV38F1J 

75% del juego completado 

5 vidas 


Nivel 8 - Plañe Intercept - 


Misión 21: Mire el muro frente a la estatua 
Power Up. 

Ganar mucho dinero: 

Se puede utilizar esta trampa en cualquier 
nivel donde haya baslante monstruos. Mate 
todos los monstruos de un nivel (o de una 
parte de nivel), y salve la partida antes de 
hacer Reset con Select. Podrá repetirlo para 
ganar mucho dinero. 

Devil Trigger rápido: 

Acerqúese a un enemigo y haga R2 para 


N-1B58Y3N2JB1 

85-N2JHHXP2NZ 

JB-76LXXNV195 

4N2JB185-N2J- 

87% del juego completado 

5 vidas 

Die Hard Trilogy (Nakatomi) 
(PSx/99/US) 

Nivel 2 - Reception - 
ZN1 16HTWZJIHF 
GK5N5W7 CX7JZR 
VICYHPZRVICXH 
KZRVICYHPZRVJ 


5% del juego completado 
1 5 vidas 

MP5 Sub Machine Gun 
999 cartuchos 
25 granados 

Nivel 3 - Construcción - 

T41X-3-4TD1DP (- significa espacio) 

5B9W9 7 4MM6DT7 

4XMLG9T7 4 XMMG 

FT74XMLG9T74J 

10% del juego completado 

1 5 vidas 

MP5 Sub Machine Gun 
999 cartuchos 
25 granadas 

Nivel 4 -Office- 

Q-1WSX3WQKICD 

I6FSSIM1FFPQ2 

SC1D5JQ2SC1F5 

NQ2SC 1 D5JQ2S- 

15% del juego completado 

1 5 vidas 

M60 Machine Gun 
999 cartuchos 
25 granadas 


- Mantenimiento 

Y41 IZDT3YJMZZ 

YIBPYY6MW7DY7 

NZMVH9Y7NZMWH 

FY7NZMVH9Y7NJ 

2 1 % del juego completado 

15 vidas 

M60 Machine Gun 
999 cartuchos 
25 granadas 

Nivel 6 - ComPutadoresI - 

F8279HY3FLM6® 

1 5K1 ITGNWWHF9 

P6NVMBF9P6NWM 

GF9P6NVMBF9P- 

2ó% del juego completado 

15 vidas 

Pistola de asalto 

999 cartuchos 

25 granadas 


Nivel 7- Executive 1 - 

74225VHK7WUMW 

H7GRVLCLH1X74 

XMLG9T74XMLH9 

Y74XMLG9T74XJ 

31% del juego completado 

1 5 vidas 

Pistola de asalto 

999 cartuchos 

25 granadas 

Nivel 8 -Construcción 2- 

TN1ZN9JCSJ-XL 

7X5R9N4WL68TR 

6XWMGFTR6XWLG 

9TR6XWMGFTR6J 

36% del juego completado 

Pistola de asalto 

999 cartuchos 

25 granadas 

Nivel 9 - Office 2 - 

H425H75XGGVRV 

BXK479IÜ3XH5 

XRLZCTH5XRLIC 

YH5XRLZCTH5XJ 

42% del juego completado 

15 vidas 

Pistola de asalto 
999 cartuchos 
25 granadas 

Nivel 10 - Ballroom - 

3D231ZZI23CK! 

8B5-QV9Q7JZ3D 

FKQ6SW3DFKQ7S 

I3DFKQ6SW3DFJ 

52% del juego completado 

1 5 vidas 

Rifle de asalto 

999 cartuchos 

25 granadas 

Niveául 1 - Maintenance 2 - 

W82GN88TVSCF® 

WCM79Q5PRZIWC 

FFPQQVWCFFPRQ 

ZWCFFPQQVWCF- 

52% del juego completado 

1 5 vidas 

Rifle de asalto 

999 cartuchos 

25 granadas 

Nivel 1 2 - Office 3 - 

942RCHX88Z14N 

RL3WL4XLM2D95 


4NLLB9954NLMB 

F954NLLB9954J 

57% del juego completado 

1 5 vidas 

MP 5 Sub Machine Gun 
999 cartuchos 
25 granadas 

Nivel 1 3 - Conslrudion 3 - 

TJ2HGH-DSD1DP 

Z-VN45NTLG9TM 

6DTM6DTM6DTL6 

8TM6DTM6DTM6- 

63% del juego completado 

1 5 vidas 

MP 60 Machine Gun 
999 cartuchos 
25 granadas 

Nivel 1 4 - Vault - 

DX22HW5SGZPQ7 

-Z5NGQZGSM2DY 

MQGTW7DYMQGSW 

3DYMQGTW7DYMJ 

68% del juego completado 

1 5 vidas 

Rifle de asalto 

999 cartuchos 

25 granadas 

Nivel 15 - Computadores 2 - 

BX21PND98VGP- 

4ZB1 QDYGNLLBY 

CPGPVRBYCPGNV 

MBYCPGPVRBYCJ 

73% del juego completado 

1 5 vidas 

Shotgun 

999 balas 

25 granadas 

Nivel 1 6 - Executive 2 - 

XJ2BXT9SZXPG5 

DJ6S-Z69SH1XM 

LG9T74XMLG9S7 

-XMLG9T74XML- 

78% del juego completado 

1 5 vidas 

M60 Machine Gun 
999 cartuchos 
25 granadas 

Nivel 17 - Office 4 - 

RS2GX9C5P9SCJ 

S3X65LMYGYWRV 

ICYHPZRVICYGP 

VRVICYHPZRVI- 

84% del juego completado 

1 5 vidas 

M60 Machine Gun 
999 cartuchos 
25 granadas 

Nivel 18 - Montenimiento- 


FS237Z5NHGKQR 

871JV7ZXVWCFT 

R6XWMGFTR6XVM 

BFTR6XWMGFTR- 

89% del juego completado 

1 5 vidas 

Shotgun/Explosivos shells 
999 balas 
25 granadas 


Nivel 1 9 - Computadores 3 - 

B42-RJ498VGPC 
7S8DVXY2P2NB5 
Nivel 5 

8P2NBKB58P2PB 

PB58P2NBKB58J 


E3liE HARD TH110SY, 

El código maestro: 


[PIlJSlltjBl/ü/UUll 


En el alerón del juego que quiere pulse 
R2 + * ♦ ♦♦(r) 


Visión infraroja : R2+<é, ¿ @ £ -• * Cfc 

&• 

Personajes idiotas : R2+^ ♦ ® ♦ 

Modo paraíso: R2+* (r) (r) ♦ 

Reversa : R2+ ♦ (r) Q ♦ 

Municiones infinitólas : R2+ ♦ ♦ ♦ ♦ (r) ♦ 
y hágalo de nuevo si lo que quiere es cam- 
biar de arma. 

Plantas vivas : R2+ (r) (r) * 

Municiones infinitólas: R2+ 1 * (r) (r) ♦ 
Códigos espacios: 

R2 + * (r) ♦ 

R2+* ♦(r)4-(r)4 
R2+* ♦ (r) 

58 minutos de vida 


Mapa : ponga el juego en Pausa y active 
mapa : R2+* ♦ ♦ (r) 

Visión infraroja : R2+-*' (r) (r) ♦ 

El máximo de armas : R2+* (r) ♦ ■ ♦ 

El Modo Fergus: R2 + ♦ ♦ (r) ® (r) 
Códigos espacios : 

R2+* • - ♦ (r) 

R2 + * 'é ♦ ♦ 

R2+* «) 


el 


Jornada de infierno: 


Los gordos: R2+4t ♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

♦. 

Modo fergus : R2+ ♦ ♦ © <? (r) 

Ralentis : R2+ ♦ ♦ (r) 

Turbos : R2 (r) (r) ♦ ♦ © 0 
Muchas vidas : R2 ♦ ♦ ♦ (r) ♦ 

Agrandar los vehículos : R2 + ^ © * ♦ 


Vaya a Central Pork y teclée 

XJ1GFT87XMLG9 

T74XMLD3K72X! 

LG82RC8VMZKSH 

HXWQZWM7GVHSJ 


Ponga Páusa y localicese sobre Quit luego 
pulse R2 manteniéndolo, ♦ (r) ♦ ® © <S . 


DIGITAL LEAGUE 


(Playslation/99/Euro) 

Combiar de rostro: pulse , ♦, ♦, (r), ♦, 

©, R1 , L1 , R2, L2, sobre la barra de títu- 
los. 


■ upiugu Uf8R!ll 

W J» • tlülf li 


[Playstatisn/ 99 /Jip) 


Modo escondido: comience un nuevo juego y 
entre un nombre. Luego de los videos, man- 
tenga @+(r)+. Un menú se ofichará, 
entonces libere los bolones y vat-ya a su 
inventario para encontrar de que alimentar- 
se. Para que cambie de cara pulse los mis- 
mos botones rápidamente. Su forma depen- 
derá de lo que haya comido. Si quiere cam- 
biarlo, vuelva a presionar ©+(r)+, sino, dis- 
frute I 


OotGIMOH WORLD 2 


[Plai/OD/US] 


Metolgarurumon 

Capture un Agumon y entráñelo hasta el 
nivel 35 luego hagalo evolucionar en 
Metalgarurumon. 


Wargreymon 

Escoja un Agumon del equipo Silvercross y 
llévelo hasta el nivel 31 para que evolucione 
en Wargreymon. Debe hacer evolucionar a 
Agumon en Grermon en el nivel 11-13, 
luego en Metalgreymon en el nivel 21-25. 
Dlgimon World : 


® MCITtt CARO BflTTLt 

La carta más fuerte 

La mejor carta es Omegamon. Su espalda 
tiene dos cañones enormes. 


La carta más poderosa 
Level Mega. 

ESbEMS CRISIS 2 ( piijst lt | ll/ ii /l ii 1 

Dino Coliseum: 

Termine el juego una vez. El Dino Coliseum 
le permite luchar contra todos los dinosau- 
rios del juego obre las arenas del coliseo. 


En trampa de Cristal, eso le dará energio ili- 
mitada. 

En 58 minutos para vivir, eso le dará energía 
¡limitada así como un editor de mapa presio- 
nando Start. Podra escoger el arma con @. 

En una ¡ornodo en el infierno, presionando 
START en la segunda palanca, llegará a un 
menú de opciones. En la segunda palanca, 
pulse (r) para repetir el nivel, para quitar 
el cronómetro, para llegar directamente a 
los diferentes Check-Ups. 

Dejando R2 presionado, pulse en trampa de 
Cristal 

Invencibilidad : R2+* ♦ ♦ (r) 

Personajes obesos : R2+* (r) (r) ♦ 


Dinosaurios suplementarios para el duelo: 
Compre Rick, Gail y tank para el modo "Extra 
Crisis". Otra pareja de dinosaurios aparecerá 
en la pantalla de compra de personajes. 

Municiones ilimitadas: 

Termine el juego después de que se reúnan 
los 1 2 archisus de dino. Lo carta platino de 
EPS aparecerá en la pantalla del juego. Las 
municiones ilimitadas se encontrarán dispo- 
nibles desde la próxima vez que juegue. 

Triceratops y Compsagnathus: 

Compre todos los personajes y dinosaurios 
pora el dino coliseo y para el duelo de Dino. 
El Triceratops y el Compsagnothus apare- 
cerán en modo hard. 

Personajes para comprar 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS B PWVSTATI0N 1&2R TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS „ 



RAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS p) PlAYSTflTION 1&2 B TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r ene i nrln ■= 


biblii 


imp¡ 


Uoos personajes y los dinosaurios siguientes 
pueden ser utilizados en el duelo del coliseo 
o en el de dino. 


Personaje 

Rick 

Gail 

Tank 


Puntos alconzados 
100.000 
100.000 
120.000 


[Play/OO/EuPB] 

^rtworks de otros Disc-arids 
Vaya al palio de Pseudopolis, mire con aten- 
ción por encima de Nobby pora descubrir 
dos imágenes. 


I “™" 

Recargar completamente la energía . /■ X 1 «i 

Municiones al máximo : * (r) • ¿ \ « 

Nivel 2 : 

Fábrica química (r) (r) . 

Nivel 3 : 

Dock Superior © <£ A © ® ' > ( r ) 

Nivel 4 : 

Mantenimiento del reactor 0 * C ( r ) 'R' 

* ¿ (r) 

Ni, el 5 : 

Puente superior <6? (r) ¿i 0 (r) 

Nivel 6 : 

Dune de Marte •?• (r) <*'í* (r) 

Nivel 7 : 

Sistema de defensa •'*' • tí- -J * ( r ) © 
Nivel 8 : 

Carreras ¿ <5 <8> ® (r) & © ( r ) 

Nivel 9 : 

Soporte del núcleo 2 (r) «í ® 'i. 

Ni. el 10: 

Sala de mantenimiento Q (r) S -V (r) 4 :? 


Nivel 1 1 : 

Corteza »• ^ • 0.: 

Nivel 12 : 

Prisión 0 - - i 0 ( r ) © ( r ) 

Ni el 13 : 

Sala de control 0 0 (r) A © (r) <■:- k 


1 09i picm 

(Plajfslatlan/BB/Jap) 

Hago un segundo round : termine totalmen- 
te el juego perdiendo menos de tres veces, 
con más de 50,000,000 puntos, con cinco 
accesorios Pachi Perfect. Tipo A (270), tipo B 
(300), tipo C (330). 


B—unmmm , 

Movimientos especiales 
En cada mundo encontrar y recoger los 5 
eslabones para aprender un movimiento 
especial. 


Oviraptor 1 50.000 

Velociraptor 1 50.000 

Incstroncrio 160.000 

Allosaurus 180.000 

Tyranno,aurus Rex 150.000 
Tricerotops 200.000 

Compsogncrlhus 250.000 

Consejo: obtenga la tercera carta de energía 
desde el principio: antes de dejar lo selvo 
puede buscar lo carta en el arroya poco pro- 
fundo. De esta manera deberá simplemente 
hacer el viaje de regreso. 

SDINB CRISIS „ 

lPlaystatiCR/98/fRro) 

Cambiar de trojes : termine el juego para 
desbloquear los trajes de la armado y de la 
batallo. Termine el juego una segundo vez 
para obtener un traje antiguo. 

Lanza granadas : acabe el juego tres veces 
para ver todos los finales. El lonza granadas 
con minicionc. eslora disponible en el inven- 
tario de armas desde la próximo partida. 
Buena suerte! 

'-Vodo Wipe Out : simplemente termine el 
juego sin utilizar un solo crédito. 

Código Design : c'est 367204 I 

0BINDSABR 

(Playstatios/ 00/UsJ 

Escoger el nivel: 

Quite todas las cartas de memoria de lo 
playstotion antes de comenzar a jugar. 
Mantenga L1 + 12 + R1 + R2, Oprima , 4 , 
sobre el menú principal. Guarde L1 + L2 
+ R1 + R2 hasta el mensaie "Memor cord 
not found" y oprima , ♦, 4 , , 
escuchará el mensoje "Oh Yeah" pora confir- 
mar la entrada corecta del código. Ahora 
tendrá acceso o lo pantalla de eleccón de 
Inivel. 


¡BOOM 


[Playslation/BB/mro) 


Códigos ULTIMATE DOOM : 

2 -Plant : CRI3WDD3DB 

3 -Toxic refinei ; : JJCMK8W64 

4 -Command control : 03LTJ0YI02 

5 -Phobos lab : H33I1HFTHK 

6 -Control processing : 04MSKZX9Z1 

7 -Computer station : Y7TLOC1XV 

8 -Phobos anomaly : 09SMBY04YW 

9 -Deimos anomaly : 7KKBLD7V53 

10- Containment orea : FM4217GSGJ 

11- Refinery : HÜ3WDGLDB 

12- Deimos lab : 07QPDW26WY 

13- Command center : WTXQ9C3W12 

14- Holls of the damned : RBR4GILDLN 

15- Spa /ning vats : WTXQ9C3W1 1 

16- Hell gate : 548C7DFWY0 

1 7- Hell keep : J0C89DZPQS 

1 8- Pandemonium : JGB9CT0NRT 

19- House of pain : 9QLTKR0I02 

20- Unholy cothedral : DF28KNQBNL 
21 -Mt.Erebus : «I61FHVQJG 

22- Limbo : 33QHFTT6WY 

23- Tc of Babel : VBGQPJIY46 

24- Hell beneath : ZYKTLW7V53 

25 - Perfect hotred : 0DJSM4HW64 

26- Sever the wicked ; LS5YPTCRKH 

27- Unruly tvil : ZDJSMVRV64 

28- Unto the cruel : 1YKTX4GV53 

29- Twilight descends : S6I2WDGLDB 

30- Thrp hold of poin : DJX07Q4HTR 

Códigos DOOM II 

31 -Enfry-'oy : C0W1IQNJQS 

32- Underhalls : VMI3V1D3DB 

33- The gantlet : W394W2DMFC 

34 - The focus : ZQ58ZKJRKH 

35- The waste tunnels : Z758ZKJ8KH 

36- The crusher : 5C2V3DQBNL 

37- Dead simple : NCKBLX7V53 

38- Tr¡cks & traps : 1Q580FCRKH 

39- The pit : HTMSKZZ9Z1 

40- Refuelling base : WS58ZKCRKH 

41- 0 of desirudion : CSNRG2W820 

42- The factory : WT670JBQJG 

43 - The inmost dens : DQLTJ1YI02 

44- Suburbs : 2N94VFFMFC 

45- Tenements : CQLTJ0YI02 

46- The courtyard : V/R492GDSGJ 

47- The citadel : KPTLCXX3XV 

48- Nirvana : IQ3Z1JHTHK 

49- Las catacumbas : 7I670H57JG 

50- Barrels of fun : N3QG1W26WY 

51 - Bloodfalls : RPTQHZSQ1Z 

52- The abandoned mines : G0CJTIQ179 

53- Monster condo : Z0W1 IS8JQS 

54- Redemption denied : 7L3I226DJK 

Niveles secretos : 

Militory base : 3P67ZNBQJG 
The Marshes : JCGDNFL555 
Club DOOM : 644YL1Q9GJ 
Foriress Mystery : CKHDP33X35 
Monsion : XDV29SRKRT. 


Modo Omoke: 

Desbloquee cada uno de los cuatro buenos 
finales con por lo menos el 80 realizado 
pora desbloquear el modo omake. Esto le 
permitirá ver diferentes ortwork,. 

□bNMEBRAEDN ID| „„ 

(Playstatian/9B/Jap) 

Personajes suplementario:.. enlre a la pan- 
talla de selección de personajes. 

Ubique en Billy durante tres segundos, vaya 
ahora sobre Marión y espere tres segundo 
luego mué, ase sobre Chung Fu y una vez 
más dure allí tres segundos, luego pase 
sobre Jimmy y espere tres segundos. Duke y 
Shuko se volverán disponibles. 

□BRA6flNBAllFIN Wi J /a , /iirii 

Combatir con Super Saiyonjin Son Gokou : 
comience el modo Taisen en el nr.H de difi- 
cultad más alto. Combata a todos los adver- 
sónos sin perder para llegar a Super Boby. 
Venza al jefe con un "perfecto" o un casi per- 
fecto. Así podrá jugar conlro Super Saiyanjin 
4 Son Gokousi lo vence será imposible jugar 
con el. 

Pora combatir con Super Saiyanjin Son Goku 
4 desde el comienzo : octive el código "per- 
sonajes bonus", luego sobre la barra de tilu- 
los, oprimo - 5 veces, 0 9 veces. 

Combatientes "alambre": cuondo va. a a 
escoger un combatiente, mantenga oprimido 
Selecf. Así jugará con un combatiente sin tex- 
tura mapping o sin lissage de Gouraud. 

Personajes suplementarios: sobre la barra de 
títulos, oprima 4, 4, 4, 4-, 4, 4, 4, + 1 
® V5- : 1 3> * ■ 0 • • ¿ 0 ¿ Start. 

Aparecerán seis personajes i abre la pantalla 
de selección de personajes. 

El Sound Test : adi e la consola oprimiendo 
Ll +L2+R1 +R2 hasta pasar a la barra de 
títulos, luego oprima . 


3 DRAGON BALl GI . 


Nuevos trajes 
En modo troining o 2P, oprima simultánea- 
mente (r), (* , escogiendo al personaje. 

6 combatientes bonus 

Sobre la barra de títulos, haga 4 , 4 , 4 ♦ 

4, 4, 4, 4. 

Jugar con el íhinva jefe. 

Mantenga 5elect y oprima (r) mientras esco- 
ge al personaje, y mantenga todo hasta que 
comience el portido. 

Jugar con Gogeta 

Termine el juego en Hard 20 veces. 

Jugar con SS4 Goku 

Sobre la barra de títulos haga " x5, y (r) x9. 
Auto destrucción 

Con \egeta y Majin boo, haga adelante, 
atrás, arriba, abajo y 'I . 

Sound test 

Sobre la barra de títulos hago Ll, L2, Rl, R2 
luego Starl. 

Todos los personajes menos el jefe del final. 
Sobre la borro de títulos haga 4, 4, 4, 4, 
♦, Después del anido, haga ~ x9, 
'• xll. 


DRAGON WARRIQR j p| 


Torreones bonus 


'laystaliBD/OI/DSJ 


Sdbki boki príi^ W/ s3 Jjp] Obracbn rail i G[ p| 


0B/99,Jap] 

Personaje adicional : guarde el juego en 
modo "International Team Tournament 1 ’. 
Mantenga L1+R1 cuando aparezca el "loa- 
ding" con "Save Data". 

Donald Duck: Goin' Quackers 
(Ps2 01/Eur) 

M. ¡miento especial: 

Recojo rápidamente las cinco ruedas denta- 
das para obtener una carta "Especial " no 
imperta en que nivel. Continué o recolectar 
las ruedas dentadas hasta que la palabra yo 
no esté embrujada. Termine el nivel para 
aprender un movimiento especial. 

Battre Merlock: 

Después de que Merlock se hayo desprendi- 
do en cuatro, ataque la parte compuesta de 
un diamante brillante. 


.PlaystatiBA/97/Eurfl] 

Combatientes bonus : sobre la barra de títu- 
los, haga lo siguiente: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 


Jugar con Goku 4 : sobre la barra de títulos, 
hago lo siguiente: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4. 
Pulse enseguido 5 voces sur y 9 veces sur 
0 . 

1 8 personajes: haga 4 4 4 4 fres vece- o 


O DRAGON BALl Z 


GBSI piijuiMi/n/iji 

Mirar el porcentaje de juego hecho: 

Oprimo rápidamente ♦.(r), ♦, ¿ , ♦^r), ♦, 
A durante la secuencio de obertura antes de 
que desaparezco "Production IG". El porcen- 
taje de juego yo hecho opareceró en lo pon- 
tolla. 

Hacer un resef 

Pulse Ll + L2 + Rl + R2 durante la partida. 
Modo Repto 

Termine guorde el juego para desbloquear 
el modo Replay. 


(Playslaltofl/DO/Jap) 


ULTIMATE BATTIE 22 
(PlaystaUin/97/Eura) 

Jugor con los cinco personajes ocultos sobre 
la barra de títulos, haga lo siguiente: ♦, - , 
♦, 0, ♦, Ll, Rl. 

DP \GON BEAT : 

OdRAG8NBBES?7 

Torreones bonus : 

Termine el juego para que aparezcan otros 
dos torreones. 

World Leafs infinitas: 

Cuando ya no tenga World Leaf, vaya al 
World Tree que está al norte de Krage en el 
presente. Un pequeño pájaro bajará y dejará 
coer una World Leaf. No se le dará otra 
hasta que la haya utilizado. 


Termine el juego para que aparezcan otros 
dos torreone* . 

World Leafs infinilas: 

Cuando ya no tengo World Leaf, voyo al 
World Tree que está ol norte de Krage en el 
presente. Un pequeño pájaro bajará y dejará 
caer una World Leaf. No se le dará otra 
hasta que la haya utilizado. 

□dragón sicas „ 

[Playstattso/98/Jap) 

Dragón de fuego : comience con la frase 
"Armageddon ¡s near". cuidado : esto 
aumenta sus posibilidades de obtenerlo pero 
no garantiza absolutamente nada. 

Los mejores estadísticas para su dragón : 
comience con la frase "The po ,er is eternal" 
para conseguir un dragón de 1 20 puntos. 

Dragón con ataque especial: comience con 
la frase 'The rock is shining". 

Poder del dragón : comience con la frase 
"Life is Beautiful". 

Secreto: 'The Egg is Crying" deberá pronun- 


Dragón deplorable : ponga a su animal un 
nombre obsceno para verlo atribuirse por- 
centajes del 1 0X. 


Übri 


HVEN 

(US/JAP/EUBD) 

Códigos de trampas 

En el menú principal, hccer una de las 
siguientes maniobras: 

Todos los coches 

♦, ♦, ♦ 

Todos los circuitos 

♦, ♦, •*, ♦ +' ♦. 

Mode Stor. 

♦, +, ♦, 4, ♦, ♦, ♦. 

Cañpeonatos Arcade 

♦ , ♦, t, ♦. 

Campeonatos multi-jugadores 

♦, ♦, ♦, ♦. 


□■Rl 


IIVER 


(PlajstattBn/99/Eorfl) 

Ciudad oculta: termine el juego victorioso 
para encontrarlo... 

Códigos sobre la pantalla principal: un soni- 
do va a confirmar que el código funciona. 

Invulnerabilidad: pulse rápidamente L2, L2, 
R2, R2, L2, R2, L2, Ll, R2, Rl, L2. Ll, Ll. 

Eliminar la policía: haga rápidamente Ll , L2, 
Rl, Rl, Rl, Rl, L2, L2, Rl, Rl, Ll, Ll, R2. 

Girar como un huevo: pulse rápido Rl, Rl, 
Rl, R2, L2, Rl, R2, L2, Ll, R2, Rl, L2, Ll. 

Pequeño coches: pulse rápido Rl, R2, Rl, 
R2, Ll, L2, Rl, R2, Ll, Rl, L2, L2, L2. 

Suspensiones increíbles : pulse rápidamente 
R2, L2, Rl , R2, L2, Ll , R2, R2, L2, L2, Ll , R2, 
Rl, para activar esta super opción! 

Pantalla espaciol: Tocará teclear R2, R2, Rl, 
L2, Ll, R2, L2, Ll, R2, R2, L2, R2, Ll. 

Ver los créditos: haga rápidamente Ll, L2, 
Rl, R2, Ll, Rl, R2, L2, Rl, R2, Ll, L2, Rl. 

Qbrihking 

(PlaystatiBB/97/EBrfll 

9.999.999 punt ponga el juego en Load. 
Mantenga Slart+Ll +L2+R1 +♦ en lo segun- 
da polanca cuando aparezca el logo 
"GENKI". Comience en modo un jugodor. 

La vuelta más rápida: pulse * antes de que 
comience la correrá. Cuando empiece pre- 
sione el botón de aceleración pora girar 90 
grados. 

Terminorá su primera vuelta en tres segundos 
porqué será inmediatamente validada! 


Coches bonus: 

Gane el autocross 2 para desbloquear el 
Mazda RX-7 FC3S y la Toyota Sprinter Truno 
GTV. El mejor coche es el Mitsubishi Pbjero 
Super Exceed. 

Gane el autocross 4 en modo entranamiento 
en línea para desbloquear la To.ota MR2. El 


vehículo recomendado para esta carrera en 
el Ferrari F 50 o uno de le » modelos de car- 
reras Nb * o Skylines). 

ÜDrMNIA 

, [PS2/00/0S] 

Modo Expert Real batería 

Hago IHi-Hal], [Hi-Hat], [SnareJ, [Snore], 

[High Tom], [Low TomJ, [High Tom], 

(Bass], [Bass] en la selección del modo. Un 
sonido confirmará el código. 

Modo espejo batería: 

Haga [Snare], (Snare), [High Tom], [Low 
Tom], [High Tom], [Boss] en la selección del 
modo. Un sonido confirmará el código. 

Modo batería oculto: 

Haga [Low Tom], [High Tom], [Low Tom], 
[High Tom], [low Tom], [Boss]. en la selección 
del modo. Un sonido confirmará el código 

Modo balería rápido 

Haga [Hi-Hol], [Snare], [Hi-Hat], [Hi-Hat], 
[Snare], [Hi-Hat], [Bass] en la selección del 
modo. Un sonido confirmará el código 

Modo timing guitarro Rápida 
Haga [Red], [Green], [Blue], [Pick], [Pick] en 
la selección del modi. Un ¿onido confirmará 
el código 

Modo timing guitarra super rápida 
[Red], [Green], [Blue], [Pick], [Pick], [Red], 
[Green], [Blue], [Pick], 

[Pick] en la selección del modo. Un sonido 
confirmorá el código. 

Modo guitarra oculta 

Haga [Red], [Blue], [Green], [Blue], [Red], 

[Green en la selección del modo. Un sonido 

confirmará el código 

Modo guitarra de pantalla 

Haga [Red], [Blue], [Green], [Blue], [Red], 

[Green], [Red], [Blue], [Green], 

[Blue], [Red], [Green] en la selección del 
modo. Un sonido confirmará el código. 

Modo guitarra aleatoria 
Hago [Blue], [Green], [Green], [Red], 
[Green], [Pick] en la selección del modo. Un 
sonido confirmará el código. 

Modo guitarra extrema 
Hoga [Red], [Blue], [Pick], [Green], [Red], 
[Blue], [Pick], [Green] en la selección del 
modo. Un sonido confirmará el código. 

Primero Pausa adelonte, baby. 

Modo extra : durante el juego, oprima 
L2+ R2 y pulse (r), 4, , , start. 

Cabezotas : Rl, Rl, Rl, Rl, Rl, Rl, Rl Rl 
Rl , ♦. 

Cobechas: Rl, Rl, Rl, Rl, Rl, Rl, Rl, Rl 
Rl, ♦. 

Enemigos cabezones : Rl, Rl, Rl, Rl, Rl, 
Rl, Rl, Rl, Rl, 

Enemigos con cabezas pequeñas : Rl, Rl, 
Rl, Rl, Rl, Rl, Rl, Rl, Rl, R2, ♦. 

Cheat código; Hago pausa y entre los 
siguientes códigos. 

Municiones infinitas : 4, ♦, ♦, ♦, Select * 
Select. 

Todas las armas : Ll, L2, 4-, Ll, L2, ♦ Rl 

R2, 

Todo el inventorio: Rl (05), L2 (05). 

Todas las llaves 4 4 

4, ♦. 

In\ isible un ¡nstonte : Ll, Rl, Ll, Rl, Ll, Rl 
Ll, Rl, Ll, Rl. 

Daños dobles : L2, R2, L2, R2, L2, R2, L2, R2 
L2, R2. 

Invulnerabilidad temporal : L2, Rl, Ll, R2, 

4, ♦, ♦, ♦, Select, Select. 

Armas suplementarias: Ll, L2, ♦, Ll, L2, ♦ 

Rl, 4, R2, 4. 

Selección del nivel : pongo pausa durante el 
juego y presione 9 veces ♦ luego ♦. 
valide con C* . 

Rogue Trip ,ideo : oprima Rl +R2+L1 +L2 
cuando el logo GT Interactivo aparezca. 

Invulnerabilidad: haga pausa y pulse L2, Rl 
L1,R2, ♦, ♦, 4, 4, Seled, Seled. 

Cabeza Grande : Rl (x9)+4-. 


r 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ad o s 


Cabedla : R1 (x9)+-*\ 

QuKf NHKfM 

m ^ MUT|m 

[Playitaticn/89/Eiro] 

Super kick: mantenga L1 +L2+R1 +R2 y 
pulse Stari durante el juego. 

Recobror fuerzas : destruyo los fuentes de 
agua, como las fuentes, los baños, quédese 
cerco del agua y pulse el botón acción. 

Modo entrenamiento : pulse 
®*, ♦, cuando "Push aparece en la barra de 
títulos. Eí ruido de la multilud va a confirmar 
que el código funcionó. Seleccione la opción 
"Main Event" pora controlar al boxeador con 
una vista de modo entrenamiento. 

Dynasty Warrior 2 
(versión japonesa) 


(PS2/01/Ja« 


DYNASTY WARRIOR 2 


Menú Edit 

Para crear su propio FMV, ♦ sobre la barra 
de titulos, hacer Ll, L2, R2, Rl, Ll, L2, R2, 
Rl. 

Opción BGM test 

en la barra de títulos, hacer Rl, Rl, R2, R2, 
Ll, Ll, L2, L2. 

Todos los personajes 

en la barra de litulos, hacer (r), (r), Ll, L2, 
Rl, R2, (r), (r). 

Todos lo generales Shu 

en la barra de titulos, hacer (r), Rl , Rl , Rl , 

Rl, Rl, R2, R2. 

Todos los generales Wei 

en la barra de titulos, hacer (r), (r), (r), Ll , Ll , 

L2, L2, L2. 

Todos los generales Wu 

en la barra de titulos, hacer (r), (r), L2, L2, 

L2, L2, Ll, Ll. 

DYNASTY WARRIORS 
(Pía . stotion/97/Euro) 

Pora tener al jefe: ponga el cursor sobre “1 P 
Battle" y oprima ♦, ♦, ♦, ♦, <&, (r), Ll +R1 . 
sobre la pantalla de personajes, ponga el 
cursor a la para tener a Sun. 

S§iYNA8TY WARRtQHS ^ 

Bonus para las “ Cut scenes " : 

Vaya al modo “Replay" en la pantalla de lítu- 
los, pulse Rl + Ll + R2 + L2 y oprima X. 
Alternativamente, mantenga pulsado Rl + 
Ll + R2 + L2 y valide sobre Stort. Usted verá 
todos los soldados de la armada gris bailan- 
do. En la versión japonesa, mantenga pulso- 
do Ll + Rl y pulse Todos los generóles: 
Vaya al modo “Free Mode' en la pantalla de 
títulos, luego pulse R2{3), Ll, S, L2(3), Rl, 
(r). Una cereza confirmará el código. Nota : 
en la versión japonesa pulse (r), Rl, &, Ll, 
A-, R2, (r), L2. 

Todos los generales Shu : 

Vaya al modo “Free Mode” en la pantalla de 
títulos, luego pulse Ll, (r), - , R2, Ll, L2, L2, 
Rl, Square, L. Una cereza confirmará el 
código. Nota : en la versión japonesa pulse 
Ll, (r), R2, Ll, L2(2), Rl . 


l Ujr2y02/eora 


1EABU ONE: 


"««Mita 


Yuffie Kusaragi: terminar con Cloud. 

Vincent Valentine: terminar con Tina lock- 
heart. 

Zack: terminar con todos lo spersonajenajes 
de final fanlasy 7. 

Django: terminar con todos los personajes 
de Hergeiz. 

0[ltCIMC IRA IRA mmm 

Extra stocks: 

En la pantalla de selección de modos, ir a 1 
Play. teclée 

vuel- 
va sobre 1 Play y comience a jugar. Tendría 
cinco stocks adicionales. 


IHECTRIC 1M ISA 


p) 


Municiones infinitas : 

Del menú principal, vaya a las opciones y 
luego entre Rl , Ll , R2, L2, Rl . 

Invulnerabilidad : 

Del menú principal, vaya a las opciones y 
luego introduzca Rl, Ll, R2, L2, Ll. 

QECWHAMCMElWtBJ^ 

Termine en el modo carrera con cada perso- 
naje para desbloquear un nuevo personaje a 
cado vez. 


Haga Pausa luego mantenga Ll, L2, Rl, R2, 
luego haga <§>, (r), 

Trajes alternativos: 

presionar ♦ mientras selecciono a un perso- 
naje. 

Batallas suplementarias: 

Vencer a Sasuke en menos de 3mn y 20 
segundos, así podrá combatir contra Cloud y 
Tifa antes de Django. 

Personajes suplementarios: 

Koji Masudo: terminar con un personaje 
masculino. 

Ctoire Andrews: terminar con un personaje 
masculino. 


Ganar más de cinco stocks suplementarios: 
Ubiqúese en modo un jugador. Luego opri- 
ma ♦, ♦, 

♦, 4, 4. regrese al modo un jugador. 

0 ELEMENTAL fi EAR»HJ miti(¡JJl(1 

Opciones bonus : termine el juego una pri- 
mera vez con una dificultad por lo menos 
normal. De ahora en adelante podrá esco- 
ger entre "Movie", “Music", 'Sound Test”, y 
"Libraries" en el menú de Opciones. 
Eliminator 
(ploy/00/euro) 

todas las armas preeliminares cargadas: 
entrar GUNCRAZY en la pantalla ID. 

todas las armas secundarias plenas: 
entrar MAXMEOUT. 

Nivel bonus: 

Entrar WAKYLEVL. 

Invulnerabilidad: 
entrar CLEVALAD. 

llf S PR 2XTREME 

" [PlJ|Sl3t!23/87/fcro) 

Cíntraselas: seleccione el nede "ExUlItlii” j escoja el 
mi» “Caitliie stasai'. 

Teclée “no" cuando se le pida tomar carta de 
memoria. Luego teclée estas contraseñas: 

237 

190 

190 

080 

000 

000 

176 
113 
219 

Para ser siempre el primero: vaya al depósi- 
to de provisiones, desactive el CPU. Oprima 
@ sobre cada uno de los equipos paro 
desactivarlos todos. 

Lo contraseña final : 

254 

071 

216 

094 

085 

085 

177 
113 
104 

Beartkwnm JIM J, lpWu , c/Hril 

NIVEL 2 LORENZO’S SOIL 

Gran pistola azul/ Municione* ’ Pistola Triple/ 

Caja de lombrices ' Cajas de lombrices. 

NIVEL 3 PUPPY LOVE PART 1 

Sandwich/ Energía/ Caja de lombrices / 

Pistolas a burbujas / 

Pistola roja. 

NIVEL 4 VILLI PEOPLE 
Energía, ' Municiones/ Energía/ 

Jim/ Energía. 

NIVEL 5 THE FLYN'KING 

Pistola de burbujas/ Jim/ Pistola de burbujas 

/ Jim/ 

Municiones. 

NIVEL 6 PUPPY LOVE PART 2 

Pistola triple/ Pistola Rojc ' Pistola Triple/ 

Pistola Triple/ Municiones. 

NIVEL 7 UDDERLY ABDUCTED 
Municiones/ Gran pistola azul/ 

Gran pistola azul / Pistola Roja/ Jim. 

NIVEL 8 INFLATED HEAD 
Pistola Triple/ Pistola Roja / 

Pistola Triple/ Pistola Triple/ Municiones. 

NIVEL 9 ISO 9000 

Pistola Triple.' Pistola de burbujas / 


Pistola amarilla/ Pistola amarilla/ 
Municiones. 

NIVEL 10 PUPPY LOVE PART 3 
Pistola Triple/ Jim/ Pistola omarilla / 

Pistola amarillo / Pistola Rojo. 

NIVEL 1 1 LEVEL ATE 

Pistola Triple/ Jim/ Pistola amarilla / 

Pistola amarilla / Pistola Rojo. 

NIVEL 12 LEVEL ATE SECRETO 

Pistola amarilla / Energía/ Pistola burbuja-/ 

Municiones/ Caja de lombrices. 

NIVEL 13 SEE JIM RUN 

Pistola Triple/ Caja de lombrices / 

Sandwich/ Pistola amarilla/ Energía. 
Earthworm Jim 2 
(Pla;.dation/99/Usa) 

Vidas suplementarias: 

Haga una pausa, enseguida mantenga Start 
+ Select y haga *- |2), (r)(2), (2), <? La pan- 
talla vibrará confirmando la entrada correc- 
ta del código. 

EDGE OF SKYHIGH 
(Playstation/97, Euro) 

Selección del nivel : haga Pauso, mantenga 
L1+L2+R1+R2 luego oprima <S>, (r), ♦, ♦, 

♦ , 


mxmi 

Contraseños : 


[PlayStaticn/98/furo] 


Nivel 1 : 

Collar/jarra/copa/escalera 
Nivel 2 : 

escalera / copa / Collar / jarra 
Nivel 3 : 

jarra . jarra / copa / escalera 
Nivel 4 : 

copa / jarra / Collar / jarra 
Nivel 5 : 

copa / escalera / copa / jarra 
Nivel ó : 

jarra / copa / escalera copa 

saaimniuiucn (najuatiia/BB/Japi 

Nivel secreto : en el nivel 1 , destruyo a todos 
los transportadores de armos, los avisos 
luminosos, la parte baja del ¡efe de lo mitad 
del nivel. 

Armo flash : en el nivel 3, destruya a lodos 
los transportadores de armas con con torre- 
cillas , los cuatro transportadores reflectisus 
que encontrará a la mitad del trayecto, y el 
platillo volador luego del combate con el ¡efe 
medio. 


SÜEHIEMERALfAHIASIA 

Saltar los secuencias ideo : 
Mantenga @ durante la secuencia. 


[7S2ym/Eira] 


Mini-juego en la taberna : 

Cuando Claire esté en su equipo, vuelva o la 
taberna donde la encontró. Habla con la 
Barmaid en negro y rojo. Podrá participar en 
un torneo de bebida por 100$. Si gana, se le 
doró una parte de mapa. Puede ganar 6 
partes de mapa ; después se le darán 
pociones Phoenix. El juego es simple : su “ 
Drinking Bar ” tiene que ser más bajo que la 
de Claire. 

Más dinero : 

Después de la primera semana (week 1), 
cuando toco música para la princesa, escoja 
" Etemal Love “. Después vaya pronto al ofi- 
cio público (Public Office) y hable con el 
mozo a la derecha. Si Vd consigue un 'A' por 
su canción, se le dará 15,000$ en vez de 
sólo 10,000$. 

ilfHUMIC 

BairuiLinui |piajstalna/B7/lisil] 

Escudos ilimitados: en el logo Plavstation, 
presione Ll +L2+R1 +R2+(r) + +0+T» 
oprima el segundo comando del juego paro 
recargarse de energía. 

«■mnnmmí 

IPIaystatiEJ/98/Jap) 

Jugar con una momia : ubiqúese sobre un 
personaje en la pantalla que le permita esco- 
gerlo y oprima Ll +R1 +♦+<£ +. 


iDWbsarmng 


grand air, y Slope Style), para sacar el Big air 
y el Super pipe de la noche. 

Trucos: 

Flip hacia atrás: abajo 
Flip adelante: arribo 
Indy Grab: . 

McTwist: Abajo/Izquierda . 

Mute Grab: Rl luego . 

Méthod: Rl luego A. . 

Rodeo: Abojo /derecha . 

Tail Grab: £’+ cuadrado. 

Consejo: guardar los sponsors más largos: 
Una vez que usted gane una competición, 
grado B y modo de snowboarder, una perso- 
najena se acercará para preguntarle si quie- 
re que ella sea su sponsor. Acepte v salve el 
juego rápidamente. Si pierde el esponsor 
detengase inmediatamente y cargue lo ulti- 
ma salvaguardia. Tendrá el mismo sponsor 
que tenía antes. 

Consejo: ganar más esponsors: 

Si gana más concursos, coda vez más spon- 
sors lo perseguirán. Si refusa una oferta la 
personajena le pedirá que repita lo que ha 
dicho. Si lo acepto, ellos serán felices; sino 
ellos lo mirarán dirán “pensamos que era 
una buena oferta". 

Consejo: gonar más concursos: 

Esta estrategia funciona en el Triple air Event 
(grade B). Haga Misty Twisl, y mientras que 
comienza a acemodarse en el lugar (vertical- 
mente), comience a hacer rotaciones de 
1 440s, 1 620s 1 260s y así. Después de los 
tres saltos en el aire usted debe haber acu- 
mulado bastantes puntos. 


S^ESFNWiMTERtCAME^,, 

(P82/B1/Bsa) 

Niveles bonus: 

Gane una medalla de oro en todos los, 
concursos . Gomes para desbloquear Deep 
Freeze Mountain, Grind oro Die, Halfpipe 
Winter Style, y cuatro eventos suplementarios 
de Slopestyle. 

Niveles de noche: 

Termine cada uno de los sucesos minuto en 
modo XGames (SnowborderX, Superpipe, 


fTERNAl EYES » 

Intro oculta: 

Deje el juego en la pantalla de abertura 
hasta que aparezca “ Press Start “.Aparecerá 
una introducción con informaciones concer- 
nientes al juego. 


EÜeverbrace 


(PS2/DD/US) 

Nivel oculto 

Recolecte cristales opacos matando a los 
monstruos, luego salve y entre en el menú de 
Ítems. Utilice un cristal opaco para entrar a 
la torre de la sombra. 


llVíi UAD: HAtl Tyi 


Consejo: Combustible ¡imitado: 

Si su tronzador no está actualizadao, tendrá 
combustible ilimitado aún en el disco 2. 

Consejo: siempre ataquer con la troncón - 
neuse: 

Puede emplearla también cuando no tenga 
combustible. Oprima L2 + repetidas veces 
para poner el tronzador fuera de tensión. Al 
mismo tiempo, oprima v> par atacar. Esta se 
quedará en el cuerpo del odversario hasta 
después de un cierto tiempo. Cuando esto se 
produzca oprima ® para matarlo. 

Consejo: Minas: Utilizar la pala: 

Para utilizarla vaya a su ¡rrvenlario, y cuando 
llegue a la caverna en las minas oprima ®. 

Consejo: fortaleza: más solud: 

Si necesita más salud, en la fortaleza del 
disco 2, dispare continuamente o utilice el 
hacha contra las creaturas que corren en el 
hall. Ellas dejan habitualmente un poco de 
salud. 

Consejo: Comentarios de Ash: 

Cargue el juego y deje termnar las ordenes 
de obertura. Deje el juego en la pantalla 
“Push Start“ y Ash comenzará a hacer sus 
comentarios. 

Consejo: más champiñones: 

Cuando oparezcon los champiñones, recója- 
los, deje la pantalla y devuélvase para 
seguirlos recogiendo. Repítalo hasta que no 
aparezcan de nuevo. 

Consejo: encontrar champiñones: 

Cuando mezcla los champiñones en el 
inventario escucha un ruido. Cuando inves- 
tigue, un ruido va a indicarle que un cham- 
piñón ha aparecido. Igualmente puede espe- 
rar a escuchar el ruido. Nota: cuidado con 
ese ruido cuando este combatiendo al último 
jefe. 

Consejo: Gran med-kH: 

Combatiendo un Deodite o un Hetlbilly, 
ponga en marcha el tronzador y córlelos en 
pedazos. Después de algunos golpes, Ash 
intentará bloquear con ella el cuerpo del 
individuo, no lo suelte. Luego, ulilise el pica- 
dillo para golpear a Deadite mientras que la 
tron^onneuse está en su cuerpo. Cuando 
colapse dejará habitualmente un gran med- 


kit. Igualmente puede utilizar las otras armas 
en lugar del hacha, pero perderá las muni- 
ciones. 

Hl " nK [PlipUtni/H/Un) 

Biografío de los combatientes y modo 
Gallery en opciones- termine el juego en el 
Modo Stotv. 

Modo Narrator en Opciones : termine el 
juego en Modo Solo. 

Modo Congratulaciones en Opciones: termi- 
ne el juego en todos los modos con todos los 
personajes. También puede ver una bueña- 
película 

Nivel suplementario y pelear con los ¡efe> 
termine el Modo Story con por lo menos tres 
personajes diferentes. 

Cambiar de traje : para obtener otros traje* 
tiene que terminar el juego con su persona- 


Pelear con Ihodurca : termine el Modo Slory 
con Setsuna imperativamente. 

Pelear con los jefes en el nivel oculto ¡termi- 
ne el Modo Ston, con al menc s tres per- .na- 
jenjes diferentes. 

Pases victoriosos: Desbloquéelas venciendo a 
estos personajes en modo Stoi . 

□(ur:20D0 

IPIaystatioo/DO/Etir] 

Liga de la 1 a División: 

Oprima Select (2), (2), L2 (2), A- (2), Select, 
(r), Seled en el menú principal. Un ruido 
confirmará la entrada correda del código. 
Escoja “English Premiership 11 para acceder o 
la línea. 

Liga de la segunda División: 

Oprima Seled (2), (2), L2 (2), - Í2). (r) , , 
Seled en el menú principal. Un ruido confir- 
mará la entrada correda del código. Escoja 
"English Premiership “ para acceder a la 
línea. 

Liga de lo tercera división: 

Oprima Seled en el menú principal. Un ruido 
confirmará la entrada correcta del código. 
Escoja 'English Premiership “ para acceder a 
lo lineo. 

Liga de conferencia: 

Oprima Seled , , (r) , - , Ll , L2 , Rl , R2 , 
Seled , (2), (r) , -• (3), (r) del menú principal. 
Un Seled en el menú principal. Un ruido 
confirmará la entrada correda del código. 
Escoja "English Premiership “ para occeder a 
la línea. 

ESPN <r SAMES 
PRO BOARDER 
(Ploystotion/99/Euro) 

Desbloquear la opción Circuito : entre la 
contraseña. 

Desbloquear la opdón Super Circuito: entre 
la contraseña (r), >* . (r), , . 

Desbloquear el Super Circuito y planchas 
suplementarias : entre en las conlraseñases 
palabras de pase ®, (r), Ollie B 

lo acompañará I 

Desbloquée todos los circuitos y todas las 
carreras : entre (r), ®, (r), , en el mismo 

lugar. 

Controlar el logo: pulse la cruz direccional 
para mover el ~ mientras el juego cambia. 

Sestr es eúibrl mmuma] 

Ningún maíllo»: 

Pulse L2 (2), Ll , Rl , (r) en el menú princi- 
pal. 

Pequeños jugadores: 

Pulse L2 , R2 (2), (2) en el menú principal. 
MYST 

(Pla,station/98, Euro) 

Nuevos índices : 

Los engrenajes : en la torre del reloj, acceso 
a "Mechanicol Age" 2 : 40/ 2, 2, 1 

Los docks : vaya al Plonaetario, acceso al 
"Stoneship Age” 

Odober 11 : 1984 1 0hO4 AM 
January 17 : 1207 05hO6 AM 
November 23 9791 18 h 57 PM 

La cobaña en madera : vaya para acceder a 
la "Channelwood Age" 7, 2, 4. 

El cohete : en el edificio en ladrillo vaya a la 
“Selenic Age" 59 volts. 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS H PLAYSTATION 1&2 D TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPA!» 




„ TULPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS H PIAYSTATION 1&2 B TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes re ferenc íados 


biblis 


impí 
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Contraseñas de los niveles : 

1 : 9. (r), 9, , , -fc. 

2 : , (r), ©, . , ®. 

3 : (0» . , 

4:,®,, -,(r),®. 

5 : fe, , ¿>, (rl , . 

6 : (r), (r), , , ©, $. 

7 : , •/, (r), ©', ©, (r). 

8 : ®, ©, , (r), 

9 : i-, , , (r), @, fe 

10 : ®, (r), (r), 0, ©, (r). 

1 1 : , 4>. , (r), . 

12 : (r), , ,®,fe\®. 

Pora escoger el nivel : haga Pausa y oprimo 
(r), , (r), ?*, , ¿ (3 veces). 

Pora conseguir (odas los armas : haga Pausa 
y oprima * 2 veces, (r) (2 veces), 2 veces, (r) 
(2 veces). 

Para recuperar energía : haga Pausa y opri- 
mo ® 3 veces, (r) (5 veces). 


IIXfCfM 


Nivel 1 : 3531 4DF 
Nivel 2 : FBE723F 
Nivel 3 : 8759AB3 
Nivel 4 : 9A969C0 
Nivel 5 : 1FEBD7B 


[Plíystatlía/DB/Jip] 


EJEMIIABIE *f M1 , 

Ula¡f/00/e»n) 

Extra continúes: 

Poner pausa, hacer: X,-*-,-*, -'„„L1. 

Extra vidas: 

Poner pausa, hacer: (r),*,*„(r),*,*,X. 

God modo: 

Poner pausa, hacer:*, ♦,*,*,L1,R1,L1,R1. 
Level select: 

Poner pousa, hacer:*,'»,*,*,X,X,X í @. 

□explisihraci^^^ 

odos los vehículos: WINNER 

Todos los circuitos : SFO 

Modo espejo: ledée el código : XAMDAM, 
aleccione uno carrero y haga », (r), 9. 

Super MA®: MADMAX 

Nivel secreto : enlre el código XAMDAM y (r) 
localice el cursor sobre lo última carrera y 
oprima sur ♦, ♦ , ©. 

Coche de la policía: inscriba el código : 
HUTCH. 

Péqueños coches : entre el código : QUARK. 
Coches nuevos: entre el código: WINNER. 


MEYERYiaiY’SttUL _ 

Modo trompo: 

Quite todos las cartas de memoria de la 
PloySlotion. Mantenga Ll + L2 + Rl + R2 
en el segundo comando cuando la pantalla 
se ponga intermitente justo antes de que 
aparezco el logo Hot Spot durante la secuen- 
cia de obertura. Mantenga estos botones y 
oprima ♦ (2), ♦ ,♦,♦,♦ (2), * , ♦ (2), ♦ 
r ^ , ♦ (2), * sobre el segundo comando 
mientras que el logo Hot Spot está en movi- 
miento. El sonido de un wood driver. confir- 
mará la entrada correcto del código. Todos 
los golfers, las carreras y el modo desafio se 
activarán. 


Golfer zurdo o diestro: 

Coloqúese sobre un golfer sobre lo pantalla 
de selección de personajes, luego tenga L1 y 
pulse ® . Nota: En la versión japonesa del 
juego, tenga L1 y pulse . 

Recorridos invertidos: 

Coloqúese sobre una carrero en la pantalla 
de opciones de carrero, luego mantenga L1 
+ L2 y pulse ® . Nota: En lo versión japone- 
sa del juego, tenez L1 + 12 y pulse . 

Sound test : 

Comience el juego en versión multijuga- 
dores. Oprimo © , © , o (r) en el comando 
que actualmente no utiliza pora hacer ruidos 
diferentes. 

Recomenzar el juego: 

Pulse Ll + Rl + L2 + R2 + Slart + Select 
durante el juego. 


Vestidos alternatisus: 

Pulse 0 + (r) + 0 mientras que el logo Hot 
Spot relampaguea sobre la borra de títulos. 


I 


La chica del menú principal cambiará de ves- 
tido. 

Vestidos alternatisus (versión japonesa): 

Pulse iá , (r) , ® , © , (r) , ® , ® , ( r ) , ® 
mientras que la pantalla flashe durante la 
secuencia de obertura antes de que el logo 
Hot Spot aparezca. 

Consejo: Hole-in-one fácil: 

Hay un bosque en el fondo cerca del segun- 
do hoyo del transcurso del juego. Situé su 
golfer ligeramente hacia lo ♦, asw3podro 
observar a través del bosque.Luego, golpee 
la bola aproximadamente 50% sobre el 
fondo amarillo. 

todos los circuitos del modo arcade : en el 
menú "Player Ñame", entre el código: CCRA- 
CE. 

Todos los circuitos del modo Time Triol" : en 
el menú "Player Ñame", entre el código : 
CCTRIAl. 


Escudos infinitos : 

Ponga el juego en pausa y haga L1 +R1 , L2 
+ R2, L1 + L2, R1 + R2. Un mensaje le 
confirmará el código. Repita el código poro 
cancelarlo. 

Turbos infinitos: 

Haga L1 + Rl, L2 + R2, L1 + Rl, L2 + R2 
en el menú principal, (esle código funciona 
solamente durante una carrera : hay que 
hacerlo de nuevo antes de cada carrero). 


[M2/Hl/ílrtj 



los 1 7 trofeos del modo Single GR 

2301 MAJQR UAEUE ¡¿j 

(flf* tocar WerU toiapte»klp[ 

mm/m 

Pasar a través de la defensa adversa : 

R°nga el juego en pauso, vaya a Opciones y 
seleccione " Side Select ". Elija el equipo 
adverso y vuelva a jugar. Tome la pelota con 
un defensor o un delantero, y pulse Rl para 
" proteger " la pelota. Mantenga Rl y ponga 
otra vez el juego en pousa. Vuelva a " Side 
Select ’ para tomar de nuevo su equipo 
inicial. Cuando el jugador que había contro- 
lado tengo la pelota, la protegerá y Vd podrá 
apuntarse. 

Equipos de 7 jugadores : 

Vaya al modo entrenamiento del juego y lo 
arregle todo a su gusto. Después vaya a " 
Training Gome " y escoja " Offense ". Podrá 
jugar con equipos de 7 jugadores. 

■"H" 1 '- WSSI 

Torneos bonus : 

Gane las calificaciones para la Copa del 
Mundo siguientes paro desbloquear los tor- 
neos bonus que corresponden : 

AFC: Asians Nations Cup 

CONCEBOL: Gold Cup 

CONCACAF: Copa America 

UEFA: European Championships (Euro 2004) 

FIFA Confederations Cup : 

Gane todas las copas salvo la última (escon- 
dida) para desbloquear la FIFA 
Confederations Cup. 


Escudos y Turbos infinitos : 

Haga L1 + Rl, L2 + R2, L1 + L2, Rl + R2 
en el menú principal. Un mensaje le confir- 
mará el código, (este código funciona sola- 
mente durante una carrera : siempre hay que 
repetirlo antes de una carrera). 

Municiones infinitas: 

Pulse L2, R2, Ll, Rl, L2 + R2, L1 + Rl en la 
pantalla de selección del equipo o la pantal- 
la de League Race y la opción XG Mal. Un 
mensaje le confirmará el código, ftjdrá 
gozar de municiones infinitas en modo 1 
Jugador o 2 Jugadoras. Es ideal con un Rear 
Blaster. 

Todas las carreras: 

Pulse Ll (2), L2(2), R2(2), Rl (2), Ll + Rl + L2 
+ R2 en el menú principal. Un mensaje le 
confirmará el código. 

Siempre ganar en las carreras del modo 
Carrero: 

Haga R2 + L2 + Rl + Ll, R2 + L2, Rl + R2, 
R2 + Rl + L2 + Ll en el menú principal. Un 
mensaje le confirmará el código. Nada 
podrá pararle, ni siquiera la muerte. Pero 
habrá que repetir el código antes de cada 
carrera. 

Doblar el importe de la prima : 

Haga Ll + L2, R2 + Rl, Rl + R2, L2 + Ll 
en el menú principal. Un mensaje le confir- 
mará el código. 

Empezar con más dinero : 

Empiece una nueva carrera : elija a un pilo- 
to y haga Ll(5), L2(5), Rl(5), R2(5), Ll + Rl 
+ L2 + R2. 


Fotos: 

Gane estos torneos paro obtener fotos de los 
jugadores siguientes : 


AFC World Cup qualification : Myung Bo 
Hong 

UEFA World Cup qualification : Francesco 
Totti 

CONMEBOL World Cup qualification : 
Roberto Carlos 

CONCACAF World Cup qualification : Ruud 
Van Nistelrooy 
EFA : Nuno Gómez 

European Championship Cup : Iker Casillas 
European Championship : Thierry Henry 
Copa America : Henrik Larsson 
Gold Cup : Thomosz Rodzinski 
FIFA Confederations : Stcve Marlet 


If.l.F.A '97 


(Piajstitiu/ll/fin] 


actuar en la sombra: espere que los juga- 
dores pisen el terreno. Vaya o "Instant Repta/ 
y mantenga Rl mientras mueve el pad de 
arriba hacia abajo. 

Dinero fácil : sobre la pantalla de transferen- 
cias del club, oprima (r), ®, (r), L2, Ll . 


Atributos ilimitados del jugador : en la pan- 
talla de edición de un jugador, oprima Ll, 
L2, fe , (r), 


Si va perdiendo el match, haga una Pausa y 
en la opción Selección de comandos, inter- 
cambie los comandos... 


Extreme lap challenge: 

Haga Ll, L2, Ll, Rl, Ll, R2, Ll + Rl, L2 + 
R2 en el menú principal. Un mensaje le 
confirmará el código. Esto contraseña tam- 
bién desbloquea un circuito oval para alcan- 
zar la velocidad máxima. 

StarCom team: 

Haga Ll, L2, R2, Rl, Rl, R2, L2, Ll en el 
menú principal. Un mensaje le confirmará el 
código. 


■— ■ MiHnnr- 
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Cambio automático de dificultad: 

Desactive la opción "Driving Help" antes de 
una vuelta en la que no quiera asistencia. 
Active lo opción "Driving Help" de nuevo 
luego de esto. En la próxima vuelta, la ayuda 
de conducción será detenida automática- 
mente antes de todas las curvas precedente- 
mente conducidas sin esta opción. 


Secuencia video bonus : 


[Ptt/ll/flrtj 


Gane todos los trofeos del juego para obte- 
ner la secuencia " Season 2001 Review * en 
el menú " Player Review ". Hay que ganar los 
trofeos de los modos Custom GP 
Championship, Full Championship, 
Teammate Challenge, Dominalion Trophy, y 


(Plirttitoi/M/ftin) 

El equipo de sus sueños en 
"Personajenolizar" y ‘Modificar el equipo" 
pulse (r), ®, L2, Ll ; (r), 0, L2, Ll . Su stock va 
a mejorar sensiblemente queridos amigosl 

El jugador asesino: en el mismo menú, cuan- 
do quiera seleccionar su jugador oprima Ll , 
L2, ®, (r), ®. 99 en todas las características, 
que aliviol 


ÍFliyxtsti : n /07/Etra) 

Ignore los mensajes "codigo Invalid" 

Activación del Cheat codigo : (r), Q. 

Ver los finales: (r), ®, , <§>, , ®. 

Invulnerabilidad: Q, ®, @, i/, (r), . 

Escoger el nivel 
Nivel 1 : (r), , ©;®, , (r). 

Nivel 2 : ©, , ®, , (r), ®. 

Nivel 3 : <T ', , 0, , @, ®. 

Nivel 4 : ®, (r), &,,,*. 

Nivel 5 : (r), (r), ®, ®, ve). 

Nivel 6 : ®, ®, ®, ®, ®, . 

Nivel 7 : , , ®, ®, ®. 

Nivel 8 : (r), (r), ®, (r), (r). 


OfACÍ TO ELflCÍÍ 


Nivel 9 : &, O, ®, é -, , 

Nivel 1 0 : «¿y, ®, (r), , ®, ©. 
Nivel 11:, (r), ®, ®, (r), ®. 
Nivel 12 : (r), @, ©, (r), , ®. 
Nivel 13:®, fe,,©, , A. 


SlFAN?A8TI£EN6 
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Clones 

Duronte una partido de 2 jugadores, haga 
Start, luego Select y escoja otro personaje y 
haga ©. 

Gran cantidad de opciones 
En el menú Opción, cuando comience una 
partida, vaya abajo y haga Rl, R2, Ll, L2 
simultáneamente. 

Golpes especiales de la Torche 
Manlenga R2 haciendo estos movimientos 
(mirando hocia la izquierda): 

♦, ♦ 

♦, »,♦ 

♦, ♦ 


Opciones secretas: en el menú principal, 
seleccione “Opciones" y luego vaya a 
Training Modo". Después, oprimo 
Ll +R1 +L2+R2. cuidado! 


afAIAtfBIIVWItlt^llJJJJdJ^, 

Pelear con Mr Karate : termine el juego sin 
utilizar los créditos y sin perder ningún 
round. 


Pelear con Duck King : termine el juego con 
cualquier personaje. 

Opciones Escondidas: desbloquée a Duck 
King para alcanzar los modos Team Battle y 
Data en las Opciones. 

Traje diferente paro Geese : coloqúese sobre 
el en la pantalla de selecci de los golpea- 
dores y mantenga Start presionando o © 
para obtener un traje negro con el más lindo 
efecto. Vuelvo a comenzar presionando los 
mismas veces(r) o ® para vestirse de marrón. 


Chínese Phoenix Dance Kick : cuando salte 
haga * * ♦ * »+(r)+ 

Phoenix Flattener : ♦ té ♦ té *+(r) 

MaT Shiranui 

Deadly Ninja Bees . * * *+(r)+ 

Léotard Ninja Bees : ♦ * ♦+(r) 

Ryuji Yamasaki 

Guillotine : ♦ M ♦ * ♦+(r)+ 

Drill : en el cuerpo a cuerpo ♦ M * * ♦ * 
♦ *+(r) 

Sokaku Mochizuki 
Thunder : ♦ M ♦ M *+(r)+ 

Braeth of thunder God : » * ♦ « *+(r) 


Terry Bogard 

Power Geyger : ♦ * * ik *+(r)+ 
Triple Geyser : ♦ M * lé »+( r ) 


@MNMMNR~ — — 

(PS2/M/ÍIN) 

Extra Opción 

Termine el juego en dificultad normal y salve 
para desbloquear la opción Exira. 


Extra Opción 2 

Termine el juego en dificultad hard y salve 
para desbloquear la opción Extra. 

aH * 8E » KI2: KMlL, 

Modo trampa: 

Termine el juego al menos una vez. 
Comience una nueva partida, y espere a que 
la secuencia del comienzo se termine. Luego 
de que Rain se haya ido, Hana puede ser 
controlada por primero vez. Verá un 
pequeño pad en el muro a la izquierda justo 
después de los conmutadores de la pantalla. 
La opción “Use" debe aparecer. Oprimo A. . 
escriba uno de los códigos siguientes para 
odivar las opciones: 


Todas las armas: 

Escribo “1 1 692" en el pequeño pad. 


Final diferente para Geese : termine el juego Municiones ¡limitados: 

con su nuevo traje. Escriba "61 1 66“ en el pequeño pad. 


Final diferente para Billy : termine el juego 
con Billy y su otro traje. 

Todas las Furias reveladas: la primera es 
accesible cuando la barro de energía está en 
rojo o cuando sus reservas de poder se 
encuentran repletas. Lo segunda furia puede 
ejecutrse cundo esas dos condiciones se 
cumplen al mismo tiempo. 

Andy Bogard 

Sho Reppa Dan : ♦, dos segundos y ♦ * ♦ 
(r)+. 

Quicksilver Breok : * * ♦ « *+(r). 

Billy Kane 

Ultra Fire Swirl ♦+(>■)+• 

Ko Ren satsukon : ** ♦+(r). 

Blue Mory 

Mary Typhoon : * * * ♦ * *+( r )+. 

Mary Diving Smasher : en el cuerpo a cuer- 
po, teclée ♦ ♦ * ♦ * *+( r ) 

Bob Wilson 

Dangerous wolf : ♦ * * ♦ * ♦+(r}+ 

Mad Spin Wolf : ♦ » * ♦ * *+(r) 

Duck King 

Break Silver *+( r )+ 

Duck Dance : ♦ -»+® (r) 

Franco Bash 

Final Oméga Shot : ♦ * ♦ * ♦+(r)+ 
Doomed Day Buster : en el cuerpo a cuerpo, 
haga * * ♦ * *+(r) 

Geese Howard 

Raising Storm : * » A» ♦ * * *+ o (r). 
Thunder Break : ♦ * ♦+(r) 

Hon Fu 

Explosivo Goro : ♦ * ♦ » *+(r)+ 

Storm In Gatentsa : ♦ M ♦ té ♦+(r) 

Jin Con Reí 

Emperor Doomed Slash : ♦ * * ■» * 

♦+(0+ 

Emperor Dragón Voice Slash : ♦ * » ♦ * 
♦+(r) 

Jin Chon Shu 

Emperor Rojin Slash : ♦ » ♦ ♦+(r)+ 
Emperor Doomed Slash : ♦ * * ♦+(r) 

Joe Higashi 

Screw Upper : * * » ■» M ♦+(r)+ 

Slide Screw : * * * ♦ * *+(r) 

Kim Kaphwan 


Modo grosses cabezas: 

Escriba "10397” en el pequeño pad. 

Consejo: Disco rápido (como Rain): 

Botones del ochentaavo piso: 4, 3, 2, B, D, C 
Botones del ochenta y seisavo piso: 4, 3, 2, 
B, D, A 

Consejo: cuarto con computadoras (como 
Rain): 

La computadora de la derecha encenderá la 
de la izquierda. Una vez resuelto el problema 
de la computadora de la izquierda, el agua 
desaparecerá y Hana podrá pasar: 

Computadora de la derecha: 

Clave: B = 5, C = 4, D = 3, E = 2, F = 1 
Cursor azul (línea 2): Oprima 3, 1,4, 5, 2, 
conmutador de la derecha. 

Cursor amarillo (línea 3): oprima 4, 5, 1, 2, 
3, conmutador de la derecha. 

Cursor Rojo (línea 1): oprima 2, 3, 4, 5, 1, 
conmutador de la derecha. 

Computadora izquierda: 

Haga: 2, 5, 10, 13, -1, HIT "OK";. 

Consejo: escaparse de las ratas (como 
Hana): 

No puede dispararle a las ratas por que hay 
demasiadas. En lugar de eso, camine hacia 
la puerta. Una vez que comiencen a atocar la 
puerta, oprima Ll para devolverse. Corra 
rápidamente hada la escolera rota, a la 
entrada del salón. Puede obtener la banda 
video A luego de que las ralas hayan pasa- 
do por el hueco. 

Consejo: obtener la batería del fijador: 

Vaya al gran salón de los barriles verdes y el 
solar ensangrentado. Hacia la izquierda hay 
un gran tanque con material encima. Utilice 
el engranaje. Una FMV comenzará y le dirá 
algunos índices. Observe la puerta y los 
muros. Tiene que ir al salón del comienzo del 
juego, está lejos de aquí. Hay un fijador allí 
al cual debe matar para obtener su batería. 

Consejo: destruir el scanner: 

El scanner es la especie que tiene un hueco 
en la frente y se "Kitty" Hana y Rain. Engáñelo 
para que llegue hasta la calda de agua. 
Oprima para volver, corra hacia el centro y 
golpéelo fuerte. Se quemará. Repita lo ope- 
ración tres veces hasta que se esfume. 

Consejo: EMP: 

El Emp es una de las mejores armas defensi- 
vas al comienzo del juego. Está situado a la 
derecha de la puerta amarilla principal en 
sombras del comienzo si logro ser el primero 
que pide a Hana. El EMP hace un corto-cir- 
cuito temporal de los circuitos eléctricos de 
los fijadores por un pequeño instante utili- 
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sondo una impulsión electro-magnetica. 
Pora utilizarlo equipelo y montango el fuego 
hosta que el ruido de el EMP esta al máximo. 
Luego, libere. El EMP utilizará descargos 
eléctricas en lugor de municiones - puede uti- 
lizarlas cuando las necesite. 


Consejo: Código de lo puerta: 

El código de lo puerta cerco al gran salón es 
“92572“. 

Consejo: Municiones suplementarias para el 
wrist weapon: 

El wrist weapon que utiliza Rain durante el 
juego (cuando porta el traje radioactivo) dis- 
para normalmente tres veces. Puede disparar 
hasta seis veces lanzando los tres proyectiles 
iniciales mientras corre o mientras está de 
pie. Y los tres siguientes acunclillado. 

Galería de arte: 

Pulse ♦ (2), en el menú principal 

del disco 1. Un sonido confirmará que ha 
hecho el código correctamente, escoja 
“option", luego "Extrapara llegar a la galería 
de arte. Para el disco 2, Oprima ♦ (2), R1 
(3), (r) en el menú principal. Para el disco 3, 
oprima L1 , R2 , Ll , R2 , L1 , (r) en el menú 
principal. Para el disco 4, oprima (2), (r) , L2 
, (r) en el menú principal 

■«MEFffC! -TüS* 

Modo expert 

EscojoCredits en la pantollo de selección de 
opciones, luego haga L1 , r ~' (r), 

♦. (O. 

Municiones infinitotas 

Escoja Credits sobre la pantalla de opciones 
luego hago L1 , ®, 

Solución de enigmas instantáneos 
Escoja Credits en la barra de opciones luego 
haga Ll, ♦,♦,,, ♦, ♦, ♦, ♦. 

Malar los enemigos de un golpe con las 
armas de fuego 

Escoja Credits en la barra de opciones luego 
haga Ll, <&, ♦,♦,,, ®, (r), ♦, R1 . 

Matar los enemigos de un golpe con las 
demás armas 

Escoja Credits en la barra de opciones luego 
haga Ll, S, ©, (r), ♦, Ll. 

Tir ropide 

Escoja Credits en la barra de opciones luego 
haga Ll,®,*, ♦, ♦, ♦. 

flau * 

1 (Plijstitiiii/M/Jap) 

Volver a tener energía mantenga 
Rl+R2+(r) sobre la barra de títulos. El logo 
hará flash y eso demostrará que hizo correc- 
tamente la maniobra. Pulse ahora Seled 
durante el juego para que su personaje 
encuentre de nue^o su energía (pero no es 
dopaje...). 


Vehículos secretos : 360: termine el circuito 
Metro City con más de 2,5 millones de 
dólares. 

BUS : termine el circuito Seaside. 

CIV : termine el circuito Downtown en menos 
de cuatro minutos. 

DAM : termine el circuito Metro City. 

DBL : termine el circuito Metro City en menos 
de cuatro minutos. 

DTK : termine el circuito Metro City. 

ELS : termine el circuito Seaside con más de 
2,5 millones de dólares. 

FD7 : termine el circuito Downtown en menos 
de cuatro minutos. 

FML : termine el circuito Downtown sin danos 
y sin dinero. 

GTI : termine el circuito Seaside en menos de 
cuatro minutos. 

GTK : sobrepase la velócidad límite en la sec- 
ción Freewoy del circuito Seaside pasando de 
60 a 75 millas por hora. 

GTR : termine el circuito Seaside. 

GTS : termine el circuito Downtown y Seaside 
con más de un millón de dólares. 

LIM : teminez el circuito Metro City. 

NSR : termine el circuito Downtown en menos 
de cuatro minutos. 

PLC : termine el circuito Seaside sin daños y 
sin dinero. 

PCS : termine el circuito Downtown en menos 
de cuatro minutos. 

RCC : détruisez les panneaux sur el muro 
izquierda del cenlre commercial en el circui- 
to Metro City. 

SIR : termine el circuito Downlown. 

SSP : sobrepase de 1 45 millas por hora en el 
circuito Seaside. 

TAC : acabe el circuito Metro City en menos 
de cuatro minutos. 

TNK : termine el circuito Metro City sin daños 
y sin dinero. 


VPR : termine el circuito Downlown con más 
de un millón de dólares. 

Nuevos ángulos de vista: durante el juego, 
mantenga Seled luego oprima ■©. 

Turbo: en el menú principal, pulse el coman- 
do 2 manteniendo Q todo el tiempo : 
L2+R2 + R1, libérelos y luego pulse R2, L2, 
Rl. 

EüflFA SOCCER '98 

Film escondido: pulse (r), en la introduc- 
ción pora ver otro video. 

Replay diferente: pulse Rl +la cruz direccio- 
nal para cambiar la apariencia del Replay. 
Presione ♦ o ♦ para cambiar el ángulo de 
las sombras y ♦ o ♦ para cambiar su lumi- 
nosidad. 

Códigos secretos : empiece un juego, luego 
ponga Pauso con Stort. Escoja "Opciones 1 ' y 
entre un código. Un sonido confirmará el 
buen funcionamiento. Salga del menú 
Opciones y vuelva a la pantalla principal 
para escoger "Resume Game". Oprima (r) 
para activarlo y ♦ o ♦ para cambiar los 
datos. 

Muros invisibles : pulse 0 , ¿*, @, (r), (r), 

(r), 

Bala espacial: pulse ®, (r), ©, ®, <8>, ©. 

Bala loca : pulse (r), a., <8>, 0, ©, (r), 0. 

Poder monstruoso : pulse (r), ®, ®, ®, 3), 

®, ¿ £ 

Objeti.o excelentísimo: pulse (r), (r), (r), (r), 
(r), é>, '<4, ®, “ 

Atacantes de locura: pulse (r), (r), (r), (r), (r). 

Defensa perfeda : pulse - > , ’!>, 0, 

<# 

Shoot uff! : pulse (r), , (r), 0, (r), fe'. 

Equipo cretino: pulse (r), ■*>, ®, (r), ®, 0. 

Equipo de ensueño : pulse (r), (r), '*■ . fe, íT ' 
(r), (r). 

Ofl» SBCCfR 9B 

Encuentre Ronaldo : está en el juego en el 
Calcio o en el Inter de Milán. 

Super jugadores : póngales los siguientes 
nombres : 

Cruijf, Beckenbauer, Maradona, Pele, Van 
Basten, John Mac Enroe (este no funciono, 
que extraño, no?). 

Sin límites: pulse Ll, L2, Rl, R2, , », (r), é>, 
Start, en la pantalla de selección de equipos. 

EJiicj) 9 nn» , 

aHHm ion (PSX/BU/lirfll 

Nuevos equipos 

Escoja * Rest of the world ", y recórralos hosta 
que encuentre los equipos "E". 

r FIFñ 9P — ' ■ 
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[Playstatbn/flB/Turo) 

Grandes Jugadores: ponga la Pausa y pulse 
♦, Rl. 

FIFA 2001 

Major League Soccer 
(PS2/00/Euro) 

Equipo All Stars 

Vaya al equipo de Arsenal, mantengo y opri- 
ma Start. 


[PlaystatiBo /89/ Hs) 


BflfTH ILIMfNT 

Modo trompo : 

Mantenga + ® + L2 en el menú principal. 
Un sonido confirmará la entrada correda del 
código. Oprimo ♦ para hacer aparecer un 
menú trampa con selección de niveles, vidas 
ilimitodas, armas, objetos, y una opción 
secuencias FMV. 

S'IGHTINC fMCE 

Modo Cheat:en el menú principal, mantenga 
4 + (r) + Ll + R2 diez segundos. Vaya a la 
pantalla de Opciones y hecho. 

BftWIINSfNCEZ „ 

Cheat Modo 

Mantenga Ll +L2+R1 +<&+♦ cuando apa- 
rezca en la pantalla “ Press Start “. 

FIGHTING ILLUSION K-l REVENGE 
(Plc;station/98 Euro) 


Jugar con Master Ishii : seleccione el modo 
Team Bahle y pulse *, *, ♦, 

Start. 

SJíihil nnaM m r ■ m 

{PlajstaU»/B7/Eori] 

MASTER LEVELS 

Nivel 2 : (VIRGIL) LB173PPWPM 
Nivel 3 : (CANYON) ZSNDHQV. 320 
Nivel 4 : (COMBINE) KS5WZH4RKH 
Nivel 5 : (CATWALK) JI670JKQJG 
Nivel 6 : (FITSULA) 5VJTM00W64 
Nivel 7 : (GERYON) 4FHDW39X35 
Nivel 8 : (MINOS) W9NRG2W820 
Nivel 9 : (NESSUS) C958ZKCRKH 
Nivel 10 : (PARADOX) WIPQH1V71Z 
Nivel 1 1 : (SUBSPACE) CI670JBQJG 
Nivel 12 : (SUBTERRA) W7LTJ0Y102 
Nivel 13 : (VESPERO S) K394TB8MFC 

TNT 

Nivel 14 (SYSTEM CONTROL) 

Y8PQH1V71Z 

Nivel 15 : (HUMAN BARBEQUE) F8670JB- 
QJG 

Nivel 1 6 : (WORMHOLE) WXJCL68W64 
Nivel 17 : (CRATER) CX1W3PRCPM 
Nivel 18 : (NUKAGE PROCESSING) 

WYKBM57V53 

Nivel 19 (DEEPEST REACHES) 

CY2V4NQBNL 

Nivel 20 (PROCESSING AREA) 
WVGFN4IY46 

Nivel 21 : (LUNAR MINING PROJECT) 
CVZY5MTFMP 

Nivel 22 : (QUARRY) WWHDP39X35 
Nivel 23 : (BALLISTYX) CWOX6LSDLN 
Nivel 24 : (HECK) W1 DHQI40I8 

PLUTONIA 

Nivel 25 : (CONGO) ILQP7W26WY 
Nivel 26 ; (AZTEC) W2FGR93Z9' 

Nivel 27 : (GHOST TOWN) C2YZ8SLGSQ 
Nivel 28 : (BARON'S LAIR) WZBKS8628 ! 
Nivel 29 : (THE DEATH DOMAIN) 

HXZY5MMFMP 

Nivel 30 : (ONSLAUGHT) OYHDP33X35 

Invencible : Pauso, ♦, L2, (r), Rl, ♦, Ll, 4, . 
Todos las armas : ),(|,L1 r ♦, ♦, R2, 4, ♦. 
Descubrir la carta: , <?, L2, R2, L2, R2, Rl, 

(r). 

Carta+objetos : i v . L2, R2, L2, R2, Rl, . 
Armamento definitivo : 0, ©, Ll , ♦, ♦, R2, 

*. 

Selección del nivel : •►, ♦, R2, Rl , ' -, Ll , , 
Visión infroroja : Ll, R2, L2, Rl, 0, ♦. 


encontrar a Shiva én FF5 : Vaya al castillo de 
Waltz y camine en el agua del piso, luego 
atraviese el muro caído y en el centro baje 
las escaleras que conducen a una burbuja. 
Háblele mientras camina hada ella y vénza- 
la. 


Para tener un Chocobo verde/azul haga 
parejos de buenos chocobos y déles fruto de 
Corobe. Este fruto estará disponible sólo si 
vence los monstruos que se encuentran cerca 
de Bone Village. 

Para tener un Chocobo negro: atraviese ríos 
y montañas. Haga parejas de chocobos 
verdes y azule.;. Utilíce el fruto de carabe. 

Poro hacer un Chocobo dorado: atraviese 
ríos, montañas y océanos. Empareje un 
chocobo negro con otro chocobo bueno. 
Utilice el fruto Bio (al nordeste de las 
pequeñas islas rodeadas de bosques). Hay 
pequeños gobelinos que los cuidan. 

N.B.: Las maniobras indicadas no funcionan 
todo el tiempo. De hecho, el aparejamiento 
es puramente aleatorio, por tonto deberá 
recomenzar si el truco no funciona. 

Pociones gratuitas: oblenfa a Timber Town en 
el disco 2. Tome Rinoa y vaya al puente luego 
de la vía férrea en la cual habló a los. Vuelva 
a I lugar donde aparece el hombre y háble- 
le, luego discuta una segunda vez para obte- 
ner una poción. Salgo de la pontalla y repita 
la operación tantas veces como quiera. 

Obtenga Puntos de Habilidad fácilmente : 
vaya a Caclaur Island para ganar 20 AP por 
cada uno de ellos eliminados en la bolalla. 


Regresar ala panlaITá de títulos : 

Pulse Ll + L2 + Rl + R2 + Stort + Select 
durante el juego. 

Tener todos los Overdn .es: 


Auron: Encuentre todas las esferas de Jecht. 
Algunas de estas le darán un nuevo 
Overdrive. Debe encontrarlas todas antes de 
encontrar la última. 

Kimari: Use el comando “ Ryuken " para 
absorber los HP y MP de los enemigos. Si el 
enemigo posee una aptitud mágica azul, 
Kimari la aprenderá automáticamente. El 
O 'erdrive " Sunshine " es el más difícil de 
ganar .pueslo que hay que robársela o 
Omega Weapon. 

Lulu: Haga giros con el bastón análogico 
derecho. El número aumenta en función de 
la cantidad de vueltas dadas. 

Rikku: Los Overdrives de Rikku consisten en 
combinor los objetos para crear ataques 
especiales y superpoderosos duranle los 
combates. Deben escogerse dos objetos al 
azor para combinarlos. 

Tidus: Basta con ejecutarlos tantas veces 
como sea posible. Al cabo de un rato Tidus 
pasará a un Overdrive superior 
Wakka: Pueden ganarse nue os Overdri es 
(el rollo) jugando al Blitzball. 

UflSHERMAN'S BfltT 2 : 

(PlajfSlalicn/SÜ/furo) 

Opciones Créditos infinitos : los desblo- 
queorá si logra terminar el nivel World 
Monslers... 

Biibesium 

u n,n THÜNDfRIIAWX 2 

(PlaystatlBB/96/Earo] 

C ' digos 

Misión 1 ONHVOV6VEBDU55Q 
Misión 2 2NH70V9VEFDQ592 
M isión 3 7RH30V7AEFD64BI 
Misión 4 SNH30V8EEJD24PI 
CANYON GOLF 2 
Misión 1 VNHR0V0E6JDE53 1 
Misión 2 0RHV0UO66NDA53A 
Misión 3 IFHDOUOU6RDM5P2 
Misión 4 NJHP0UKE6VDI5BI 
STEALTH 

Misión 1 O7HP0UOQAUDE45A 
Misión 2 BJHP0UN6AUD/-4PI 
Misión 3 AFHP0UKUA2DM4HI 
AMERICA CENTRAL 
Misión 1 FJHL0UGII2CE4KI 
Misión 2 G7HH0U72 1 2CA5R2 
Misión 3 2BHP0URQI6CM58A 
CHINA DEL SUR 
Misión 1 KRG50URQ26GE4J2 
Misión 2 O7GT0HI3AGA5GA 
Misión 3 FRG9SICM3EGM52 1 
PANAMA 

Misión 1 93G5SD9UNGGE40A 
Misión 2 V, G5SHUENGGA4SQ 
Misión 3 JNGH4CPUNKGM5TI 
SERBIA 

Misión 1 L3GG4406V0EE5RI 
Misión 2 F7GK5S2QV0EA4IA 
Misión 3 27GK50UMV4EM58Q 
CANYON GOLF 1 
Misión 1 7FGK4E' UR8MA5JQI 
Misión 2 KBOKRNCEF66FS82 
Misión 3 T7GK28U2SCMM40I 

dftROBKMWD 

Códigos : . bre la barra de titulo ubique el 
cursor sobre Opciones y oprima R2, Rl , Ll , 
L2. seleccione la opción trampa en el men^u 
de Opciones y enlm: 

Corredores traseros : MOOMIN 

Callejuelas de atrás : MOOPIG 

Callejuelas de oirás B : MOONPIGEON 

Techos traseros : SNUFFKIN 

Main Street : LITTLE MI 

Main Street B : LITTLE MO 

Desechos de Vinie : SOUP DRAGON 

Desechos de Vinie B : SUPER DRAGON 

Fábrica de químicos ICU : HEMULEN 

Docks, vía 13 : CHARLTON 

Depósitos de Johnnie : TROLLKIN 

Central Pcrk : SNORK 

Pisto de patinaje central : IRON CHICKEN 

Metro Main Street : MAMOOLA 

Metro Main Street B : MOMOOLA 

Eslación de la 5a Avenida : KAPYBRA 

Estación de la 5a Avenido B : CAPBARA 

Cosa del jefe : BODGER 

Lugar de obras : SUNKY 

Beers Bar : CORBRILLION 

Pasta la Vista : CROBATRON 

El Subgame 

Carriage A : SUBWAY CITY 
Carriage B : NIGHTINGALE 
Library : HEAVEN 
Security Room : GAVANS 
Johnnie's Office : THE VILLAGE 
Lounge : ROUTE 66 

GENESIS le permitirá admirar las cinemáti- 


LJUSHOAH'S B®ll| W „¡ htl , 5/ j5 ) j„ ) 

Atrape un pez gordo presionando 


v ++(r)+ v '+(r)+Rl +R2 en la pontalla de 
selección de las herramientas . 

Lago cóncavo : juegue cincuenta veces, se lo 
prometo, se lo juro!. Y si juega cien veces 
verá papá Noel en su trineo, con dos perros 
locos sobre la espalda, pero no le prometo 
absolutamente nada! 

O FLUID 

(Playstatlcn/99/Jap) 

Delfín de oro: raya a opciones sobre la barra 
de títulos y pulse ♦, ♦, ♦, ♦, (r). escuchará 
un sonido. 

FIST OF THE NORTH STAR 
(Playstation. 78. Jap) 

Vaya al jefe del final : 

Ni el 2 : BCDEKHJ 
Nivel 3 : JCGHBFD 
Nivel 4 : JGBDECH 
Nivel 5 : FBIDGHJ 
Nivel 6 : JBGAFKC 
Nivel 7 ; BKDFECJ 
Nh el 8 : IBFDJHE 
Nivel 9 : EFGHCDI 
Nivel 10 : FKACDE 
Nivel 1 1 : DGAFEKI 
Nivel 12 : CBEHGDK 
N 1 reí 13 : DFGBCEI 
Nivel 14 : KBCDGIA 


If m RACHiG 


(Playsiatisi/DQyilsa) 


Todos los coche. 

Comience una nuevo carrera e introduzca 
GIMMEGIMME como nombre. 

Coche invisible: 

Comience una nueva carrera e introduzca 
MARQUEZ MARTIN como nombre. Vaya a lo 
primera correrá de lo serie KA y haga la cali- 
ficación y luego lo carrero. Su coche se >1- 
verá invisible. 


ElfMMHA 


KARTS 


(Playstation/DO/Usa) 


Super Kart 
Entre CHIPPIE como contraseña. 

Pista secreta: 

Entre WOODSTOCK como contraseña. 
FOR/AATION SOCCER ‘97 : 

BiHtRaAmoFRA^ sljli;s/J , ;ltri| 

Nueva dificultad :termine el modo "Human 
Cup", y guarde la partida. 

Super equipo: termine la 'Human Cup* y 
guarde la partida. En modo "Exhibhion" 
ponga el cursor sobre: HOL, USA, MEX, 
ARG, NGR, y pulse (r). 

DfDRMATIBK SOCCER ‘SB ■ „ 

NIPFDH1N fRANCE 
(Playslallcn/BB/Jap) 

Formaciones extra : gane la Human Cup y 
guarde la partida. 10 formaciones suple- 
mentarias estarán a su disposición cuando 
vuelva a jugar. 

ESfORMIAIA KARTS 

Super Karts: CHIPPIE. 

CircuHo secreto: WOODSTOCK. 

h^FfiRIXiHA nilF 

EsarunmuiH (Piaystatioa/as/Eoro] 

Bike Modo : en la pantalla de selección del 
tipo de carrera, mantenga Select y oprima : 

*,»,*,(r),*. 

Lava Modo : en la pantalla de selección del 
tipo de carrera, mantenga Select y pulse: (r), 

, ♦, , v. 

Buggy Modo : en la pantalla de selección del 
lipo de carrera, mantenga Select y oprima: 
♦, ( r ), fe . 

Gibberish Modo : en la pantalla de selección 
del tipo de carrera, mantengo Select y opri- 
ma :♦, , ♦, ♦, ♦, *, , (r), (r). 

Circuito oculto: en la pantalla de selección 
del tipo de carrero, mantengo Select y opri- 
ma : *, , , 'A. Luego comience 

una carrera en modo “ Simple Carrera" y 
deténgase. Vaya a la pantalla de selección 
de circuitos, aparecerá una nue -a pista. 

Nuevas vistas : durante el juego, oprima: 

, ^ • (r), ♦, ♦, 


fedfBRMHLA ONE '97 

[Playstilijn/87/Eurol 

Grandes ruedas : enlre el nombre LITTLE 
WEELZ. 

Coches de los años sesenta : entre el 
nombre: S 1 /INGIND SIXTIES v comience una 
partida en Modo Arcade. 

Grafismt .; sin mapping : entre el nombre : 
VIRTUALLY VIRTU L 

Nuevos efectos sonoros y nueva música : 


1 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS H PLAYSTATION 1&2 R TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 




TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS ¡ral PLAYSTATION 18.2 H TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


entre el nombre: SVtAP SHOP 

Circuitos ocultos: entre el njmbre: BILLY 

BONUS 

Para conducir bajo el diluvio : entre el 
nombre CATS DOGS 

Modo Wipe Out : entre el nombre : Pl MAN. 
Nut .a vista : entre el nombre: ZOOM LENSE 
Para lener a Murray ¡ a Martin como comen- 
tadores: entre el nombre: BO0CHATTER. 

El sexto round del compeonato: entre el 
nombre: OEAN ALESI, NEAN ALESI, PEAN 
ALESI o QEAN ALESI. 

Fácil en Modo /rcade : TOOEASY. 

OfaHMBlADN['S8„, 

[Playstation/88/ltiro) 

Circuí! . oculto: entre como nombre de piloto 
: CHEESY POOFS 

O FORMULA ONE '99 lh , 

[Playstabon/B9/faro) 

Modo Ring : entre RINGS en los nombres de 
las mejores puntuaciones de Grand Prix. 

Modo Space: pongo SAFETY en los nombres 
de los mejores puntuaciones de Grand Prix. 

Modo noche: escriba NIGHTS en los 
nombres de las mejores puntuaciones de 
Grand Prix paro hacer caer la noche sobre 
Monaco. 

iUtnSAItEtl 

[Playstatioa/BB/luro] 

Menú de trampas : sobre la pantalla princi- 
pal, pulse : 4, ♦. 

Selección de niveles : THEFULLMONTY. 
Invulnerabilidad: IAMZEUS. 

Armas suplementarias: POWERPODS. 
Texturas especiales : TITSOOT. 


Nivel 2 : 288V2SOL 
Nivel 3 : 4DKD2J13 
Nivel 4 : 8JTX2N24 
Nivel 5 : 6P2G241P 
Nivel 6 : SYBN2G7 
Nivel 7 : +1M824HS 
Nivel 8 : P5 .VV34F9 
Nivel 9 : PB4D2SFB 
Nivel 10 : +LDL2JRX 
Nivel 1 1 : 5QP22SKF 
Nivel 12 : PVYQ34PG 
Nivel 13 : T+6830QH 
Nivel 14 : Q3GS2NPJ 

Entre la constraseña " PICKLE “ e ignore el 
mensaje de constraseña incorrecto. 

Luego, haga -i pora volver al menú princi- 
pal. 

Contraseñas 

2 ADRIAN 

3 CORRODE 

4 GLUGGLUG 

5 SNOWBALL 

6 FLATPACK 

7 SPOOKY! 

8 BOSSMAD! 

9 RUNAWAY! 

□F«ÍÍSTYLtftOARD||jJ| ti/ss;I>rtl 

Tener a Mr Chicken : termine las diez carre- 
ras con los cinco personajes de base guar- 
dando el juego con el nombre de Mr. 
Chicken pora poder jugar con ese imbécil!. 

OfROCEER „„ 

[Playstalico/SB/UbA] 

Vidas ¡limitadas : ponga el juego en Pausa y 
pulse (r), vr (r), c . ©. Un mensaje apa- 
recerá. Pulse Start para salir de la partida y 
Yes luego de presionar Select. 

Escoger el nivel : ponga el juego en Pausa y 
pulse ♦, (r), (r), Rl, Ll, Rl, Ll, . Un 

mensaje aparecerá. 

Selección de la zona : ponga el juego en 
Pausa y pulse ♦, (r), '- , (r), (r). Un 

mensaje aparecerá. 

OfRRNT MIRIRN 3 

Consejo: más porcentoje en una batalla: 
Cuando esté a punto de golpear a Wanzer el 
enemigo, oprimo rápidamente Ll + Rl , 
Place , Ll + Rl , Place , Ll + Rl , Place y 
continué alternondo estos botones. 

FRONT MISION 2 
(Pla>s1at¡on. 78/USA) 

El rubot l>ona W : entre SCHNECKE en el 
Network, con SN como contraseña. Ponga 
GERMANY como respuesta a la pregunta 
que aparecerá cuando accedo a lyana W. 


IfiB flEHTÍFS : 


[PSX/01/US| 


Activarlo todo: 

EC8D633C1 456E60A 

Modo Invencible 
3CBB786C1456E7A1 

Invulnerabilidad/ TS Cámora 
Hogo uno pausa. 

3CBB78ÓC1 456E799 

A.'jto Aim 

3CBB78ÓC1 456E7C5 

Auto Aim /Invencible 
3CBB786C1 456E7C1 

Auto Aim/ Invencible TS Cámera 
3CBB786C1 456E7B9 

Todas los armas 
3CBB786B1 456E7A7 

Rocket Cámara 
3CBB786D1456E7A6 
Cámara Distante 
3CBB786D1 456E79D 

Personaje: minúsculos 
3CBB786D1 456E7B5 

Cámaras Rocket,' Distante 
3CBB78ÓD1456E77E 

Cámaras Rocket/ Distante /Personajes 

minúsculos 

3CBB786D1 456E7AE 

Aclivar todas las trampas 
1 CBBF35C61 DFBOOC 
1 CBCB1 E861 DFB00C 
Future Cop: L.a.p.d. 

(Playtf ation/0 1 /Usa) 

Invulnerabilidad: 

Ponga el juego en pausa y escoja la opción 
volumen F £> . Oprimo (2), Select (2), , Seled 
i , (r) escoja la opción abandonar, 
entonces escoja 11 si “ para confirmar. La pan- 
tallo saltoró confirmando la entrada perfeda 
del código. 

Salto de nivel: 

Ponga el juego en pausa y escoja la opción 
volumen F<? Oprima (r) , , (r) , , \* , Seled 
, ® , Seled escoja la opción abandonar , 
luego escojo " si * para confirmar. Lo pantal- 
la saltará confirmando la entrada perfecta 
del código. 

Municiones para las armas pesadas: 

Ponga el juego en pausa y escojo la opción 
volume FX. Pulse , 5> , Seled , (r), , 0 , 
Seled , (r) escoja la opción abandonar, * si " 
para confirmar. La pantalla saltará confir- 
mando la entrada perfecta del código. 

Municiones especiales: 

Pongo el juego en pausa y escoja la opción 
volumen F 3, Pulse (r), Seled, (r) , , (r), Seled 
, k escoja la opción abandonar, ’ si " paro 
confirmar. Lo pantalla saltará confirmando la 
entrada perfeda del código. 

El jugador ozul deja el lugar al jugador 
negro: 

Ponga el juego en pausa , escoja la opción 
volumen FX. Pulse (r), Seled , , S (2), , 
Seled, (r) escoja la opción abandonar , " si " 
pora confirmar. La pantalla saltará confir- 
mando la entrada perfeda del código. 

Municiones de metralleta: 

Ponga el juego en pousa y escoja lo opción 
olumen FX. Pulse (r) , , Seled , , Seled , 

* , , (r) escoja la opáón abandonar ," si “ 
paro confirmar. 

Metralleta Power-up: 

Ponga el jueg. en pousa y escoja lo opción 
volumen F®. Pulse (3), ® (3), , Seled esco- 
ja la opción abandonar, "si" para confirmar. 

Escudo power-up: 

Ponga el juego en pauso y escoja la opción 
volumen FX. Pulse (r), Seled , , £’ escoja la 
opción abandonar, "si" para confirmar. 

Heavy ‘ aopon Power-up: 

Pongo el juego en pausa y escoja la opción 
volumen FX. Pulse (r) (3), , *> , , ® escoja 
la opción abandonar, ’si" pora confirmar. 

Armas spéciales Power-up: 

Ponga el juego en pausa y escoja la opción 
volumen FX. Pulse (r) , , (r) , Seled , , 0 , (r) 
escojo la opción abandonar, "si" para 


Salto Power-up: 

Ponga el juego en pauso y escoja la opción 
volume FX. Pulse (4), (r), ® , Seled , (r) , 0 


, Seled , escoja la opción abandonar, "si" 
para confirmar. 

200 puntos de bonus en modo asalto pre- 
cind: 

Ponga el juego en pausa y escoja la opción 
volume FX. Pulse , (r) , , ® , Seled , (r) , £ 
escoja la opción abandonar, "si" para confir- 
mar. 

SfUTURf COR : LAN ID ., ml , 

[PSX/DI/Earo) 

1 00 Extra Torrits en modo multi player 
Aterrice y pongase en modo regular, luego 
haga , 0, > , , ®. Mantenga (r) duranle 7 
segundos. 

Entre al modo Tank y en la base compre 3 
helicópteros. Déjese malar una vez y lendrá 
luego unos cien puntos. 

200 puntos bonus 

Hago pausa y vaya a " Sound F'*’". Haga , (r), 
, (■ . Seled, (r), , Seled. Escoja Quit y Yes. 

Terminar todos los niveles. 

Enire la contraseña DYPYFASRHR 

Misiones completas, armas bonus, invulnera- 

bilidad: 

Entre la contraseña DYTIFASUHL 

Grafismos en blanco & negro 

Vaya a “ Sound F0* y hoga (r), Select, , & x2, 

, Seled, (r), Seled, abandonar y si. 

Municiones de Machine Gun 

Vaya a " Sound F0" y haga (r), , Seled, ®, 

Seled, ®, , (r), Seled abandonar y si. 

Amélioralian del Machine gun 

Vaya a ‘ Sound B0 1 y haga x3, ® x3, , 

Seled, Seled, abandonar y si. 

Contraseñas 

1 TAFRGYBLRR 

2 CRGRGYBLRY 

3 FUMRGYBLRL 

4 SICUGYBLU 

5 TAFUGYBLLR 

6 CRGUGYBLLY 

7 FUMUGYBLLR 

8 SIFYGYBISR 
Recargar su escudo 

Vaya a" Sound F0" y haga (r), Seled, , 
abandonar y si. 

Super armas 

Vaya a " Sound F 0? y haga (r) x3, , ®, , ®, 
Seled, abandonar y si. 

Super salto 

Vaya a “ Sound F©" y haga x4, (r), * , Seled, 
(r), <, Seled, , Seled, abandonar y si. 

Super armas especiales 

Vaya a “ Sound Pí* y haga (r), , (r), Seled, , 

<? . (r), , Seled, abandonar y si. 

Municiones infinitólas 

Sobre la barra de títulos, haga 
X,R1 ,R1,R1 ,R2,L1 ,L1 ,L2,X,(r), SELECT 
Fosswords : 

Todas las misiones : DISYFISLFY 
Todas las misiones completas: DITIFISLFL 
Todas las misiones y todas las armas encima: 
DYPYFASRHR 

Invulnerabilidad : SIFRGYBERR 
Todas las Armas Bonus : SYMRGOBRRRL 
Todas las misiones cumplidas-l-las armas 
bonus : DISIFASRHY 

Todas los misiones cumplidas+las armas 
bonus + invulnerabilidad : DYTIFASUHL 
Escoger el nivel: FUMUGYBLLL 
Cheats Modes: 

Ponga el juego en Pauso pulsando Start y 
Seled poro ir a Opciones. En el volumen del 
sonido haga Abandonar con © para Si. 
Continúe pora retomar la partida. 

Retomar el tonus : (r) Seled © 

Ganar el nivel : (r) (r) ?> Seled 0 Seled 
Vehículo en negro : (r) Seled <6 ■> Seled (r) 
Recargar el arma 0 : (r) Select 0 Seled ® (r) 
Recargar el arma 1 : 0 Seled (r) C-. Seled 

(r) 

Recargar el arma 2 : (r) Seled (r) Seled i» 
Mejorar el arma 0 : Cl v» - T Seled 

Mejoror el arma 1 : (r) (r) (r) 0 Y 1 
Mejorar el orma 2 : (r) (r) Seled i (r) 

Ganarse 200 puntos al pasar, eso no cae 
nada mal... (r) 0 Seled (r) ® 

Invencibilidad : Seled Seled Seled ®(r) 

□fesbffffct , 

[plaj/OO/enro] 

Modo expert: 

Seleccionar créditos en la pantalla de 
opciones y luego hacer 
,4,4,4, (r)». 

Vida infinitóte: 

Seleccionar créditos en la pantalla de 
opciones y luego hacer 

Ll ®,(r),4,{r). 

Municiones infinitas: 

Seleccionar créditos en la pantalla de 
opciones y luego hacer Ll /*•,♦,♦„. 

Hfrxhint 

(play/89/eiro) 

Pistolas gratuitos: 

Comenzar una nuevo partida e ingresar en 
el cuarto del FBI. Alli, presionar sobre 
R1,L2,R1,R1, - J(,L1,. Haga Slart y escoja su 


pistola en la lista de objedos 
Modo de trampas 

En la pantalla de títulos, hacer: 4, 4, 4, 4, 
♦, ♦, ♦ para adivor el modo de tram- 
pas. 

Ahora durante el juego hacer una de las 
maniobras siguientes: 

Autocotcher 

4, 4, 4, , 4, 4 

Bumper 

4, 4, 4, 4, ♦ 

Crippler 

♦, 4, 4, 4, 4 

Freeslyler 

4, 4, 4, 4, ♦ 

Multiplicador 

4, 4, 4, 4, 4 

Neutrolisador 

4, 4, 4, 4, 4 

Canción escondida 

Hacer Pauso luego 4, 4, 4, 4, 4. Volver al 
juego y terminar el trozo en curso. La can- 
ción Elixia de Efishant será desbloqueada en 
el menú remix. 

SfRORT MISIÓN 3 mam 

Disfrute de sus battle skills: 

Cuando termine el escenario de Emma o de 
Alisa, espere que pasen los créditos y guarde 
al punió final. Cargue la partida y ahora 
podrá jugar en cualquier de los escenarios 
con los battle skills que ganó antes. 

Og-PHICF : „ 

Weapnas sf Jasticc 
(PSX/BB/foro] 

Municiones infinitas 

Comience una nueva partida y hago 

Ll+Rl +L2+R2 + en el menú de armas. 

Todos los niveles 

Entre la contraseña PLINTH 

Desbloquearlo todo 

Entre UTOPIA 

Qeauxiani 

IPIaystitifls/88/fure) 

Sound Test: cuando aparezca el logo 
"NAMCO", oprima Ll, R2, Rl, L2, 4, ♦ , 4, 
4. Durante la demo, oprima Select. 

Nivel Expert: termine el juego en nivel HARD. 
El nivel de dificultad 
EXPERT aparecerá. 

Menú 'Test Opción": en la pantalla del menú 
principal, oprima Rl, L2, Ll, R2, Q . (r), L2, 
Select, 

ESeaurpracer - - 

[PlaystatlBS/BB/Us] 

Carreras adicionales: 

Gane al menos una carrera antes de 
diciembre para desbloquear la carrera 
Grade II. Gane esta carrera para desblo- 
quear Louisville, Baltimore, y New York. 
Gane la carrera Grade III para desbloquear 
Tokyo Derby y Japón Derby en Octubre. 


EaCAMI Bf UFE 

Dinero ilimitado: 

Entre como nombre gel a life. 


(Flay/OO/eRra) 


“««tllFTlFEENDR,^,,^ 

Personajes del nivel 19: 

Entre GASAWAY como nombre de personaje. 

Escoger el nivel: 

Entre LOCK UP como nombre de personoje. 
Niveles bonus: 

Entre CRAZY como nombre de personaje. 

Máxima potencia para los combatientes: 
Entre ICE como nombre de personaje. 

Activar todos los códigos: 

Entre MESSIAH como nombre de personaje. 

Secreto: Tener un familiar: 

Venza a un jefe o gane un nivel suficiente 
para conseguir un drogón de compañio. 
Cuando llegue al nivel 25, lendrá un fami- 
liar; La Valkyrie recibe un águila, el mago un 
dragón, el arquero una mariposa, y el guer- 
rero un dragón volador. Alcance el nivel 50 
para tener un mejor familiar. 

Secreto: utilisación de pasarelas para dos 


jugadores 

Puede utilizar las pasarelas pora dos juga- 
dores en modo uno de dos maneras: 
Coloqúese sobre el switch, y si tiene suerte, lo 
logrará. 

Con un enemigo al otro lado de la pasarela, 
colóquese sobre el switch, engáñelo y luego 
atraviese pozo. 

Secreto : tener un arma mejor: 

Alcance el nivel 10 para recibir un arma 
mejor. Alcance los niveles 50 y 99 para 
conseguir más armas nuevas. 

Secreto: Permanent anfi-death: 

Termine el juego para recibir permanent anli- 
deothesfo le permite robarle salud a la muer- 
te. 

Secreto : Transformar la muerte en comida: 
Si sabe donde se esconde la muerte, no abra 
el container. Utilice una poción muy de cerca 
y va a escuchar el grito de la muerte. Abra el 
cofre o el barril paro atrapar un fruto. 
Cuando tenga muy poca vida, no importa en 
que nivel, encuentre una manzana envene- 
nada y utilice una poción para transformarlo 
en uno manzana donadora de vida. 

Secreto : Jugar con Sumner: 

Salgo por la puerta secreta del último nivel 
del Bottlefield, el fossé. Luego recoja cinco 
monedas en el nivel bonus. 

Códigos de trompa 

Entra uno de los siguientes códigos como 
nombre: 

000000 Invisibilidad permanente 

10000K 1 0.000 unidades de oro por nivel 

1 ANGEL Anli-muerte 

ALLFUL 9 pociones y llaves 

ARV984 Knight cambia de apariencia 

AYA555 Valkyrie de estudiante japonesa 

BAT900 Knight de centurión romano 

CAS400 Warrior de ogro 

CEL721 Valkyrie de porrista 

CSS222 Knight change d'apparence 

DARTHC Knight change d'apparence 

DELTA1 Enemigos achicados 

DES700 Wizard en faraón 

DIB626 Knight cambia de apariencia 

EGG911 Pojo The Chicken 

GARMOO Wizard cambia de apariencia 

GARM99 Wizard con apariencia de diablo 

ICE600 Dwarf cambia de apariencia 

INVULN Invincibilidad 

KA0292 Knight de camarera 

KJH105 Jester cambio de apariencia 

MENAGE Triple tiro permanente 

MTN200 Warrior de orea 

NUD069 Dwarf en traje SM 

PEEKIN Vision rayos v > 

PNK666 Jester cambia de apariencia 

PURPLE Turbo permanente 

QCKSHT Tirar rápidamente 

RAT333 Warrior con cabeza de rata 

REFLEx Tiro reflejo 

RIZ721 Knight como quaterback 

SJB964 Knight en karateka 

SKY100 Wizard en alien 

SSHOTS Súper tiro permanente con gran 

visor 

STG333 Knight cambia de apariencia 
STx222 Jester cambia de apariencia 
SUM224 Wizard cambia de apariencia 
TAK1 1 8 Knight de ninfo 
TWN300 Valkyrie cambia de apariencia 
xSPEED Para Correr rápido 
Lanzar las pociones 

Mantener pulsada la tecla @ paro lanzar las 
pociones. 

BlEItlN 

(PSX/üd/USA) 

Modo deforme 

Juegue hasta alcanzar un bueno lanleo y 
entre DEFORAAANIA como nombre. 

Modo esquelelo 

Hago igual y entre BONECRACK. 

9gex 

(Playstatica/97/Earo) 

Selección de niveles: llegue a Domo, oprima 
Select pora el menú Quédese sobre Rl y 
luego pulse 3, (r), ®, 4 , 4, 4 , , , ♦, 4. 

Acceda a todos los niveles : en el Domo, o en 
otra nivel, mantener Rl luego , Star!, 4 , 4, 
(r), 4 , ♦, ♦, Start. 

Arcos eléctricos : 4 4 4 ¡4 4 4 4 
Bola de fuego : © 4 4 4 4 4 
Bola de hielo: 4 4 4 4 
Vidas infinitas : 4 „ 4 4 (r) 4 

Super-veloz un instante : 4 Start 4 4 4 4 
Start. 

Super Salto : 4 4 4 4 4 

Invencible : >6» (r) 4 4 4 4 4 

fjjrtfo 

1 [Plajstitran/BB/foro) 

Invulnerabilidad : pongo el juego en Pauso, y 
mantenga L2 presionando ♦, 4, 4 , 4 , • ’ ', 


T 




Más de 7000 0 Trampas & Cheat-co des ref erenc ¡ ados 


4, ♦. Un sonido retumbará. 

Cilacions de Gex : hago Pausa durante el 
juego, y mantenga L2 presionando 4, 4, 4, 

, 4. Un sonido retumbará confirmando 

que el truco ha funcionado. Retome 
la partida y pulse Select cuando quiera que 
Gex haga sus tontos comentarios. 

Menú Debug : active la Pausa durante la par- 
tida, mantengo R2 y pulse 4, , 4, 4, 4, 4, 
♦. Retómela y haga Select para ver la lisia de 
opciones que incluye la escogencia de nivel y 
las pruebas de sonido. Note que en la ver- 
sión PAL, deberá poner el juego en Pausa y, 
dejando presionada L2, deberá teclear 4, , 
♦, ♦, ♦ , 4, 4. Cuidado : si el Debug Modo 
está activado y usted ya ha obtenido las FMV, 
va a tener dificultades para grabar en ade- 
lante. 

Vault códigos : para entrar estos códigos a la 
pantalla de destino, juegue los niveles escon- 
didos y recoja las cuatro cajas coleccio- 
nables. Deben escribirse en la pantalla espe- 
cial passwords : 

Las “ocho patas" : entre (r), Diamante, 3), @, 
Estrella, Diamante. 

Una vida suplementaria : entre: , Estrella, 

(r), (r), ©. 

Diez vidas : ponga (r), ®, , , b>, (r). 

Invencibilidad: ponga (r), Eslrella, (r), -, 
Diamante. 

Jugar con Alfred : (r), (r). Estrello, 

Estrello. 

Juegue con Cuz : haga (r), Diamante, (r), (r), 
<£, Diamante. 

Jugor con Rex : ponga (r), Estrella, Estrello, 
(r). A . 

Ver lo secuencia en FMV : , « (r), Eslrella, 

Diamante, Estrella. 

Ver la secuencia en FMV n°2 : Diamante, 
Eslrella, (r), 0, @, . 

Admirar la secuencia en FMV n°3 : X, 
Diamante, Estrella, ^ . 

Suprimir todas las secuencias: Eslrella, ©, 
©. , (r), 

Escoger el nivel : (r), , , - 0 , 3>. 

Comentarios estúpidos de Gex : (r), i?, @, 
Estrella, (r), 0 y oprima Select para hacerlos 
variar. 

Débug Menú : (r), (r), Diamante, , 0, *£/ y • 
oprima enseguida Seled. 

Modo Débug : pulse Start durante el juego 
para hacer una pausa y ubiqúese en 
opciones. Mantenga L2 y pulse 4, , 4, 4, 
4, 4, 4, 0, 4, 4. Con Start haga una par- 
tida y con Select desactive el código. 

Vidas ilimitadas : pulse Slart durante el juego 
para hacer uno pausa y vaya a opciones. 
Mantenga L2 y pulse 4, 4, @, 4, 4, 4. 

Invulnerabilidad : pulse Start durante el 
juego para hacer una pausa y vaya a 
opciones. Mantenga L2 y pulse 4, , 4, 4, 

4, 4, 4, 4, 4. 

Elección del nivel : pulse Start durante el 
juego paro hacer uno pausa y vaya a 
opciones. Mantenga L2 y pulse 4, 4, 4, 4, 
í , 4, 4. Cambie el nivel con Select. 


Passwords de los niveles : 


1 : MADGAV 


Duronte el juego, haga Start y 
L2,L2,R2,L2,L2,L2,R1 ,L1 


(PSK/88/I1SA) 

Ver los FMV 

Vaya a Movies en el menú Opción y haga 4 , 
4 , 4 , 4 , mantenga los botones Ll, Rl, L2, 
R2 y haga Starl. 

opciones extra: sobre la borra de tilulos 
oprima 4 , 4 , 4, 4, (r). 

Op pniPf 

(Hajrtitiin/87/fin“B) 

Pora tener todas las armas/invulnerabilidad: 
sobre la barra de armas, luego del resumen 
de la misión, mantenga presionados 
simultáneamente 
Ll +L2+R1 + R2 + +®+(r)+ 4-H r *' luego opri- 
ma "4". Un sonido confirmará la validez del 
código. 

Hacer trampa (eso no está bien!) : WOO- 
WOO (y Ll + R2 en plena partida) poro acti- 
var las sirenas. 

Vista espectacular : SUPACAM 
Enemigos más veloces : BENIHILL 
Misiones top-secret : PANTALON 


2 : DOLMAN 

3 : SONAGAV 

4 : ACEDUF 

5 : JOJOGUN 

6 : WENSKI 

7 : SAEGGY 

8 : MAZMAN 

9 : DAZMAN 

10 : DELUCS 

1 1 : ANDOOOO 

12 : KIMBCHS 
13 : ANDYMAC 

14 : YERMAN 

15 : OLLIEB 

16 : THEYOLK 

1 7 : TONYMASH 

18 : ANDYCROW 

19 : BIONIC 

20 : TSLATER 

21 : IAINTHOD 

22 : JONRJTZ 

23 : CLA1REC 

24 : STEVEBOT 

25 : ANGUSF 

26 : EWENLEC 

27 : EDFIRE 

28 : STUBOMB 

29 : THONBOY 

30 : JIMMAC 

31 : PUGGER 

32 : ROSSCO 

33 : CAKEBOY 

34 : NIKNAK 

35 : SAGLORD 


Ilustración oculta : termine todas las misiones 
sin utilizar continúes para ver una imagen 
bonus luego de la secuencia del final. 

Todas las misiones : teclee rápidamente R2, 
Rl, (r), (r), 4 , 4 , ( r ), (r), R2, R2. 


rnMmmmwQ^^ 

Escoja su nivel y vea todos los films: sobre la 
pantalla principal teclee : R2, 4, (r), (r), 4, 
4, (r), (r), R2, 4. 


I enrojo parodiar 


SÜgiants 


>lajstalicn/93/JapJ 

Selección del nivel : pulse (r), (r), (r), (r), (r), 
, ó‘, <2, A>, ■A 1 , , , sobre la barra de 

títulos. 

Invulnerabilidad : ponga el juego en fausa y 
pulse ®, , 4, 4, 4, 4, 4, 4. Un sonido va 

a retumbar. Entre el código una vez más 
pora volver al modo normal. 

Máxima potencia : ponga el juego en Pausa 
y pulse 4 , 4 , 4 , 4 , 4 , 4, 4, 4, 4, . Un 

sonido va a surgir. Se le dará máximo poten- 
cia excepto en los escude 

Guarde la partida : luego de perder vergon- 
zosamente, y de que el tiempo haya expira- 
do, vuelva a la borra de títulos y escoja 
“Save“ en las Opciones, luego pulse Start 
para confirmar. Recomenzará exactamente 
donde perdió III 


Bgmi 


DEN GOAL NO 


(Playstatioa/i8/foro] 


Puede jugar con el equipo All-leam presio- 
nando L2, L2, L2 en la pontalla de selección 
de los equipos. 

El equipo especial es seleccionare presio- 
nando tres veces sobre R2 en el mismo lugar. 

Equipo de Brasil de 1970 : pulse tres veces 
Rl. 

Equipo de Inglaterra de 1966 : pulse tres 
veces Ll . 


tadEUBEN NUEGET 

Más dinero : obtenga la carta VIP luego entre 
en lo sección Video Poker. 

Aumente la apuesta SI 00 y luego juegue. 
Deposite un gran mazo de dinero sin escoger 
ninguno carta. Uno vez depositado el dinero 
oprima el bolón “Roy" y observe el video. 
Todo depende del dinero que haya deposita- 
do, pero hay muchos millones que pueden 
ser recuperados por medio de esta astucia. 


ISRAMMTIM 3: 


(US/JAP/fUBO) 

Códigos de Cheats 

38HK Fuel ¡limitado para los ¡etpocks 

ALPUN Menú de trampas 

ANGRY Grofismos rojos 

BGDA Mana ilimitado 

DOROTHY Grofismos multi color 
CLOSEUP Zoom 

FALLOUT Municiones ilimitadas 

MBP4UJP Elección de nivel 

MOLITOR Invencibilidad 

SNIPEME Grofismos verdes 

THEHARE Movimientos más rápidos 

UDDOIT2 Grofismos azules 
xTRASEE Vista frontal 

Sallar de niveles : ponga el juego en Pausa y 
haga “•*, Ll, Ll, Rl, Rl, ?>, Ll . Haga Zoom 
enseguida hacia adelante o hacia atrás 
sobre el globo pora cambiar de nivel, pre- 
sionando '* 


Ayudar Al : ponga el juego en Pausa y haga 
Select, Rl, Rl, Rl, ©, L2, L2. 

Municiones ¡limitadas para sus armos espe- 
ciales: ponga el juego en Pausa y haga 0, 
Select, Select, Ll, Ll, Ll, Rl, Ll, Rl, Ll. 

Un escudo para uno de sus tentónos : ponga 
el juego en Pausa y haga 0. Select, Select, 
Rl, Rl, Rl, Ll, Ll, Rl. 

Fuerzos especiales : ponga el juego en Pausa 
y haga Select, 0, Select, 0, Ll, Ll, Rl. 

Ver los submarinos enemigos : ponga el 
juego en Pausa y haga Ll, Rl, ®, £ , ; j, 0, 
Ll, Ll. 

Producir unidades móbiles : ponga el juego 
en Pbuso y haga Rl, Ll, Select, Select, 0, ®, 
Ll. 


ndGlOYER 

(PSK/99/0D) 

Menú trompo 

Durante el juego, haga Start y 

Rl ,R1 ,R1 ,L1 ,L1 ,L2,L1 ,L2. 

CheckPoint Seled 

Duranle el juego, haga Start y 

R2,R2,L2,L1 ,R1 ,R1 ,R2,L1 . 

Vidas Infinitas 

Duronte el juego, haga Start y 

Rl ,R1 ,R1 ,R1 ,R1 ,L2,R2,L2 
Energía infinito 


Volver a poner los diálogos : mantenga 
L1+L2 + R1+R2 cuando los estudiantes 
hablen para poner los grofismos en la pan- 
talla. 

SE*ANBTHIfFAÜI^, i/SMir<1 

Modos ocultos: entre las siguientes contra- 
señas como nombre de los jugadores para 
beneficiar de esos códigos, que además son 
combinables entre ellos. 

Todas las armas, municiones ilimitadas, 
escoger el nivel, 99 vidas, armadura, “get 
out of ¡oir, 5x bonus, etc...: BSTARD. 

Éste es parecido pero no tan bueno: THE- 
SHIT. 

Pbra divertirse : MADEMAN. 

El mínimo sindical : GROOVY. 

Para asegurarse : PECKINPAH. 

Todos las ciudades, el dinero y los armas cm 
HANGTHEDJ. 

Máximo de niveles ocultos : EATTHIS 

Quitor las coordenadas : BLOWME 

Eliminar la policía : CHUFF 

Todas los ciudades : TURF, INGLORIOUS o 
CAPRICE 

Saltar las ciudades : WEYHEY y ous ourez en 
mas 99999990 puntos I 

99 Vidas : SATANLIVES 

5x multiplicador : EXCREMENT 

Escoger el nivel : SKYBABIES 

Puede escuchar la música de eslE juego en la 
bandeja 2 de su cadena HI-FI. 

Invulnerobilidad (Versión US) : pulse (r), / , 
® , (Sobre la pantalla principal. 

OgOWShISHI 

lPlajstatioo/98/Jap] 

Ver las secuencias del final: pulse 

+ A+ *' l +(r), y Start en la barra de títulos. 

El Watch Modo : seleccione “1 P VS 2P“ en la 
barra de selección y oprima 


Ll +L2+R1 +R2+4 y luego . 

Modo Henloí : manlenga +0 y pulse Start 
en la barra de títulos. 

OeUABMAN'S 

hacer un Reset mantenga 

Ll +L2+R1 +R2+Sfart+Select duronte la 
partida. 

Ocd&U THBiSlifl 

(Playstati3n/8B/íur«) 

Circuitos suplementarios : este código funcio- 
na en modo fácil. Termine las tres clases (A, 
B y C) de los cuatro primeros circuitos (High 
Speed Ring, Trial Mountoin, Gran Valley Eost 
y Clubman Nivel 5). 

Constructores suplementarios : este código 
funciona en modo fácil. Termine los cuatro 
nuevos circuitos citados. Por cada circuito 
ganado, obtendrá un nuevo constructor: 

Secuencia del final en el modo Arcade : este 
código funciona en modo Normal. Termine 
les tres clases (A, B y C) de los ocho primeros 
circuitos. 

Modo GT Hi-Fi : este código funciona en 
modo difícil. Termine les tres circuitos del 
modo Difícil. Un nuevo modo aparecerá y le 
permitirá jugar en alta resolución. 

Opción Hi-Fi en Modo Gran Turismo: termi- 
ne primero del campeonato de la copa del 
mundo del modo Gran Turismo con la ayuda 
del permiso internotional A. 

□eran TURISMO 2 wii;t!/¡iri| 

Super licencia : oblenga los permisos A, 8, 
Inti C, Inti B, inti C para lograr lo super licen- 


Ser el primero fácilmente en el modo 
Arcade : oblenga el modelo "Special" en 
modo simulación, que cuesta cerca de 
500.000 - 1 .000.000 créditos. Guarde. En el 
disco Arcade, cv.oja su partida tomada del 
modo simulación. Vaya al garaje y saque el 
bólido ! 

¡Uro TURISMO 

CBncept 2001 Tokyo 
PlJj2/02/curn 

Modo As: 

Vaya al modo “Hard" y mantenga pulsado Ll 
+ Rl hasta que cambie a “Ace*. 

Todas las licencias: 

Acabe el Toyota Pod Event. 

Nuevos créditos para Gran Turismo 3 A- 
spec: 

Acabe en un 50% las carreras para desblo- 
quear un juego guardado con 
1 ,000,000,000 de créditos para Gran 
Turismo 3 A-spec. 

Bonus * Cut scenes * : 

Termine el jeu al 1 00%. 

□erarios samen minm 

Power-Ups: 

Durante el juego, teclear 
♦, 4,4, 4,4, 4, 4, 4, X,0. esle código funcio- 
na sólo una vez por nivel. 

□ANUA 

[piay/00/eura] 

Level up gracias a la magia del agua: 

Vaya a un sitio a donde haya veneno , 
busque un punto de salvaguardia y use sus 
mp para regenerar a sus personajes gracias 
a la magia del agua y retome sus mp en la 
salvaguardia. Repítalo tantas veces como lo 
necesite. 

□grano TNEFTA 0 T 0 „„ 

[PlajstaUoa/99/lDri] 

Ya era hora de darle algunos trucos para uti- 
lizar en uno de los juegos más controvertidos 
de Playstation. 

Escriba HAROLDHAND en la pontalla corres- 
pondiente a las entradas del nombre, obten- 
drá el lindo diseño de un popagallo, todos 
los ni eles, las armas, la carta “Get Out of 
Jail Free”, la armadura, las coordenados, 
9.999.990 puntos, el 5x multiplicador, cero 
policías y 99 vidas. 

Tecleando GETCARTER, obtendrá todos los 
niveles, todas las armas, la caria “Get Out of 
Jail Free", la armadura, las coordenadas, el 
5x multiplicador, 99 vidas y todos los niveles 
ocultos. 

TOOLEDUP bloqueará todas las armos, la 


carta “Get Oul of Jail Free“ y la armadura. 

Para obtener todos los niveles, todas los 
armas, la carta “Get Out of Jail Free", la 
armadura y el 5x multiplicador, escriba FREE- 
MANS. 

Si son todas las armas, la carta “Get Oul of 
Jail Free' y la armadura lo que le interesa, 
tedée DONTMESS 

Todos los niveles, las municiones infinitotas, 
la Carta v lo armadura pueden desbloquear- 
se con SORTEO 

Todos los niveles : RAZZLE o READERWIFE 

Los niveles 1 y 2 de Londres son praticables 
con MAYFAIR 

Los niveles 1 ol 3 son accessibles con PEN- 
THOUSE 

El 5x multiplicador exclusivamente con SIDE- 
BURN 

Con MCV1CAR ganará 99 vidas 

Gracias a BIGBEN su puntaje ascenderá a 
9.999.990 puntos 

SWEENEY le dará todas las coordenadas. 

OLDBILL le da el máximo de niveles ocultos. 

Si los fuerzas del orden lo molestan, teclee 
GRASS. 

Si muere de ganas de pasar por debajo de 
las cerraduras, tome un ehículo en el que 
puedo introducirse y estaciónelo a lo largo 
de lo barrera en frente de una de ellos. 
Devuélvase y oprima Rl paro deslizarse por 
debajo. Asegúrese por lo menos de que 
pueda volver sobre sus pasos! 

Para encontror el tanque, vayo a Hyde Park 
en el nivel 3. 


□era 


RANO THEFT AOIj), J 1|tol/sí/|lp(| 

Selección del nivel : entre el nombre ITSAL- 
LUP 

Todas las armas : escriba NAVARONE 
Ninguna policía : entre LOSEFEDS 
Modo Turbo : entre IGNITION 
Dinero de más : ponga MUCHCASH 
Vidas infinitas : pongo LIVELONG 

SU GRANO THEFT ARTO 3 „„ 

Tanque: 

Pulse 5(6), Rl, L2, Ll, %> durante el 
juego. Un mensaje le confirmará el código. 
El tanque aparecerá delante de Vd. (como en 
todos estos códigos, el tanque resulta ilimita- 
do). 

Dodo car: 

Pulse 4 , R2, @, Rl, L2, 4 , Ll, Rl durante el 
juego. Un mensaje le confirmará el código. 

No wanted level: 

Pulse R2(2), Ll, R2, 4 , 4 , 4 , 4 , 4 , 4 duran- 
le el juego. Un mensaje le confirmará el 
código. El código resultará permanenle si 
salva el juego. 

Higher wanted leve: 

Pulse R2{2), Ll, R2, 4, 4, 4, 4, 4 durante 
el juego. Un mensaje le confirmará el códi- 
go. El código resultará permanenle si salva el 
juego. 

Todas las armos : 

Pulse R2(2), Ll, R2, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4 
durante el juego. Un mensaje le confirmará 
el código. Repita esta contraseño para obte- 
ner municiones, y hasta que alcance los 
9999 para obtener municiones ilimitadas. 

Vida al máximum : 

Pulse R2(2), Ll, Rl, 4 , 4 , 4 , 4 , 4 , 4 , 4,4 
durante el jun]o. Un mensaje le confirmará 
el código. 

Armadura: 

Pulse R2(2), Ll, L2, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4 
durante el juego. Un mensaje le confirmará 
el código. 

Más dinero : 

Pulse R2(2), Ll, Ll, 4, 4 , 4, 4 , 4, 4 , 4, 4 
durante el juego. Un mensaje le confirmará 
el código. 

Destruir todos los coches: 

Pulse L2, R2, Ll , Rl , L2, R2, $•, @, : , L2, 

Ll . durante el juego. Un mensaje le confir- 
mará el código. 
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dor, esquina, Soldado. 

Medusa's lair : Arquero, Pegaso, Arquero, 
Centauro. 

Cyclops Atfack : Casco de gladiador. Pegaso, 
Silueta de Hercules, Arquero. 

Titán Flight : Soldado, esquina, esquina, 
trueno. 

Possage way Of Eternal Torment : Medusa, 
Soldado, Centauro, Pegaso. 

Vortex Of Souls : Soldado, royo, Soldado, 
Centauro. 

Fin : Pegaso, Soldado, Centauro, Soldado. 


SShEMES4EAM6IIT AR3 

Consejo : utilizar una Hydra: 

Cuando sus enemigos lo hoyan encerrado, 
utilice el ataque hydra sobre cualquier aod- 
versario. Las cabezas de la hydra se van a 
desplegar y van a matar a todos los enemi- 
gos circundantes. 


HfflMJf HflfPFHHFfln 

HurruMitMU 

Debug modo: 

En la pantalla New Game/Lood Gome, man- 
tener <?+(r)+@y comenzar una nueva parti- 
da. Durante el juego presionar y mantener 
Select y presionar Slart. 

BmWIFWPWIHÍU * 

[PlajítaUsa/M/Jap] 

Los estrellas: mantenga @+(r)+^ y comien- 
ce un nuevo juego cuando la pantalla esté 
en "New Game/Load Game*. 

Durante el juego, mantengo Select+Start. Un 
gran número de estrellas cae del cielo (oh, 
qué bonito)!!), utilícelas para ganar vidas es 
decir pora abrir a sus amigos los huesus. 
Este código es válido poro todos los niveles. 
Mantenga Select y pulse Start para terminar 
el nivel 6. 

Correr sobre el mapa: mantenga (r) para 
que Hermie lo haga. 


Shexin 


(PlajstztUB/17/Iin] 

Menú de trampas : haga Pausa y vaya al 
menú opciones. En el menú "Controller” 
mantenga R2 y oprima ♦, ♦, ♦, <?, ®. 
Ahora el menú "cheat" aparece durante las 
pausas. 

HELLO KITTYS CUBE FRENZY 
(Playstation/99/Jap) 

Opciones suplementarias: espere a que la 
frase "Push Start" aparezca en la borra de 
tílulos. Oprima ♦, ♦, ♦,*,*, ♦, ♦, ♦, 

•*■. Un sonido va a retumbar. Pulse Start para 
acceder a nuevas opciones y ver el final del 
juego. 

Bill I— I T 

(Hijitatlii/M/lta] 

Recomenzar el juego: 

Pulse Start + Select + Ll + L2 + Rl + R2 
duronte el juego. 

Saltearse la secuencia de intermisión: 

Pulse Start duronte la secuencia de intermi- 
sión. 

Ejeder su bate : seleccione una batte y pulse 
♦+{r) cuando su batte frappe. 

Escoger a un jugador en plena estación : 
escoja el equipo en el cual evoluciona el 
jugador que lo tienlay luego localice la barra 
con la palabra "Computer”. Cambíela en 
"Human". Proponga un trato con su equipo 
personal y luego vuelva a su equipo y selec- 
cione 'Trades Pending". Acemte el cambio y 
vuelva al equipo en el que estaba su jugador 
y escogiendo también "Trades Pending”. 
Valide con "OK“ y vuelvo o cambiar el equi- 
po por "Computer 11 . 

S Hi EH HEAT BAStBAll 

Efedo de nubes 

En la pantalla de selección de niveles : 
Nubes 3 DO : L2, R2, L2, R2, (r), (r) 

Nubes divertidas: R2, L2, (r), L1 , R1 , (r). 

Majar Lugit laalall 2003 
Ptaj2/B2/eara 

Cheat mode: 

Haga una pausa durante el juego, en segui- 
da pulse , , (r), (r), Ll, R1 . Después pulse L1 
+ L2 + R1 + R2. ’Ball Cannon" y “Game 
State" se desbloquearán. 

Hot Shots Golf 3 

Play 2/02/euro 

Para regresar a la pantalla de títulos : 

Pulse Ll + Rl + L2 + R2 + Slart + Seled 
durante el juego. 


Bhive 

Contraseñas 

1 : N/A 

2 : IV73 

3 : AMQ3 

4 : NGH3 

5 : ZN03 

6 : WVQ3 

7 : HC13 

8 : IEZ3 

9 : UVM3 

1 0 : TZ93 

1 1 : U6Q3 

12 : 2QJ3 

13 : KLS3 

14 : 2XS3 
15 : 81H3 
16: 8HU3 
17: J5V3 
18: VIH3 


[PlayStattaa/n/lirtJ 


OfWAft 


[PSX/89/Ean] 


Equipo Lord 
Nombre su equipo MARDY PIGS 
Hokuto no Ken: Seiki 

Ohm smots golf 

“ lPlaystati33/98/JapJ 

Modo Espejo : en la pantalla de selección del 
itinerario, vaya sobre óquel que le gustaría 
seleccionar. Mantenga Ll +L2 presionadas y 
pulse ©. 

Sllll SUBIS GDIF 2 ^ 

Modo Trompas 

Entre 2GE como nombre de jugodor para 
desbloquear a todos los personajes, los itine- 
rarios, los bolas, los clubs, los goodies y el 
nivel Top Pro. 

Jugador zurdo 

Oprima Seled, (r) luego o Start cuando 
selecciono un jugador de golf. 

Silbar 

En modo dos jugadores, oprima la cruz 
direccional o +®-H?'+(r) mientras que el 
otro juega. 

Hacer un reset en el curso del juego. 

Haga Ll +R1 +L2+R2+Start+Select. 

Otros colores 

En Stroke Play o en Match Play, puede cam- 
biar el color del jugador presionando Seled. 


Códigos de trampas 
En el menú principal : 

siempre en turbo : R2, Ll, (r), Rl, L2, Ll, 
R2 

Ninguna textura sobre los coches: Ll , Rl, L2, 
R2.L1, Rl, L2, R2 

Coches pequeños:(r), L2, R2, * , „ . L2, R2, 
(«■)■ 

Grandes neumáticos : (r), <¿‘, (r), ©, Rl, Rl, 
L2, L2 

Sonidos débiles: R2, Rl, L2, R2, (r), ©, Ll, Rl 
Coches ocultos 

Válidos únicamente para el jugador 1 . Enlre 
las contraseñas ante de la carrera o anles de 
que le pidan inscribirse en la selección del 
vehículo. 

Sol-Aire CX4 : 
or8b4ork8r 
3f89jr33LH 
Fórmula 5000 : 

4wdg84wpds 

7k7xnw77QM 

Hotwheels 500 : 

yLkMffovnp 

dQBMToddw8 

Slide out : 

om46domf4f 

_9lndm cc 

Supervan : 
op482ophób 
IcpQgpl 1 Jf 

Estos son solamente para el segundo juga- 
dor 

Nivel Fright : 

oJLdoTJT 

cpóo9_ccvr 

Sol-Aire CX4 : 

or8b4ork8r 

3f89Jr33LH 

Slide Out : 

owdg8owpdJ 

7KHXnw77QM 

desbloquear el Twinmill 2 

Entre lo contraseña TH4T ROCKS 

HULK2 

(Playstation/97/Euro) 

Contraseñas de niveles 
Nivel 1 : 10C80B7C7C 
Nivel 2 : 1 0C82E5E54 
Nivel 3 : 80D82E206E 


Nivel 4 : 00D02702BA. 

BN«lK:IHEPAHI Wmifs| 

Códigos en EASY 

Nivel 2 : CASTLE : 70000F630A 

Nivel 3 : ICE : AOOOOA3 

Nivel 4 : UFOES : COOOO 10759 

Nivel 5 : MAESTRO : 300006D8BD 

Códigos en MOYEN 
Nivel 2 : CASTLE : 60080FFB85 
Nivel 3 : ICE : 90080ACDAA 
Nivel 4 : UFOES : B008019FD4 
Nivel 5 : MAESTRO : FOl 00561 6D 

Códigos en HARD 
Nivel 2 : CASTLE : 80100F8401 
Nivel 3 : ICE : B0100A5626 
Nivel 4 : UFOES : D01 001 2850 
Nivel 5 : MAESTRO : 101005F9E 

jggggQ 

Correrá oculta: 

Entre en la pantalla de opciones, ubiqúese 
en “Back", luego haga ♦(2) ♦, ♦, ♦(2), Start. 

Consejo: Jump Nitro 

Si está seguro de tener un turbo, mantenga 
$ + Rl, libere 0, y pulse (r) mientras que 
continua presionando Rlsi lo hizo correcta- 
mente su barco se habrá elevado por los 
aires. 

Consejo: Jump mega Hydro 

Debe tener los turbos llenos. Mantenga Rl 

+ 0 + (r), libere 

Super partida: 

Mantengo <S> inmediatamente después de 
que el anunciador haya dicho "o'ne" ol 
comienzo de la carrera. Una voz le dirá 
enseguida “Super Start". 

BHtPEAEORMACtól^,,,, 

Jugadores de infierno : en el Modo 
Exhibition, en Team Condition, anles de la 
partida haga ♦ ♦ ♦ (r). 

Otro equipos: en el menú principal, manten- 
ga Rl +L1 +♦+(0 tedée y pulse - luego ®. 

StlYPEItlENNISfl^lljU^,,., 

Otros jugadores : en modo Exhibition pulse 
Ll L2 (r) R2 L2 (r) 0 (cómo se encuentra, 
bien?) 

Ll +R2+‘¿ +(r) (el ullra asesino!) 


¡IWHEEIS TRAMAR gm 


[PSZ/ffl/Jip] 

Matar las criaturas de humo con fadlidad : 
Si entra en una sala donde puede correr 
diredamente hasta la portalada al otro lado, 
lome Yorda por la mano y corro hacia la por- 
talada (perseguido por las criaturas de 
humo). Al acercarse, Yorda odivará la porta- 
lada que destruirá las criaturas con el relám- 
pago que produce al adivarse. 

Encontrar a Yorda: 

En el último nivel con los cuernos cortados de 
Ico en la playo, vaya o la izquierda a lo largo 
de la plc;a para encontrar a Yorda. 

Evitar de perder a Yorda: 

Para no perder a Yorda, al sodada pulse Rl 
y tome su mano, después corra hacia la 
puerta. También puede coger el palo que cae 
para derrotor las criaturas con mayor facili- 
dad. 

Hacer rodor las ruedas: 

Al hacer rodar las grandes ruedas, así como 
para cerrar un grifo, tómelas por las extremi- 
dades para ir más rápidamente. 

IllNEBIBBLMB 

[Plajstatiin/01/llsa] 

Debug menú: 

Mantengo Ll y haga ?(2), ®{2) en el menú 
principal. Comience una nueva partida y 
luego haga una pauso 

OtMAEE fKMT r mmm 

[PlajstatiSB/98/Jap] 

Selección del nivel (Image Fighl) : mantenga 
Rl +R2+ Slart en la barra de títulos. 

Super arma (Image Fight) : pulse Start luego 
Pausa durante el juego, y pulse (r), , ¿ V. 

Música test (Image Fighl) : pulse L2, L2, L2 
en la pantalla de selección de opciones, 
luego escoja L2 para escuchar la música que 
prefiera... 

Escoja el nivel (Xmultiplicity) : mantenga 
Ll +L2+Start en lo pantalla de títulos. 


Super Weapon (Xmultiplicity} : pulse Start pro 
poner el juego en Pausa. Luego pulse ,J 

,(r). 

Music test (Xmultiplicity) : pulse L2 en la barra 
de iitulos; luego pulse L2 para escoger la 
música. 

0IMPACT BACING i. . 

(Plajstatian/97/Eflre] 

Municiones ilimitadas :LOADSOFSTUFF 

Debug : RABBITBADGER 

Invulnerabilidad : I.AM.IMUERTEAL 

Las armas : ALL.TOOLEDUP 

Genéricos del final : JOURNEYS.END 

Circuitos de más : BONUS.LEVELS 
Códigos de niveles : 
nivel 2 : 63498N0GSHU7 
nivel 4 : 63TK01169ICR 
nivel 6 : 64IDK21UPIR6 
nivel 7 : 65WY1F28SM5L 
nivel 8 : 67PJ962KN9D2 
nivel 9 : 6876892WRWUN 

QlATHEHINl 

(Plajstatiini/85/EijrB) 

Extra Continúes : cuando haya perdido su 
última vida, mantenga y Select, y oprimo 
Stort. 

Escoja los niveles : en la pantalla principal, 
mantenga diagonal arriba izquierda y 
Select, luego oprima . 

Si está en modo Un Jugador, y sólo le quedo 
una vido, oprima Start en el comando 2. 

Velocidad que aumenta : Pausa, .+R2 

Velocidad que disminuye : Pausa, '^+L2 


[Plajstitisi/19/Jap] 

Menú oculto : cuando el juego inicie, pulse 
Start. Cuando aparezca el menú principal 
oprima ♦, ♦, ♦, », X, ♦, ♦, 4, Y para 
revelar el menú escondido. Obtendrá vidos 
infinitas, escudos infinitos.. 


IlNCIIiDIBLi CRISIS^ 


laystati;a/Sd/Usa) 

Modo cabezotas: 

Haga arriba o abajo en el segundo coman- 
do durante el juego. 

Modo Fiat: 

Haga Izquierda o Derecha en el segundo 
comando durante el juego. 

Efectos sonoros delirante 

Hago . A. , Cuadrado o en el segundo 

comando durante el juego. 


lINDEPENDEttCE Dfljj,, 


'laystatm/97/furflJ 


Escoger los jets : MR HAPPY 
invulnerabilidad : GO POSTAL 
Ningún adversarios : TOURIST 
Malar a aliados y civiles : GODZILLA 
Vidas ilimitadas: LIVE FREE 
todo : GREG FM 

Contraseñas de niveles : 

Washington 
Easy : DBKHN 
Médium : DBKMO 
Hard : DBKQO 

New York 

Modo Easy : GBKHW 
Modo Médium : GBKM' 

Modo Hard : GBKQX 

París 

Modo Easy : LLSHW 
Modo Médium : LLSM® 

Modo Hard : LLSQ0 

Moscow 

Modo Eas. : NL9HW 
Modo Médium : NL9/.V® 

Modo Hard : NL9Q® 

Tokyo 

Modo Easy : R39JD 
Modo Médium : R39NF 
Modo Hard : R39RF 

Oohu 

Modo Easy : T59HW 
Modo Médium : T59M® 

Modo Hard : T59Q® 

Las Vegas 

Modo Easy : Z99HY 
Modo Médium : Z99MZ 
Modo Hard : Z99QZ 


Mothership 
Modo Easy : 399HG 
/4odo Médium : 399MH 
Modo Hard : 399QH 

imjmtm/H/tin, 

Coches nuevos : haga lo siguiente en la pon- 
talla "Press Start" ® '¿ (r) (r) OS (r) 

Nuevo juego : en el modo un jugador, ubi- 
que -e sobre " Quolify " y pulse Ll + L2 +R1 
+ R2 + Start. 

En el modo dos jugadores, vaya a " 
Handicop * y hago Ll + L 2 + Rl + R2 + 
Start. 

Nueva: vistas duronte los ralentis : mantengo 
Select y oprimo Ll L2 Rl R2 (= o (r) o © paro 
cambiar de vista. 

carreras bonus : termine el Modo Pradice en 
el circuito beginning, intermedíate, en lo difi- 
cultad expert para desbloquear los nuevos 
circuitos. 

Coches suplementarios deshaga los 
conductores en el Modo Story para desblo- 
quear un nuevo coche. Tres vehículos suple- 
mentarios podrán ser desbloqueados cuan- 
do haya ganado. Luego, habra aún cinco 
coches más pora conducir si termino de 
nuc o. Si termina una tercera vez, obtendrá 
un coche bonus. Un último coche suplemen- 
tario le será concedido cuando haya vencido 
en el modo D-Check. 


fINTELLIGENT QUBE 


(Playstati3B/S8/Jap) 

En el modo original : juegue con Cynthia : 
termine el juego para acceder a lo selección 
original en el "Game modo’ paro escoger a 
Cynthio. 

Jugar con Spike : termine el juego con 
Cynthia luego complete lo: 1 00 niveles bajo 
el "modo 1 00 Ataques". 

Para jugar con Elliot : quédese en el modo 
Survhal durante 10 minutos. 

Para jugar con Cherry : quédese en el modo 
Survival con Eliott durante 50 minutos. 

Juegue con April :1ermine el juego con una 
puntuación mayor a 1 00. 

Juegue con Dickson : termine el juego con 
April con una puntuación superior o 1 50. 

Juegue con Morgan : lermine el juego con 
Dickson con una punluocián mayor de 200. 

Jugar con Kimti : termine el juego con 
Morgon con una puntuación mayor de 300. 

Juegue con Atlas : termine el juego con 
M ,rgan con una puntuación mayor de 400. 

ESlMTfRNATIIMAl RAtlY cluklp|0NSH|( , 

[Playstat¡ca/3B/Eura] 

Modo espejo : en la pantalla de contraseños, 
entre : MIRROR. 

Dual Shock permanent : en la pantalla de 
contraseñas, entre : THRILLS. 


eíinternaiii«ialsupe ^^ R088 

[Playstatisa/BS/toro] 

Nue» os equipos : en el Modo Select pulse ♦ 

♦ ♦♦♦♦♦♦ &\ 

Para escoger su equipo pulse Ll+Rl mante- 
niendo y validando con 0. 

ülftlERHAimi SUFI¡^ m¡ 

[Piajstatjon/SO/Euro] 

El Dog Modo : pongo ♦, ♦, ♦, ♦, 4, ♦, 

♦, ©+ en la barra de Iitulos. 

BlHIERIIATIBAAlT^y Wi| 

Nadadoras en bikini : coloqúese sobre 
*100M Free Style" y hago las siguientes mani- 
pulocione. . ♦, ♦, ♦, •*, 

Provisiones ocultas : en la barra de tilulos, 
mantenga oprimidos los botones 
Ll +L2+R1,R2+ i)++(r)+ 1 '*''. Oprima rápi- 
damente ♦ o ♦ para hacer desaparecer su 
capacidad. 

OlHTERNATIBIIAL TRACK B FIE(| g 

(PSH/OD/USA] 

Konami Man 

Vaya a la selección de pruebas y hago ♦, -#■, 
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Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenc jados 



♦, 

International Superstar 


(Plajslatian/DI/Usa) 

Equipos euro y del mundo dTodo-Étoile: 
Gane la copa internacional. 

Equipos clásicos europeos / del mundo: 
Termine el juego en modo liga. 

Jugadores principales de liga ilimitados: 
Cuando compra a un jugador de la liga prin- 
cipal, puede borrarlo del archivo de 
opciones. Estará todavía en su equipo princi- 
pal de liga pero no ocupará espacio en su 
archivo de opciones. De esta manera puede 
crear una cantidad ¡limitada de jugadores 
para lo liga principal, aún si existen sólo 22 
espacios libres en el archi.'o de opciones. 


fai/98/iaro] 

Selección del nivel : pulse Ll, Rl, L2, R2, , 

®, , (r), (r), ,©,•:• en la pantalla "Press Start". 

Todos los navios, las armas, y las mejoras 
técnicas : haga Ll, Rl, L2, R2, ♦, ♦, 

♦, ♦, ♦, ♦ sobre la misma pantalla. 


□iRBN&BlOBB 


[Playitalian/97/Eoro] 

Lord of the chaos:-*, *,♦,*,♦, i? + ®. 
Minion of chaos: Ll +L2+R1 +R2+*+ V 
Minion of order;4», (r), ♦, . 

Strahd Rl, R2, L2, 

Ll. 


Modo: de trampas para el primer jugador 
entre la contraseño al final del ni /el: 
C04A7707777777777777777777 


Para el segundo jugador: 
C02A77X7777777777777777777 

SMAITATIHSITiat^^ 

Siete vidas : lome 1P Play en el modo de 
selección y pulse ♦, ♦; *. Luego, escoja 

"Tournament" y pulse ♦. Seleccione lo 
"Carrera Edir y pulse ♦, * en la pantalla de, 
opciones; pulse 4», *, *, 4. Y, ponga 

1 P Play presionando M>. 


IIZKOEQUD 


(Playstalian/97/EarB) 


Nivel 2 El Puerto : CORROD 
Nivel 3 El acuario : FISHER 
Nivel 4 La selva : GOGONO 
Nivel 5 La vuelta en tapiz : EXTERN 
Nivel 6 La Luna : URANUS 
Nivel 7 Spoce Ride : GOTTER 
Nisel 8 El Palacio embrujado : SPECTR 
Nivel 9 El Pequeño Mundo : PICNIC 
Nlveau 10 El topo : POILUS 
Nivel 1 1 Los juguetes : FEDODO 
Nivel 12 El infierno : FOURNO 
Ni el 1 3 El bosque encantado: PIKEPI 
Nivel 1 4 La fiesta en el califato : OVISIR 


Escoger el nivel: en el menú principal, pulse 
(r) Ll Ll Rl 


Modo Movie : 

Colecte veinte dragones para desbloquear 
esta opción. 


SÜ JAMES 


BONO 107 : 


Espía por objetivo 


ms/fiRO] 

Posaje secreto en «Crisis en el mediterráneo» 
Desde el inicio de nivel, mata al guardia que 
se encuentra cerca de los barriles {sin hacer- 
los explotar). Después ve por la puerta que 
está a su lado. Mata al guardia que se 
encuentra detrás, baja ¡ ve hacia la puerta 
BRIG. Elimina al guardia para recuperar un 
láser. Toma también el Frensi que está sobre 
la mesa y apunta el láser sobre la cerradura 
de la puerta de la prisión. Los dos puertas se 
abrirán. Toma la segunda y recupera el láser 
para disparar sobre la reja SD Súbete al 
banco y ve por el posadizo secreto (un bonus 
se activará). Ahoro podrás matar los guar- 
dias a tu antojo! 

1 30000 puntos en el último nivel 
He aquí una pequeño astucia para terminar 
el último nivel con más de 130000 puntos. 
Primero, sube sobre la torre más a lo izquier- 
do (en la que se encuentran los guardias con 
los snipers). Encontrarás una consola sobre 
la que debes usar un mando a distancia. 
Cada que actiones el mando a distancia, la 
frase «la astucia de 007» aporecero. Repite 
esta operación varias veces. Al final de cada 
nivel, hobrós recuperado más astucias de las 


que es posible encontrar y así habrás gana- 
do 130 000 puntos !!! 


[Playstati:n/98/Jap] 

Honda : mantenga Rl +*+{r)+ Start en el 
segundo comando hasta que la barra de tílu- 
los aparezca. En el modo "Free Race" puede 
escoger el honda. 

Castrol : mantenga Rl+(r)+*+ en el 
segundo comando hasta que la barra de títu- 
los aparezca. En el modo "Free Race" puede 
escoger el Castrol. 

EL Advan : mantengo Rl +•£ +♦+ en el 
segundo comando hasta que la borra de títu- 
los aparezca. En el modo "Frac Roce" puede 
escoger el ADVAN. 

Lo Class 1 : mantenga Rl + +♦+ en el 
segundo comando hasta que la barra de títu- 
los aparezca. En el modo "Free Race" puede 
escoger el CLASS 1 . 

Dunlop : mantenga R1+-M- + V+Start en el 
segundo comando hasta que la barro de líta- 
los oporezca. En el modo "Free Roce" puede 
escoger el DUNLOR 

Bj-'fSKJEJIKKVDUWI^fj 

[Playstatlsa/98/Jap] 

El equipo de furiosos: (vaya a "Exhibition" y 
pulse ♦, ♦, ♦, ♦, ♦ , ♦, ♦, ♦, <S>, . Luego 
pulse L2 en la pantalla de selección de equi- 
pos. 

E3 J JftQF CDCQflN - 

M ÜUU, \THR1 DF THE TAMAMAYU 

(Playstatlcn/99/Eflro] 

Libere Mugwort : entre en el bosque Beetle 
por primera vez. Koris lo espera. Háblele, 
otáquelo y defiéndase. El le dará un Mugwort 
libre para que lo acompañe. Desobedezca o 
sus órdenes. Esto lo obligoró a volver al 
comienzo pero usted conservará el Mugwort 
(Repita el procedimiento pora conseguir uno 
para usted ! 


□ JS RACtNE 


SÜÜjík 


AND BAXTER: 


Tlte Precnrsir leiaey 
(PS2/01/Eüro) 


Verdero fin: 

Termine el juego con 1 00 Power Cells (célu- 
las de energía) o más. 


Ajames hih 887: 


Ajeat Under flre 
[PS2/U1/ÜS] 


Energie infinita : 

Mantenga Ll + R2 y hago *, ♦, @(2), *-(3), 
♦ , Empiece una partida, y una vez por 
nivel, pulse Starl. Después mantenga ♦ + L2 
+ Rl y haga ©(2), R2, fc, Ll, @(2), Q>. Así 
obtendrá energía ilimitada en todos los 
niveles. 


Invencibilidad: 

Plora tener Gold Bond, Tire o un hombre, y 
siga disparando hasta que ya no tenga 
municiones. Después dispare hacia su pisto- 
la con su PP7 y cójala. Verá a Q y a 
Monnypenny cerco de Vd. Máteles para 
obtener Gold Bond. 

Golden gun: 

Termine el nivel Trouble In Püradise con más 
de 50,000 puntos. 

CH-6 dorado: 

Termine el nivel The Precious Cargo con más 
de 50,000 puntos. 

Misiles de coche infinite - : 

Termíne el nivel the Dangerous Pursuit con 
más de 70,000 puntos. 

Streets Of Bucharest: 

Encontrará 2 tanque-, al fin de este nivel, Tire 
sus misiles para deslruír el tren que pasa por 
encima. Apunle el coche-contenedor rojo, y 
estallará con los tanques. 

Ver una secuencia de Gex 2 : pulse (r), , -• 
en la pantalla Colony Wars. 

Ver una secuencia de Pandemónium 2 : pulse 
, , en la pantalla Intelligent Qube. 

Ver una secuencia de One : pulse (r), en 
la pantalla NFL Gamedoy 98. 

Ver una secuencia de Underground CD : 
pulse (r), ®, (r) en la pantallo Nightmare 
Creatures. 


■***^Uáw 

Escondite (Throsher Skate y Destroy): 

Vaya a la izquierda del primer emplazamien- 
to. Verá una joroba sobre el hormigón. SaFte 
cuando llegue a él y podrá pasar por deba- 
jo de la barrera de acero. Habrá una piscina 
del otro lado a donde podrá ir. 

(Playstatisa/Bl/JapDo) 

El circuito Oíd Fuji : termine en el primer 
lugar en el Modo 1 malch. 

Vehículos bonus : complete todas las carreras 
en el modo Campeón pora desbloquear los 
ocho coches suplementarios. 

□jEREMYMCCRATN 2 fciuimt 

Comience una partida y entre MCGRATH 
como nombre. 


B9JEIEMY MCSMTH sums fl8 

[PlajstatiBi/98/Etirtil 

Cargar automáticamente : guarde su moto 
con el nombre de “McGrath*. 


Modo reverse : llame al piloto "SHOTIME" y 
guarde. 

Modo mirror : termine en el primer lugar en 
modo championat, en reverse. 


Modo bonus : termine de primero en Modo 
campeonato, en nivel normal. 


Q JEREMY MC SRATH 


SBperkikE 2090 
[PSX/03/fcro] 


corra contra Jeremy Me Groth 
Ponga Me GRATH en lugar de su nombre 
Killer Loop 
Todas las carreras 

Mantenga Start en la pantalla principal y 
haga ♦, *, ♦, ♦, ♦, 4», ♦, * 


Nivel Secreto : Salga del museo y diríjase 
hacia la gran estotua. Vaya detrás, y ella le 
dirá “02P". Cuando su nivel de energía esté a 
02, empuje lo estatua para entrar al nivel 
secreto. 


Extra-life : al comienzo del juego, tome 
Extra-Life en lo alto de la montaña. Haga 
pausa y observe sus estatuas. Quite la pousa, 
verá que aparece una nueva vida en lo alto 
de la fuente. 


El JE! MOTO 2 

(PlayslatloD/17/BSA) 

Tome la dificultad Master, con 5 vueltas por 
carrero. En la pantalla de selección de per- 
sonajes, ubiqúese sobre Dave y pulse ® y 
vuelva a la barra de títulos. 


Habiendo llegado aquí, oprima ♦ ♦ 4* ♦ R2 
Rl L2 Ll en tres segundos. 

En Opciones, seleccione 3 vueltas por carre- 
ra, en la pantalla de opciones de personajes 
en Modo un jugador, localícese en Wild Ride 
y oprima ®. Vuelva a la barra de títulos y 
oprima en tres segun- 

dos. 


En la pantalla de opciones, tome 
"Professionnal" y ponga los turbos en On. 
Devuélvase o la barra de títulos. 

Todo va bien? En Opciones, dificultad 
Amateur, ponga los turbos en "Off. 
Ubiqúese sobre Bomber y pulse Vuelva a 
al barra de títulos. 


Todavía va todo bien? Bueno, en la pantalla 
de títulos pulse ♦ ♦♦♦♦♦♦♦en tres 
segundos. 

En Opciones, dificultad "Professionnal", 
ponga los turbos en On. 


En la pantalla de títulos de nuevo, oprima R2 
Rl Ll L2 Rl R2 Ll L2 en tres segundos. Uff i 


□jet MOTO 3 


[Pli|stata8B/9S/Ecrfl] 


Modo hard : termine las diez carreras en 
Modo Season pora activarlo. Podrá jugar con 
uno o dos jugadores. 


Consejo : Los mejores pilotas paro quedar 
en primer lugor son: The Max, Wild Ride y 
Spirit. 


(Plaj/lJI/BS] 

Cámara TV 

Oprima , Ll +& , Ll +©, •■■■, Rl +_ durante el 
juego. 

Pilotear a gran velocidad 

Hago Ll + ♦, Rl +♦, (r), L1+*. R1+*, 

Ll -4-*, Select 

Saltor de la scooter 
Mantenga R1+R2+L1+L2. 


□jET MOTO 3 


Cuarto secreto 

Cuando el juego comience, utilice los turbos 
paro efectuar el salto que tiene inmediata- 
mente delante de usted. Luego vaya a la 
derecha. Debe encontrar allí un hueco donde 
puede hacer algunos Iricks. Busque una 
entrado. Puede conducirse hasta la cima si 
emplea los turbos. Enseguida, disminuya al 
final para encontrar el cuarto secreto. Nota : 
es muy muy difícil de lograr. 


RiniR 

(PtaystatíM/97/Eíra) 

Para acceder a todas las pistos : entre en la 
pantalla opciones, configure lo dificultad en 
Amateur y el ‘Trophy Presente r" en "male". 
Vuelva al menú principal y oprima Start, 
luego pulse ♦, ♦ , ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦ . 
Oprima ■- para volver a lo pantalla de 
opciones. Configure la dificultad en 
Profesional y el "Trophy Presenter" en "Rider's 
Choice". Vuelva ol menú principal y oprima 
1 Start, luego haga ♦, 4*, ♦, ♦, ♦, ♦ , ♦, ♦ . 


Poro turbos infinitos : 

Haga P, ♦, *, L2, L2, ♦, ♦, ♦. 


Para mejorar el desempeño de los pílotos: 
Haga ♦, , ♦, Ll, ♦, ♦, ♦, ♦ . 


Avdol. Por último, señale Joseph y oprima 
Start. 

□jRNCLE SNA RttíTUM Mlmn 

[PfayjtatlsB/89/DsA) 

Todos los personajes y las dificultades: 
Termine el juego en modo historia bajo cual- 
quier nivel de dificultad. Ahora podrá esco- 
ger a cualquier personaje o dificultad en 
modo batalla o en single player. 


Configuración de dificultad loca: 

Termine el juego en "Expert” para tener la 
dificultad "Crazy”. 


Códigos : 

Hotel : AFLEAPIT. 

Cocina : TEASPOON 
Hospital : SEDATION 
La cosa : VERYNICE. 

Seleccionar el nivel : (CRISTIAN 
Invencibilidad : PILCHARD. 

Nuevos equipos : Codemasters, Rage All- 
Slars y Team Lomu estarán disponibles 
ganando la 'Territories Cup" y luego la nueva 
copa que le será propuesta después. 


£3 JUDQE CREED 

[PlajstatliR/97/Iin] 

Estos códigos deberá introducirlos en la pan- 
tolla de los mejores puntuaciones. 


10 créditos : I BEDSTRAW I 
Invulnerabilidad: ! EIKKIN 
Personajes deformados : l PEMON ? 
Ver el final ; ? LOVESEXY ? 


Pbra pilotear sobre el hielo: Haga ♦, R2, Rl , 
♦, Ll, (r), ♦, ♦ . 

Pára suprimir In resistencia: 

Haga (r), Ll, ^ , ♦, Ll, ♦, R2, 

Poro suprimir la cámara: oprimo &, ♦, (r), 
@, Ll, Ll, Rl, Rl. 

Obtener nuevo sistema de frenos: haga Rl, 
R2, *, L2, 

Nuevas figuras: después de acabar una tem- 
porada completo en Professional, accederá a 
4 nuevos circuitos. En el nivel "CliffDive", vaya 
a una montaña hasta que vea el aviso que 
dice "Peligro. 

Salte al precipicio haciendo cualquier figura 
:observe a su alrededor (oh, qué bonito !), 
Hay un precipicio donde hay uno alta mon- 
taña con un árbol en la cima. Diríjase hacia 
allí y oprimo ligeramente sobre el gás. Va a 
escalar lentamente! Asi podrá hacer cual- 
quier figura demente! 

Antes de acceder al contenido de estos códi- 
gos, debe hacer todos los circuitos ganando 
una Full Season en Modo Professionnal. Uno 
vez terminado esto, un toro aparecerá en la 
barra de títulos indicando:"Códigos 
Enabled". 

Pora ver las secuencias del final: Seleccione 
el nivel de dificultad Amador desactive los 
turbos y el "Grapple". Mantenga L2 y selec- 
cione la opción "Credits”. 

-i 

(Plaptatloa/M/Jap) 

Circuito Oíd Fuji : termine vencedor impera- 
tivamente en el modo One para activarlo. 

Coches de más : termine los itinerarios en 
Modo Champion pora oblener ocho vehícu- 
los adicionales. 

JIKKYOU AMERICAN BASEBALL 
(Ploystotion/98/Jop) 

Modo Cabezas grandes : pulse , . &■ . (r), 

Seled, ♦, Ll, L2, Rl, R2 en lo barra de títu- 
los. 


La ley, soy yo ! 


FLASH! 


(Playstatioa/9B/lBro] 


Juego más difícil :después de terminar el 
juego, vaya a "Garne Start" y haga *. 


Seleccione el nivel : en la pantalla de títulos 
pulse ♦♦♦♦©<£ * ♦ 4i ♦ © ® ^ ®. 

■jUMNtGHAIR^^, 

Para jugar con Rachel: en la barra de títulos, 
haga en Opciones ♦ * Rl L2 Ll R2 ♦ ♦ 
Seled. En los soportes Al, ella lo estará espe- 
rando. 

□ JINGLE BÜQK RNYIHM 

Aid Breare 
[Ptajxtatlai/OO/Enr] 

Todos los personojes y los ni.eles de dificul- 
tad: 

Termine el juego en modo Story con cual- 
quier dificultod. Ahora puede escoger a cual- 
quier personaje o dificultad en los modos 
Battle y Single Player. 


Super dificultad: 

Termine el juego en Expert paro desbloquear 
la super dificultad. 


E>3 JUPITER STftfKE 

Vista desde arriba : ponga el juego en POuso, 
mantenga Start 10 segundos, y pulse 
Ll + Start. 


Vista de costado: pongo el juego en Pausa, 
mantenga Start durante 1 0 segundos y pulse 
L2+ Start 

□«1-THE ARENA TIG Wn/í!/!ir|| 

Cambiar de trajes : mantenga Ll+Rlen 
Normal con Douglas. 

Pelear con Steve : termine el juego en Modo 
Normal con Alien. 


Pelear con Arthur : lermine el juego en Modo 
Normal con Ann. 


Modo cabezones chis-to-sos : pulse , , 

(r), Select, ♦, Ll, L2, Rl, R2 en la barra de 
títulos. 

Equipos ocultos 

Haga ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, *, *, ®, , Start 

□jbjbsbiiabreak^,, 

Young Joseph: 

Ubiqúese sobre k siguientes personajes, en 
el orden, en la pantalla de selección de per- 
sonajes, presionando Start sobre cada uno: 
Jotaro, Poínareff, Joseph, Kokyoin, Iggi, 


Pelear con Korneüo : termine el juego en 
Modo Normal con Heniz. 

Pelear con Sessue : termine el juego en Modo 
Normal con Hyoma. 

Pelear con Mark : termine el juego en Modo 
Normal con David. 

Pelear con Genya : lermine el juego en Modo 
Normal con Soya. 

Pelear con Zhou : termine el juego en Modo 
Normal con los nueve personajes de base. 
Luego termine el juego una vez más. 


r 
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Pelear con Kaiya : termine el juego en Modo 
Normal con los nueve personajes de base, 
luego termine el juego una vez más. 

Pelear con Jelly/Billy : termine el juego en 
Modo Normal con Kaiya. 

Pelear con Kazane : termine el juego en 
Modo Normal con Zhou. 

Modo Extra : active los 22 personajes del 


üiU 


(PS2/B1/J1P) 

Madre Mosquito: 

Mantenga L1 y Pulse ♦, 4, 4, 4, @, @, Rl, 
R1 , Rl en la pantalla de selección de los per- 
sonajes. Un grito le confirmará el código. 

Padre Mosquilo: 

Primero efectúe el código para "Mother 
Mosquito". Después mantengo 12, y Pulse ♦, 
♦, 4, 4, ®, R2, R2, R2 an la pantalla de 

selección de los personojes. Un grito le 
confirmará el código. 

Mini-juego para 2 jugadores: 

Montenga Star» + Select en el pad 2 después 
de haber encendido la consola. Pulse *6* pora 
mover , 0 para saltar, y Q (cuando la cabi- 
da esiá llena) para efectuar un super-ataque. 


SÜKEHfiü:: 


mmvvm» 


Jugar con un estudiante 
Mantenga Rl , R2, L1 , L2 cuando selecciona 
o un personaje. 


SSttlIM: 


“ DfR OT. 


Eira) 

Todos los personajes escondidos: 

Pora obtener todos los personajes escondi- 
dos en los modos Versus y Tournament, Gane 
lodos les Dojos en modo un jugador. Todas 
las sombras resullorán reemplazadas por las 
caras de los diferentes maestros. 

Molestar a su adversario: 

Pulse X + @ varios veces en el modo Versus 
para que no se sepa si Vd va a atacar. 

" [Ilusión training * más difícil: 

Si termina el " ¡Ilusión training ‘ varias veces, 
al cobo tendrá que combatir contra su clono. 
Este tendrá los mismos movimientos y la 
misma arma que Vd. Eso es ideal para mejo- 
rar sus ataques. 


pw/m/usi) 

Jugar con el oerte: 

Termine éxitosamente el juego con el este. 

Opción de modo de batalla: 

Termine el juego este y oeste. En el menú 
principal se activará una opción que le per- 
mitirá escoger el modo de batalla. Cualquier 
batalla precedente podrá de ahoro en ade- 
lante ser jugado. 

Consejo: Estrategias de batalla: 

Al comienzo de cada campaña haga un 
acercamiento defensivo. 

Reúna sus unidades y espere los movimientos 
del enemigo. 

Detenga las unidades enemigas que avan- 
zan con los ataques de largo alcance 
(cañones/bolas). 

Ataque las unidades enemigas con diferentes 
unidades, utilice primero los ataques espe- 
ciales. 

Continúe hasta destruir a la unidad enemiga. 
No los deje escapar porque pueden volverse 
a formar. Lo mós importante es que cuando 
aniquila una unidad enemiga, el nivel de su 
arma se eleva y puede hacer mós ataques 
especiales. 

Utilice * rassemblemenl 11 para elevar la 
potencia de sus unidades en batalla, 
Sobretodo la de las unidades especiales con 
ataque de largo alcance. 

Verifique regularmente el estado de salud de 
sus unidades, y retroceda si una unidad pier- 
de la batalla. 

Intente limitar el número de compromisos 
para controlar mejor los sucesos sobre el 
compo de batalla. Oprima L2 para ver el 
mapa del campo de batalla completo. 

Sólo al final (con dos o tres unidades enemi- 
gos restantes) podrá lanzar un gran ataque, 
conservando las unidades con alaques de 
largo alcance a una distancia prudente. 


IH/m/ürí) 

Elija su campo: 

Termine el juego con Lui Bei o Cao Cao. Elija 
"New Game" y podrá escoger su campo. 

Batallas ocultadas: 

Después de haber terminado el juego con Liu 


Bei, pora obtener Cao Cao, verá que el nivel 
de dificultad haya pasado a Normol en vez 
de Beginner. Termine el juego en Normal con 
Cao Cao para desbloquear el nivel Experto. 
Elija a Liu Bei o a Cao Cao en el nivel exper- 
to, y termine el juego para obtener una 
batalla escondida con cada campo : The 
Battle of East Lau para Liu Bei, y The Battle of 
Chang Zheng para Cao -Cao. 

EIkiih «Hum Mfugigg 

[Plajstatfan/Bg/Qn] 

Orden de interrupción: 

Oprima A. durante una orden de interrup- 
ción para neutralizar las pausas. 

Orden de interrupción de salto: 
oprima Start durante una orden de interrup- 
ción 

Todos los objetos : espere que la secuencia 
de concepción comience en la barra de títu- 
los para hacer ,,,,,, luego mueva la cruz 
de dirección tres veces en el sentido de las 
ogujas del reloj una vuelta completa y luego 
pulse <§>, (r), (r), <é>, *, START. 

Invulnerabilidad: pulse rápidamente - ■ L , 
♦, (r), (r), SELECT, Ll, L2, Rl, R2, tres 

veces seguidos con cinco segundos de inter- 
valo máximo en lo barro de títulos. La deco- 
ración de fondo debería entonces cambiar o 
azul, signo indiscutible de que ha ganado. 

Todos los circuitos: 

Mantengo Start y haga ♦, 4, 4 , 4, 4 , 4, 
♦, ♦ en el menú principal. 

Propulsión clase 2: 

Mantenga Start y hago 4 , 4, 4 , 4, 4 , 4, 
♦, 4 en el menú principal. 

Propulsión clase 3: 

Mantenga Start y haga 4, 4, 4, 4, 4, 4, 
♦, ♦ en el menú principal. 

Propulsión cióse 4: 

Mantenga Start y haga 4 , 4, 4 , 4, 4 , 4, 
♦, 4 en el menú principal. 

H&K Cióse 2: 

Mantenga Start y haga ♦, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 
♦ en el menú principal. 

H&K Clase 4: 

Mantenga Start y haga 4 , 4, 4 , 4, 4 , 4, 
4 , 4 en el menú principal. 

Reac Clase 1 : 

Mantenga Start y haga ♦, 4, 4 , 4, 4 , 4, 
4 , 4 en el menú principal. 

Sinus Clase 2: 

Mantenga Start y haga 4 , 4, 4 , 4, 4 , 4, 
4, 4 en el menú principal. 

QkHUHG 2MIE _ - - , 

[Plaptatra/S9/iiri] 

Pelear con el ¡efe : mantenga 

Ll +R2+ + Start durante cerca de cinco 
segundos. Vaya enseguida en Modo Solo y 
escoja a un combatiente 
Bandejas audio : de 2 a 34 puede tener 
todas las músicas del juego. 

Todos los personajes : termine el capítulo 
Asia con Kyo ¡hasta el nivel 1 0. Luego, lome 
a Chris en la pantalla de selección de los 
personajes y teclee Ll +L2+R1 +R2. 

Todos los personajes, incluso Orochi podrán 
ser seleccionados. 

Jugar con Kusanagi y Omega Rugal : en la 
pantalla de selección de personajes, ponga 
el cursor en "YES" en GAME EDIT. Luego opri- 
ma los siguientes botones: 4+, 4+(r), 
4+©, 4+ - 1 manteniendo Start. 

Ver la Demo : en la pantolla opciones, opri- 
ma Ll, L2, Rl, R2. 

Código "Escape" : mantenga , (r), ®, •*), 
Select. 

Tres personajes idénticos : en la pantalla de 
selección de personajes, ponga el cursor en 
YES en GAME EDIT. Oprima 4 +, 4 +>, 
4+^. 4+(r), 4 + presionando Start. 

aitlllBBffttHIÍB^ ijítliri| 

Tiempo ilimitado en Modo Survival : ubiqúe- 


se en las Opciones y mantenga Start+ _ 
luego oprima . 

Jugar con los jefes: en la pantalla de selec- 
ción de personajes mantenga presionado 
Start y pulse 4-t-, 4-t-(r), 4+®, 4+.-y. 

Todas las furias reveladas: la primera es 
accesible cuando su barra de energía esté en 
rojo o que su capacidad de poder se 
encuentre plena. La segunda puede ejecu- 
tarse cuando las dos condiciones se produ- 
cen al mismo tiempo. 

Andy Bogard 

Sho Reppa Dan :4*4*444+o'.!F. 
Athena Asomiya 

Shining Cristal Bit : 44* 4 *4+® o (r). 
Cristal Shooter : durante el Shining Cristal Bit 
haga 4 *4 4 •> o (r). 

Benimaru Nikaido 

Heaven Blost Flash : 4 * 4 4 4 4+© o (r). 
Chang Koehan 

Wild Ball Attack : ♦ 4 44 4 *4+® o (r). 
Chin GentzaT 

Thunder Blost 44444 4+® o (r). 
Chizuru Kagura 

Reigi No Ishizue ¡4*4*44*44 
4+® o (r). 

ChoT Bounge 

Tomado Ripper : 44 4 *4 44 4 *4+® 
o{r). 


Ultra Argentine Back Breaker : en cuerpo a 
cuerpo 44 4 *4 44 4 *4+(r). 

Geese Howard 

Raising Storm : * 4* 4 14 4+Q o (r). 
Goenitz 

Shinyaotome ¡444*44 4+© o (r). 
Yomidoukoku : en cuerpo a cuerpo, pulse 

44 4*4 44 4 *4+® o (r). 

Garó Daimon 

Heaven To Hell Drop : en cuerpo a cuerpo, 

44 4 *4 44 4 *4+ (r). 

lori Yagami 

Maiden Masher : 4 *4 * 4 4 4+<¿ o (r). 
Joe Higashi 

Screw Upper :4* 444 4 + ' 7 >o (r). 
Kasumi Todo 

Ultímate Ecstacy Crunch : 4 4 4 4 4 4+© 
o (r). 

Kim Kaphwan 

Phoenix Flattener :4*4*4+o-, 

King 

lllusion Dance ¡44 444 *4+ o -. 

Kyo Kusanagi 

Serpent Wave : ♦ * 4 * 4 4 4 +© o (r). 
Leona 

V Slasher : cuando salte, 4 4 4 4 4 
*4+:-)o(r). 

Maí Shiranui 

Super Deady Ninja Bees ¡4*4*444 + 


Mature 

Heaven's Gates : 4 *4 * 4 4 4+ 0 
Mr.Big 

Blaster Wawe : 4 4 4+0 o (r). 

Ralph 

Super Vulcan Punch ¡44444 *4+0 o 

(O- 

Ultimóte Vulcan Punch Down ¡4*444 
* 4 + o vS . 

Robert Garda 

Ryuko Ranbu ¡44444 *4+(r) o ® 
Haoh Sho Koh Ken ¡44*4* 4+0 o (r). 
Ryo Sakazaki 

Ryoko Randu ¡44444 *4+© o (r). 
Haoh Sho Kho Ken ¡44 44*4 +® o (r). 
Sie Kensou 

Dragón God Drubbing ¡44444*4 + 
o 

Terry Bogard 

Power Geyser ¡4*4* 4+© o ®. 


Négative Gain : al cuerpo-a-cuerpo pulse 4 
44*4444* 4+(r). 

Wolfang Krauser 

Kaiser Wawe : 4 4 * 4 4 4 +m> o (r). 

Yuri Sakazaki 

Flying Phoenix Kick :4*4*4*4+ o 

S>. 

Haoh Sho Kho Ken ¡44*444+ (Jo 

W. 

Jugar con Orichi : en la pantalla de selec- 
ción de personajes, oprima ©+(r) 
+L1 +L2+R1 +R2. Luego, Ll, 12, Rl, R2 y 
Start+Ll +R2. 

Jugar con Clossic Ryo : en la pantalla de 
selección de personajes, ponga el cursor 
sobre Kyo, luego oprima Start+ para jugar 
con la versión KOF ‘94 de Ryo. 

■TK.tra*ttm NsSi 

Personajes Bonus (Versión jap) 

En la versión normal de uno de los siguientes 
combatientes en la pantalla de selección de 
personajes, mantenga Ll y pulse cualquier 
botón: 

Evil Rugal Berstein 
'95 Kyo 

Real Bout 2 Terry Bogard 
Real Bout 2 Andy Bogard 
'94 Joe Higashi 
'94 Ryo Sakazoki 
'94 Robert García 
'94 Yuri Sokozaki 
Evil Yashiro Nanakase 
Evil Shermie 
Evil Chris 

Real Bout 2 Mai Shiranui 
Real Bout Bout 2 Billy Kane 
Modo Survival tiempo ilimitado: 

En la opción survival modo mantenga Start + 
0 y pulse . 

Reset en el juego: 

Mantenga Start + Select en cualquier parte 
durante el juego pora volver al menú princi- 
pal. 

Pelear con Krizalid: 

Ubiqúese en la casilla selección de perso- 
najes aleatoria en la pantalla de selección de 
personajes en los modos single playcr y ver- 
sus. Luego montenga Seled y pulse , 0, '3>, . 
Krizalid aparecerá en la caja Random. Nota: 
ubiqúese sobre cualquier personaje, luego 
mantenga Start pulse ,(r), , .', para la ver- 

sión japonesa del juego. 

Trojes alternativos: 

Sobre un personaje, escójolo/la con LP o HP 
para los colores normales, LK oro HK para 
los colores inventados. 

Afichar el orden de los personajes: 

Mantenga Start cuando va o escoger el 
orden en que van a combatir sus personajes. 


Termine los niveles fairgrounds para desblo- 
quear una opción de galería de imágenes. 


Skini 


Les armas mágicas : una vez en el nivel, 
mantenga 0 y pulse (r) para echar una suer- 
te. La potencia plena, es , ® luego (r). Es 
decir, pora aumentar sus poderes recoja el 
mayor número de cristales posibles. 

®mm 

[FUM] 

Quitar la espino de la espalda de Karaba. 
Al final del juego, para sacarle la espina de 
la espalda, poner oro en el suelo. Ello se 
agachará para recogerlo. En ese momento, 
saltarle sobre la espalda. 

0KKMKROSSHK — 

(PlaystitiBa/BB/DSi) 

Misión : Evolved Nivel : End contraseño 
: KQULLZ 

Misión : Surivors Nivel : End contraseña 
: GTH6JZ 

Misión : Series 9 Nivel : 7 contraseña: 


BÜkimm: 


(PS 2/01/ Jap) 

Jugar con Mometsulo 

Termine el juego para adivar Mometsulo. 

Batalla de jefes: 

Termine los niveles fairgrounds para abrir un 
nuevo sector que le permita luchar contra los 
jefes que han sido derrotados en batallas 
precedentes. 

Galería de imágenes: 


Eüttiwu 


2: UINATEAS 


/Inri) 


Niveles bonus: 

Recoja las 6 estrellas de un nivel pora ganar 
una muñeca Momett. Se obtendrá un nuevo 
nivel al gonar 8, y 16 muñecas (es decir 2 
niveles). 

Music test: 

Termine un nivel bonus para desbloquear 
canciones en la opción Music-Box. 


IXIONQA : 


Nivel bonus "Balue's Tower” . salve los 72 
Phanlomiliens. 

Test de música: termine el nivel bonus. Lo 
opción “Music Test” aparecerá en la pantalla 
de selección del nivel. 

Controlar la borra de títulos: en la barro de 
títulos oprima L2 y R2. 

Selección del nivel : termine el juego, vaya a 
la barra de títulos, seleccione la opción 
"Continué" y luego la opción "Vision 
Cleared". 


Okkbci 


Para recobrar energía mantenga 
L1+L2+R1+R2 entre los combates. Podrá 
recobrar de dos a ocho puntos; lo que 
dependerá de la cantidad de tiempo que 
empleo oprimiendo los botones . 

Pelear con un oso : pulse 4+(r), 4+ 4+, 

♦ +© en la panlalla principal. Un sonido 
confirmará que el truco funciona bien. Escoja 
a cualquier boxeador y dará con un oso. 

Boxeadores con cabezas grandes : oprima 
4 + , 4+ , 4+(r), 4+ 5 ,' en el menú princi- 
pal. Un sonido se escuchará. Este código 
sólo se activa cuando usted crea a su propio 
boxeador. 


Sarcasmo de los oponentes 
R1+R2+ - 


pulse 


Victoria fácil: comience un partido en Modo 
carrera y golpee a su adversario con 4 y 
Start simultáneamente. Escoja perder y si su 
timing es correcto, es su adversario quien va 
a perder en su lugar . 


I/Usa) 


SÜÜkMUNT KINGS 28t^ sm 

Peleor con Ashy Knucks: 

Entre MECCA como nombre pora un boxea- 
dor creodo en modo carrera. 

Peleor con Barry Sonden 

Entre MRBARRY como nombre para un 

boxeador creodo en modo carrera. 

Pelear con Bernardo Osuna: 

Entre OSUNA como nombre para un boxea- 
dor creado en modo carrera. 


Pelear con Chuck Zito: 

Entre ZITO como nombre para un boxeador 
creado en modo carrera. 

Pelear con Charles Holcher: 

Entre HATCHER como nombre para un 
boxeador creado en modo carrera. 

Pelear con David Boslice: 

Entre BOSTICE como nombre para un 
boxeador creado en modo carrera. 

Pelear con David Defiagbon 

Entre DEFIAGBN como nombre pora un 

boxeador creado en modo carrera. 

Pelear con David DeMartini: 

Entre DEMART como nombre para un boxea- 
dor creodo en modo carrera 

Pelear con Jason Giambi: 

Entre JGIAMBI como nombre para un boxea- 
dor creado en modo carrero. 

Pelear con Joe Mesi: 

Entre BAILEY como nombre para un boxea- 
dor creado en modo carrera 

Pelear avecJohn Botti: 

Entre JBOTTI como nombre para un boxea- 
dor creodo en modo carrera. 

Pelear con Seau júnior: 

Entre JRSEAU como nombre para un boxea- 
dor creado en modo carrera. 

Pelear con Muhammad Ali: 

Entre SBATISTE como nombre para un 
boxeador creado en modo carrera. 
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Nivel 39 
Nivel 40 
Nivel 41 
Nivel 42 
Nivel 43 
Nivel 44 
Nivel 45 
Nivel 46 
Nivel 47 
Nivel 48 
Nivel 49 
Nivel 50 
Nivel 51 
Nivel 52 
Nivel 53 
Nivel 54 
Nivel 55 
Nivel 56 
Nivel 57 
Nivel 58 
Nivel 59 
Nivel 60 
Nivel 61 
Nivel 62 
Nivel 63 
Nivel 64 
Nivel 65 
Nivel 66 
Nivel 67 
Nivel 68 
Nivel 69 
Nivel 70 
Nivel 71 
Nivel 72 
Nivel 73 
Nivel 74 
Nivel 75 
Nivel 76 
Nivel 77 
Nivel 78 
Nivel 79 
Nivel 80 


ORGULOUS 

DUNCEDOM 

CABOCEER 

GEROPIGA 

BONTEBOK 

EMPYREAL 

LANGLAUF 

NANNYGAI 

5ARATOGA 

QUINTAIN 

MUSQUASH 

ZOMBORUK 

SKILUNG 

WOBEGONE 

BINDIEYE 

FRAXINUS 

LINDWORM 

CURLICUE 

HANEPOOR 

IDEMQUOD 

BLANDISH 

MALAGASY 

CHORIAMB 

GARGANEY 

KAOL1ANG 

MAROCAIN 

OBTEMPER 

TASTEVIN 

VELLOZIA 

BORACHIO 

JACKAROO 

COOLAMON 

BANAUSIC 

FABURDEN 

RECKLING 

MIRUTON 

OPAPANAX 

BIMBASHI 

CAATINGA 

PENSTOCK 

SPRINGAL 

BABIRUSA 


SlIBESO EBAHOí 


(PUjstJti2a/8B/ícnl 

Ver las planchas : esta figura requiere un 
comando analógico. Pulse ♦ en el movi- 
miento y continúe girando el slick de ♦ a ♦ 
rápidamente durante el juego. 


lilFE FORCE TiNKA 


[Fiijitatm/n/vs] 


Escoger el nivel: 

Haga una pausa, mantenga L2, pulse (2), , 
®, R1 , , @,(r), luego libere L2. 

Todas las armas: 

Haga una pausa, mantenga L1, pulse té, Rl, 
té, , R1 ,(r), (2), Luego libere 11 . 

fltlVEWIM "$B 85 ®E!i 

Selección del nivel : Mantenga ® y oprima 
■*/ ♦, ♦, ♦, ♦, en la pantalla de selección 
del nivel. Pulse ♦ o ♦ para escoger el nivel 
en dos los mundos posibles. 


[Faj*tatUi/Bl/£»nl 

Municiones : haga Pausa, montengo L1 y L2 
(durante 10 segundos}, luego ♦, ♦, , 4, ♦, 

©. 


Revitalisación : haga Pausa, mantenga Ll y 
L2 (durante 10 segundos), luego ♦, ♦, ♦, ♦, 
♦, ®, ■ Durante el juego oprima © para 
aumentar su nivel de energía. 

Btllt RilHNFR 

Selección del nivel : durante una partida, 
oprima L2 o R2+ paro pasar al nivel siguien- 
te, L2 o R2+(r) para retroceder un nivel. 

Soltar 1 5 niveles: R2 o L2+® y retroceder R2 


Vidas ilimitadas : hago Pausa luego, oprima 
Seled y escoja "Restart". 

Hacerse películas : vaya a opciones y en el 
comondo 2 teclée R2 para la película 1, L2 
para la 2, R1 para el 4, y Ll para el 8, y vali- 
de con ©. 


BtUl 
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(Flijstitti/17/Een) 


Contraseñas : 

1: NTR0 

2: 1STS 3: 2NDS 

4: TRSH 5: SW1M 

6: W0LF 7: T1M3 

8: K4RN 9: B0MB 

10: WZRD 1 1 : BLKS 

12: TLPT 13-.GYSR 

14: B3SV 15: R3T0 

16: DRNK 17: Y0VR 

18: OVAL 19.T1N3 

20: D4RK 21: H4RD 

22: HRDR 23: LOST 

24: 0B0Y 25: HOM3 

26: SHCK 27: TNNL 

28: H3LL 29: B4RH 

30: B4DD 31: D4DY 

Para obtener energía ilimitada : entre el códi- 
go siguiente: CH3T. Enseguida, entre una 
contraseña para entrar en un nivel y comen- 
zar el juego con energía ilimitada. 

3t»tIW<HNE8 2: 

K3BSI BY KOBSEWfST 

(FllJStatIII/17/fírt) 

Energía infinita : tecleando esta contraseña 
(select ‘Load Game’): CH3T, podrá o bien 
comenzar un juego, o bien entrar una 
contraseña de nivel. 


Selección del nivel : LAMPW1CK 

FMV : SPACEXXX 
EGYPTXXX 
ARMYXXXX 
MAZEXXXX 

lllET-SM 

Del jet suplementario: escoja "Jet Carrera", 
luego oprima ♦, ♦, *, ♦, ♦, ♦, ♦, fe en el 
colegio. 


(PlajStitln/U/fin) 

Gregorio Zonaras : termine el modo arcade 
con un nivel de dificultad "Normal”. 

Arnold Lang : marque más de 8000 puntos 
en modo Challenge 9. 

Ruprechl Goes : desbloquee las 3 últimas 
opciones en modo challenge 9. 

David Megallan : obtenga más de 1150 
puntos en modo challenge 9. 

Mautice Poulenc : terminar el juego con 1 00 
puntos mínimo de puntaje acumulado. 

flttft 


Niveles : 

01 NTR0 

02 1STS 
04 TRSH 
06 W0LF 
08 K4RN 
10 WZRD 
12 TLPT 
14 B3SV 
16 DRNK 
18 0V4L 
20 D4RK 
22 HRDR 
24 0B0Y 
26 SHCK 
28 H3LL 
30 B4DD 


03 2NDS 
05 SW1M 
07 BR4T 
09 B0MB 
1 1 BLKS 
13GYSR 
15 R3T0 
17Y0VR 
19T1N3 
21 H4RD 
23 LOST 
25 H0M3 
27 TNNL 
29 4RGH 
31 D4DY 


Invencibilidad : CH3T 
Demo del final : CR3D 
Modo Paseo : GHST 

Qlimi: 

[PIIJSWIII/B7/IÍM] 

. Galería de retratos : 

Comply : ®, ®, (r), ®, (r), (r), ®, (r), •), ®, 

(r). 

Hunter (r), (r), (r), ®, , ©, (r), ® 
Raptor : £>, <* , , ©, (r), (r), (r), (r), ®, ©, ®, . 
T-Rex : ®, , (r), @, 0, fe, (r), (r), <?, ®, . 

Prey : ®, @, , , , (r), (r), (r), 0, ®, 0. 
"Hunter" : (r), ®, , T -, ®, , (r), ©, (r), ©, , ®. 
"Human Prey" : ®, ®, @, 0, , 0, (r), ®, fe, 
(r),,®. 

"Velociraptor" : (r), ©, , ®, <? . , (r), ©, ®, (r), 

. £ 

Tyrannosaurus Rex’ : fe, (r), , (r), fe, ©, ©, , 
(r), (fe, fe, 0. 

Galería "Compy" : ®, - , (r), ©, , ®, (r), 

o), , ©, . 

Galería "Hunter* : @, ®, (r), ®, , fe, (r), , ®, 
(r), ®, € . 

Galería "Human Prey" : ®, (r), , (r), fe, ®, ®, 
, ©, (r), ®. 

Galeria 'Velociraptor* : , (r), fe, 0, , ©, (r), ®, 
, (r), ®, 

Galeria 'Tyrannosaurus Rex" : fe, ®, , (r), fe, 
<5 . ®, (r), (r), fe, ©, . 

Para obtener 60 vidas : cuando aparece 
"Press Starf en la pantalla de introducción, 
oprima ®, ®, (r), '« , , ®, (r), , (r), i, ©, . 

Contraseñas de los niveles : Nivel Hunter : , 
, ®, ®, i», (r), (r), (r), , , (r), fe. 

Pbra escoger su nivel : Entre la siguiente 
contraseña: (r), ®, , ®, ®, ®, (r), , ®, , ©, 
(r). Hágalo tres veces. 

Nivel Raptor : , , ®, ®, fe, (r), ®, (r), ®, , ®, 
©. 

Nivel T-Rex : (r), (r), j, fe, fe, ®, @, , , (r), ®, 
®. 

Nivel Prey : ¿ , Á), (r), (r), , (r), fe, ®, (r), é, , 

(O- 


contraseña. Ignore el mensaje " invalid 
Fossword “ y repita el código. Aparecerá un 
menú que le permitirá acceder a todos los 
niveles de todos los personajes así como de 
las secuencias FMV. Nota: El manual de ins- 
trucciones contiene códigos para el juego. 

[Plijstittea/M/Iini] 

Nivel 2 : Dalton, Dalton, Lucky Luke, Jolly 
Jumper. 

Nivel 3 : Lucky Luke, Lucky Luke, Jolly 
Jumper, Rantanpian. 

Nivel 4 : Dalton, Jolly Jumper, Lucky Luke, 
Rantanpian. 

Nivel 5 : Lucky Luke, Jolly Jumper, Dalton, 
Rantanpian. 

Nivel 6 : Rantanpian, Rantanpian, Dalton, 
Jolly Jumper. 

Nivel 7 : Dalton, Dalton, Jolly Jumper, 
Rantanpian. 

Nivel 8 : Dalton, Lucky Luke, Lucky Luke, Jolly 
Jumper. 

Nivel 9 : Rantonplan, Dalton, Dalton, Jolly 
Jumper. 

Nivel 1 0 : Jolly Jumper, Dalton, Rantanpian, 
Rantanpian. 

Nivel 1 1 : Jolly Jumper, Jolly Jumper, Lucky 
Luke, Rantanpian. 

BuMM 2 : HfRNAl 

Exp fácil 

Después que haya conseguido a Lucia y 
antes de ir o combatir al Guardián, quédese 
en la torre y combata a los monstruos para 
ganar experiencia, le hará falta para pelear 
con el Guardián. 


Itl MAfl 
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mtKTWNtl ^ 

[Pliptitlsa/N/ls] 

Menú Debug: 

Entre , ®,(r), @, fe, ®, ,(r), é ,(r), ®, como 


Ver las películas: inicie el disco The Making 
Of Lunar : Silver Star Story Complete". Luego 
pulse ♦,♦,*,*, ®, Start. 

Mini-juego Lords Of Lunar : inicie el disco 
The Making Of Lunar : Silver Star Story 
Complete". Luego pulse nuevamente ♦, ♦, 
♦, ♦, ®, Start para oblener una especie de 
Ping-Pbng con los personajes del juego. 
Macross Mas Game Edition 
(Playstation/00/Us) 

Isamu Dyson en modo Story: 

Termine completamente el modo Story con 
Guld Goa Boman para desbloquear Isamu 
Dyson. Nota: esto activará también Ghost X- 
9 en modo versus. 

Neo Glaug y VF-1J: 

Termine completamente el modo Story Isamu 
Dyson para activar Neo Glaug y VF-1J en 
modo versus. 

Audio Track escondida: 

Nota : Un GameShark Pro o un programa 
PC equivalente es necesario. Abre el archivo 
"W.XA1" en el CD 2 y escuche el segmento 
000F : será sorprendido. 

Ultima Bromide: 

Termine el epílogo y acerqúese a la sábana 
detrás de María y Borgan. Haga rápidamen- 
te @ , X varias vecess hasta que oiga una 
caja abrirse. Bromide X estará en su inventa- 


Atolondrar a Ruby: 

En el inventario, mueve el cursor hacia la 
izquierda, hosta que aparezco en la extrema 
derecha, obligando a Ruby a recorrer la pan- 
talla. Hágalo varios veces en ambas direc- 
ciones. Tras un momento Ruby se ira a parar, 
caer y girar sobre él-mismo. 

Hacer a Ruby matar a un jefe : 

Al combatir al * Guardian ", bloquéele en un 
rincón con Hiro y Gwyn y asegúrese de que 
Lucia no se haga matar. Deje Hiro y Gwyn 
morir : Ruby va a interenir y matar al 
Guarda. Este acontecimiento ya anuncia la 
transformación de Ruby en Red Dragón. 

Super combo: 

Equipe un peronaje con el Yellow Pojamos, 
la Gorgon Dolí, y las Rubber Boots. Ahora 
puede ir cuatro veces más rápido en los tor- 
reones. Pero el personaje con el pijama 
seguirá durmiendo durante los combates. 

Combos de símbolos: 

Equipe un mismo personaje con el Chiro 
Crest y el Shiro Crest (juntos) para ser más 
rápido y tener un alcance de 200. 


Equipe un mismo personaje con el Thunder 
Crest y el Wind Crest (juntos) paro tener el 
ataque “ Thunder Wind ". ' 

Equipe un mismo personaje con el Power 
Crest y cualquier otro Crest of Magic (Mute, 
Poison, Thunder), y sus ataques a veces se 
combinarán con esta magia. 

Goddess Crest: 

Equipe un guerrero con el Goddess Crest 
para aumentar (muchol) su ataque . 

Ver las secuencias video : 

Insierta el CD * The Making Of Lunar: Silver 
Star Story Complete ". Y haga ♦, ♦, ♦, 

®, Start cuando empieza la secuencia video 
sobre la creación del juego. Después, cam- 
bie este CD por uno de los del juego para ver 
lodos los cinemáticos dd CD. 

Recuperar la Chira's Tail: 

Intente matar a lo menos a 20 Ice Mongrels 
antes que huyan en la Triol Cave. Podrá 
encontrar la Chira's Tail después de uno de 
estos combates. Otorga un +2 en Defense y 
un + 1 0 en Agility. 

Obtener el Gale Ring: 

Al encontrar a Lily en Reza por primera vez, 
hable con ella tres veces a confinación. Antes 
de ir a la Grindery, vuelva a Reza y hable con 
Lily otra vez. Le dará el Gale Ring, que le 
dará un ataque suplementario por turno 
(como la Dragonmaster's Sword). 

Oblener la Ghaleon's Teor(la lágrima de 
Galeón): 

Cuando Alex se ha vuelto Drogonmaster, 
pero antes que Nash quite el grupo, vaya a 
Lonn. Hable con el Jefe. Elija la primera 
contesta a su pregunta. Luego, antes de 
entrar en la Grindery, vuelva a hablar con él. 
Le dará la Ghaleon's Tear. La Ghaleon's Tear 
permite dañar a todos los enemigos con un 
ataque normal. 

Obtener el Hell ring: 

Visite a Domon en su torre antes de ir a la 
Grindery. El Hell Ring reducirá su consumo 
de MP de mitad. 

Obtener la Master Sword: 

Cuando se hoya vuelto Dragón Master, vaya 
a hablar con Tempes*, y le dará la Master 
Sword. 

Secuencia video en los baños: 

Recorra la Forbidden Forest (atraviéselo). 
Más-allá encontrará baños públicos (una 
fuente de agua caliente) reservada para las 
mujeres, con una " bonita secuencia video " 
con Jessica (no olvide el jabón). 


Equipos suplementarios 
Nombres 

Ea Sports 
ORRS HEROES 
Tiberon 
LOIN CLOTH 
All Time Leaders 
LEADERS 

All Time All Madden 
COACH 
All ’60s 
PAC ATTACK 
All ‘70s 

STEELCURTAIN 
All '80s 
GOLD RUSH 
NFC Pro Bowl 
ALOHA 
AFC Pro Bowl 
LUAU 

Estadios adicionales 
Nombres 

Aslrodome 
JETSONS 
Cleveland Browns 
DAWGPOUND 
Oíd Miami Dolphins 
DANDAMAN 
Oíd Oakland 
SNAKE 

Oíd Tampa Bay 
BIG SOMBRERO 
RFKOLDDC 
Tiburón 
SHARKSFIN 
Wild West I 
GHOST TOWN 

Otros Códigos 

LEECH 

GLOVES 

BIGFOOT 

JACKHAMMER 


[PlajStltlM/W/fin) 


SAMAD DEN 2000 , 

[PlaysUtlsa/BI/lDro] 

Estadio bonus : escriba COTTONCANDY 

Coches GTI : seleccione el Modo Arcade y 
ubiqúese en el circuito Roma, luego haga Ll, 
, Rl, (r), L2, (r). Un sonido se hará escuchar. 

Bólidos potentes : escoja el Modo Arcade y 
ubiqúese en el circuito U.K luego haga Rl, 
(r), Ll, , R2, . Un sonido se hará escuchar. 

Coches deportivos : seleccione el Modo 
Arcade y ubiqúese en el circuito USA luego 
haga Rl, (r), L2, , R2, . Un sonido se hará 
escuchar. 

Bólidos R C : escoja el Modo Arcade , ubi- 
qúese en el circuito USA luego hago (r), Ll, 
R2, L2, , Rl . Un sonido se hará escuchar. 

Circuitos difíciles : seleccione el Modo 
Arcade y ubiqúese en el circuilo Perú, luego 
haga , (r), R2, R2, Rl, Rl . Un sonido se hará 
escuchar. 

Todas las carreras : escojo el Modo Arcade 
y ubiqúese en el circuito Africa luego haga 
Rl, R2, Rl, Ll, (r), Ll. Un sonido se hará 
escuchar. 


IPljjstitton/H7/f«ro) 


EJ MACHINE HUNTER 

Contraseñas de los nivele' 

2 : HIQBQ#GUFR 

3 : XUQBJJEINQ 

4 : ?YAJI*GEMR 

5 : OGRJRJDMOR 

6 : NORZASBYBR 

7 : XURDYSFQWB 

8 : GYRLA#DAXB 

9 : &ASLAXHQKB 

10 : WJCEQGBYJB 

1 1 : PSCEJUBAHB 

12 : P&SIYZDYYR 

13 : PGTIIWHUMR 

14 : HKTIAMBAYR 

15 : HWDV1JBAJR 

16 : P?DF?ZFITB 

17 : PCEFK#H!PB 
18 : POENC&HAKB 


Para ver lo invencibilidad: entre la siguiente 
contraseña: 

INV1NCIBLE. 


Para ver les créditos 

contraseña: 

SHOWCREDIT. 


entre la siguiente 


Para tener el Modo de trampas : entre la 
siguiente contraseña: ???HOST???. Una 
opción "Cheot" aparecerá en el menú. 

Para activar todas las salidas : entre la 
siguiente contraseño: NO_MISION. 

Para conseguir continúes ilimitados : entre lo 
siguiente contraseña : URANUS. 

Para matar a los enemigos del primer golpe: 
entre la siguiente contraseña: GR1MREAPER. 

Pbra ver la secuencia final: entre la siguienle 
contraseña: SATURN. 

Introducción bonus : SHOWDROID 

Mejoras: IAZYPIAYER 

ÉÜKftD MAESTRO 

Plaj2/D2/tfiru. 

Regresar a la pantolla de títulos : 

Oprima Ll + L2 + Rl + R2 y pulse Start + 
Select durante el juego. 

StlMKIUIfL'» , 

lPlaystatisn/37/fürfl] 

Equipo oculto : en la pantalla "Exhibition", 
oprimo L2 y R2 hasta que aparezca el equi- 
po oculto. 

Ver todos los videos : mantenga Rl mientras 
escucha Sony Playstation y durante la apari- 
ción del logo. Espere l minuto. 

Siete nuevos equipos : en la pantolla User, 
teclée TIBURON*. Valide y salga. 

BMMHmi'tDB ,-SS— 

Pora obtener los niveles ocultos : entre un. 
de los siguientes nombres pora jugar en los 
niveles correspondientes: 

Astrodomo : JETSONS 

Estadio Cleveland Browns : DAWGPOUND 

Estadio Oíd Miami Dolphins : DANDAMAN 

Estadio Oíd Oakland : SNAKE 

Estadio Oíd Tampa Boy : BIG SOMBRERO 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS H PLAYSTATION 1&2 B TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 



TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS [al PLAYSTATION 1&2 [al TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ad o s 



Estadio RFK : OLDDC 

Complexe Tiburón Sports : SHARKSFIN 

Wild Wesl : GHOST TOWN 

Poro tener los equipos escondidos : en la 
pantalla de selección de los equipos, man- 
tenga simultáneamente 11 +L2, luego hoga 
® o entre uno de lo ssiguientes nombres 
para jugar con los equipos que siguen : 

Ea Sports : ORRS HEROES 
Equipo Tiberon : LOIN CLOTH 
All Time Leaders : LEADERS 
All Time All Madden : COACHS 
All '60s : PAC ATTACK 
All 70s : STEEL CURTAIN 
All ’80s : GOLD RUSH 
NFC Pro Bowl : ALO HA 
AFC Pro Bowl : LUAU 

Qmaihnnhdi 

Estadios suplementarios : en el menú princi- 
pal, seleccione Código Entry y Add Código y 
ponga 

Astrodomo : FORARENT 

Cleveland Municipal Stadium DOG- 

POUND99 

EA Stadium : EASTADIUM 
Oíd Oakland Coliséum : STICKEM 
Oíd RFK Stadium : THEHOGS 
Oíd Miami Stadium : NOTAFISH 
Tampo Bay Stadium : SOMBRERO 
Tiburón Stadium : OURHOUSE 


Equipos suplementarios : en Código Entry y 
Add Código escriba 

Equipo AII’óOs : PEACELOVE 
Equipo AII70s : BELLBOTTOMS 
Equipo AJI75s : THROWB .CK 
Equipo All'80s : SPRBWLSHUFL 
Equipo All'90s : HEREANDNC W 
Equipo All Madden : BOOM 
Equipo All-Time Leaders : 

IMTHEMAN 

Equipo Cleveland Brown : 

WELCOMEBACK 
Equipo EA Sport : INTHEGAME 
Equipo AFC Pro Bo vl : AFC BEST 
Equipo NFC Pro Bowl : BESTNFC 
Equipo Tiburón : HAMMERHEAD 
El equipo más eficaz : TURKEYLEG 
Super equipo NFL : GEARGUYS 

Smmunzodo 

Ninguna intercepción: EXPRESSBALL 
Equipo de los 80 : BIGHA1R 

Equipo de los 70 : LOVE8E ‘'DS 


MANEN 2101 

Carta Madden final 

Compre todos las carias de oro, de plata y 
de bronce en cada paquele de 14. Después 
de conseguir las 296 cartas, la n °000 apa- 
recerá con el equipo All-Madden disponible. 
Puede .utilizar las cartas pora desbloquear 
toneladas de bonus. 


Siempre ganar el cara o sello 
Oprima muchas eces Start antes de que 
aparezca el texto en la ponlollo de caro o 
sello. 

Recuperar todos los balones fuero del juego 
Presionar muchos veces R1 

Diferentes uniformes 

Escojo un equipo, luego montenga L1+R2 
hosto que aparezca una pontalla que le per- 
mitirá cambiar el color de los uniformes. 

Touchdowns especióle 

Luego de anolar, entre una de los siguientes 
códigos para hacer un movimiento especiol: 
L1 +(r) : Hip Thrust 
L1 + : Jump Spike 
L1 + -■ : Soy a prayer 
L1 +R1 : Shoulder shake 
L1 +R2 : Slam Dunk 
L1 : Spike Foolball 

Slam Dunk del otro lado del terreno: 
Después de un Touchdown, intente una 
transformación de 2 puntos. Si lo logra, 
mantenga presionados L1+R2 antes del sil- 
bato. 


Stats completos en Exhibition 
Edite un jugador en modo exhibition. Resalte 
todas los característicos exceplo " overall ". 
Oprima paro cambiar este stat, hasta 99. 


EÜMADKN 
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Los mismos trucos que para la versión 
Playstation. 


Omagiecarni 

Restauraron de todas las opciones : vaya al 
menú opciones, oprima - , A', , (r), -é, , « 

(r). 


Durante el juego: oprima Pausa +-s> para 
tener lodos los tipos. 

Fousa+{r) para tener todo el manó. 

Pausa + para restaurar el mundo. 


sobre Hulk. 

Y Mega Zangief : lo mismo sobre Blockheort. 

Pelear con Grey Hulk : después de hacer el 
código para Méga Sokura, tome a Hulk 
como partenario. Este código funciona con 
todos los personajes. 

Pelear con el mismo personaje : termine el 
juego por lo menos una vez. 


Smagicihegathering^^, 

[PUystatlüR/SB/furi) 

Lo victoria fácil: comience una campaña, 
haga el duelo con la computadora y pulse 
Start + Seled para desactivar el Menú. La 
pantolla vo a caer, tome los dccks de la 
Playstation y vuelva a la pantalla principal. 
Pulse para abandonar y volver o la pan- 
talla principal. Combata en el Modo Versus y 
luego de su victoria el juego volverá a la 
pantalla de Campaña y usted se habrá que- 
dado con el territorio... 


Exploding Dan: mantenga puño débil luego 
de haber seleccionado a Dan como primer 
personaje. Libere el botón despu* que haya 
desaparecido la palabra “Fighf . 

Sollos de locura pora Norimaro : seleccióne- 
lo, luego pulse puño débil+Pie medio+puño 
fuerte en la panlalla Versus hasta el comien- 
zo del match. 

Juego más rápido : tome a un personaje y 
mantenga los tres botones de los pies hasta 
que desaparezca la palabra "Fight*. 


«“■Wípww 

Personaje oculto: señóle Strentgh en la pan- 
talla de selección de personajes y oprima I 
para tener a su padre (buena pesco!). 


Desactivar las Gemas en modo 2 pla-ers : 
oprima el botón SELECT de los dos coman- 
dos antes de que comience el combate. El 
mensaje "No Gems" aparecerá confirmando 
la validez del código. 


Para pelear con Thanos : termine y guarde el 
juego. Oprima ♦, luego ♦ de nuevo. 
Oprima rápidamente golpe fuerte, golpe 
medio, gofpe ♦, mantengo cada botón hasta 
que oprima el botón siguiente. Asi, manten- 
go presionadas simultáneamente ♦+Puño 
fuerte+Puño medio+Puño - *’. Escuchará las 
palabras ’Spider Man", pero aparecerán el 
rostro y el nombre de Thanos. 


Pora pelear con Dr.Doom : termine y guarde 
el juego. Oprimo ♦, luego ♦ de nuevo y 
manténgala presionada. Oprima rápida- 
mente Pie débil, Pie medio. Pie alto, monten- 
ga cada botón hasta que oprima el botón 
siguiente. Así, mantenga presionadas 
simultáneamente ♦ + Pie débil+Pie 

medio+Pie bajo. Escuchará decir “Coplain 
America" pero aparecerá el rostro del 
Dr.Doom y su nombre. 


Cambie el orden de los personajes en la 
pantalla del modo versus : pulse los tres 
botones de los pies. 

Pelear Cyber Akuma : termine el juego en 
modo normal en Arcade, sin locar el nivel de 
dificultad por supuesto. Vaya a Akuma y 
pulse Select cinco veces, 

Aqui están sus golpes: 

Go Hodoken : cuarto de odelante+un boton 
de puño. 

Zanku Hadoken : cuarto de adelante en el 
aire+un boton de puño soltando dos bolos 
de fuego. 

Go Shoryuken : adelante, ♦, adelante /♦ y 
un boton de poing. 

Tatsumoki Zanku Kyaku : cuarto de atrás+un 
boton de pie (en el aire). 

Ashura Sensu : odelante, ♦, adelante /♦ o 
atrás, ♦, atrás /abajo+los tres botones de 
los pies. 

Zugai Hasalsu : atrás +puño medio. 

Senpu Hyaku : atrás +Pie medio. 

Hard Knucles : Pie Fuerte sobre (r) o acuclil- 
lado. 

High Mega Gou Beam : cuarto de atrás +2 
botones de los pies. 

Scramble Gou Punch : cuarto de adelante 
+2 botones de los pies. 

Thunder Gou Shower : cuarto de adelante 
+2 botones de los pies. 

Shining Gou Shock : pie débil, pie débil, ade- 
lante +Pie medio, puño Fuerte (con la provi- 
sión en nivel 3); 


Pora pelear con Anita : active los códigos 
para jugar con Dr.Doom y Thanos. Entre en 
la pantallo de selección de personajes. 
Oprimo ♦, ♦ , ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦ luego man- 
tenga presionada ♦. Oprimo rápidamente 
en el orden P ing débil, Poing medio, Poing 
fuerte. Mantenga cada botón hosto que opri- 
ma el siguiente. Asi debe mantener presio- 
nadas simultáneamente ♦+ Poing 
débil + Poing medio+ Poing fuerte. 

Para obtener trajes suplementarios : manten- 
ga ♦ si su personaje está en el rango de 
abajo o ♦ si está en el rango de abajo 
durante más o menos tres segundos. Luego 
valide con cualquier tecla. 

Para continuar el cómbale aun después del 
final del round : mantenga presionado Select 
luego de! final del último round del para 
continuar pegándole a su adversario. 

piijstiUao/Bü/EDro] 

Menú E®: Vaya o "Opciones" en el menú 
principal, y montenga Select presionando 
Start. 

0NARVEI SUPER HÍR RtT(1!m 

Pl 2 ) 5 t 2 tlBR/ 99 /!oro] 

Menú secreto: oprima rápidamente Rl, , 4, 
b , en la panlalla principal (teclée rápido 
Ll, y , ♦, (r), (r), si tiene la versión japonesa 
del juego). 

Pelear con Armored Spider-Man : ubiqúese 
sobre Spider-Man presionando Select y el 
boton de los golpes de puño o de pie. 

Pelear con Méphisto : idem sobre Oméga 
Red. 

Pelear con U.S. Agent : idem sobre Végo (Mr. 
Bison). 5u traje será gris con puño y verde 
con pie. 

Pelear con Shadow Charlie : hacer lo mismo- 
sobre Dhalsim. 

Pbra tener a Mega Sakuro : hacer lo mismo 


Pelear con Apocalypse : termine el juego en 
dificultad normal modo arcade. Póngase 
sobre Akuma en la pantalla de selección de 
personajes y pulse Select 
seis veces, ®. En versión japonesa, vaya 
sobre Norimaro en la pontalla de selección 
de personajes y pulse Ll, R2. 

Mantenga cuando el match comience. 

Golpes secretos : 

Smash Down Shockwawe : adelante, ♦/ade- 
lante, adelante+n'importe quel coup de 
poing. 

Mace Fist : adelante, ♦, ♦/adelante + n'im- 
porte quel coup de poing. 

Satellite Refied Beam : al hasard, paso de 
botones précis. 

Scatter Shot : cuarto de adelante o cuarto de 
atras +Pied Moyen. 

Tracking Shot : la misma cosa 

The Drill : cuarto de adelante+Poing Fort. 

Eye Láser : cuarto de adelante+Pied Fort. 

MASS DESTRUCTION 

(Playstation/97.'Euro) 

Todas las misiones: en la pantalla de contra- 
señas , teclee : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 GR 

Mat Hoffman's Pro BMX 
(Playstation '00/Usa) 

Granny: 

Hoga una pausa, luego haga Ll, ♦, (r), 

■ (2), ♦, • 

Tony Hawk: 

Logre todas las coberturas en modo carrera 
para desbloquear Tony Hawk. Algunos movi- 
miento' 

Decade Air: Pulse ♦, ♦, . 

Body Varial: Pulse ♦, ♦, (r). 

Warehouse level de Tony Hawk’s Pro Skater: 
haga un combo de 200,000 puntos. 

Burnside level from Tony Hawk’s Pro Skater: 
Termine el juego con todos los personajes. 

Moves: 

Bockflip : ♦,♦ (r). 

Body Varial (Mike): 

♦ , ♦, en el aire con una barra especio! 
plena. 


Double Tailwhip: 

♦/♦ + cuando salte de una rampa pero no 

en half pipe 

Flair: 

♦,(r), luego 180. 

Indian Air: 

♦/♦ + , pero no en half pipe. 

Rocket Queen: 

♦/♦ + (r). 

Single Tailwhip: 

♦/♦ + Cuando salla de una rompa pero 
no en half pipe. 

Superman: 

♦/♦ + una vez en el aire. 

Especiales: 

Mat Hoffman 
Backflip Tailwhip: ♦, ♦, . 

Bar Hop: ♦, ♦, (r). 

One-handed Superman: ♦, ♦, . 

Peacock : (r). 

Triple Tailwhip :♦,♦,. 

Mike Escamilla 
Body Varial: ♦, ♦, (r). 

Front Flip: ♦, ♦, . 

Cory Naslazio (Nosty) 

Front Flip: ♦, ♦, 

Double Tailwhip: ♦, ♦, . 

Joe Kowalski (Butcher) 

No Footed Candybar One Hander: ♦, ♦, . 
Half Barspin Tailwhip: ♦, ♦, . 

Rick Thome 

Front Body Flip: ♦, ♦, . 

Decade Air: ♦, ♦, . 

Dennis McCoy (DMC) 

Decade Air: Presione ♦, ♦, (r). 

Double Tailwhip: Pulse ♦, ♦, (r). 

Kevin Robinson 

One Handed Swing Leg: Pulse ♦, ♦, (r). 

Bar Hop: Pulse ♦, ♦, (r). 

Simón Tobron 

No Footed Candy Bar One Hander: , ♦, (r). 
Double Seat Grab Superman: ♦, ♦, . 

One Handed Swing Leg: desconocido 

Surfeodor oculto : mantenga Rl +R2+ ♦+(r) 
en la pantalla del looding. 

Max Payne 
(PS2/01/US) 

Invencibilidad: 

Pulse Start para poner el juego en pausa, y 
haga Ll(2), L2(2), Rl (2), R2(2). (es posible 
que tenga que repetir el código después de 
un Auto-Save). 

Todas las armas y muchas municiones: 

Pulse Start para poner el juego en pausa, y 
haga Ll, L2, Rl, R2, ®, X, 6. 


Level select: 

Juegue normalmente, mientras no haya ter- 
minado Subway Al. Después vuelva al menú 
principal y haga ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, y». 


Plltf/02/EirG 

Modo Galería : 

Coleccione todos los besos de brujas en el fin 
de cada capítulo. 

Modo Master : 

Debe tenerse una calificación de 100°c al 
final de cada juego. Para terminar un nivel al 
1 00 o, debe terminar con lodos los enemigos 
y encontrar todos los tesoros. 

Mister Mosquito 

Regresar o la pantalla de títuloss : 

Presione Ll + L2 + Rl + R2 luego pulse 
Start + Select durante el juego. 

/•‘.adre Mosquito: 

Presione Ll luego pulse ♦, ♦, ♦, ♦, (r), (r), 
Rl (3) en la pantalla de selección de perso- 
najes. 

Podre Mosquito: 

Desactive el modo "Modre Mosquito". Luego, 
presione L2 y pulse ♦, ♦, ♦, ♦, (r), (r), R2(3) 
en la pantalla de selección de personajes. 

Dos mini juegos: 

Presione Slart + Select con el segundo 
control antes de encender la consola. 
Presione luego Cuadrado paro ir hacia ade- 
lante, para saltar, y é (cuando la barra de 
poder está llena) para efectuar un super 
ataque. Alternativamente, presione L2 y rea- 
lice círculos con el bastón analógico derecho. 

Segundo año : 

Acabe los 1 6 EX Tanks para desbloquear el 
segundo año. 



SmAK SRRFING 2M0 

Surfeodor oculto 

Mantengo Rl+R2+^+(r) en la pantalla de 
carga. 


Surfeadores bonus 

Termine el juego con un surfeodor para reci- 
bir uno nuevo. Termine el juego con el nuevo 
surfeodor para tener otro y así sucesivamen- 
te hasta 5. 


0 MAXIMUM FSRGI 


(PlajslatliB/97/lurol 

Modo Arcade : en el menú principal, oprima 
Select, Start, Select, Select, Star), Select, 
Seled, Seled, Start, Seled, Seled, Scled, 
Seled. "Arcade Modo” aparece en la pantal- 
la. 


EÜmaxhyne 

Invencibilidad: 


[PS2/B1/BS1 


Pulse Slart para poner el juego en pausa, y 
hago Ll (2), L2(2), Rl (2), R2(2). (es posible 
que tenga que repetir el código después de 
un Auto-Save). 


Todas las armas y muchas municiones: 

Pulse Slart para poner el juego en pausa, 
haga Ll, L2, Rl, R2, @, @. 

Level seled: 

Juegue normalmente, mientras no haya ter- 
minado Subway Al . Después vuelva al menú 
principal y haga ♦,♦,♦,♦,♦,♦,♦, 


(FiaystxtloB/n/Eurti) 

Air Strike : haga Pausa y oprima ♦,♦,,♦, 
♦, Ll. 


Cow Strike : haga Pbusa y oprima ♦, ♦, ♦, 
Ll, ♦ . 

Super Chain Gun : haga Pausa y oprima ♦, 
Ll, ♦, (r), V, ♦, ♦. 

Arma Thumper : ponga Pausa y oprima ♦, 
♦, ♦, ♦, Q. ♦, ♦, ♦. 

Arma Twister : hago Pausa y teclée ♦, Ll , (r), 

€‘, ♦ ,♦,<£. 

Grenade : pulse Pausa y oprima , (r), (r), 
Ll, ♦. 

Grenade Sniper : haga Pausa y oprimo ♦, 

.(r), Ll, ♦,,*,{* 

Homing Grenade Sniper : haga Pausa y 
teclee ♦,♦,&, >6’, Ll, Ll, ♦. 

Muerteier : hoga Pausa y oprimo ♦ , Ll, 

(r), ♦,, ♦. 

Bombas más potentes : haga Pausa y oprima 
♦, ♦,,, ♦, ♦, ♦, (r), @. 

@M0X2ARMAGEIIM „„ 

Movimientos lentos: 

comience el juego como máximo, luego 
mantenga R2 y hoga arriba (4). 

Kurt en un short de boxeador: 

Mantenga L2 + R2 y haga Cuadrado (2), A: 
, Cuodrado en el menú principal. 

Personajes mezclados: 

Hago una pausa, luego mantenga L2 + R2 y 
hoga arriba , abajo , Derecha , Izquierda , 
'?■, A. , , Cuadrado , Cuodrado + Start para 
jugar con un personaje que este compuesto 
de uno mezcla entre los diferentes héroes. 


Cámara panorámica: 

Haga una pausa, mantenga L2 + R2 y haga 

, *>, , <8. 

Vistas locas con la cámaro: 

Haga una pausa, luego mantenga L2 + R2 y 
hago 

Ruidos de pedos con el dodor Hawkins: 
Comience el juego con el dodor Hawkins, 
luego haga L2 + R2 + Izquierdo + : 

Smechwmriirs 

BzamKiinnAnniuaa <^ ntlUt|/ | 7/Iir| ] 

Manejar el Control Throttle : #AXO A4TTA 

Super armas : 

T#XO/AX«< 


Armas de fuego rápidas : #XXO,A4>Y+ 

Invulnerabilidad: 

##X0'AxUZ 


Jump Jets : 
#YX0/A>Y0L 


T 





biblii 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenc iodos 


Municiones ¡limitados : TOXO AX>TU 


Chasis Mecánico 'Elemental" : #YX0/A>Y0L 
Chasis Mecánico 'Tarántula" : #.XO,A4<LY 


Ningún limita de peso : #0X0/¿ '*0/ 


Todas los misiones : T*,XO'AXA< = 


SBmEIAI 8F H0HB8 


[plaj/00/BBn] 


Pora activar todos las trampas 
Terminar lodos les niveles con 3 estrellas y 
todas las medallas esto va a desbloquear 
todos las trampas 



[Play/00/Eiro] 

Todos los bonus 


Entre el código ENTREZVOUS. Lo pantalla se 
iluminará en verde para confirmar. Vuelva a 
la pantalla de partida y entre PORTECLEFS. 


Invencibilidad 

Entre el código POTENCIA. Lo pantalla se ilu- 
minará en verde para confirmar. Nota : el 
código no sirve sino en los niveles que ya ha 
terminado. 


Secuencias de vídeo 

Tecleo estos códigos en la sección contraseña 
y actívalos en el menú bonus ¡uslo debajo. 
8ACKSTAGEI Making Of del nivel 5 
BACKSTAGEF Making Of del nivel 4 
BACKSTAGEO Making Of del Día D 
BACKSTAGER Making Of del nivel 3 
BACKSTAGES Making Of del nivel 6 
BACKSTAGET Making Of del nivel 2 

Accede a las otras misiones 
Teclea estos códigos en la sección contra- 
seña. 


ORANGUTAN Misión 2 
BABOON Misión 3 

CHIMPNZEE Misión 4 

LEMUR Misión 5 
GORILLA Misión 6 


Medalla secreto 

Llévate una Estrella de Oro en cada misión 
para obtener la «EA LA Medal of Valor». 


[Playstatlío/aB/Efln] 

Menú de trompa haga Pausa, mantenga 
L2 y pulse ♦, ♦, (r), . , , , ♦, ♦, (r), t 

Super Menú de trampas: haga Pausa, man- 
tenga L2 y pulse , , vé>, , , 

, ♦, 4, *, , •*, *, 4‘, 


EBmemevh 


Cuadriplicar la velocidad de tiro 
Entre el código BALLESV1TE. La pantalla 
alumbrará de vez en cuando para confirmar. 
Nota: el código sólo sirve en los niveles que 
ya ha terminado. 

Balas que rebotan 

Enlre el código RICOCHET. Lo pantalla alum- 
brará en verde para confirmar. Nota : el 
código sólo sirve en los niveles que ya ha 
terminado. 

Modo Podoski 

Entre el codigo LATIREUSE. Lo pantalla alum- 
brará de vez en cuando pora confirmar. 
Podrá acabar con una sólo bala. Noto : el 
código sólo sirve en los niveles que ya ha 
terminado y permita o sus enemigos matarlo 
también con una sólo bala. 

Misión Panzernacker desencadenado 
Entre el código ENTREZVOUS. La pantalla 
alumbrará de vez en cuando pora confirmar. 
Vuelva a lo pantallo del comienzo y entre 
LEMONSTRE 

Modo Wocky taxi 

Enlre el código AUTODINGUO. Lo pantalla 
alumbrará de vez en cuondo en verde para 
confirmar. Tiene 60 segundos paro desha- 
cerse de cada enemigo. Nota : el código 
sólosirve en los niveles que yo ha terminado. 

Pantalla persona I de Dreamwork Ineractive 
Entre el código DWIECRANS. . Lo pantalla 
alumbrará de vez en cuando en verde para 
confirmar. 

Gotario del equipo de Medal of Honor : 
Underground 

Entre el código MOHUEQUIPE. . La pantalla 
alumbrará de vez en cuando en verde pora 
confirmar. 

Galería de dibujos 

Entre el código MOHDESSINS. La pantalla 
olumbrará de vez en cuondo en verde para 
confirmar. 

IÜ§MEDALflFHINBR „ , 

: En primera linea 
(IS/E0R8) 

Modo de Irampos 
Invencibilidad 

©. Ll,@, Rl, <+•, L2, Select, R2. 

Municiones ¡limitados 

©, L2, @, Ll, Select, R2, Select. 

Código de trampas 

Teclea estos códigos en la sección contraseña 
y actívalos en el menú bonus justo debajo. 

BOING Granada de cautcho 

BULLETZAP Insensible a las balas 

GLASSJAW Obligación de hacer tiros de 
cabeza para matar 

HABRDASHR Todo el mundo tiene un som- 
brero 

LONGSHOT Todas las armas pueden sni- 
pcar 

MONKEY Realiza la misión actual y 

consigue una Estrella de Oro 
TIMEWARP Obten una Estrella de Oro 
por la misión anterior 
TPDOMOHTON Torpedos Mohton 
URTHEMAN Los nazis pueden matarte de 

un golpe 

WHATYOUGET Balas de plata (pora matar 
de un tiro) 

WHERERU Los enemigos son invisibles 


E9MEIHEVII 2 racMyoo/t , 

(PSX/98/EBr] 

Haga Pausa, luego entre el código siguiente 


Mantenga L2 y haga é), , •, , , - 
♦, , ♦, *, ♦, , , ♦ 


♦, ♦, 


Invencibilidad : mantenga Ll o Rl y solté 
paro rodar de costado. Megoman será 
momentáneamente invencible. 

SÍMEEft «MH 8 , 

[Playstatifln/87/Eiiro] 

Todas los armas al alcance de la mano mis 
amigos ! : en lo barra de títulos, ♦ ♦ * 

(r) $ 0 © & ♦ ♦. 

Omesaman 

[PlaystatiBO/fS/llsa] 

Consejo: extra items: 

Recoja los po vers-up, excepto aquellos para 
la salud, abandone la pantalla, luego >uelva. 
Los powers-up reaparecerán. 

QmEGA MAN X3 

[PlaystaboQ/9B/EBra) 

Introducción : 3721, 1281, 3751, 4456. 
Gravity Beetle : 5623, 48888, 5851, 4221. 
Blast Hornet : 1745,5231, 5441, 2486. 
Neón Tiger : 3621, 4867, 5851, 2227. 
Tunnel Rhino : 5728, 1263, 5754, 2458. 
Blizzard Buffalo : 7671, 2857, 2144, 1247. 
Volt Catfish : 7780, 5253, 2444, 3488. 
Crush Crawfish : 5718, 1266, 2727, 7458. 
Doppler's lab : 5718, 1263, 2627, 7458. 
Zero’s Saber : 1454, 3535, 6162, 7162. 

Ultimos niveles : en la pantalla de selección 
de los mundos, vaya al logo •£> y oprima ♦ 
+ (0 + * 


19 MEGA MAN X4 rai hl _ , 

[PlaystabCB/98/Eari] 

Para obtener la armadura negra de Zero: en 
la pantalla de selección del personaje, 
ubique el cursor en Zero. Mantengo Rl y 
oprima ♦ 6 veces. Libere todos los botones, 
luego mantenga presionado y oprima Starf. 


Para conseguir la última ormadura de 
Megoman : en la pantalla de selección del 
personaje, ubique el cursor sobre Megoman 
X. Oprima , , 4* 6 veces, luego mantenga 
presionados simultáneamente L1+R2. 
Oprima Star!. 


O MEGA MAN X5 


(Play/01/Jap) 


Super Armadura para X 
Vaya a Anormal en la pantalla de selección, 
luego hago _x2, ♦x9. Enseguida, oprimo y 
comience con la super armadura de 
Megaman X4. 


Armadura negro de Zero 

Vaya a Zero y haga ♦x2, _x9. Luego oprima 

. Esta armadura reduce notoriamente los 

daños. 


Super slosh de Zero 
Oprima muchas veces ♦+(r). 

Combo 4 hits de Zero 

Haga (r), (r), *, (r) pora obtener un combo 
que funcione paro todos los jefes. 


BmEGAIHH 2HS 


(Playstation/98/Us) 


Ninguna sangre: 

Termine el juego en dificultad pro sin 
emplear continúes. Una opción se presentará 
en las opciones para el modo versus. 


E9MENIN BLACK IDI ;oot . 

(PlayslaliBn/99/EBrB) 

Salte de niveles : pulse ♦, 4, ♦, ♦, 4, 

♦, (r) en la pantalla de Opciones. 


SmETAI 6EAR *HI| 11J!M-/11/Url j 

Demostración técnica: termine los siguientes 
Modos en el orden: Troining, Time Triol; Gun 
shooting, Survival. Podrá ver el mejor tiempo 
alcanzado por la computadora con la pisto- 
la. 


Otros trajes : termine el juego. Espere el final 
de los créditos y salve la partida. Cambie el 
archivo que acaba de guardar y juegue nue- 
vamente. Luego de terminor el juego una 
segunda vez, guarde nuevamente luego de 
los créditos del final. Cargue el archivo. 
Snake pone un smoking en el ascensor. 

Sorpresa : jugar con una Memory Card que 
contengo un archivo de salvaguardia de 
cualquier otro juego de Konami. Ahora, 
cuondo Psycho Montis intente leer sus pensa- 
mientos, citará los nombres de los juegos de 
Konami. 


Equipo furtivo : termine el juego en modo 
fácil después de someterse a la tortura (pre- 
sionando Select). Otacon le dará a su perso- 
naje los equipos furtivos después de haber 
sido salvado. Vaya a créditos y salve el juego. 
Corgue ese archivo paro comenzar con estos 
equipos. 


Sato El techo destruido por el 

misil Hind D (Comm Tower A). 

Scott Dolph la oscuridad entre la 

Comm Tower A y la B. 

Shigeno Helipuerto (zona de 

seguridad). 

Shikama Plancha eléctrica. 

Shimízu Cueva del perro lobo. 

Shinkawa detrás del segundo pilar 

del corredor del sniper Wolf. 

Sonoyamo máquina de tortura. 

Takade Pieza del ninja. 

Tanaka 

Helipuerto (soldado que duerme). 

Tougo al fondo del cuarto en 

ebullición. 

Toyota El container en la mitad 

del depósito de Raven. 

Uehara en el borde del ascensor. 

Yamashita En la punta de la ojiva 

nuclear en el depósito de ojivas. 

Yoshimura al fondo del conducto de 

aireación. 



Modo primera perdona : termine el juego 
una primera vez en Modo 'Very Easy' 1 . Esta 
opción estará desde ahora disponible en la 
pantalla principal en 'Special*. Pulse rápida- 
mente - durante la partida luego de 
haber escogido esta opción para adi arla. 

Cambiar de traje : termine el juego con 
todos los niveles de dificultad posibles para 
obtener nuevos vestidos espedaculares. 
Metal Gear Solid 2 : 

S¡§ MEIAl GEAR ÍIIIB 2: Sli¡ m 

(PS2/02/foro) 

Otra pantalla de título : 

Termine el juego, la pantalla se pondrá azul. 


Bandana : termine el juego sin someterse a 
la tortura. Su personaje salvorá a Meryl y 
recibirá el bandana. Una vez equipodo, el 
bandana le permitirá tener municiones ilimi- 
tadas en todas los armas. 

Cámaro : llegue a lo zona B2 en el hangar 
de tanques. En la entrada, a la derecha de la 
puerta donde combatió con el revol/er, hay 
una pieza secreta a la cual puede acceder 
con el C4. Encontrará allí las cartas 4 y 6. La 
cámara está detrás de la puerta que se abre 
con la carta 4. Utilice la cámara para tomar 
fotos de los rostros del equipo de desarrollo 
en los siguientes lugares: 

Nombre Lugores 

Fujimura ascensor 

del complejo Comm Tower B. 

Fukushima 

Helipuerto, observando el mar por encima 
de los rocas. 

Hirano ascensor 

del complejo Comm Tower B. 

Ishiyama Helipuerto 

en lo alta del edificio. 


Ito 

en el aseen- 

sor del hangar de los tanques. 

Jerem Bloustein 

cadáver del 

sniper Wolf. 


Kaneda 

el espejo de 

los baños para mujeres. 

Kimuro 

Base subterránea MG. 

Kinbara 

el lugar oscuro de las 

escaleras. 


Kitao 

Cadáver de Decoy Oc- 

topus. 


Kobayashi 

Las rocas del cañón. 

Kobayashi 

Prisión de Johnny Sasaki 

(cerca del ¡efe DARPA). 

Kojima 

Laboratorio de Otacon (el 

retrato de la derecha). 

Korekado 

Baños de los hombres. 

Kozyou 

deirás de la construcción 

en el cañón. 


Kulome 

pieza de obsei .ación. 

Makimura 

armaduras ocultas (detrás 

del mui frágil). 


Matsuhona 

ol exterior del laboroto- 

rio de Ocaton (en el corredor 


lleno de cadáveres). 

Mizutani Cuando combata a Metal 

Gear. 

Mori en el punto más bajo 

del ascensor(Comm Tower B). 

Mukaide El reflejo en la cueva del 

perro lobo. 

Muraoka el agua sobre el anden 

del barco carguero. 

Nakamura en la piscina ensan- 

grentada de Meryl, asesinada. 

Negeshi caída de agua de las 

cloacas. 

Nishimura cerca del cadáver de 

Baxter. 

Okajima las cresas sobre el ver- 

dadero jefe DARPA en la celda. 

Onoda Donde Baker está atado. 

Sasaki los retratos en la ofici- 

na del comandante. 


Modo “ Extreme difficulty " : 

Termine el juego pora obtener el modo " 
extreme difficulty ". 

Aumentar su fuerza : 

Haga L2 + R2 100 veces al colgarse de una 
comisa para efectuar tracciones. 

Controlar las " intermission sequences " 
(secuencias intermedias) : 

Pulse Ll o Rl poro efectuar un zoom duran- 
te una secuencia. Oirá un disparo. Siga pul- 
sando el botón y utilice el Analog-slick dere- 
cho para mover la cámara. Podrá utilizar 
este efecto de Zoom durante todas las 
secuencias (incluso la secuencia con geme- 
los) o ol principio del juego ante:, de pulsar 
Start. 

Controlar les ‘ Codee sequences 
Pulse el Analog-stick izquierdo o derecho 
para mover las caras y pulse R3 o R4 para 
efectuar un zoom. 

Al utilizar el Codee para contactar a Otacon 
o a otros, pulse Rl o R2 pora saber lo que 
piensan Snake o Raiden de otras personas 
(hay muchas frases graciosas). Escucha a sus 
amigos hablar de las mujeresf 

Pbsar los comunicaciones en Codee: 

Pulse (• para que dejen de hablar, y man- 
tengo © hasta el fin de la comunicación 
Codee. Para acelerar aún más pulse « 

Ver su nombre al fin del juego : 

Al entrar en la fábrica, Campbell le dirá 
como encontrar un ordenador y utilizar el 
radar. Cuando lo encuenlre, Raiden le utili- 
zará y podrá entrar su nombre, su sexo, su 
edad, su fecho de nacimiento, su grupo san- 
guíneo y su nacionalidad. Después, termine 
el juego. Durante la secuencia de fin Snake 
preguntará a Raiden lo que tiene a su cuello. 
Raiden enseñara sus placas militares donde 
su nombre estará inscrito. 

Veslir un BDUs (uniforme del enemigo) en la 
secuencia de fin : 

Antes de vencer al Boss finol, vista el BDUs, y 
todavía lo tendrá en la secuencia finol. 


(Versión Dentó] 
(PS2/D1] 

Consejo: Dispare al toldo antas que Olga : 
Cuando pelee con Olga, ella va a disparar 
sobre el toldo para que usted tenga mala 
visibilidad. Impídalo disparando primero 
sobre los dos ligamentos que mantienen el 
toldo fijodo al suelo. Igualmente puede dis- 
parar sobre la luz de afuera a la izquierda 
del toldo para quedar en ventaja. 

Consejo: Carteles que hacen ruidos : 

Vaya al casillero superior izquierdo en el 
salón de casilleros, ábralo, y equípese de un 
arma. Teclee en el pecho de la mujer en traje 
mienlras que con el arma hace sonidos chis- 
tosos. Teclee o retire el arma, pora golpear la 
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parle inferior del vestido. Esto alertará a los 
guardias quienes inspeccionarán la sala, 
pero si el casillero inferior de la derecha se 
encuentra abierto, ellos mirarán la imagen 
de la muchacha durante algunos segundos y 
luego se irán. 

Consejo: Bese a la muchacha : 

En el salón de los casilleros, el que está en la 
esquina superior izquierda tiene el cartel de 
una muchocho en su interior. Escóndase en 
el casillero con la puerta cerrada. Oprima Rl 
para hacer zoom en el cartel y Snake hará 
ruidos de bese . Haga que Snake se acun- 
clille si quiere darle besos a la mitad inferior 
del afiche. Dé besas presionando Rl hacio 
abajo. 

Consejo: Snoke muy excitadi 
Vaya a la sala de casilleros con los carteles 
de mujeres y cierre la puerta detrás de usted. 
Oprima Rl para hacer zoom en los carteles 
Continúe a mantener Rl y oprima Seled 
para llamar a Otocan. Otacon dirá a Snake 
que no tiene tiempo pora eso. Observe a 
Snake, es realmente divertido. 


Consejo: Romperse la jeto... 

Haga una voltereta subiendo o bajando las 
escaleras, para hacerse el malo... 


ütlIETAl GEAR SRIIB . 


VR MlSSIODS 
[Play/OO/Inra] 


Nue -a pantalla de selección 

Oprima Start en el logo Konami antes de la 

introducción del juego. 


Modo Ninja 

Lo cabeza del ninja está en segundo plano 
en la barra de títulos. Cuando él retire su 
máscara, oprima rápidamente Start podrá 
jugar con el ninja desde el comienzo del 
juego. 

Preview de Metal Gear Ray 
Vaya a la misión final con más de 96.6% de 
precisión. Termine la misión final para ver 
una pantalla con una versión de Metal Gear, 
episodio en Playstation 2 


|P!aystatioa/98/Usa] 

Modo: de trampas 

termine el juego en modo misión de arcada 
para desbloquear todos los niveles en las 
opciones “Arcade Misión* y “Another Misión". 

Modo Chat: 

Escoja una escuela de combata y mientra- 
que el juego cargue, oprima rápidamente 
cuadrado hasta que el menú aparezca. Lo 
instructora la preguntará si quiere hablar un 
poco con ella. 
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Rangos en la escuela de combata: 
Rang«. 

Puntos 

Super Diablo 

1000 

General de la armada 
990+ 

Teniente General 
890+ 

General Principal 
780+ 

General de brigada 

700 

Coronel 

650+ 

Teniente Coronel 
600 + 

Principal 

575 

Capilán 

560+ 

1 er Teniente 
550+ 

2o Teniente 
500+ 

Oficial en ¡efe De Garantía 
475 + 

Oficial De Garantió 
450 + 

Sargento Major 
425+ 

Sargento Principal 
400+ 

1 a clase de sargento 
350+ 

Sargento de Personal 
300+ 

Sargento 

250+ 

Coporal 

200+ 

1 a clase privada 
150+ 
privados 
100+ 
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Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r eferenc ¡ ados 


Jugar con Noob Saibó) : vaya al menú 
Trampas y seleccione un combatiente. 
Localícese sobre Hidden y valide con ®; 
haga enseguido te ♦ ♦ y luego L1 +R1 . 

Jugar con Goro: en Hidden, validando con 
® pulse y haga enseguida ♦ ♦ ♦ te (esto lo 
devuelve a Shinnock) luego Ll+Rl . Noob 
Saibot aparecerá. 

Jugar con Meo) : haga un juego a dos en 
"GROUP MODO" y juegue con lodos los 
combatientes. 

Jugar con Johnny Coge vestido de James 
Bond: ubiqúese sobre Johnny Coge 
y mantenga Star) presionando <&• 3 veces, así 
mostrará cada vez una imagen de Yin Yang. 
Para que él saque una pistola, haga te te 
te + III 

Los otros trajes de los personojes : mantenga 
Start y pulse <?• para revelor el signo de Yin 
Yang dos veces pora el primer traje, tres 
veces pora el segundo y cuatro veces para el 
tercero salvo Sonya y Tanya pora los cuates 
se requiere hacerlo girar uno vez suplemen- 
taris. 

9 mmtal cmhak 
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[PIWtitiia/8fl/íiri] 

código nivel 2 W1ND : THWMSB 
nivel 3 WATER : CNSZDG 
nivel 4 FIRE : ZVRKDM 
nivel 5 PRISON : JYPPHD 
nivel 6 BRIDGE : RGTKCS 
nivel 7 FORTRESS : QFTLWN 
nivel 8 FINAL : XJKNZT 

1000 vidas: GTTBHR 

Ver los créditos del final: GRVDTS 

Tener Quan Chi : L1 +R1 + te durante los 
Continúes. 

Comenzar el nivel 8 con 20.000 de expe- 
riencia : ZCHRRY 

Para jugar con Camaleón : ubiqúese sobre 
Escorpión, Sub-Zero o Reptil y mantenga : 
te+Rl + R2+te +(r) hasta el comienzo del 
match. 

Su personaje se destruirá y camaleón lomará 
su lugar. 

El Konfigure: en el menú opciones, el conde- 
nado ’?“ puede reemplazarse manteniendo 
oprimidas te+L1 +L2+R1 +R2 hasta que lo 
pantalla se mueva. 

El 1 botón fatalidad le permitirá efectuar su 
fatalidad de un sólo golpe. 

Ll, Rl, (Frienship). 

L2, R2, (Animality). 

(r) (Brulality). 

(Fatalidad 1). 

& (Fatalité 2). 

® (Babalty). 

Instant Agressor : la barra se llena con el pri- 
mer golpe. 

Normal Jefe Damage : los golpes del jefe se 
reducen. 

Low Damage : los golpes recibidos no serán 
peligrosos. 

Health Recovery : las reservas de energía 
remontan después de cada golpe recibido. 

Escoger el nivel : en la pantalla de selección 
de personajes, vaya a Sonya o a Human 
Smoke y pulse te+Start. 

Para pelear con Original Jox, Kung Lao, 
Kano y Rayden localícese sobre un persona- 
je y haga Select : la imagen de su comba- 
tiente vo a temblar , vuelva a presionar Select 
simplemente. 


fiÜtMItSP 

Jugar con Klonoa 
Gane el challenge 22. 




"*» |P(ijsütln/a 7 /Iin] 

Modo Reverse : hacer en la barra de títulos 
♦, te, te, te,,,Rl.Ll,®, (r). 

Para disminuir la velocidad de los adversa- 
rios : si pese a todos sus esfuerzos, sus adver- 
sarios van más rápido que usted, hago te, te, 
♦,,L1,,L2, te, ♦,£. 


Pora conducir Landspeeders : ♦, te, te, ♦, 
L1,R2, L2, Rl,,®. 

Para tener motos pequeñas : ♦, ♦, R2, 12, 
♦, te, Ll,®. 

Para acceder a diez circuitos : te, te, te, te, 
♦, ♦, , R2, i, 5\ 

Pilolear de noche : ♦, , Ll, ♦, @, L2, , te, Rl , 


Motos super- potentes : te, ♦, te, @, Rl, ®, 
R2, te, ♦. ®. 


Moto sin piloto : te, 4, '+ te, te, te, ♦, Ll, 
Rl,®. 


Piloto sin moto te, te, te, te, 0 


mm ragemaíü, 
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(FUlstaUsa/BB/BSA) 

Todas las pistos : entre el password “CDNAL- 

SP 

Bonus Level : en la barra de títulos, efectúe 
las maniobras siguientes : Rl , R2, te, te, 0. 

Mini motos : entre como nombre ’CTEK- 
COP". 

Carreras al revés : entre la contraseña *CES- 
REVER". 


-wm 

Coches y circuitos suplementarios : entre el 
siguiente código en la pantalla de opciones : 
COWRULES. 

Sorpresa, desde ahora tiene fres coches nue- 
vos y tres circuitos inéditos. 

Una mirada a las Micro Machines : teclee 
SUPERCAR. 

Grafismos borrosos: tiene aquí un truco para 
aquellos que no tienen Nintendo 64 y que- 
quieren también tener bonitos grafismos 
babosos. Entre el código SOFTHEAD. 

El úNimo circuito : entre LASTCODE. 

Pürtida fulgurante : pulse ® cuando el semá- 
foro cambie a amarillo. 


Opciones suplementarias mantenga 
Ll +R1 +L2+R2 y valide con ® en Opciones. 


Barran 


(Plajitítlsí/CD/Uw) 

Sollo de nivel: 

Haga Ll (X2), L2 , Rl , R2 , R2 , Cuadrado 
en el menú principal. Hago ©durante juego 
para avonzar al próximo nivel. 

9mTI Mf UNI |Mni&ta/n/hré| 

Pilotos suplementarios : termine el Modo *Full 
Season" en dificultad Normal para descubrir 
a Patli N y a Decker T. 

Carreros ocultas: termine el Modo "Full 
Season" en dificultod Hard para obtener lo 
correrá MTB Fork. Termine en el primer lugar 
para revelar otros modos simpáticos. 
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Todos los secretos y la carrera Fraggle Rock 
En la barra de títulos : 

®, (r), ®, (r), 0, (r), , 0, (r). 

Créditos y todas las carreras terminadas (car- 
reras bonus) 

En la barra de títulos: 

, (r), &, X, ®, (r), 

@, ® 

comida en todos los carreros/Carrera bonus 
Arcos 

En la barra de títulos: 

(r), , , (r), é, , ©, . 

0. 

Estrellas en todas las carreras.' desbloquee 
carrera Studio Bonus. 

En la barra de tílulos: 

(r), (r), , , ®, , ®, , ®, 

(r). 

Reset Game 

En la barra de títulos: 

0, ®, , ®, (r), (r), ®, , ®, i). 

Todos los muppetr 'vehículos 
En la barra de títulos : 

, ®, (r), (fe , ®, ®, 

Todas las carreras 
En la borra de títulos: 

, ®, , a-, ®, , ®, (r), C* . 


liün/ll/Osi] 

Todos los corredores: 

Pulse ,©,®, , fe , © , , © ,(r), ® cuan- 
do los Muppets hacen la carrera bajo el logo 
para desbloquear los 24 corredores princi- 
pales. Un mensaje confirmará la entrada 
correcta del código. 

Coredores mezclados: 

Pulse © , , fe> , (r) , ® (2), • , cuan- 

do los Muppets hocen la carrera bajo el logo 
para desbloquear los coches y los coredores. 
Un mensaje confirmará la entrada correcta 
del código. Puede cambiar la combinación 
de racer/cor de cualquier personaje. 

Desbloquear la carrera del estudio: 

Pulse (r) (2), (2), © , , ® , , , (r) cuando 

los Muppets hacen la carrera bajo el logo. 
Un mensaje confirmará la entrada correcta 
del código. Nota: Esto pone igualmente 
estrellas pora todas los carreros. 

Desbloquee la pista de las bóvedas: 

Pulse (r) , , ® , , (r) , $ , , ® , , ® ) cuan- 
do los Muppets hacen la carrera bajo el logo. 
Un mensaje confirmará la entrada correcta 
del código. Nota: esto también incluye comi- 
da en todas las carreras. 

Desbloquee la carrera Fraggle Rock: 

Pulse ® ,(r), 0 , (r) , 0 , (r) , ® , , ® , (r) ) 
cuando los Muppets hacen la carrera bajo el 
logo. Un mensaje confirmará lo entrada cor- 
recta del código. Nota: esto pone disponibles 
todos los Doozers. 

Secuencias del final y doce carreras suple- 
mentarias: 

Pulse , © ,(r), * , £ , i , (r) , ,«',©) cuan- 
do los Muppets hacen la carrera bajo el logo. 
Un mensaje confirmará la entrada correcta 
del código. 

Desactivar los códigos: 

Pulse fe , ® , , 0 , (r) (2), ® , , ® , ) cuan- 

do los Muppets hacen la carrera bajo el logo. 
Un mensaje confirmará la entrada correcta 
del código. Todos los códigos hechos prece- 
dentemente serán desactivados. 
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[Flaystitm/ll/lta] 

Todas las armas: 

Ponga el juego en pausa y escoja 
Abandonar. Escoja volver a jugar el nivel, 
luego “ Bonus Gomes modo “. Enseguida, 
pulse , (r) , , ® (2), ® (2), (r) . 

Alternativemente, termine el juego con cual- 
quier porcentaje. 

Nivel Bonus del Cairo: 

Ponga el juego en pausa y luego abandone. 
Escoja “volver a jugar el nivel", Enseguida 
"Bonus Gomes modo". Luego, pulse © , 0 , 
® , , (r) , * , , © . Alternativemente termi- 
ne el juego con al menos un porcentaje de 
50%. 

Municiones ¡limitadas: 

Ponga el juego en pausa y escojo 
Abandonar. Escoja volver a jugar el nivel, 
luego " Bonus Gomes modo ’. Enseguida, 
pulse ® , ® , ® , (r) , , 4 , (r) , @ 

Alternativemente, termine el juego con al 
menos un porcentaje de 55%. 

Vidas ilimitadas: 

Ponga el juego en pausa y escoja 

Abandonar. Escoja rejouez el nivel, luego " 
Bonus Gomes modo *. Enseguida, pulse (2), 
® , , 0 , (r) (2), ® . Alternotivement, termi- 
ne el juego con al menos un porcentage de 
60%. 

Salud ilimitada: 

Ponga el juego en pausa y escoja 

Abandonar. Escoja volver a jugar el nivel, 
luego * Bonus Gomes modo \ Luego, pulse 
, ® , (2), (r), ® , , (r) Alternativamente, 

termine el juego con al menos un porcentaje 
de 65%. 

Todas los trampas: 

Termine el juego con un porcentaje de 78% 
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(Fliystltll9/fl9/Jl|] 

Ruta oculta: lome el primer lugar en el rango 
de las mejores puntuaciones de las dos rutas 
en el modo Time Attack. 

IiMhmhmhmm 

. [PM/0H/BSA] 

Códigos de trompos 

Entre estos códigos en la pantalla de contra- 
señas 

Anular las Trampas : (r), (r), 0, (x4), fe 1 
Muros de fuego : ©, fe, (r), ?, <?, <£>, © 

Navio oculto : ®, s>, & , (r), ®, , ® 


Guardar los bonus después de la muerte : (r), 
©, ©, , 

(r), ®, © 

Seleccionar el nivel bonus: (r), (r), (r), <?, , 

®. (0, (r) 

Seled nivel : (r) , 0, «í (x2), 0, , ® 

Efedos de agua: , ©, (r), d (x2), , 

armas : (r), ®, , (r), ®, (r), , (r) 

U vidas infinitas: , ®, ©, A', (r), ®>, (r), 

Efedo bruma : Entre la siguiente contraseña: 
CXSTTCTC 

Modo H20 : ® (r) @ é ® 

Firewalls ilimitados : © fe (r) ® © © © 

Vidas infinitos : ® ® © (r) te (r) 

Coche oculto: © ® © (r) ® ® 

Armas ilimitadas : (r) © (r) <£ (r) (r) 

Nivel 3 ® (r) ® © € 

Nivel 4 © ® (r) (r) 

Nivel 5 (r) ® (r) ® (r) ® ® (r) 

Nivel 6 (r) (r) (r) @ ® ó> 0 
Nivel 7 ') i-' (r) ® j) © 

Nivel 8 (r) © te (r) @ (r) 

Nivel 9 (r) © l- (r) (r) 0 
Nivel 1 0 © ® (r) ¿> © (r &■' 

Nivel 1 1 (r) (r) ® (r) Q 

Nivel 12 ® ® 9 0 © (r) 

Nivel 13 (r) í>® © 

Nivel 1 4 (r) (r) ® -' ® 

Nivel 15 «• te (r) 0© * 

Nivel 16 (r) te ^ (r) 

Nivel 17® © ® (r) (r) (r) 

Nivel 18 © te{r)(r)® 

Nivel 19 (r) ® (r) ® ®@ 

Nivel 20 (r) te (r) (r) (r) (r) (r) 

Nivel 21 ® ®® 

Nivel 22 ® i ® ® ® 

Nivel 23 (r) (r) ® tete ® 

Nivel 24 (r) ® (r) © © (r) 

Nivel 25 © ® © (r) ® ® 

Nivel 26 (r) ® te ® 

Nivel 27 (r) (r) •? ® ® (r) ® 

Juego de origen para Babel: pulse en la 
barra de 1(tulos>, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, 

Baamcsauiei m|[ 
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Invulnerabilidad a Rolling Thunder: acceda 
al interruptor de arcada y póngalo en posi- 
ción A-5, en "ON". 

Paro escoger su nivel : proceda igualmente 
con el interruptor B-5. 


t/WBnj 
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Enemigos sin tiro en Galaga : espere que 
estén instolodos los navios, destrúyalos todos 
salvo los dos que están en las columnas, 
abajo a lo izquierda de la pirámide. Evite los 
tiros hasta que paren y luego destrúyalos. 
Esta operación dura al menos un cuarto de 
hora. 
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Dragón Buster: en la barra de títulos oprima 
10 veces la tecla Seled y Ll +R1 simultánea- 
mente ! 

Grobba: en la barra de títulos mantenga 
Ll+Rl +R2+L2. Vuelva a hacer esta opera- 
ción una vez nuevamente presionando Start. 


Be NA MCI MNSttiM GUSS^ |1|||( | 

Crrdito suplementario : pulse Seled durante 
el juego. 

Incremente la vida de Dragón Buster : opri- 
ma 1 0 veces Seled en la barra de títulos del 
juego. Luego Ll -t-Rl y su vitalidod podrá 
pasar de 33 a 1 28 I 

DnAMCO MttSNHtetAttl^^ ¿ 

[PlmtltJM/38/fflnl 

Juego más rápido para Galaxian : pulse 
Seled 32 veces durante la secuencia de 
demostración. Va a aparecer el número 32. 
Monlenga Seled y pulse Start para validar 
una partida en Modo Turbo. 

Nivel Hard para Galaxian : después de pasar 
el nivel 9, pulse te durante la secuencia de 
demostración. Aparecerá una selección del 


nivel en la pantalla de opciones. 

Colores espacios para Galaxian : obtenga 
una puntuoción de 30 000 puntos mínimo 
luego ubiqúese en la Opción Test presionan- 
do ©. Ubiqúese en la opción ’Dip SiW y 
pulse ♦ pora adivar el interruptor 6. 

SttAMCO MHSIUM CIASSH^ [1J(1¡ ( 

(Playstation/99/Eura) 

Juego Return Of Ishtar : entre en el Museo y 
vaya a la sala del juego. Pulse rápidamente 
♦# ♦, ♦, . Una versión secreta aparecerá. 

Introducción diferente : mantenga Ll+Rl 
cuando el logo Namco gire duranlc la cargo 
del juego. Una película que viene de los 
clanes Genji y Heiki va a comenzar a pasar. 

Créditos suplementarios: pulse Seled para 
modificar el número de créditos otorgados 
para el juego. 
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Poro cambiar la posidón de los enemigos : 
haga Pauso y pulse Rl , Rl , ♦, , (r), ®, L2, ®. 

Visión interior: haga Pausa y pulse 0- , (r), 
(r), . . te , Seled, Start. 

Pora obtener el "Lightning Bolf : enlre la 
siguiente contraseño: ®, (r), ©, , (r), , (• , ©, 

Para fijor la cámara : haga Pausa y pulse , 
(r), é 1 , te, , (r), ’fe, Start. 

Para destruirlo todo en los niveles : haga 
Pausa y pulse (r), , R2, R2, ♦, ♦, ♦, Cy . 

Velocidad de los Warp : haga Pausa y pulse , 
(r), , (r), ®, 4, ©, • 

Para pilotear el "Black Nanotek" : entre la 
siguiente contraseña: ©, (r), ®, (r), (r), , 7 . 
0 , ®. 

Detener el navio : haga Pauso y pulse (fc , 
te, te, T, ♦, ®, Stort. Oprimo v para dete- 
ner el navio. 

Escudo a fondo : haga Pausa y pulse Seled, 
Ll, Ll, *. 

Adive la carta de memoria : ¡nsierle la carta 
de memoria antes de comenzar el juego. 

Haga Pausa y pulse te, te, te, te, R2, , Ll, 0 
Abandone el juego luego de terminar el 
nivel 2. 
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[Pliystitisii/BB/DSA] 

Disparar en paintball : ponga el juego en 
Páusa y desactive la carrera en la pantalla de 
las estadísticas. Mantengo Ll+Rl +L2+R2. 
Escuchará un ruido de motor. Vuelva a iniciar 
la partida y oprima ó 1 pora disparor Paintboll 
sobre los otros coches. 

EA Sport Car: seleccione el Modo Exhibition. 
Localícese sobre Kenny Wallace's en la pan- 
talla de selección de coches y pulse © luego 


Vehículo Pinnacle Trading Cords : seleccione 
el Modo Exhibition. Ubiqúese sobre Bobby 
Lobonte's en la pantalla de selección de 
coches; pulse 0 y luego ♦, ♦. 

Modo Turbo : mantenga y pulse 

en la pantalla de opciones. Una nueva 

opción va a aparecer... 

BtiASCARRAeiltti *8^ 

Para hacer un juego bonus : oprima Start con 
el segundo comando durante la pantalla de 
títubs. 

Nuevos cochecitos : en modo exhibition, 
haga sobre el vehículo de Kenny Wollace f 
presionado a fondo, luego hoga ♦ ♦ o 
s r ¡bre el de Bobby Lobontc ♦ ♦. 

QníSDJÜ 2GDÍ „„ , 

Conducir con Alan Kulwicki : pulse Ll, Rl, 
L2, R2, (r), Rl, Ll, R2, L2, en la pantalla de 
selección de coches. 

Conducir con Benny Pürsons : pulse Ll, R2, 
Rl, L2, (r), R2, Ll, Rl, L2, en lo panlalla de 
selección de coches. 

Conducir con Bobby Allison : pulse Ll, Rl, 
Ll, Rl, (r), R2, L2, R2, L2, en la pantalla de 
selección de coches. 

Conducir con Cale Yarborough : pulse Ll, 
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L2, Rl, R2, (r), Rl, R2, Ll, L2, en la pantalla 
de selección de coches. 

Conducir con Davey Allison : pulse Rl, Ll, 
Rl, Ll, (r), R2, L2, R2, L2, en lo pontalla de 
selección de coches. 

Conducir con David Péarson : pulse Ll , Rl , 
R2, L2, (r), Rl, Ll, L2, R2, en la panlalla de 
selección de coches. 

OnASCAR 2001 mmm 

Segundo coche do Joe Andrelti 
Vaya o " Credits “, luego o * Development " en 
el menú opciones, espere que terminen los 
cinemáticos, luego mantenga Rl y haga , A-, 

, cuando los créditos comiencen a rodar. 

Circuito de ensayo 

Vaya a ‘ Credils ", luego o " Development ’ en 
el menú Opciones espere que terminen los 
cinemáticos, luego mantenga Rl y haga 4, , 

♦, * 

OnASCAR 2001 mz/n/fej 

Coche Black Box Classic: 

Gane el corto circuilo del challenge pora 
desbloquear el Black Box Clossic. 

Coche Black Box Exotic: 

gone la media temporada pora desbloquear 

el Black Box Exotic. 

Coche EA Sports: 

Gane la carrera Rood Carrera Challenge 
desbloquear el EA Sports. 

Coche EA.com: 

Gane la carrera Superspeedway Shootodo 
en d'rficullad Veteron o legend difficulty. 

Coche Richard Petty: 

Gane una temporada en dificullad rookie. 

Carrera Treasure Island: 

Gane una temporada en dificultad Veteran. 

aMASCA00fAT20tj^ il|íiW 

Richard Pett 

Termine el Heat Challenge con un bronze o 
uno mejor. 

Modo realismo Hardcore: 

Obtengo 1 00 puntos de recompensa en una 
correrá para desbloquear el modo hardcore 
realism para esta carrera. 

Secreto : el Poce car 

Luego de salir de los stands, pulse Brake. 
t'uelva a los stands y choque el Pace cor a 
más o menos 100 mph. Si lo toca con la 
fuerza necesaria, va a moverse. Oriéntelo 
entonces de mañero que se encuentre sobre 
la pista. 


O NBA HANGTIME 

Código Efectos 


(Plajstattun/99/íiirB] 


640 

111 

120 

273 

284 

390 

461 

552 

616 

709 

802 

937 


terreno ol exterior 
Modo torneo 
Pases rápidos 
Turbo 

Juego rápido 
Ni modo de empujor 
Turbo infinito 
Super rapidez 
Bloqueo lotal 
monos de fuego 
poder al máximo 
goal impecable 


Jugadores ocultos : 

Código PIN 
AHRDV/Y 0000 
AMRJCH 2020 
BARDO 6000 
CARLOS 1010 
bebes corazón, ohh? 
CLIFFR 0000 
DANIEL 0604 
DANR 0000 
DAVIDR 0000 
DIVITA 0201 


EWING 

0000 

Patrick Ewing 

FUNCOM 

1993 

el equipo de desarrollo 

GHILL 

0000 

Grant Hill 

GLENNR 

0000 

Glen Rice 

HGRANT 

0000 

Horace Grant 

JAMIE 

1000 

Jamie Rivett 

JAPPLE 

6660 

JMochinfoch 

JASON 

0729 

Y los Argonautas 

JC 

0000 

adelantado dos horas 

menos cuarto 


JIGGET 

1010 

Encantado 

JFER 

0503 

nos conocemos ? 

JONHEY 

6000 

Jon Hey 

JOHNSN 

0000 

Larry Johnson 

KEMP 

0000 

Shawn Kemp 

KIDD 

0000 

Jason Kidd 

KOMBAT 

0004 

Ed Boon (creador del 

juego) 

MALONE 

0000 

Karl Malone 

MARIUS 

1003 

Y Janette 

MARTY 

1010 

estás ahí entonces ? 

MDOC 

2099 

ropero 

MEDNIK 

6000 

tu madre ? 

MILLER 

0000 

Reggie Miller 

MINIFE 

6000 

no problema 

MORRIS 

6000 

Air Morris 

MUERTEAL0004 

John Tobías (progra- 

mador del 

1 juego) 

MOTUMB 

0000 

Dikembe Motumbo 

MOURNI 

0000 

Alonzo /«’ nurning 

MUNDAY 

5432 

Larry Munday 

MURS *\N 

0000 

Georges Muresan 

MXV 

1014 

ya iba a decirlo 

NICK 

7000 

Fury ? 

NFUNK 

0101 

anunciador 

NOBUD 

1010 

No women no cry 

NORTH 

5050 

Esta perdido 

PATF 

2000 

puede darme un outo- 

grafo ? 
PERRY 

3500 

Joe Perry 

QUIN 

0330 

Scottie Pippen 

RICE 


0000 Ann ? 

RODMAN 

0000 

Dennis Rodman 

ROOT 

6000 

John Root 

SHAWN 

0123 

Ah bon. 

SMITS 

0000 

Rik Smits 

SNO 

0103 

S. Oursler 

STACKH 

0000 

Jerry Stackhouse 

STARKS 

0000 

John Starks 

TURMEL 

0322 

Mark Turmell 

WEBB 

0000 

Spud Webb 

WEBBER 

Onií 

0000 

Chris Webber 

IHMPZ 




[PlaystatiBD/Ol/lls) 


DREAM 

EDDIE 

ELLIOT 


0000 

6213 

0000 


EUGENE 6767 


Nombre 

PENNY HARDAWAY 
DAN AMRICH 
Brígitte ? 

Pero que es lo que 

Cliff Robinson 
Seguro... 

Dan Roan 
David Robinson 
Sol Divita 

Hakeem Olojuwon 
Barclay ? 

Sean Elliot 
ya voy 


Fade Away 

Presionar simultáneamente (r)+* al momen- 
to de tirar. 

Double Clutch 
Presionar ♦ cuando dunke 
Fake 
Pulse (r). 

in the 

Dunks de uffs : acérquese al cesto y manten- 
ga Turbo presionando Shoot. 

Pulse R2+0 cuando esté debajo del cesto! 


Bnia 


All stars teams : en la barra de títulos, ponga 
el curs.. r sobre Start y oprima : Ll + R2 + 
Select + Start. 

SnBAINTHEZINEZMR^ 

Cabezas grandes 

Tome New Season y haga Ll , Rl , Ll , Rl , , 
Super jugador 

Vaya a la panlalla de modificaciones (set- 
tings) y seleccione Rc.ters. Crée a un jugador 
y copie Kobe Briant. Cambie sus estadísticas 
o 6'9 y 225 Ibs. Nómbrelo Kenyon Martin. 
Este jugador logra cualquier tiro que haga. 

Movimientos del concurso de dunks 
Una mano: ♦, ♦ durante la carrera y C* 

Dos durante la carrera y 

Back Change : ♦, ♦ durante la carrera y & . 
Power Dunk : ♦, ♦ durante su salto. 

Clutch Dunk : ♦, ♦ durante su sallo. 

360 ♦, ♦, ♦, ♦ durante la carrera y 0. 

Movimientos especiales 

Cambio de mano en la espalda y dunk con 
una mano 

Atrás, adelante duranle la carrera, luego ©. 
Oprima L o R duranle el sallo hacia la línea 
de lancer franes. 

Salto hocio atrás y Clutch Dunk 

♦, ♦, ♦ durante la carrera y 0 . Hago ♦, ♦ 

en el aire. 


Bnbi 


los códigos son los mismos que para la ver- 
sión playstalion 2 

^NSAHOOPZ 

Modo Trampa: 

Pulse Turbo, Shool, y Pase para cambiar los 
iconos en la pantalla Versus. Los números de 
la lista siguienle indican el número de veces 
que se deben presionar esos botones. Luego 
que los iconos hayan sido cambiados, opri- 
ma la cruz direccional en la dirección indica- 
do paro activar el código. El nombre del 
c5digo y un sonido vendrán confirmar que 
ho entrado correctamente. 

Efecto 

Código 

Mostrar % del shoot 

0-1-1 Abajo 

Uniformes del equipo que recibe 

0- 1 -4 derecha 

Terreno en la ployo 

0-2-3 izquierda 

Uniformes del equipo visitante 

0- 2-4 derecha 
Mostrar los Hotspot 

1- 1-0 abajo 
Pelota ABA 
1-1-1 derecha 
Gronny shots 

1- 2-1 izquierda 
Cero faltas 

2- 2-2 derecha 
cabezos grandes 

3- 0-0 derecha 
Cero Hotspots 
3-0-1 arriba 
Turbo infinito 
3-1 -2 arriba 
Terreno en la calle 
3-2-0 izquierda 
cabezas pequeñas 

3- 3-0 izquierdo 

derecho de oponer cuando el balón descien- 
de , 

4- 4-4 izquierda 
Jugadores minúsculos 

5- 4-3 izquierda 
Jugar con Dr. Atomic 
5-4-4 izquierda 

Bnbainihezbxe . 

(PlayslatlDfl/97/firo] 

Alley-Oop 

Presionar simultáneamente (r)+© cuando el 
jugador esté en posesión de lo peloto bajo 
el cesto. 


IAJANEKTBE^ |ijitito , /Wm) 

Equipos ocultos 

Comience una partida (Start Gome) esco- 
giendo guardar sus records (Keep Records) y 
teclee las siguientes indicaciones : 

Equipo Rookie 1 : 

SCT Nov 14 
Equipo Rookie 2 : 

REG Jan 1 7 
Equipo Rookies : 

BAP Aug 1 1 
Equipo All Star East 1 : 

LMH Jun 28 
Equipo All Slar East 2 : 

ESTMar 14 

Equipo All Star West 1 : 

WSTJuI 12 

Equipo All Star West 2 : 

RMC Apr 21 
Equipo Sculptured 1 : 

DJR Jun 8 

Equipo Sculptured 2 : 

MMG Sep 1 6 
Equipo Squid : 

MAP Mar 26 
Equipo Acclaim 1 : 

DAN Feb 1 
Equipo Acclaim 2 : 

XTL May 2 
Equipo Celebrity : 

WAY Sep 30 
Equipo Super Sports : 

SWO Jan 1 
Equipo Misfit : 

MSS Oct 26 
Equipo Smiley : 

SAL Feb 2 
Equipo Invisible : 

WHO Jan 1 
Todos los equipos : 

YME May 17 

Modo de trampa 

Comience una partida escogiendo la opción 
guardar sus records y teclee las siguientes 
indicaciones , se escuchará un redoble de 
tambor y podrá entonces entrar sus propios 
records o aquellos de un equipo oculto. 

Iniciar en Playoffs VS Chicago : PLAYOFFS, 
entre PL, borrar, AY, borrar, OF, borrar, FS 

Iniciar en Playoffs VS Chicago llevando 2 a 1 
: CHEESY. Entre CH, borrar, EE / borrar, SY 

Iniciar en Final VS Boston : FINALS. Entrar Fl, 
borrar, NA, borrar LS 

Cabezos grandes y cuerpos pequeños : en la 


pantalla Big Heads, haga ♦, 
y seleccione YES 

Head-Er-Oids (mini-juego para 4 jugadores) 
: mantenga ♦ + extremo en tanto que vuel- 
ve a salir de la panlalla Select. 

Marshmallow Treats : mantener ♦ al final de 
la secuencia de introducción. 

Random Team Select (elección aleatoria del 
equipo) : en la pantalla de elección del equi- 
po, oprima ♦+ Turbo. 

Rondom Player Seled (elección aleatoria del 
jugador) : en lo pantalla de elección del 
equipo, oprima ♦+ Turbo, ♦ + Turbo. 

Heallh (todavía estadísticas) : en la pantalla 
de escogencia del equipo, oprima ♦ + 
Extréme. 

Pigeon: mantenga Start mientras ejecuta la 
manipulación de un Power Up. Aparecerán 
un número de cifras, paro despistar a su 
adversario haciéndole creer que usted ho 
encontrado el Debug Modo. 

Las manipulaciones siguientes deben hacer- 
se mientras la pantalla Tonighl's Gome' se 
encuentra afichada. Si realizó la manipula- 
ción corredamente, aparecerá la cabeza de 
un programador. 

Turbo Infinito : mantenga Turbo apretado y 
luego haga ♦, ♦, ♦, ♦. 

Barras Turbo Invisibles : montenga turbo + 
Extreme presionados y luego haga ♦, ♦, ♦, 


Voltear el público : mantenga Extreme + 
Pase + ♦ presionados. 

Shot Percentage Display : mantenga Extreme 
+ Tir presionados. 

Bina jam tonina |jj|| 

Modos de trampas 

Comience a hacer las manipulaciones cuan- 
do una voz en off comienza a decir “ Tonighfs 
Matchup *. Puede hacer diferentes códigos a 
la vez si es suficientemente rápido o si tiene 
ayudo. 

Aceleración: ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, 4, Qr , '¿J. 

Cabezas Grondes: , (r), 0, , (r), 0, . 

Jugar con bebes : , (r), , (r), , (r). 

Maw Power (coraderisticas al máximo) : *, 

*, ♦, ♦,»,©, 

Modo gigante : \é, €', ^ , ' v 0, 

0, •, 0, «¿V, 0. 

Páse teleporlado : ♦, ♦, 4, , ♦, ♦, 4 1 , , 

(r). 

Empujar a un adversario y que los dos cai- 
gan : ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, 

Empujar a un adversario y que su compañe- 
ro de equipo también se caigo : ♦, ♦, ♦, ♦, 

4>, ♦ , *, ♦, , 

Power up 3 puntos : ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦. 

Power up Ataque : (r), , ♦, (r), , ♦, ♦. 

Power up Defensa ♦, ♦. 

Power up Dunks : 4», ♦, 0, , , ** 

Power up Fire : ♦, ♦, ♦, , 3>, ♦. 

Power up Goaltending ♦, ♦. 

Power up Turbo : , , , (r), ♦, ♦, ♦, ♦. 

Quick Hand (para ser el mejor interceptan- 
do) : ♦, ♦, ♦, , ♦. 

Shot porcentage display : ♦, ♦, ♦, ♦, 0. 

Cabezas super grandes : , 0, (r), ©, , 0, (r), 

a -, . *, (r), <á, , 0, (rj, A 

Super Jams : 0, , , 0 

Super empujada : ♦, ♦, «*, ,0, ♦. 

Tiros elevados (menos intercepciones 
posibles) : ♦, ♦, ♦. 

Super códigos 

Mantenga Ll + Rl presionados y entre como 
iniciales : 

END : JAN IST (combatir los Rockels, puede 
asistir o la final y descubrir al equipo de los 
All Store) 

FIN : AN IST (ganar el título de campeón) 


UNIA UVE '88 ^.. .. 

(PlAjstation/BB/Eari) 

La EqUlpa de Sueños Dream Team 
Una de las opciones más simpáticos del 
juego es la de modificar la composición de 
los equipos. Comience por escoger o su 
equipo preferido, luego vaya a la opción 
Rosler y seleccione la opción Trade. Asi 
podrá tener al jugador de sus sueños I 

Los cinco mayores : 

Pivote C : Hakeem Olajuwon (Housion 
Rockets) es rápido, hábil, muy buen intercep- 
tor y oponente. 

Alero Fuerte PF : Shawn Kemp (Seattle 
Supersonajenics), muy hábil sobretodo paro 
las cestas de media distancia y de 3 puntos. 
Alero SF : Scottie Pippen (Chicago Bulls), 
defensor infernal, muy rápido, buen dribla- 
dor. 

Atrás SG : Penny Hardoway (Orlando Magic), 
perfecto para este puesto en el que puede 
hacer valer su dirección ¡ su velocidad. 
Animador PG : Kenny Smith (Houston 
Rockets). 

El banco : David Robinson (San Antonio 
Spurs), Gary Fayton (Seattle 
Supersonajenics), Clyde Drexler (Houston 
Rockets), Karl Malone (Utah Jazz), Jason Kidd 
(Dallas Mavericks), Arvidas Soboni (Portland 
Trailblazers), Steve Kerr (Chicago Bulls) 

Para jugar al exterior : active el "CheaJ Menú" 
y oprima Select y Start. 

Activar el Cheat modo: en el menú'Game 
Setup", oprima Ll, *'. ®, Ll, 0, (r), Rl, 0, 
(r), Rl,. 

Montenga presionados simultáneamente 
♦ + ♦+'¿■+(0 duranle 2 segundos. 
Enseguida oprima Start pora cargar el juego 
y mantenga presionados simultáneamente 
Ll +R1 +*+*+@+0+(r)+ hosta que el 
juego termine de cargarse. El Cheal modo 
estará entonces activado. 

Mantenga presionados simultáneamente 
- +0 pora volver al comienzo. 

Para jugar con los programadores: 

En la pantalla de opciones "Create a player", 
teclee los siguientes nombres: 

Amory Wong 
Alian Johanson 
Brian Krause 
Dom Humphrey 
Daniel Ng 
Robert White 
Dan Scott 
David Bollo 
Sebastian Reinare 
Sheila Alian 
Michael Vanaseljo 
Casey O’Brien 
Daryl Anselmo@ 

Giovonni Sosso 
Kim Gilí 
Mark Soderwall 
Greg Alien 
Cindy Green 
David Laviolette 
Adam MacKay-Smilh 
Traz Damji 
Steve Royea 
Crispin Hands 
Jeff Mair 
Sam Nelson 
Ed Fletcher 
Stan Chow 
Tarmie Williams 
Michael Klassen 
Marcus Lindblom 
Dave Warfield 
Ivan Alien 
Brian Wideen 
Brent Nielson 
Aaron Grant 
Renata Antonic 
Zoé Quinn 
Sean O'Brien 
Novell Thomas 
Al Murdoch 
Ernie Johnson 

Para tener el código Camaleón : active el 
Menú de Trampas y oprima ♦ y ♦. 

Cambiar la tolla de los jugadores : haga el 
código pora activar el " Menú de Trompos " y 
oprima Ll o L2 para ajustar la talla. 

Onbauvezmi 

Consejo: derrota de Michael Jordán uno 
contra uno: 

Marque un punto y la pelota irá al ganador. 
Cuando él controla la pelota, vaya con turbo 
♦ '♦ y haga rápidamente un alrededor de 
él, vaya a dunker. Siga haciendo esto hasta 
que lo maneje a la perfección I y haga un 
cross over. 


T 
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Consejo: Guordp los puntos de creación de 
jugador: 

Compre los opciones pora crear al jugador 
ideal: mohawk, oeil, ele... 

Cree a su jugador y emplee las opciones que 
ya ha comprado. Guarde y cargue ahora el 
resto de la carta de memoria. Si lo hace cor- 
rectamente, habrá creodo a su jugador con 
las nuevas opciones pero también con los 
puntos originales con los que compró las 
opciones. 


Consejo: cesta fácil: 

Cuando su adversario le devuelve el bolón, 
simule shooter y él saltará. Corra entonces 
alrededor de él y dunke. 

Consejo: pase forzado: 

Haga L2 + 0en modo uno contra uno para 
pasar rápidamente a su adversario. 

Consejo: entre las piemos: 

Hoga R2 + ©en modo uno contra uno para 
pasar le balón entre sus piernas y así pasar a 
su adversario. 

Consejo: pase con voltereto: 

Haga R1 + <• en modo uno contra uno 
parapasor a su adversario haciendo maro- 
mas con la pelota por el aire. 

Oww* wk 

Nuevos equipos (formados por los progra- 
madores del juego) : vaya a " effectifs 8 luego 
‘ equipos especióles “ y entre les siguientes 
nombres correspondientes a las ciudades 
dadas entre paréntesis : 

Blasters (TNT) 

Campers (QA) 

Coders (Hitmen) 

Earplugs (Hitmen) 

Europals (EA) 

Idlers (Hitmen) 

Pixels (Hitmen) 

Testtubes (QA) 

Modo oculto : vaya a la panlallo 
* config personaje “ y teclee respetando los 
moyúsculos “ Nuevo 8 luego ” Secrets “ como 
nombre de jugador (validar con © y oprimir 
Slart cuando vaya en la última letra). 
Aparecerá un nuevo menú de opciones. 

Entre los códigos siguientes (atención a las 
mayúsculas y o los espacios) : 

Terreno sub-acúalico : 

Seaweed 

Modo camaleón equipo 1 : 

Lizard 

Modo camaleón equipo 2 : 

Reptil 

Modo monode : 

Monode 

Modo halloween equipo 1 : 

Scory 

Modo halloween equipo 2 : Freaky 
Modo invisible equipo 1 : 

Cloak Home 

Modo invisible equipo 2 : 

Cloak Away 
Modo pirata : 

Eyepatch 
Modo ropero : 

Toque 

Para los 3 últimos modos, vaya a * effectifs", 
cree a un jugador para obtener nuevos atri- 
butos (vendas...) 

Responder o las preguntas : Pin rocks 
Nuevo reclutamiento : Prisioneros (puede 
también reclutar a jugadores libres) 

Bizarre : Easter Egg 


Equipo suplementario : entrar en la pantalla 
"Rosler* y seleccionar la opción "Creóte 
Custom Teom". Escriba: 

Pora el equipo Europals : EA 
Para el equipo Coders : Hitmen 
Para el equipo Earplugs : Hitmen 
Pora el equipo Idlers : Hitmen 
Pbra el equipo Rebounds : Hitmen 
Para el equipo Pixels : Hitmen 

Fake pase: L2+^ durante el juego 

■nhuvimn muiHn] 

Jugadores de leyenda: pulse en la pantalla 
"Gome Setup" para hacer aparecer el menú 
rápido. Ubiqúese sobre la foto de un jugador 
y pulse ♦ presionando ’3>. Ponga el apellido 
y el nombre validando con <? Pulse ensegui- 
da Star! para volver o la pantalla "Gome 
Setup". Pulse para quitar el menú rápido. 
Póngase sobre una imagen de star y pulse 
para activar lo pantalla de las leyendas. 
Jugadores 

Nombres Apellidos Epoca 


Andrew Phillip 50 

Whiz Kid Bill Russell 60 

All Defensive Bill Sharman 50 

Charity Stripe Bill Walton 70 

Shot Blocker Billy Cunningham 

70 

Leaping Kangaroo Bob Cuellosy 50 

B-Balls Cooz Bob Lanier 70 

Big Foot Bob Petti» 50 

Crash Boards Cario Broun 50 

Hard Wood Charles Borkley 80 

Mound of Rebound Cliff Hagen 50 
Hook Shot Dove Bing 70 
The Duke Dove Cowens 70 

Red Heod David Robinson 90 

Spurs Admiral Dolph Schayes 50 
Set Shot Domínique Wilkins 80 
High light Earl Monroe 70 
Mogic Peart Earvin Johnson 80 
Magical Guard Elgin Baylor 60 

Offensive Forcé Gary Pbyton 90 
Human Glove George Gervin 80 

Chilled leemon George Yordley 50 

Yard Bird Grant Hill 90 

Class Act Harkeem Olajuwon 80 
The Dream Machine Hal Greer 60 
Jump Shot Harry Gallatin 50 

Iron Horse Isiah Thomas 80 

BadBoy Zeke James Worthy 80 
Big Gome Jerry Lucas 60 

Lucos Layup Jerry West 60 

The Mr. Clutch John Havlicek 70 

John Hondo John Stockton 90 

Jazz Man Julius Erving 80 

DoctoPs In Korl Malone 90 

Mailman Delivers Kevin Me Hale 80 
Sixlh Man Larry Bird 80 

Celtics Pride Larry Costello 50 

Cross Over Lenny Williams 60 

Ployer Coatch Michael Jordán 80 
ComeFly With Me Mitch Richmond 90 
Live Coverman Moses Malone 80 
Free Throws Nate Archibald 70 
Big Tiny Oscar Roberlson 60 

Bucks BigO Pbtrick Ewing 90 

Ployer President Paul Arizin 50 

Pitchin' Philli Pete Maravich 70 

Püssing Pistol Reggie Miller 90 

Oulside Threat Richard Guerin 50 
Play Maker Rick Barry 70 

Foul Shot Robert Pbrish 80 

Celtic Chief sam Jones 60 

Bank Shot Scottie Pippen 90 

Complete Gome Shaquille O'Neal 
90 

Little Warrior Shawn Kemp 90 

Power Dunker Tommy Heinsohn 60 
Fiat Shot Walt Bellamy 60 

No Comment Walt Frazier 70 

Cool Clyde Wes Unseld 70 

Glass Cleaner Willis Reed 60 

Soft Touch Wilt Chamberlain 60 
Big Goliath 

StHASHBfTNT 

All Slars 94/95 : vaya a la pantalla * 
Exhibition ", luego con el primer o segundo 
comando, haga: R1, Ll, Rl, L1, R2, L2, R2, 
L2. si lo hizo bien verá aparecer la nueva 
opción " ALLSTARS OFF ", valide con 0 

All Slars 95. 96 : voya a la pantalla " 
Exhibition ", luego con el primer o segundo 
comando, haga: Rl, R1,R2, R2, Ll, L2, Ll, 
L2. si lo hizo bien verá aparecer la nueva 
opción ‘ ALLSTARS ", valide con ©. 

Jugadores ocultos : cree a un nuevo jugador 
entrando uno de los nombres de los progra- 
madores-diseñadores del juego (lea las ins- 
trucciones). Póngales las estadísticas que 
quiera y hágalos firmar como ’ Free Agen» 
Cuando anota, su nombre será adamado en 
el speaker. 

Nuevo nivel de dificultad ( Super All Slars) : 
entre en el menú opciones, póngase sobre " 
difficulty * y oprima rápidamente Ll, Rl, L2, 
R2 

SllM SIKET 

Todos los código-; le serán dados en las 
opciones cuando termine el juego. 

Secreto: cesta fácil 

Haga un pump fake, el computador hará 
que su jugador salte. Cuando esté en el aire, 
contorsiónelo para un dunk. 

SnCM fOOTBALL ‘IB 
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Estadio al azor : pulse Ll +R1 en la pantalla 
de selección de estadios en Modo Exhibition. 


Estadísticas de asesinos U N STO P - 

PABLE 

Ver el comprador jugar sólo MINDREA- 
DER 


El equipo EA INTHEGAME 

El equipo Tiburón LA5ERBEAMS 

Máximo de ventas SAFETY 
Todos los estadios en Modo Exhibition 
STADSGALORE 

UKumm\nrn mmm 

Entre en el menú de reglas y luego en el de 
las contraseñas secretas y entre las siguientes 
contraseñas : 

Cambiar la fecha 
Y2K 

La defensa intercepta todo el tiempo 
OSK1E 

Aumentar la velocidad de paso de los dios y 

las noches 

DAYNIGHT 

Sus receptores atropan siempre la pelota 

HANDSOPGLUE 

El máximo de puntos 

HEADCOACH 

Atributos al máximo 

BALLER 

Ventas máximas 
SAFTEY 

Jugadores más rápidos 
SCRAMBLE 

Revelor las tácticos del computador 
MINDREADER 

Disminuir la velocidad de los jugadores 

CEMENTFEET 

Todos los estadios 

OPENSESAME 

Equipo Juggernaut 

BULLDOZER 

Ver todo el draft 

POPULARITY 

0NCA! HHAl HH® 

Balón de la calle : seleccione el Modo 
Exhibition y escoja a un equipo invitado. 
Pulse ® durante la selección del "Shot meter* 
luego pulse muy rápido Ll +L2 + Rl +R2+ :'. 
Consérvelas presionadas hasta que el match 
comience. 

B "«AfiAHEHEA^ liiíI!/íirll 

Códigos 

En lo pantalla principal, ponga el cursor 
sobre " opciones “ y presione Ll, Rl, L2, R2. 
Aparecerá una pantalla " Easter Egg 8 que le 
permitirá escribir los códigos siguientes 
(respete las mayúsculas y los espacios) : 

Amazons : pom pom girls gigantes 

Big Arm : el Quaterback envía el balón más 

lejos 

Big Foot: el Punter envía el balón más lejos 
Blizzord : más nieve 

Blocking Down : bloqueadores menos efi- 
caces 

Blocking up : bloqueadores más eficaces 
Cannon : el Quaterback envía el balón más 
lejos 

Cruel CPU : computador más fuerte 

Fast Clock : acelerar el cronómetro 

Flash : Extra turbo power 

Fumbles : más Fumbles 

Giants : jugadores gigantes 

Hands : equipo más fácil de manejar 

Heallhy : siempre en formo 

Hurricone : lluvia más intensa 

Interceptions : más intercepciones 

Little Arm : el Quaterback envía el balón más 

lejos 

Little Foot : el Punler envía el balón más 
cerca 

Midgets : jugadores enanos 

OSU All Stars : los mejores jugadores de la 

universidad de Ohio 

Rock Em : golpes más duros 

Slow Clock : volver más lento el cronómetro 

Slow CPU : volver más lenta el computador 

Swim Down: menos bueno " Swim Power " 

Swim Up : mejor ’ Swim Power " 

Tackles : mejores tacles 
Tornado : las mejores ventas 

0NCAAEAMEBRfAIM, í!JÍIirll 

Efecto (respete los espacios) Códigos 
Todos los jugadores tienen sus atributos a 99 
BEAT DOWN 

Mejores pases PASS ATTACK 
Corren más rápido RUN ATTACK 
Defensa más fuerte BOOST 
Mejor juego BUILDER 

Desbloquear a los equipos ocultos 
GREED 

Ver los créditos CREDITS 
Equipos Códigos 

ARIZONA STATE '96 ASU 96 


USC '88 USC 88 

8 

MERKEL 

LEKREM 

MICHIGAN ‘97 MICH 97 

9 

ITHACA 

ACAHTI 

NEBRASKA '97 NEB 97 

10 

BAIKAL 

LAKIAB 

NEBRASKA '91 NEB 91 

11 

SAVAGE 

EGAVAS 

FLORIDA GATORS '96 FLA 96 

12 

VALMET 

TEMLAV 

FLORIDA GATORS '95 FLA 95 

13 

MAUSER 

RESUAM 

Códigos :de trampas seleccionar la opción 

14 

KIMBER 

REBMIK 

“ charger 8 pora llegar a la pontollo 8 Easter 

15 

BISLEY 

YESLIB 

Egg luego entre les códigos siguientes 

(respete los espacios) : 

16 

MEANEC 

CENAEM 

Todos los equipos : GIa\ME 

Cambiar de equipo durante el curso del 

Campaña original 


match : JUMPER 

Nivel 

Contraseña 

Ganar todos los juegos: SC 

1 

REVOLT 

TLOVER 

Crear a los mejores jugadores : BUILDER 

2 

CARUS 

SURACI 

Stars de los personajes a 99 : BEAT DOWN 

3 

n 

! 

O 

ONAYRC 

Ataque más potente (pases) : PASS ATTACK 

4 

RAMSEY 

YESMAR 

Atoque más polente (carreras) : RUN ATTACK 

5 

NEWTON 

NOTWEN 


6 

SENECA 

ACENES 

Equipos ocultos 

7 

SABINE 

ENIBAS 

Alabama 89 : ALA 89 

8 

ARAIUS 

SUIARA 

Alabama 92 : ALA 92 

9 

GALOIS 

SIOLAG 

Arizona State 96 : ASU 96 

10 

DARWIN 

NIWRAD 

Colorado 89 : COL 89 

11 

PASCAL 

LACSAP 

Florido 95 : FLA 95 

12 

HALLEY 

YELLAH 

Florida 96 : FLA 96 

13 

BORMAN 

NAMROB 

Florida State 92 : FSU 92 

14 

APPOLO 

OLOPPA 

Miami 83 : MIAMI 83 

15 

KAISER 

RESIAK 

Miami 85 : MIAMI 85 

16 

NECTOR 

ROTCEN 


Miami 86 : MIAMI 86 
Miami 87 : MIAMI 87 
Miami 91 : MIAMI 91 
Miami 92 : MIAMI 92 
Michigan 91 : MICH 91 
Michigan 97 : MICH 97 
Nebraska 83 : NEB 83 
Nebroska 91 : NEB 91 
Nebraska 92 : NEB 92 
Nebraska 93 : NEB 93 
Nebraska 94 : NEB 94 
Nebraska 95 . NEB 95 
Nebraska 96 : NEB 96 
Notre Dame 89 : ND 89 
Notre Dame 90 : ND 90 
Ohio State 79 : OSU 79 • 

Ohio State 84 : OSU 84 
Ohio State 96 : OSU 96 
Oklahoma 79 : OKLA 79 
Penn State 78 : PENN 78 
Penn State 82 : PENN 82 
PSU 78 : PSU 78 
PSU 82 : PSU 82 
PSU 94 : PSU 94 
UCLA 88 : UCLA 88 
USC 88 : USC 88 
West Virginio 88 : W VIR 88 

Okcaa GAMEIREAKER 

Entre uno de los códigos siguientes en la 
pantolla " Easter Egg " para obtener el efecto 
asociado. 

Todos los jugadores a 99 : BEAT DOWN 

Todos los ítems azules : motívate 

Fabricor a super figurantes : FRANKENSTEIN 

créditos : HOLLYWOOD 

mejores pases : GO DEEP 

mejor equipo en temporada simulada : 

POWER HOUSE 

mejores colocaciones de los brazos : HAM- 
MER 

Gran equipo contra un pequeño: 
BIGandsmall 

Mejor defensa en temporada simulada: PHY- 
SICAL 

Super estadísticas de carrera : REAL ESTATE 
Super estadísticas : Hacia 

0HCAAMARCHKA W J iíir|1 

Selección de la canción . comience a jugar 
en modo Dyna.ly. Pbnga pausa y entre a la 
panlalla de selección del comando. Escojo al 
equipo y pulse Rl , escoja la canción que vo 
a sonar cuando usted posea el balón. 

B™**»**m hlnu 

Equipo femenino bonus : comience una 
nueva temporada y seleccione "División I*' vs. 
“New México" en la pantalla de opción de 
calendario. Deje esta pantalla y entre al 
modo Exhibition. Seleccione "División I” poro 
hacer un nuevo equipo. 

Guarde celosamente la pelota luego de un 
dunk : dunkéc la pelota en el Modo 
Exhibition y pida rápidamente un timeout 
cuando el balón esté aún en la cesta... 


bJneed br speed 

Circuito Lunar: vaya al modo Tournament y 
entre : SPKSHC. Vaya a “Race T pe’ seleccio- 
ne cualquier modo de juego excepto 
Tournomenl y vaya a la opción Race 
Location. Ubique el cursor en carrera Rusty 
Spring y mantenga Ll + Rl + 

Warrior (muerteal !) : luego de lo maniobra 
precedenle, mantenga los botones presiona- 
dos y pulse ©. Vaya a la pantalla de selec- 
ción de coches y mantenga Ll + Rl para 
conseguir uno nuevo. 

Escoja el modo Tournament entre el código 
:TSYBNS. En el menú de selección de circui- 
tos mantenga los botones Ll + Rl presiona- 
dos cuando escoja uno carrera. Cambie la 
opción Head To Head a No Mercy presio- 
nando Ll + Rl. 

Modo Metralleta: vaya al modo Head To 
Head. Tome un coche y cuando seleccione el 
segundo vehículo mantengo * + Ll + + 
(r). 


InEED IfiR SFEED ^ p|] 


mNECTARIS 

Campaña principal : 


[Playstat lsa/8 6/ J ap) 


FLORIDA STATE '92 

FSU 92 

Nivel 

Contraseño 

1 

NOTRE DAME '89 

ND 89 

1 

RANDAL 

LADNAR 

NOTRE DAME '90 

ND 90 

2 

HUNDRA 

ARDNUH 

OHIO STATE 79 

OSU 79 

3 

CINBER 

REBNIC 

PENN STATE 78 

PSU 78 

4 

MARLIN 

NILRAM 

PENN STATE '82 

PSU 82 

5 

BAYARD 

DRAYAB 

PENN STATE '94 

PSU 94 

6 

WEBLEY 

YELBEW 

UCLA '88 UCLA 88 


7 

PARKER 

REKRAP 


[Playst3ti8D/97/furo] 

Para obtener coches bonus: entre las 
siguientes contraseñas para pilotear esos 
vehículos : 

Audi Quattro: QUATME 
BenHey: BEETME 
BMW: BMRME 
Citroen: CITME 
Jeep Wrangler: YJME 
Mercedes Benz: BNZME 
Mazda: MAZME 
Volkswagen Beetle: BUGME 
Volvo Stotion Wagón: VOVME 
Limousine: LIMOME 
Land Cruiser: LCME 
Pickup Truck: JEPME 
Van: VANME 

Camión de la armada; ARMYME 
Semi-trodor: SEMIME 
Snow Plow: SNOWME 
Bus de colegio: BUSME 
Trom: TRAMME 
Tyronosaurus Rex: TREXME 
Vendor Stand A: STDAME 
Vendor Stand B: STDBME 
Vendor Stand C: STDCME 
Wooden Crate: CRATME 
Wagón couvert: WAGOME 
Log: LOGME 
Outhouse: OUTHME 
Bonus : ULZIP 

Para que el segundo jugador obtenga coches 
debe reemplazar las dos últimas letras por 
US. 

Para lograr un circuito bonus : entre la 
contraseña : SHOTME. 

Para activar nuevas vistos: comience una car- 
rera y manlenga presionadas simultánea- 
mente : Ll +L2+R1 +R2 +©+.-: +(r)+. Libere 
los botones cuando la carrera comience. En 
más de cuatro ángulos de vista, puede selec- 
cionar cinco otros. 

Modo Pionner entre la contraseña: 
POWRUR 

Carrera "Proving Ground" en Modo Arcade 
Toumamenl: LDKMTD. 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS H PLAYSTATION 1&2 ffl TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 
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Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenc ¡ados 


«KM*»* 

(PlajstatiOD/BH/fDro) 

Circuito suplementario : poro "Empire City* 
gane el Modo Knockout principiante. 

Coche suplementario : para "El Niño" ganar 
el Modo Knockout Expert o teclear ROCKET 
en la pantalla "utilizado^'. 

Teclear estos códigos como nombre : todos 
los circuitos y coches: teclear SPOILT 

Circuito The Room : teclear PLAYTM 

Circuito Cavers Underground teclear 
XCAV8 

Circuito Auto Cross Canyon : teclear XCNTRY 

Circuito'Spoce Race : teclear MNBEAM 

Circuito Scorpio 7 : teclear GLDFSH 

Circuito Empire City : teclear MCITYZ 

Jaguar XJR : teclear 1JAGX 

Mercedes Benz : teclear AMGMRC 

Todos los coches y los circuitos : SPOILT 

Nuevos ángulos de cámara : en la pantalla 
"utilizcdor", teclear SEEALL. 


flNEED FOR SPEE8 


Titán Hotrod : entre Holrod como nombre 
para desbloquear todos los coches en el test 
de conducción. Modo Versus. El juego no 
podrá ser guardado cuando utiliza este códi- 
go. 

El coche fantasma : escriba FLASH. Va a afi- 
charse la frose "Cheat Artivated”. 

El helicóptero : ponga Whirly. 

El coche de lo policía: NFS_PD. Será acces- 
sible en Modo Pbursuite. 

Otros bólidos : acabando la Hot persecución 
con la policía, obtendrá el Chevy Caprice, 
Corvefte, el BMW M5, el Porshe 911, y el 
Lamborghini Diablo, 

SSltfHfOR SPEEI: 

Perscti Hnlsasbed 
(PSl/N/Eirt) 

todos los vehículos 

Entre * allporsche * en lugar de su nombre. 


ES NEW JAPÓN PRO 

Oprima un boton de abajo, L o R, y (r), 
cuondo eslé en la barra de títulos. Luego 
de presionar un botón, haga Select y desblo- 
queará un personaje. 

Personajes ocultos: para obtener Power 
Worrior, Kérochan, Tiger Hattori y The Greot 
Muta : ejecute los códigos en la barra de títu- 
los, luego elija al personaje correspondiente. 

The Grea» Murato (Tome Keiji Muto, tercero 
arriba) : , ♦, ♦, (r), ♦, ®, +, ó- , ♦, (r), 

♦, (r), ♦, + ♦, , Select. 

Power Warrior (Seleccione Kensuki Sasaki, 
sexto partiendo de abajo) : (r), ®, (r), , ®, 

, h ♦, ♦, ♦, ♦, Select. 

Kéro-Chon (Tome Keiji Muloh, tercero desde 
abajo) : Ll, Ll, Ll, R2, R2, R2, • , ♦, ♦, 

Select. 

Pbra Tiger Hattori, escojo Kohji Kanemoto y 
haga ♦, ♦, Ó, ♦, <ís>, « (r), , Ll, Rl, L2, R2. 

0 “ raí R*iL« 

Todas las pistas y lodos los coches seleccione 
la opción "Wheel” y tedée : Ll (x 1 )- Rl (x 7) 
- Ll (x 5) - Rl (x 19). 

Modo bus : seleccione la opción "Wheel" y 
tedée : Ll (x 3) - Rl (x 15) - Ll (x 3) - Rl (x 
11) -Ll (x 14) - Rl (x 5). 


BÜnew 


YORK RACE 


(US/JAP/iQRO) 


Arranque cañón 
'.celera en cada número de la cuanta alrósm 
después mantén la teda a fondo cuando GO 
aparece en la pantalla. 

Buenos trayectorias 

Sigue las marcas dejadas por los reactores 
de tus contrincantes para encontrar los 
mejores recorridos. 

Ganar \nlocidad 

Piensa en lanzarte para ganar velocidad. 
Manténte derecho al final de cada picada 


para ir rápido el máximo de tiempo. No uses 
demosiado los comandos de strafe para no 
perder demasiada velocidad. 

Pasajes secretos 

Varios niveles esconden pasajes secretos. 
Galería comercial 

Alojar siguiendo los rieles de la galería 
comercial debajo del garage do coches. 

La estación 

Subir a la izquierda y salir de la eslación 
otrovesor el anuncio de Orangina en el últi- 
mo piso. 

Tour aquarium 
Ningún pasaje secreto. 

Las cisternas 

Desde el principio de la carrera, girar a la 
izquierda. Posar a Irovés del anuncio de Seat 
en el quinto piso del edificio. 

Parque asiático 

Atravesar las cualro bandas rojos superpues- 
tas de Ralph Louren justo o la derecha des- 
pués de la entrada a la ciudad. 

Ferio 

En la primera línea recta de lo carrera, pasar 
el anuncio Orange sobre los edificios de la 
derecha. 

Alcantarillas 

No entres en el segundo túnel, mejor atra- 
vieso la reja a la izquierda. 

Aslropuerio 

Entra en el anuncio Samsung al final de la 
primera recta. 

Estación de TV 

Después de la partida con las estatuas, entra 
en la ciudad y sube lo más alto posible. Una 
vez que hayos llegado a la siguiente recto, 
paso la vHrina Paco Rabanne. 

Los Docks (Almacenes en el puerto) 

Justo antes del final de la carrera, sigue las 
vías y pasa la reja bojo el Stop. 

Autódromo 

Rosa a través del anuncio de Festino en la 
pared de la derecha después de los carteles 
verdes. 

La descarga 

Hada el final del nivel, pasa el anuncio con 
la mujer en camisón rojo. 

Nufos coches 

Entra estos códigos paro desbloquear nuevos 
vehículos. 

Principiante 

HLZKPT Coche Spirit 
OVRCSQ Coche Alfia AquilaR 

Profesional 

APMxGD Coche Alfia 
SRZPBZ Coche StudeBoker 
EKQAAE Coche Rudbaker 

JJOCMT Coche Shorkooov SU-800 C 

Experto 

RxCVQl Coche SU-800 
VMAOPJ Coche Yakovlev 
KUUOSD Coche Moko 
LZAxPF Coche Flying Saucer 


I(THE| NEXT TETRiS 


IPIajstatJDR/OO/llsl 

Subir el volumen de lo música: 

Mantenga Ll + Rl en el menú principal para 
aumentar el volumen o L2 + Rl para bajar- 
lo. 


laifitinfii 
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Super defensor 

Vaya a crear a un jugador y éntre Sandy 
Ozolinsh o Chris Pronger como nombre. 
Respondo " si * para utilizar sus estadísticas, 
luego ajústeias como quiera. 

Super Delantero 

aya a crear a un jugodor y entre Peter 
Forsberg, Jaromir Jagr, Keith Tkochuk, Pbvel 
Bure, Steve Yzerman, Owen Nolan, Rob 
Blake , Nicklas Lidstrom, o Olaf Kolzig como 
nombre. Responda " si " para utilizar sus 
estadísticas, luego ajústeias como quiera. 

Super arquero 

Vaya a crear un jugador y entre Patrick Roy, 
Dominik Hasek, o Ed Belfour como nombre. 
Responda “ si * para utilizar sus estadísticas, 
luego ajúsfelas como quiera. 

Camiseta N°99 

Vaya o crear a un jugador y entre Woyne 
Gretzky como nombre 


Jugodor " The Dude ‘ . 

Vaya a crear a un jugador y entre Bruce 
Willis como nombre 

Jugador “ The Hommer * 

Vaya a crear a un jugador y entre Hammer 
como nombre 

Silbatos 

Mantenga después de un gol. 

@NHL2Blí 

/UBI [PSZ/BO/foro] 

Los trucos son los mismos que para la ver- 
sión Playetalion. 


L2*t , 

[pS2/m/UM] 

Super defensor: 

Vaya a la pantalla de creación de jugadores 
y entre Sandis Ozolinsh , Chris Pronger o 
Scott Hannan como un nombre. Responda * 
si ' para utilizar sus estadísticas, luego ajús* 
telas como quiera. 

Super delantero: 

Vaya a la pantalla de creación de jugadores 
y entre Peter Forsberg , Jaromir Jagr , Keith 
Tkochuk , Pavel Bure , Steve Yzerman , Owen 
Nolan , Rob Blake , Eric Lindros o Nicklas 
Lidstrom como nombre Respondo " si " para 
ulilizar sus estadísticas, luego ajústeias como 
quiera. 

Super arquero: 

Voyo a la pontalla de creación de jugadores 
y entre Patrick Roy , Dominik Hasek , ED 
Belfour o Olaf Kolzig como nombre. 
Responda " si " para ulilizar sus estadísticas, 
luego ajúsfelas como quiera. 

Camiseta número 99: 

Vaya a la pantalla de creación de jugadores 
y entre Wayne Gretzky como nombre. El 
juego le asignará automáticamente la cami- 
seta 99. 


[P82/m/UsJ 


£§NHLFACEBFf2801 

Secreto: Mímicas: 

Pulse Al luego de ganar un juego. 


Comentarios de los comentadores: 

Después de ganar un match, espere a que 
aparezca el tablero de puntuación. Pulse ® 
el comentador dirá cualquier cosa chistosa. 
Nota: esto no funciona todas las veces. 

Secreto : siempre ganor el face off: 

Pulse Start para hacer una pausa inmediata- 
mente después que el arbitro haya deposita- 
do el tejo. Cuando el juego recomience usted 
debería tener el tejo. 

Secreto: índice de eficacia 

North American All-Stars: 99 
Cañada: 97 

Colorado Avalanche: 97 
Uí*: 97 
Sweden: 96 
Detroit Red Wings: 95 
Dallas Stars: 94 
Philadelphia Flyers: 94 
World All-Stars: 94 
St. Louis Blues: 93 
Czech Republic: 92 
New Jersey Devils: 91 
Russia: 88 

Toronto Mople Leafs: 88 
Los Angeles Kings: 87 
Phoenix Coyotes : 87 
Pittsburgh Penguins: 87 
Buffalo Sobres: 86 
New York Rangers: 86 
Ottawa Senators: 86 
Washington Capitals: 86 
Finland: 85 
Florida Panlhers: 85 
San José Sharks: 85 
Anoheim Mighty Ducks: 84 
Edmonton Oilers: 84 
Boston Bruins: 83 
Carolina Hurricones: 83 
Chicago Blackhawks: 83 
Germany: 82 
Voncouver Canuck*. 81 
Calgory Flames: 79 
Montreal Canadians: 79 
New York Islanders: 79 
Slovakia: 78 

Columbus Blue Jackets: 74 
Tampa Bay Lightning: 74 
Nashville Predators: 71 
Minnesota Wild: 70 
Atlanta Thrashers: 69 

Secreto: jugodores Claves: 

Anoheim 
R Kariya: 96 
T. Selanne: 95 


Atlanta 

D. Audette: 80 
Boston 
J. Allison: 87 
B. Dafoe: 86 
A. Cárter: 83 
Buffalo 
D. Hasek: 95 
M. Satan: 89 

D. Gilmour: 86 
Calgary 

V. Bure: 90 

R Housley: 85 
J. Iginla: 84 

F. Brathwaite: 82 
Carolino 

S. Ozolinsh: 92 

R. Francis: 87 

A. Irbe: 87 

S. Kopanen: 82 
Chicago 

T. Amonte: 95 

B. Mironov: 86 
S. Thibault: 84 

A. Zhamnov: 84 
Colorado 

J. Sakic: 98 
R Roy: 96 
R Forsberg: 95 
R. Bourque: 93 
Columbus 

R. Tugnutt: 83 
M. Schneider: 80 
Dallas 

E. Belfour: 97 
M. Modano; 95 
D. Hatcher: 90 

S. Zubov: 89 

J. Nieuwendyk: 87 
Detroit 

S. Yzerman: 95 

B. Shonohan: 91 

C. Osgood: 90 

C. Chelios: 89 
Edmonlon 

D. Weighl: 90 

B. Guerin: 87 

T. Salo: 87 
Florida 

R Bure: 98 
R. Whitney: 88 
R. Svehla: 87 
Los Angeles 

R. Blake: 96 
Z. Palffy: 92 

L. Robitaille: 90 

L. Stumpel: 87 
Minnesola 

J. McLennan: 78 
Montreal 

J. Hackett: 87 

S. Koivu: 86 
Nashville 

C. Ronning: 81 

M. Dunhom: 81 
New Jersey 

M. Brodeur: 99 
R Elios: 89 
S. Niedermayer: 89 

S. Stevens: 88 
R Sykora: 87 
Ne.v York Islanders 
R Homrlik: 86 

M. Czerkowski: 85 

K. Jonsson: 81 
New York Rongers 
M. Richter: 89 

B. Leetch: 88 

T. Fleury: 86 

P Nedved: 86 
Ottawa 

D. Alfredsson: 90 

R. Bonk: 84 

T. Barrasso: 83 

W. Redden: 81 
Philadelphia 

J. Leclair: 96 

E. Lindros: 93 
M. Recchi: 92 

E. Desjardins: 91 

K. Primeau: 88 
Phoenix 

J. Roenick: 92 

K. Trachuk: 90 

T. Numminen: 87 
J. Lumme: 84 
Pittsburgh 
J. Jagr: 99 
A. Kc alev: 87 
M. Straka: 87 

S. Slegr: 82 
St. Louis 

C. Pronger: 99 
R Demitra:94 

A. Madnnis: 93 
R Tourgeon: 92 
R. Turek: 92 
San José 

O. Nolan: 92 
V. Damphousse: 86 
J. Friesen: 86 

B. Stuart: 81 

G. Suter: 81 
Tampa Bay 


V. Lecavalier: 86 
M. Johnson: 77 
R Kubina: 77 
R Svoboda: 77 
Toronto 

C. Joseph: 96 
M. Sundín: 95 
S. Thomas: 85 

D. Yushkevich: 81 
Vancouver 

M. Naslund: 86 
M. Ohlund:86 

F. Potvin: 84 
Washingt n 

G. Kolzig: 92 
S. Gonchar: 86 
A. Oales: 86 

R Bondra: 85 


IttEl B1IT2 2000 


[PlajstatiEü/98/EcrB] 


NOMBRE PIN 

ALEC 1 1 97 
AZPOD 4777 
DIÑO lili 
FRANZ 1010 
ROG 8148 
TREX lili 

Sorpresa : después de una anotación, opri- 
ma Turbo+Saut+Pase. 

Defensa reforzada: cuando tenga el bolón 
en las manos, mantenga oprimidos : 
Turbo+Saut+Pase. 

Personajes ocultos : Entre estos códigos en el 
menú “enter Ñame for Record Keeping". 

Homme Sin cabeza : CARTLN III 

Personaje de Mortal Kombat : RAIDEN 3691 

Shinok : SHINOK 8337 

■llft MUI 2801 vm , m 

Para entrar estos códigos, vaya a VS modo y 
cambie los 3 iconos escudos en la pantalla 
de coscos(2 casos y pequeña sigla NFL). 
Cambie el primero con el bolón Turbo, el 
segundo con el botón salto y el tercero con el 
botón de pases. 

Carrera turbo más rápida : 0-3-2 Izquierda 

Cabezos Grandes: 0-4-0 Arriba 

Super blitzi : 0-4-5 Arriba 

Balón Grande: 0-5-0 Derecha 

Esconder el nombre del receptor : 1-0-2 

Derecha 

Modo Torneo 2 : 1-1-1 Abajo 

Super field goals : 1-2-3 Izquierda 

Equipo sin cabeza : 1 -2-3 Derecha 

Equipo grondes jugadores : 1-4-1 Derecha 

Sin punting : 1-5-1 Arriba 

Cabeza Grande : 2-0-0 Derecha 

Equipo Cabezos Grandes : 2-0-3 Derecha 

Sin firsl abajo : 2-1 -0 Arriba 

Poder caminar fuera de las líneas : 2-1-1 

Izquierda 

Buen tiempo : 2-1-2 Izquierda 

Peses ilimilados : 2-2-3 Derecho 

Pases rápidos : 2-5-0 Izquierda 

Equipo de pequeños jugadores: 3-1-0 

Derecha 

Computador 1 simpática: 3-1-4 Abajo 
Sin cabezos : 3-2-1 Izquierda 
modo Ultra hárd : 3-2-3 Arriba 
Pelota azul, blanca y roja : 3-2-3 Izquierda 
Ninguno intercepción : 3-4-4 Arriba 
Sin fumbles aleatorias : 4-2-3 Abajo 
Modo de pasar Saper : 4-2-3 Derecha 
Invisible : 4-3-3 Arriba 
Modo Super blitz : 0-4-5 Arriba 
Capacidad turbo ilimitada : 5-1-1 Arriba 
Tiempo nublado : 5-2-5 Abajo 
Tiempo lluvioso : 5-5-5 Derecho 

SlIHL EACEWfF 2001 ^ 

Equipo All Stars 

Vaya a * Transodions “ y seleccione * Release 
Pla ; -ir *. Vaya sobre todos los jugadores que 
quiera y libérelos. Enseguida, vaya a su equi- 
po y libere al mismo número de personajes 

QllfHMMfBJIY ,, .i. ....: 

[PlajTitatiso/BB/BSA] 

En lo pantalla de menú vaya a Opciones. 
Haga Seled para volver a la pontalla de ges- 
tión de lo Carta de Memoria. Oprima de 
nuevo Seled y una vez en la pantalla de 
contraseñas escriba : 

SKELETON : para ser un esqueleto en el 
"Bone Bowl*. 

MAYHEM : demasiados errores. 

URNOTREDE : el computador es desesperan- 
te, no? 

CANNON ARM : el Quaterbock es terible. 


I 
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Más de 70000 Trampas & Cheat-codes ref erenc iodos 


STICKUM : fácil golpear el balón, tio ! 
BIG.BOYS : serán más grandes. 

PICK.CITY : las intercepciones son radicales. 
OFFENSE : el alaque es más eficaz. 
DEFENSE : la defensa dá seguridad. 
STEROIDS : sus movimientos van a facilitarse 
CRUNCH.TIME : aumenle la fuerza y el 
alcance de sus golpes. 

JUICE : pora tener un buen vaso de jugo. 

Umtmurw 

En la barra de títulos: vaya a “Opciones" y 
pulse L1 R1 L2 R2 y sobre la nueva pantalla 
"Easter Egg“ escriba: 

ASSASSIN : agravar las heridos. 

ATOMIC BOMB : algunos golpes son. ..explo- 
sivos 

BAZOOKA : los pases son más largos. 

BIG GIRLS : para conseguir grandes Pom- 
Pom girls. 

BIG STARS : entonces ? 

BLASTERS : lendrá tiempo suplementario 
pora hacer un receiver. 

BLIND REF : el arbitro está más tranquilo. 
BLIZZARD : adivine... 

BO KNOWS : carga me eficaz 
BRITTLE : heridas corrientes. 

BROADWAY JOE : los QB son mejores al tiro 
pero más lentos. 

BUSY REF : más foltas sancionadas. 

BUTKAS : importante cargo defensiva. 
CREDITS : ver el genérico del finol (quien lo 
habría pensado ?) 

CRUNCHY : aumenle los ruidos del juego. 
DARK NIGHT : jugor en lo oscuridad. 
DEFENSE : ouaips. 

DEMPSEY : decuple el alcance del Field 
Goal. 

DERVISH : Spins más eficaces. 

DOC : reduce los daños. 

ELECTRIC FB : los jugadores van a parpa- 
dear. 

EQUALIZER : casi todos los jugadores 
estarán o un nivel de juego igual. 

FLEA CIRCUS : jugadorcitos 
FRIDGE : jugadores gigantes. 

FROG : incrementa la altura del solto. 

GB SPEED : jugadores más rápidos (yo ero 
hora). 

GD CHALLENGE : nivel más duro. 

GENIUS : el CPU será más vi,*o. 

GLOVES dos que reciben atrapan el balón 
como chacales. 

GOLIATH : jugadores super grandes. 

HANG TIME : la lentitud de los punteros es 
visible. 

HATCHET : obtener el mejor Quarlerback, 
bueno, no ? 

HOGS : la línea ofensiva se pone en actitud 
de tragedia. 

HOME COOKING ¡ninguna falto e inter- 
venciones paro el equipo que recibe. 

ICE SKATES : es una pisto de patinaje aquí o 
qué? 

IDIOT : será usted! 

INFAMOUS POP US : receptores super 
fuertes. 

JUGGLER : super-recepciones. 

JUICE : el turbo, bat 
«ARATE : golpe sangriento. 

KRAIG : más fumbles. 

LONG JUMP : los saltos más espectaculares. 
LOUD MOUTH : el anunciador está de muy 
buen humor I 

MANDARICH : la línea ofensiva se ha fuma- 
do hasla el tapete. 

NO TIME : me pregunto... 

NYSE : tiempo infmilo. 

OFFENSE : los defensores son eficaces. 
OUCH : perdón ? 

PANCAKE : los bloqueadores están esperan- 
do con atención 
PINBALL : ¡oslling aumentodo. 

PISTON : brazo de asesino. 

REJECTION : saltos defensivos exitosos. 
SAYERS : los defensores funcionan al máxi- 
mo. 

SCRAMBLE : el quaterback tiene como amigo 
a Flash. 

SHOUT : ruido de la multitud delirante. 

SLO MO : un ralentí en los dientes, es mejor. 
SQUAIL : los elementos se der encadenan. 
STEROIDS : el E.RO hace estragos. 

STRETCH : más fácil intervenir el balón. 
TEMPEST : no hoce muy buen liempo. 

TIGHT COVER : este tio me está buscando ? 
TOAST : pases furiosos. 

TORRETA : los Quaterback hacen poses 
aéreos. 

TWISTER : viste la película ? es bueno lam- 
bién en DVD , sabes?.... 

Menú oculto : pulse Ll +L2+R1 +R2 en el 
menú principal. Entre estos códigos en lo 
selección “Easier Eggs". 

Sin Cabeza Horsemen 

Todos los jugadores fíat land 
La sombra de los jugadores invisible 
NFL GAMEDAY 2000 


(Playstolion ¿9. Euro) 

Jugadores pequeños : FLEA CIR- 

CUIS 

Les jugadores no se cansan jamás : 
STAMINA 

Tacles duros : BIG HITS 

NFL Gomeday 2001 
(Pía' 00. US) 

Vaya al menú Easter Egg y entre uno de los 
siguientes códigos 

Jugadores de 989 Studios : 989_SPORTS 
Todos los equipos Bobo : ALL BOBO 
Super velocidad para quien lleva el balón: 
ROCKETMAN oro ROCKETMAN 
Computadora pésima : CHEATERS 
Modo experto : SMARTER CPU 
Jugadores más rápidos : BOOSTER 
Jugadores Gordos : TWO_D 
Movimientos descompuestos 
STROBE_LIGHT 

Grandes manos poro quienes reciben: STIC- 
KEM 

Pases más largos y difíciles : SHOOTERS 

Tockles más difíciles : CRUNCH 

Jugadores Grandes: GIANTS 

Buena línea de defensa : L!NE_BUSTER 

Buen corredor : SUPERFOOT 

Bolón gronde : BIG PIG 

Más heridos : HAMJNJURY 

Field Goals más largos : BOOM_BOOM 

El adversario dá potadas de 20 Yards max. : 

AIR_CPU 

Los jugadores se cansan más rápido : 
FATIGUE 

Jugadores de la temporada pasada 
OLD_SCHOOL 

Todos los jugadores con las mismos estadís- 
ticas ; ALL_EVEN 

Les jugadores tienen más resistencia: ENDU- 
RANCE 

Les jugadores tienen nombres de estrellas de 
basket : BASKETBALL 

Les jugadores tienen nombres de la liga euro 
: EURO_LEAGUE 

Les jugadores tienen nombres de los progro- 
madores : RED_ZONE 

Les jugadores tienen nombres de los presi- 
dentes de USA : OVAL_OFF!CE 
Jugadores pequeños : FLEA_CIRCUS oro 
TINY_GUYS 

Jugadores rápidos y pequeños : POP_WAR- 
NER 

Super movimientos especiales : 
SPECIAL_MO'.'E 

Grandes jugadores : STICK_MEN 
Modo turbo : COFFEEBREAK 
Equipo invencible: UNBEATABLE 
Créditos : CREDITS 

Todos los ítems azules : motivate 

Fabricar super figuras : FRANKENSTEIN 
Créditos : HOLLYWOOD 
Los mejores poses: GO DEEP 
Mejor equipo en temporada simulada : 
POWER HOUSE 

Mejores colocaciones del brazo: HAMMER 
Gran equipo contra un pequeño: 
BIGandsmall 

Mejor defensa en temporada simulada: PHY- 
SICAL 

Super estadísticas de carrera : REAL ESTATE 
Super estadísticas : Hacia 

Bnfismkmvzh! mmmí 

Entre en el menú Eosler Egg y hago los códi- 
gos siguientes 

Jugodores de 989 Studios : 989 SPORTS 
Todos los equipos Bobo : ALL_BOBO 
Gran velocidad para quien lleva el balón: 
ROCKETMAN oro ROCKET_MAN 
Computadora pésima : CHEATERS 
Modo experto : SMARTER_CPU 
Jugadores más rápidos: BOOSTER 
Jugadores gordos: TWO_D 
Movimientos descompuestos: 

STROBEJ.IGHT 

Grandes manos para los que reciben : STIC- 
KEM 

Pases más largos y difíciles: SHOOTERS 

Tockles más duros : CRUNCH 

Grandes jugadores : GIANTS 

Buena lineo de defensa : LINE_BUSTER 

Buen corredor : SUPER FOOT 

Gran balón : BIG_PIG 

Mós herídri ; HAMJNJURY 

Field Goals más extensos : BOOM BOOM 

El adversario dá potados de 20 Yords max. : 

AIR_CPU 

Los jugadores se fatigan más rápido : 
FATIGUE 

Jugadores de lo estación precedente : 
OLD_SCHOOL 

Todos los jugadores con las mismas estadís- 
ticos : ALL_EVEN 

Les jugodores tienen más resistencia : ENDU- 
RANCE 

Les jugadores lienen nombres de estrellas de 
de basket : BASKETBALL 
Les jugadores tienen nombres de la liga euro 
: EURO_LEAGUE 

Les jugadores tienen nombres de los progra- 


madores : RED_ZONE 

Les jugadores tienen nombres de presidentes 
de los Estados Unidos OVAL_OFFICE 
Jugadores pequeños: FLEA CIRCUS oro 
TINY_GUYS 

Jugadores pequeños y rápidos : POP WAR- 
NER 

Super movimientos especiales : 
SPECIAL_MOVE 

Grandes jugadores : STICK MEN 
Modo turbo : COFFEEJ3REAK 
Equipo invencible : UNBEATABLE 
Créditos : CREDITS 

ÜNFKMMHMY 2 M 1 ^ 

Equipos bonus 

Oprima en la pantalla de selección del equi- 
po para los Groáis. Oprima dos veces para 
los equipos del Superball. 

Mejor jugador creado 

Vaya a Creóte Super Player y oprima dos 
veces 4 

Equipo bonus : en la pantalla Press Start 
efectúe (r), <&, (r), ■ (r), (?. 

fllilt MIREME 

[FliystJtna /81/USA) 

Para hacer funcionar los códigos, debe 
entrar las siguientes contraseñas como 
nombre en la pontolla de creación de “free 
agenf. 

Cabezas grandes : BIGHEAD BOBBY 
Cabezas aplanadas: COINHEAD COREY 
Grandes brazos : MONKEY MICKEY 
Largos cuellos : GEORGE GIRAFFE 
Pequeños brazos : SHRIMPY SEAN 
Jugadores gordos : BIG BEN 
Jugadores Pequeños: TINY TOM 
Acciones invertidas : LAMEBOY LENNY 

Bilifl KTRIMi 2 „ ;M/Br|| 

Jugadores gordrs : entre BIG BEN como 
nombre en la pantalla de selección de crea- 
ción de jugador. Seleccione enseguida lo 
opción "Quick Starf pora comenzar una 
nueva partida. 

Pequeños jugadores : entre TINY TOM como 
nombre en la pantalla de selección de crea- 
ción de jugador. Escoja enseguida la opción 
"Quick Starf para comenzar una nueva par- 


Cabezas aplanadas : escriba COINHEAD 
BOBBY como nombre en la pantalla de 
selección de creación del jugador. Seleccione 
enseguida la opción "Quick Starf pora iniciar 
una nueva partida. 

Cuellos Grandes: entre GEORGE GIRAFFE 
como nombre en la panlalla de selección de 
creación del jugador. Seleccione enseguida 
la opción "Quick Starf 1 para iniciar una 
nuevo partida. 

Brazos Largos: entre MONKEY MICKEY 
como nombre en la pantalla de selección de 
creación del jugador. Seleccione enseguida 
la opción "Quick Starf para iniciar una 
nueva partida. 

Pequeños brazos : escriba SHRIMPY SEAN 
como nombre en la panlalla de selección de 
creación del jugador. Seleccione enseguida 
la opción “Quick Starf para iniciar una 
nueva partida. 

E9yuj iQ7 

(Plajslatiia/87/firi) 

Modos de trampas : los trucos deben hacer- 
se durante el proceso de envío. 

Sin colisiones : 

L2, L2, L1+R2, Rl,®. 

22 segundos de periodos : 

L2, L2, L1+R2, Rl, R2. 

Nuevos ángulos en Replay : 

L1,L2, Ll, Rl, (r). 

Marcar fácilmente : 

Ll, L2, Ll, Rl, R2. 

Más faltos :L1,L2, Ll, Rl, Ll . 

Juego acelerado : Ll, L2, Ll, Rl, ®. 

Más penaltis :L1, L2, Ll, Rl, Rl . 


Más faltas : Ll, L2, Ll, Rl, Ll. 

Super-tiros : Ll, L2, Ll, Rl, R2. 

El equipo local domina: L2, L2, Ll + R2, Rl , 


Los jugadores se tomarán por cosmonautas: 
"Aborf cuando usted haya hecho esos códi- 
gos. 

B luui )M 

DO MIL [Plijsüliíi/88/Eiri) 

Para obtener uno cabeza enorme: BRAINY 
Para tener a un jugador envuelto: BIGBIG 
Ser un niño (oh, si I) : 

NHLKIDS 

Dar la pelea de lo vida a los ingleses : 
GIPTEA 

Ser un bebe (oh, non !) : 

PLAYTIME 

Para ver los películas : 

STANLEY 

Jugar con los EA BLADE : 

EAEAO 

Jugar también con los de¿arrolladores: 
FREEE A . 

(FiiystitMi/ll/Eiri] 

Códigos de la Muerte : 

Equipos Suplementarios : FREEEA (EA Blades 
y EA Storm, muy divertidos para ver, uno 
contra otro del resto!). 

Modo Cabezas Enormes : BRAINY 
Suprimo el Final : VICTORY 
Modo Bibendum : BIGBIG 
Nuevas camisetas: 3RD 
Juego acelerado : SPEEDY 


SnHI 2003 


[Playstati3H/9B/íoro) 

Divertirse durante un enfrentamiento : pulse 
luego de anotar un gol para las risas del 
equipo contrario. 

Bnhlchsmpiohíhjpj^,^, 

Victoria fácil : pulse i ++'", '®++<F\ 
- ++®, Rl, R2, L2, Ll, para ganar el com- 
bate en 5 segundos I 

Onhlbbmmway'II^^ 

Equipos suplementarios: en la panlalla de 
selección de equipos, tome el Modo 
Exhibítion, y ejecute las combinaciones para 
obtener sus pupilos : 

Rl, Rl, si desea a los Cleveland Barons 
L2, R2, (r) para los Hamilton Tigers 
R2, R2, (r) y tendrá a los Konsas City Scouts. 
Ll, Rl, (r) a fin de tener los Monlréal 
Maroons. 

Rl, L2, para obtener a los New-York 
Americans. 

L2, L2, para los Oakland Seáis. 

L2, R2, (r) si quiere a los Poriland Rosebud. 
L2, Rl , (r) y los Seattle Metropoliians. 

Ll , Ll, le dará acceso al Toronto St Pdts 
Enfin, R2, L2, pida a los Vancouver 
Millonarios! 

0 “BFF 

Cambiar el comportamiento de su equipo : 
mantenga presionadas ++L2 cuando el 
mensaje "Just a Minute" aparezca en la pan- 
talla. Manténgalos presionados durante más 
o menos diez segundos después que el 
timbre del partido haya sonado. Este código 
modifica las ropas de los jugadores y tam- 
bién sus expresiones... 

EllHiLFlCflFF 

Para crear a mejores jugadores: escriba los 
nombres que se encuentran en la última 
página de los instrucciones y se dará cuenta 
que puede crear a nuevos jugadores. Así 
puede hacer 99 puntos con todos, salvo con 
el arquero. 

atlHlFÍMOFF'BB^,,,,^, 

Equipo de locos : escriba los siguientes 
nombres. Alan Scales, Craig Broadbrooks, 
Craig Ostrander, Dave Brickhill, Jody Kclse , 
John Rchling, Josj Hassin, Kelly Ryan, Peter 
Dille, Raja Altenhoff, Steve broski, Tawn 
Kramer, Tom Braski. El único medio de per- 
der ahora será si suelta el comando. 

Pulse 1 pora el patronímico del jugador, F 
poro su posición, R para su “Handness”, y 
1 50 para su peso. 

S^Ntll MWFRPIAY l §K |¡utlll/ ¡ !/[1 „| 

Equipos Bonus : en el menú principal, selec- 


cione "Start Game". En la pantalla siguiente, 
vaya a "Exhibition" y pulse ®+(r)+¿ + 
durante la carga. Libérelo todo y tendrá una 
cantidad de equipos bonus de furiosos. 

Smxtherínk mwm 

•.lodo 2-¡ugadores King of the Rink 
Haga Seled, S>,R2, Ll, 4, 4, 4, ® en la 
barro de títulos. 

Todas los planchas 

POWERSLAM 

Todos los efectos sonoros 

NOCHANCE 

Utilizar los movimientos bonus fuera del 

modo bonus 

IAMWEAK 

Más grande alboroto luego de un gol 
Haga Pauso al gol luego haga 4, 4, ♦, 4, 
(r). (r), . 

Todos les equipos 
BAILEY 

Onighisiiiiker miMir(| 

Scrolling más rápido : pulse rápidamente ♦, 
♦, ♦ , 4, ♦, ♦, 4, ¿v-t-SELECT en la barra 
de titulas. 

Modo Score Attack: pulse rápidamente ♦, ♦, 
4, 4, ♦, ♦, 4, (r)+SELECT en la barra de 
títulos. 

Ninguna selección en el menú : Modo Score 
Attack : pulse rápidamente 4, 4, 4, 4, ♦, 
♦, 4, ®+SELECT en la borra de titulos. 

aRIÍHIWMÍRH^^,, 

Códigos 

Nivel 2-SPITALFIELD 
4, , ' , 4, ¿ . *5, $, ® 

Nivel 3-SEWER SNAKE 
4, A . 4, ®, 4, ( r ), (r) 

Nivel 4-THAMES TUNNEL 
♦,(r), - (r), 4, 

Nivel 5-INDIA DOCKS 
4, ♦, ®, 4, 4, 4,® 

Nivel 6-HIGHGATE CEMETETY 
4, 4, ®, ®, 4, 4, . 

Nivel 7-HAMPSTEAD HEAT 
4, 4, A 1 , -.<5,4, 

Nivel 8-QUEENHÍTE DOCKS 

4, 4, 4, vi/, , , ® 

Nivel 9-CITY 

4, £ , ®, * ( é >, , @, . 

Nivel 1 0-SMITHFIELD 
4, , , 4, 4, 4. 

Nivel 1 1 -SNOWMAN 
4, ® 4, ; , 4, 4, ®. 

Nivel 12-REGENTS CANAL 
4, (r), A, * 4, 4, . 

Nivel 13-LONDON ZOO 
4, ♦, 4, ¿, 4, 4, ^ 

Nivel 14-MARYLEBONE 
♦, 4, 4, &, , Á, (r). 

Nivel 1 5-BLOOMSBURY 
♦. 4>,(r), A,<é,(r), (r). 

Nivel 16-PIMLICO 

4, 4, ti, ♦, ♦. 

Nivel 17-JOSE MANUEL 
4, ■£, (r), b. 4, ( r ). 

Nivel 1 B-WESTMINSTER 
4, , », (r), (r), 4, (r). 

Nivel 19-WESTMINSTER 2 

4, ®, * ♦, * , ♦. . 

Nivel 20-THE ROOFS 
4, (r), (r), a., ♦, , ( r ). 

Escoja el nivel (código maestro a hacer en la 
pantalla principal) 

Ll, Ll, L2, R1,R1,R2, Seled. 

Selección de la música 

Ll, Ll, Ll, Ll, Rl, Rl, Rl, Seled. 

Vidas ilimitadas 
Ll, L2, Rl, L2, Seled 

Modo Enonos 

L2, L2, Rl, Rl, Ll, R2, Seled. 

Modo Carnicería 
Ll, Rl, L2, R2, Seled 

Modo Combo: 

Ll, Rl, L2, R2, Ll, Ll , R2, Seled. 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 1^1 PLAYSTATION 1&2 H TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 




TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS D PLAYSTATION 1&2 B TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 


Má s de 70000 Trampas & Cheat-codes re ferenciados 


Debug Mode: 

Ll, Ll, Ll, Rl, Rl, Rl, R2, R2, R2, L2, L2 f L2, 
Seled. 

El Máximo: 4 4* ♦ ¿ (r) ♦ o 4 4 ‘é) (r) 

♦ M 

SNI6HTM«R[CREATUIIEy iWgs| 

Alravezar los muros 

Manlenga R2+L1 ++(r) y oprima Selecl en el 
menú principal. Un mensaje aparecerá paro 
confirmar. 

Invencibilidad 

Haga Start para hacer una pausa, luego 
manlenga R2+Ll++(r) y haga Seled. Vaya 
a lo opción Trampas para acceder a la 
opción vidas infinitas. 

Enemigos invencibles 

Hago Pausa, luego oprima R2+Ll+ + (r) y 
oprima Seled. Vaya a la opción Trampas y 
haga {r)++5eled. 

Nivel de selección 

Vaya o " New Gome ", mantenga 
Ll +R2++ (r) + Seled. Vuelva a la opción * 
Newame " y hago 4 o 4 para escoger su 
nivel, luego oprima 

Moslror la energía del enemigo 
Haga Pauso, luego oprima R2+Ll++(r) y 
oprima Seled. Vaya o la opción Trampas y 
haga L2+R2+(r)+Select. 

Matar de un golpe 

Haga Pbusa, luego oprima R2+Ll+ + (r)y 
oprima Seled. Vaya a lo opción Trampas y 
haga Ll +L2+R1 +{r)+ Seled. 

Continúes infinitos 

Haga Pausa, luego oprima R2 + LT + +(r)y 
haga Select. Vaya a la opción Trampas y 
haga Ll +R2+R1 +Seled. 

Super Power Ups 

Haga Póusa, luego oprima R2+L1 ++(r)y 
oprima Select. Vaya a la opción Trampas y 
haga Ll + Rl + Seled. 

Artwork oculto 

Pónga el juego en un PC. 

NINJA, Lo sombra de las tinieblas 
(Plo/Station^B Euro) 

Escoger el nivel . durante el liempo de carga, 
hago : L2, L2, L2, R2, R2, R2. 

Modo de Trampas: hopa Pousa y teclee : L2, 
L2, L2, R2, R2, R2, , f, (r), , - ,(r). 

Jefe estúpido : L2, L2, R2, R2, R2, 

ó-.-A.'A, 

Armas infinitas: R2, R2, R2, L2, L2, L2, R2, 
R2, R2, L2, L2, L2, L2, L2, L2. 

Snivetarzin mnvm 

Modo de Irampas 

Haga 4, 4, 4, 4, 4, ♦, 4, 4, 4, 4, 4, 4 
en la pantalla principal. Oprima 4 para ir 
bajo “ Load Gome “ y acceder a la opción 
cheats. Haga L para entrar ahí. 

Level seled 

Hago el código de arriba y Ll, Rl, Ll, Rl, 
Ll, Rl, Ll, Rl, L2, R2 en el menú de tram- 
pas. Un sonido confirmoró el código. 

Vidas infinitos 

Haga el código de arriba y Ll, Rl, L2, R2, 
Ll, Rl, L2, R2 en el menú de trampas 


score ’best of the country" en los seis niveles. 
Jugar con D/M*?0 : termine el juego con un 
score “best in the US" en los seis niveles. 


[PM/89/USII] 


0XOBSE BY NIRSfWIST 

Vida infinitota 
En la pantalla de contraseñas, leclée CH3T. 

□l«TTREASRREH mi! 

Modo Power-Up : mantengo Rl +Seled 
durante lo secuencia de introducción. 

Modo Especial : pulse Select, 
durante la secuencia de introducción. 

Juego más rápido : ponga la Pauso durante 
la partida y mantenga ^-t-Rl +R2. 

GnOTAM QFVflND , 

[PiaittitiRi/SB/Jip] 

Nuevos Globos: inicie un juego y manlenga 
Ll + L2+R1 +R2 sobre el logo Sony. 

a¡M«AST>RM 

Selección del nrvel : hoga una gran puntua- 
ción e inscribo TWIRLY! 

Vaya al menú opciones y seleccione el nivel 
de su agrado. 


[PlaftfatoB/81/lArt) 


EJnuclearstrike 

Posswords de niveles : 

1 : JUNGLEWAR 

2 : CUTTHROATS 

3 : COUNTDOWN 
3B : PLUTONIUM 

4 : PUSAN 

5 : MACARTHUR 

ó : ARMAGEDDON 
Bonus : LIGHTNING 


Misión 1 Fácil : entre la siguiente conlraseña: 
AVENGER. 

Vidas infinitotas : LAZARUS. 

Recargar las armas : GOPOSTAL. 

Rapidez de halcón : WARPDRIVE. 

Publicidad : COMMERCIAL. 

Para obtener cinco continúes : entre la 
siguiente contraseña: WARRIOR. 

Para activar el modo Recon : entre la contra- 
seño EAGLEEYE. Podrá volar tranquilo por 
fuera de la zona. 

Continúes suplementarios : entre la siguiente 
conlraseña: PHOENIX. 

Paro volar por más tiempo: entre la siguien- 
te contraseño: MPG. Podra volor más tiempo 
sin recargarse de combustible. 


Smwmi 
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ira) 

En el menú principal, manlenga presionada 
Rl luego pulse 4 , 4, 4, 4, (r), , , , (r), , 4 , 

4, ♦, 4, para ver todos las películas. 

Paro seleccionar su nivel : 4, 4 , 4, 4, - (r), 
, (r), , ♦. ♦, 4, 4. 

Salle de nivel : sin Pouso, pulse , , ®, <5 (r), 

(r). 

Invulnerabilidod: , <é , (r), ®, 4 , 4 , 4, , S, 
(r), •' 


I : HOT HmWIRU : 


Ya tiene cuatro controles para su computador 
: el del tiempo, del espacio, del sonido y de 
la imagen. Utilícelos en coso de situaciones 
peligrosas. Haga Click sobre Jump para eje- 
cutar sus órdenes. 

fEARflDWNHIUMOm 

(PSX/OO/USA] 

Vaya a Time Triol y ponga Si para los códigos 

de acceso. Entre los siguientes códigos 

modo mirror : EDOMRORRIM 

trazos Trick : MONKEYBIKE 

trazos Alien : ABDUCTION 

trazos Cartoon : TOONITUP 

trazos realidad virtual: JACKEDIN 

todas los mejoras : LOTSOFGEAR 

lodos los trazos: LOTSOFFEAR 

todos los corredores : GOOBERS 

gra edad lunar: BIGFLOATER 


Ver las cinematecas : al primer pantalla des 
opciones, mantenga Rl y hago 
♦, 4, 4, (0, , A, (r), 4 4, 4, 4 cuando Abe 
díga “Bonjour". 

Escoger el nivel : en la primera pontolla de 
opciones, mantenga presionado Rl y haga 
♦, 4 4, 4 (r), , (r), , (r), 4 4 cuando Abe 

diga “Bonjour'’. 

Voice Cheot : maintener Rl luego presionar 
Á, 4, , 4, <?' . 4, (rl 4 durante el juego. Abe 
podrá imitar las contraseñas sin emitir soni- 
dos. 


Bni 
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(Playstatios/IS/fin] 


Gnu 


IRE CAN STOP 


Jugar con Bruce : termine el juego cun Mr. 
Domino o Miss Domino. 

Jugar con Pierre : termine el juego con el 


Recargarse de energía: hoga Pbusa y pulse 

+, ♦, ♦, (r). 

«arma : 4 4 4 4 
Armas : 4 4 4 4 (r) 

La potencia de las armas hasto el paroxismo 
: Rl Ll R2 L2 4 4 4 4 
El máximo de opciones : 4 fe Select Ll Rl 
Select. 


Monslruos : ^ (r) Al 

Poder : haga Pousa y pulse , fe, Ll, L2, Rl, 
Select. 

Personajes suplementarios : en lo primera 
pagina del menú pulse Ll , L2, R2, Rl o Rl , 
L2, Ll, Ll 


mnn) 

Niveles : 

LAS LUNAS : LP5VK?PZQG41417P 
MORPH MOORS : NRQVITB9MBJGKB8! 

SILT SORROW : CQD?DC5KPL5KW74L 
Dinerol En el Menú Opciones, hago (r), , 

(r), <?*, , (r), 0, , (r), 0, , (r), 0, , (r), v», , Ll . 


Sisen 


BAITIE 


(Pliistatlca/Bl/Eori] 


Teste de música : entre el nombre 
MUSIC/ON 

Modo Big Battle : entre el nombre FIRESEAL 


SUbllAGE: 


SHADÜW RING 


(PS2/Bfl/Jip) 

Aumentar su Experiencia con fadlidad: 
Continué después de vencer el primer Re/ 
maléfico (la rata). Después de vencer el 
segundo (el pez), vuelva adonde estaba el 
primer, en la alcantarilla. Una vez que haya 
llegado allí, verá barrotes (como en una cár- 
cel). Acerqúese de ellos y espere : un fantas- 
ma vendrá a atacarle. Déjele paro ganar 
experiencia. El lugar para salvar la partida (y 
también curar sus heridas) no está lejos. 

■l™" 6 

Cydista bonus : escriba NEW en el nombre y 
FRANCEcomo país luego mantenga Select y 
pulse L2, R2, Ll, Rl, ♦, 4, 4, 4. 


Gomeeabgdsi 
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Para los fanáticos del shoot. Hay bastantes 
Códigos Gomes Shark llenos de pequeños 
suertudos 

Código Maestro DO 120876 1040 

80120876 1000 

Tiempo infinito jugador 1 : 80146BBC 1 1 70 
Tiempo infinito jugador 2 : 

D00299D8 0001 800299D8 0000 
El bocst infinito también : 800A34B4 1000 
Energía ilimitada : 

800A34A8 03E8 800A34AC 03E8 
Continúes ilimitados : 

D0053F3A FFFF 80053F3A 0000 
Invulnerabilidod: 

D002ED42 0050 8002ED42 0040 
VB Gauge 1 : 

D0062264 0001 80062264 1000 
VB Gauge siempre al máximo : D005FE30 
FC00 8005FE30 0000 

Rango Infinito : 800A34DO 000D 

Nivel 1 - 1 : D012B01A AE63 8012B01A 

AE60 

Nivel 1 - 2 : D01 25786 AE43 80125786 
AE40 

Nivel 2 - 1 : D0126146 AEA3 80126146 
AEA0 

Nivel 2 - 2 : D0129A2E AE42 80129A2E 
AE40 

Nivel 3 - 1 : D012627A AE43 8012627A 
AE40 

Nivel 3 - 2 : D012DO1A AE63 8012D01A 
AE60 

Nivel 4 - 1 : D01 29846 AE43 80129846 
AE40 

Nivel 4 - 2 : D012B4CE AE42 8012B4CE 
AE4 

Nivel 4 - 3 : D01 33626 AE62 80133626 
AE60 

Todos los niveles al alcance de los disparos 
(Sólamenle Caetla) : 8009703C 4F4A 
8009703E 454B 30097040 0052 

B01 10002 00000000 800A3410 0101 


[PliystatiDn/98/lBrBj 

Todas les armas : MAXPOWER 

Selección de niveles : HEVYFEET 

Niveles : 

DIYGIXRA 

KCSVJTJB 

RWLKLPBC 

YQFZMLTC 

FLZNOHLD 

Selección del nivel : entre la siguiente contra- 
seño: 

“HEYBUDDY". 

Todas las armas : entre la siguiente contra- 
seña: MAXPOWER 


Presione Escoja durante el juego. Póngase 
sobre 11 Help ”, oprima entonces L2 , Ll , L2 , 
cuadrado , , cuadrado. 

Salud ilimitada: 

Haga * el código principal ”, luego oprimo R3 
, L3 , R3 , un ruido confirmará la enlrada 
correcto del código. 

Municiones ilimitadas: 

Haga “ el código principal ", luego oprima L2 
(2), Ll , L3 un ruido confirmará lo entrada 
correcta del código. 

Un golpe es suficinete para matar: 

Active ’ el código principal ", luego oprima L3 
, R3 , , Cuadrado . 

Salto de nivel: 

Active * el codigo principal ", luego oprima L3 
(2), L2 , Ll un ruido confirmará la enlrada 
correcta del código. 

Escoja al personaje: 

Active * el código principal ", luego oprima 
L2 (4 un ruido confirmará lo enlrada correc- 
ta del código. Continúe presionando L2 para 
ver a todos los personajes disponibles en el 
nivel actual. 

Personajes minúsculos: 

Actire " el código principal ", luego oprima L3 
, R3 , Cuadrado , un ruido confirmará la 
entrada correcta del código. 

personajes Grandes: 

Active " el código principal ", luego oprima 
R3 , cuadrado, , un ruido confirmará la 
entrada correcta del código. 

Cabezas Grandes: 

Active " el código principal ", luego oprima 
Start , Cuadrado , , Start un ruido confir- 
mará la entrada correcta del código. 

Puños en modo leyenda: 

Active " el código principal ", luego oprimo 
R3 , L3 , , Cuadrado un ruido confirmará la 
entrado correcta del código. 

Modo Gatling Guns: 

Active “el código principal", luego haga L2 , 
L2 , Ll , L3 un ruido confirmará la entrada 
correcta del código. 

Phase Cloak ilimitado: 

Active * el código principal ”, luego oprima Ll 
, R3 , L2 , un ruido confirmará la entrada 
correcta del código. 

Consejo: evite los daños en las caídas: 
Cuando salte o caiga de una zona eli x>do, 
oprima L2 pora hacer un flip cerca del suelo. 
No pierda ninguna vida. 

Consejo: Pbsor el training: 

En vez de escoger “New Gome”, escoja "Load 
Gome" y el nivel estará disponible. 

SoNIMKSNA: WSBIOÜDS^^ 

Nuevos trajes: 

Termine el juego con al menos 1 0 Fluorines. 
Comience una nueva partida y una opción 
“Samanosuke Normal, Special" estará dispo- 
nible. La versión especial le mostrará a 
Samanosuke en un traje de Panda con un 
bebe ponda en el bolsillo de adelante dando 
patadas. El traje de panda no le permite 
verse en panda en todas las secuencias FMV 
Pulse L2 para poner o quitar la cabeza del 
panda. 

Secreto: vencer a Fortinbras 
Comience por golpearlo de cualquier mane- 
ra, lo importante es hacer que se derrumbe. 
A partir de oh!, mátelo a patadas. Pulse 
Abajo + Ataque, avance, Abajo + Ataque, y 
así sucesivamente. Esto tomará su tiempo. 
Nunca será tocado porque él no podrá atro- 
parlo si usted logra mantener el ritmo. 


@BNI 


IMDSHA2 


Plaj2/02/eoro 


Master código: 


fPs2/B1/Bsa) 


Modo fácil : 

Comience un juego y déjese morir por tres 
veces. Un mensaje va a aparecer para decir- 
le que existe un modo más fácil. 

Modo difícil : 

Acabe el juego en modo normal. 

Fin bonus : 

Acabe el juego para desbloquear la opción 
Ruta Escenario, el modo Man In Block, equi- 
po Onimusha, y también el mini juego Puzzle 
lllusion Dream Dimensión mini-game. 

Equipo Onimusha que mota en un golpe : 
Acabe el juego con el equipo Onimusha 
para desbloquear una opción de Replay. 

Modo Issen: 

Acabe el minijuego Oni Organisation. Debe 


golpear con la técnica One Flash para pro- 
ducir más daños. 

Puzzle lllusion Dream Dimensión: 

Acabe el juego por completo con todas las 
imágenes de bellezas. 

Vestidos efímeros : 

Acabe el juego en rango Onimusha. 


üfltCIBNl 


“qumu. 

Ver las cinemáticas del final : oprima Rl , , V, 
4, en el segundo comando sobre la barra de 
títulos. 

Todos los vehículos: haga el código prece- 
dente, luego voyo al Modo Arcade y pulse 
Rl, , 4 en el segundo comando. 

Coche bonus W-Wagon: 

Escoja el modo arcade, luego encoja el coche 
type N33. Pulse Start para acceder a la W- 
Wagon. 

Coche bonus Supotazen: 

Escoja el modo arcade, luego escoja el coche 
type N33. Pulse Select paro acceder a la W- 
Wogon. 

$1 millón: 

Entre Dai como nombre. 


SSbrmen 


[PS2/83/lBraJ 

Repetir un combate: 

Cuando está o puntos de perder un comba- 
te, ponga el juego en Pausa. Escoja "Equip" y 
vuelvo al principio del combate, con toda su 
energía. 

Encuentre puntos de vida : 

Si le folian HPs, ataque a Elementónos de 
Electricidad. Se irán dejándole energía. 
Reaparecerán poco después, y así podrá 
repetir la operación para ganar otros HPs. 

Contar con Mar: 

Pbra que Mar se junte con su equipo al prin- 
cipio del juego, hable con todo el mundo en 
el puente, pero no les deje venir con Vd. 
Vuelva a su comorote. Cuando entre, 
Mognus y Cleo se irán. Hable un poco, y el 
dragón atacará. Después del combate, Cleo 
le despeñará. Oirá el sonido de una flauta. 
Acerqúese al acantilodo (al lado de saltos de 
aguo), y >erá a Mor. 

Vencer a Gaia: 

Equipe la Hand of Pyro y la Bife of Lightning. 
Ataque y destruya los dos brazos, y el orbe 
blanco. Pare todos los otaques de Gaia. 
Utilice Bite of Lightning para destruir los 
pequeños autómatas que Gaia le envió. No 
intente utilizor los Elementarlos (Elemental 
Summon) : no tendría ‘el tiempo. Cuando 
sólo queda la cabeza, utilice Hand of Pyros 
contra Gaia hasta su muerte (pero siga 
parando los ataques). 

So <“ 

Todos los objetos, y la invulnerabilidad : vayo 
a Start en la pantalla principol y pulse 4, 4, 
4, 4, 3, í. (r), (r), (r), 0. 

p^ íiri) 

Super salto : (r) + 4 o 4. 

Contraseñas de niveles : 

1 A A A 

A A A 

2 G S P 

A G A 

3 G A S 

GAP 

4 S G P 

A A G 

5 P P A 

G 5 A 

6 S A A 

PAG 

7 P A G 

G G S 

8 A P G 

S S P 

9 G S S 

P A S 

10 P S A 

P S P 

11 P P G 

S P G 

12 G A G 

P A P 

13 S S A 

G P P 


r 




Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenc i adoí 


14 

G 

A 

S 

Nivel 7 : FFAIAKDI 


P 

P 

A 

Nivel 8 : PIIAIBCA 

15 

S 

G 

S 

Nivel 9 : AHACBAJC 


S 

P 

G 

Nivel 10 : ELIIAKBC 

16 

G 

P 

G 

Nivel 11 : AIICFAJG 


P 

G 

A 

Nivel 12 : AIICBAJI 

17 

A 

G 

P 

Nivel 13 : FDIIAKDC 


S 

P 

G 

Nivel 14 : AKACBAJO 

18 

P 

G 

A 

Nivel 16 : AEACJAMD 


S 

G 

P 

Nivel 1 7 : KKCCCENA 

19 

G 

P 

S 

Nivel 18 : AHACJBMH 


A 

A 

S 

Nivel 19 : AHICJBMJ 

20 

S 

G 

A 



P 

G 

S 

E^niuBtuimniu i n 


Leyenda : 

A : Ancla 
G : galeón 
P : pez 
S : esqueleto 

Smcmmwmii 
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Continúes bonus 

Escojo el modo clóssico y en vez de hacer 
Starl, haga primero Seled hasto conseguir 
99 créditos. 

EaPANKMINIIM I 

ssarHnocmuniuni ' (Plajstatlía/SB/ín-il 

Códigos Rock’n’Roll : TWISTEYE. Monlenga 
L1 y L2 y muevo el control pad a 4 y a 4 
para hacer girar la pantalla. 

Mutant Manió : THETHING. Montenga L2 y 
oprima para hacer aparecer formas extra- 
ñas del cuerpo del héroe. 

Invencibilidad : HARBODY 

Cambiar los cuerpos : BODYSWAR Oprima 
'A pora cambiar los cuerpos en plena parti- 
da. 

Armas infinitos : OTTOFIRE. 

31 vidas : VITAMINS 

Escoja el nivel : BORNFREE 

Juego del Hipper : TOMMYBOY 

Barra Bonus : CASHDASH 

Contraseñas: 

Jefe Shroom : FDAIKDA 

Códigos de niveles: 

NIVEL 1 : Skull Fortress 
ADEAMIIE 

NIVEL 2 : Hollow Stairway 
EPIJAKCA 

NIVEL 3 : Dungeon Tower ' 

FBIJAKCI 

NIVEL 4 : Losl Caves 
KOCCCIEE 

NIVEL 5 : Fungus GroHo NGIAIBJJ 

NIVEL 6 : Acid Pools 

NIIAJBCB 

NIVEL 7 : Burning Oesert 
KGCACICI 

NIVEL 8 : Branky Wasles 
AHICBAJE 

NIVEL 9 : Spider Forest , 

AIICFAJG 

NIVEL 10 : Canopy Village AIICBAJI 
NIVEL 1 1 : Soldier tarracks FBIIAKCK 
NIVEL 12 : Honcho's Logmill FDIIAKDC 
NIVEL 13 : Honcho's Airship FFIIAKDK 
NIVEL 1 4 : Dragoon Skyforl KACACIBA 
(dites done, restez poli I) 

NIVEL 1 5 : Cloud Citadel ADMCFAID 
NIVEL 1 6 : Efreet Palace EMIIEKBE 
NIVEL 1 7 : Frozen Cavern 
OEIBIBMJ 

NIVEL 18 : Storm Temple FAAIAKCE 

Sólo corazones : MAXHEART 

CHOI&DEL NIVEL : TOTALMAP 

FLIPPE : GOARCADE 

(termine el nivel para poder jugarlo). 

ECRAN BONUS : MONEYRUN 
(termine el nivel) 

ENEMIGOS INVENCIBLES : 

THEYLIVE 

MODO PASEO : FREEPASS 

TRANSFORMACIÓN : ODDBOYS (Mantenga 
L+A para cambiar de forma y L+B para vol- 
ver a lO normal). 

INVENCIBLE : ARMOURON 

ARMA PERMANENTE : 

ALWAYSON 

31 VIDAS : WELLBABY 

Nivel ó : AFACBAIK 


PíiMBFMflMlHU I 9 
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Para escoger su nivel : entre el código: 
OCMCKKEJ y podrá escoger el nivel que 
desea. 


Pora obtener muchas vidas : entre el código: 
IMMUERTEAL 

Acceso a todos (I?!) : GETACCES 

Velocidad : SKATBORD 

Salud : HORMONES 

Grafismos espacios : ACIDDUDE 

Armos : MAKMYDAY 

Muíanle : GENETICS 

Invencible : NEVERDIE 

NIVEL 2 ICE PRISON 
ABIBBIIC 

NIVEL 3 ZORRSHA'S LAB EOIAGCBA 

NIVEL 4 HOTPANTS 

AFAABJAG 

NIVEL 5 STAN'S THE MAN JOBBJAIE 
NIVELÓ OYSTER DESOYSTER FOKAOCCI 
NIVEL 7 PUZZLE WOOD 
AIIIDIMM 

NIVEL 8 TEMPLE OFNORI PIECHBJJ 
NIVEL 9 EGG I EGG I PKECGBCA 
NIVEL 10 HUEVOZ LIBERTAD FHKBOCAK 
NIVEL 1 1 PIPE HAUS 
LOBBJIEI 

NIVEL 12 HATE HANK 
IPBJJMGJ 

NIVEL 13 FANTABULOUS POECGBDA 
NIVEL 14 MR SCHNEOBELEN KIBBJAKM 
NIVEL 15 COLLIDE-O-SCOPE GDCAODDC 
NIVEL 16 ZE ZOD TRAIN 
IHBBJIGN 

NIVEL 17 LICKTHE TOAD ADIKBIIB 
NIVEL 18 THE BITTER END 
ADMIBIID 

NIVEL 19 RUD THE BUDDHA MAECCBEJ 

BpMKBUNNIS MÍ 

Jugar con el Jefe : en les opciones, en la pri- 
mera línea, eíectue las maniobras siguienles 
: mantenga Select, ♦, ♦, 4 , 4 , <&, . 

■***»*»« 

Nivel bonus : termine cada nivel en "Cool". A 
partir de ese momento un nivel suplementa- 
rio aparece con Sunny Funny y Kaly Kat. 

Cambiar la voz de Parappa : termine los dos 
primeros niveles con el nivel "Cool". Oprima 
®,<*, , 6, (r), (r), 4 , 4 , (r), © y ter- 

mine el nivel siguiente. Al nivel cuarto, opri- 
ma * , (r), , , ® para cambiar la voz de 

Parappa. Montenga apretado R1 y oprima o 
paro probar los voces de los otros perso- 
najes. 

Jugar con Sunny o el Ninja : termine el pri- 
mer nivel en *Cool* y al menos 3000 puntos. 
Termine el segundo nivel “Cool" y con 1 025 
puntos. Termine les niveles 3 y 4 con un nivel 
"Good" y más de 2000 puntos cada uno. 
Termine el quinto nivel “Cool" y con 4000 
puntos. Termine el sexto nivel en "Cool" y con 
más de 2000 puntos. 

Nivel secreto: termine los cinco primeros 
niveles en el nivel "Cool" y el último con un 
nivel secreto “Awesome". Tendrá acceso a 
todos los videos. Si obtiene un nivel 

"Awesome" en todos los niveles del juego, 
podrá acceder a un nivel secreto. 

Imágenes secretas: en el nivel 1, mantenga 
apretado ♦ mientras sigue jugando. Verá 
aprecer una cabeza de cebolla bajo la ducha 
Idespués que se abra la decoración. 

Parasite Eve 2 
(Playsation/00/Usa) 

Recomenzar el juego: 

Haga Starl + Seled + R1 + R2 + L1 + L2 
durante el juego. 

Modo Sympa: 

Termine el juego con cualquier final para 
abrir el modo Sympa. Nota: esto abre igual- 


mente el modo replay. 

Modo (supportless) extrador: 

Termine con éxito el juego con el buen final 
para adivar el modo Scavenger. 

Modo (matalo) pesadilla: 

Termine con éxilo el juego en el modo extra- 
dor para abrir el modo pesadilla. 

Armo GunBlade: 

Termine con éxito el juego con un rango de S 
para ulilizar el arma de Squall, la GunBlade 
Final Fanlasy 8 cuando vuelva a jugar en 
modo Replay, la tendrá por 1 0.000 BP Haga 
R1 para enviarla a un adversario, luego opri- 
ma R2 para disparar cuando toque al adver- 
sario. Nota: esta arma utiliza municiones de 
fusil de caza. 

Super Slash con GunBlade: 

Adive el GunBtode y haga lo que sigue para 
atravesar el blanco y ejecutar el ataque o 
alta velocidad. Oprima Primory Attack cuan- 
do la lome alcance casi el punto de impado 
Secondary Attack . esto provocará un ataque 
explosivo creando otros doños ai blanco. 
Para reforzar esta técnico emplee los dife- 
rentes tipos de municiones. Más fuertes son 
las municiones, más daños conseguirá pro- 
ducir en cada ataque. 

Arma de alta velocidad: 

Termine el juego con un rango A. El arma 
hiper véloz será disponible en el modo 
Replay por 20.000 BR 

Traje de Monk: 

Termine el juego con el grado L. La armadu- 
ra de Monk estará disponible en el modo 
Replay por 3.000 BR 

Condiciones de estimación: 

Estimación 

Experiencia 

Bonus 

S 

Más de 400.001 

* Gunblade, la solución de Ringer, Eau de 
Toilette 
A 

200.001 - 400.001 

Hyper Velocidad, gofas de cazador, empujón 
de 2 MP 
B 

75.001 • 200.000 

MM1, Granadas de explosión en altitud, 
Nueva tomo 3 
C 

72.001 - 75.000 

M249, 44 MaedaSPRounds, Cola 
D 

69.001 - 72.000 

44 Mongoose, Magnum Rounds, Cristal De 

Cráneo 

E 

66.001 - 69.000 

ASI 2, R.SIug Rounds, Firely Rounds 
F 

62.001 - 66.000 

Aya especial, 9mm Spartan Rounds, Carta 
de la suerte 
G 

57.001 - 62.001 

Javelin, MD Ployer, Aguo bendita 
H 

51.001 -57.000 

lucio, pinta labios, armadura táctica 
I 

44.001 -51.000 

marlillo, Belt Pouch, Empujón de 1 MP 
J 

16.001 -44.000 

M203, Cápsula De Proteínas, 9mm Hydra 
K 

14.511 - 16.000 

M9 Bayoneta, grapo de MA1 M, cohete 
L 

Menos de 14.510 

Vestido de Monk, Rueda de medicina, Nueva 
toma 2 

Estimaciones de Bonus: 

Será recompensado con bonus cuando hoyo 
terminado los siguientes modos. 

Modo Sympa: 

1 nivel suplementario de estimación 
Modo Extractor: 

2 niveles suplementarios de estimación 
Modo Pesadilla: 

3 niveles suplementarios de estimación 
Consejo: 

Economice las fentes de atar en su armadu- 
ra: 

Utilice la siguiente astucia para economizar 
fentes en su armadura antes de cualquier 
batalla. Ate su arma recargada. Si le faltan 
municiones en la batalla, dispare y ésta se 
recargará automáticamente con las muni- 
ciones que acaba de cargar. 


Consejo: Corta negra: 

Lo carta negra se encuentra en el jardín 
(justo al Norte de la Iglesia; la puerta sobre 
la izquierda de Aya en el cuarto) esta carta 
sirve para dos cosas. Primero, le permite 
guardar todo lo que encuentra en la torre de 
Akropolis, salvo las armos y la armadura. 
Segundo, es la keyeard para el arsenal que 
está protegido. El arsenal incluye los balas ili- 
mitadas de la pistola de Rb., las balas de 
Hydra, y el Buckshot. Igualmente puede 
obtener un fusil de caza SP12. 

[FlflJttMl/ll/Jlll 

Modo E®Game : cuando termina el juego, 
una nueva opción le permitirá jugar en un 
nuevo modo. 

Bolas infinitas : en el comisaríado de New 
York, baje las escaleras y entre en el cuarto 
de la izquierda. Hoy balos en la caja cerca 
del mostrador. Tómelas y vuelva al mapa de 
New York. Haga esto muchas veces, hasta 
tener balas infinitas. 

Extra-Modo : termine el juego un vez para 
desbloquear ese modo. 

Extra-puntos : termine un juego sin guardar. 

Extra-municiones : vuelva al puesto de 
policía y abra la caja que se encuentra al 
interior del contenedor de armaduras. Puede 
recomenzar la operación diez veces segui- 
das. 


Invencibilidad : en la barra de títulos, haga 
las siguientes maniobras : vfe 1 , ¿t, 4, 4, 4, 

4, ♦, 4. 

Level select : en la barra de tílulos, haga las 
siguientes maniobras: (r) (X5), vi' (X7), (&3). 

Power up : ponga Pausa, y efectúe las 
maniobras siguientes : ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, L, R, 
L, R, 4, 4. 

■nuiiinks 

Selección del nivel : pulse 4, ♦, 4, 4, ® en 
la barra de títulos. 


iPfttCBRPUS 


lPlijitiüM/a7/Eirfl] 


MISIÓN 2 : BIDYE 
MISIÓN 3 : KNUTW 
MISIÓN 4 : BENYO 

MISIÓN 5 (con el Time Control) : CODUZ 
MISIÓN 5 : CODUP 

Invulnerabilidad : NOHIT 

Para volver a su mejor nivel : HITTT 

Ver las películas : durante la escena cinemá- 
tica del editor, efectúe Seled+Start hasta la 
pantalla de selección de la lenguo. En el 
menú principal, teclee L1 +L2+R1 +R2, luego 
Start cuando desea ver la siguiente. 

Clase especial : en la pantalla de selección 
de coches clase A, B o C, oprima L1 +. 

Véhículos Bus y Nissan 240 Z® escondidos: 
termine el circuito ‘ Bay Area " en menos de 
tres minutos. 

Diablo : Termine el circuito * Uptown 
Driveway " en primer lugar modo un jugador 
y en nivel tres de dificultad. En el nivel 
siguiente, termine de primero y luego termi- 
ne el circuito " Uptown Driveway " en modo 
Time Triol. 

Porsche : termine el circuito * Seven Tight 
Corners " en el primer lugar en los tres 
niveles de dificultad. Enseguida termine el 
mismo circuito en modo Time Triol. 

McLaren y el camión : termine el circuito * 
Pikes Peak Hill Climb " en menos de dos 
minutos y treinta segundos. 

Scooter : haga el circuito " Northen Country " 
en modo “ Time Triol " en modo reversa y 
pase la puerta cerca de la riviera en la 
segunda vuleto. 

Opciones escondidas: 

Termine el juego para abrir las opciones 
‘Free Play" y “Pepsiman" en el menú principal. 
La opción "Free Pía/ permite que cualquier 
nivel pueda volver a jugarse con vidas ilimi- 
tadas. La opción "Pepsiman" permite a 
Pepsiman volverse rojo y blanco como el 


logo original de Pépsi-colo. Se desbloqueará 
también una opción “Steolth Players “ . 

Fil Pepsiman: 

Termine el juego con cada una de las 100 
latas de Pepsi-cola. Pase los obstáculos espe- 
ciales para transformarse en wireframe 
Pepsiman. 

EIpírssim 

(Pli]fsta!iso/B9/Usa) 

Protección contra daños: 

Haga R1 , R2 , L1 , L2 , ®(3), L1 , R1 en la 
barra de títulos, para reducir los doños cau- 
sados por los demonios. 

[Ptaystatlin/01/lísa] 

Teletransportación: 

Utilice la carta, escoja un lugar, luego haga 
Select paro teletransportarse allí inmediata- 
mente independientemente de las diferente ¿ 
historias. Nota: esto no funciona en olgunas 
zonas, como los silios donde puede hablar o 
donde no hoy enemigos. La carta mostrará 
esta zona en verde cuando esté en esta 
pieza. 

Acceso total a la carta: 

Haga Stort (2) cuando utiliza lo carta para 
obtenerla completa. Esto funciona igualmen- 
te con el Teleporf puede incluir diferentes 
historias/levels. 

Para activar la invencibilidad : Haga Pausa, 
luego haga simultáneamente +(r)+4, 
4+R1, R2. 

Contraseñas de niveles: 

Moon 1 : <3, (r), (r), (r), , (r), . 

Moon 2 : , ®, í >, , , M>, *•. 

Moon 3 : , $>, (r), , (r), (r), 

Moon 4 : , <3>, >*', <r , ' t , > 

Moon 5 :®, (?. (r), ©, (r), (r), -. . 

Ultimo nivel : (r), , ®, (r), ' , if 

Sktemmpims 

(Plajstat¡oa/B7/Ei¡ra) 

GUNTHER DRESSEL 

Torneo 2 : Hong Kong 

NDBBAAAMJJDCGEMJJDCGEMJJCAAAA 

Torneo 3 : Frankforl 

BLCBAAAMJ J DCGEMJ J DCGEMJ J FIAAA 

Torneo 4 : Kremlin 

DBDBAAAMJJDCGEMJJDCGEMJJFOAAA 
Torneo 5 : Australia 

MCEBAAAMJJDCGEMJJDCGEMJJFPIAA 
Torneo 6 : Francia 

DCFBAAAMJJDCGEMJJDCGEMJJFPOAA 
Torneo 7 : Gran Bretaña : 
FKGBAAAMJJDCGEMJJDCGEMJJFPPIA 
Torneo 8 : New York 
HAHBAAAMJJDCGEMJJDCGEMJJFPPOA 
JAVIER ARMESTO 
Torneo 2 : Hong Kong 
NHBBAEAMJJDCGEMJJDCGEMJJCAAAA 
Torneo 3 : Fronkfort 

OPCBAEAMJJDCGEMJJDCGEMJJC1AAA 
Torneo 4 : Kremlin 

ADDBAEAMJJDCGEMJJDCGEMJJCIAAA 
Torneo 5 : Australia 

BEEBAEAMJJDCGEMJJDCGEMJJCNAAA 
Torneo 6 : Froncia 

GEFBAEAMJJDCGEMJJDCGEMJJCNEAA 
Torneo 7 : Gran-Bretaña : 
IEGBAEAMJJDCGEMJJDCGEMJJCNFAA 
Torneo 8 : New-York 
JIHBAEAMJJDCGEMJJDCGEMJJCNFEA 
LUCY STEPHENSON 
Torneo 2 : Hong Kong 
BPBBDEAMJJDCGEMJJDCGEMJJDIAAA 
Torneo 3 : Fronkfort 
BPCBDEAMJJDCGEMJJDCGEMJJCIAAA 
Torneo 4 : Kremlin 

FLDBLEAMJJDCGEMJJDCGEMJJFFPPI 
Torneo 5 : Australia 
GKEBLEAMJJDCGEMJJDCGEMJJFEPPI 
Torneo 6 : France 

HKFBLEAMJJDCGEMJJDCGEMJJFEPPI 
Torneo 7 : Gran-Bretaña : 
IKGBLEAMJJDCGEMJJDCGEMJJFEPPI 
Torneo 8 : New-York 
JIHBLEAMJJDCGEMJJDCGEMJJFEPNI 
HELENE BONNARD 
Torneo 2 : Hong Kong 
AD8BDAAMJJDCGEMJJDCGEMJJCAAAA 
Torneo 3 : Fronkfort 
BLCBDAAMJJDCGEMJJDCGEMJJCIAAA 
Torneo 4 : Kremlin 

CNDBDAAMJJDCGEMJJDCGEMJJKAAA 
Torneo 5 : Australia 

LNEBDAAMJJDCGEMJJDCGEMJJCKIAA 
Torneo 6 : Francia 

ANFBDAAMJJDCGEMJJDCGEMJJCKMAA 
Torneo 7 : Gran Bretona : 
CNGBDAAMJJCDGEMJJDCGEMJJCKNAA 
Torneo 8 : New-York 
EBHBDAAMJJDCGEMJJDCGEMJJCKNEA 
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Más de 70000 Trampas & Cheat-code s reí erenc iados 


BMTMil fBíi/oo/Hcii 

[PSK/98/BSA] 

Todas las secuencias 

Vaya a “ FMV Test " en las opciones y haga ♦, 
♦. (r), . 

Vista a la primera persona 
Vaya a" FMV Test ’ hago +(r). 

Juegos secretos 

Vaya a la película de un jugador y haga +(r). 

Bpiiba11 

Ver las secuencias FMV: 

Coloqúese sobre "FMV Tesf en el menú 
opciones y pulse ♦, ♦ , J, @. 

Mini juego: 

Coloqúese en cualquier secuencia FMV del 
final en lo pantalla ’FMV Test* y haga £ + 

El equipo seleccionado para el final determi- 
na el tipo de barco presenlado en el mini 
juego. Presionando @ @ sin seleccionar 

un final jugará con visto sobre la primera 
persona. 

E9pITEAL13R 

[PlaystiUgn/SB/Usa] 

Las vidas suplementarias: 

Entre GIVEMELIFE como contraseño. 

Ver los secuencias FMV: 

Entre PLAYMOVIES como contraseña. 

Ver los Créditos: 

Entre CRÉDITOS como contraseña. Haga R1 
pora ver la pantalla bonus después del últi- 
mo crédito. 

Modo vol: 

Entre ZEROGHARRY como contraseña. 
Invisibilidad: 

Entre 2DHARRY como contraseño. Aún si 
Horry desaparece, será siempre vulnerable a 
los ataques. 

Modo cabezas grandes: 

Entre BIGHEADHARY como contraseña. 

Mrstror las escenas cómicos del libro: 

Entre PITFALLCOMIC como contraseña. 

Lea noventa-y-nueve vidas: 

Entre STEVECR/NEME como contraseña 
para comenzar el juego noventa-y-nueve 
-idas. 

Mini-juego del Pitfall original: 

Entre CRANESBABY como contraseña. Los 
siguientes códigos pueden igualmente escri- 
birse durante el mini-juego. 

Vidas ilimitados 
Ll + L2 . 

Mensaje de cocodrilo 

Rl + A. cuando está croco en la pantalla, 
cambie la cabeza en programador de Atari 
2600 
Rl + R2 . 

Cambie la cabeza en la hija del programa- 
dor 

R1 + . 

Nivel 3 con 56 vidas: 

Entre DISCOLIGHTS5 como contraseña. 

Suprimir los comentarios de Harry: 

Entre STOPTALKING como contraseña. 

Demo de Vigilante 8: 

Entre VIGILANTE como contraseña. 

Mensajes de programador: 

Entre una de las contraseñas siguientes paro 

visuolizar los mensajes de los programa- 

dores en lo ventana de contraseñas. 

SURFINGHARRY 

SHARKY 

IMPRÉSSGIRL 

JESUSHINT 

RICHARD 

BETH 

STEPHEN 

MOMANDDAD 

REDJAY 

Nivel 

Nombre 

contraseño 

1 

Formación 

CAKEWALK 

2 

Ciudad de Shenrak 
MÉTROPOLE 

3 

Cavernas Subterráneas 
DEEPDARK 

4 

Templo De Moku 
TEMPLEME 

Gladiador 

GEEHEISBIG 

5 


Campos de Blister 
HOTROCKS 
6 

Desierto en el volcán 
GOINGDOWN 

7 

Blazing flood 

WOWTHATSHOT 

7A 

Ki .11 Thular 
BIGWORMGUY 

8 

Bloques de prisiones 
JAILBREAK 

9 

Extracción De Vida 
THUNDERDOMES 

10 

Dark Vale 
MAGICGARDEN 
11 

Matriz en cristal 
SPOOKYMESAS 
Extremidad 
El Flajelo 
BESTFORIAST 


Encontrar el mapa: 

En modo quest, comience una nueva partido 
y descienda hasta que vea una balsa. Vaya 
allí para ver el mapa. 

E 9 pBINTIUNK 2 

U¡laj/i9/eiri) 

Puntos Extra: 

En el modo castle verá a dos hombrecitos 
que montan globos hacia lo alto de la pan- 
talla ; empújelos hado abajo. 

flpNHNBMA . .. 

(PlajrtatiM/17/firB] 

99 vidas: durante el juego, haga Pauso y 
oprima ♦, ♦•, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, Stort. 

Modo 'Very eos/ y "Very hard: en la pantalla 
configuración, oprima ♦, ♦, ♦, ♦, Select. 

Bpiteau-m „„ , 

(Pla|stali8#/8I/Eira) 

Tedee estas contraseñas en la pantalla prin- 
cipal : 

CRANESBABY para 2600 Pitfall 
PITFALLCOMIC pora Comic Book Story 
2DHARRY pora un Harry zorbi 
BIGHEADHARY para un Harry cabezón 
STOPTALKING cierre la jeta de Bruce 
GIVEMELIFE - ????? 

CAKEWALK - ???? 

CLASSICATARI o ATARICLASSIC para comen- 
zar el nivel séptimo con 73 vidas y continúes 
infinitos. 

Spuz«hhipiwer WW 

u> que hambre... 

Adivar el demo de Spyro the Dragón : pulse 
(r), > (r), en lo pantalla principal. 

Modo oculto de Tomb Raider 3 : mantenga 
R2 y pulse L1 +0+(r) durante una partida. 
Lora sera invencible y podrá deambular tran- 
quillo en el nivel. 

PLAY STADIUM 3 
(Pía 1 ; : tation/99/Euro) 

El equipo de los Oldboys : seleccione el 
Modo "Homerun Race” y escoja "Single Ploy“ 
presionando enseguida u , , . (r) con el 

comando des en la pantalla de selección de 
equipos. 

Stade Beach : escoja nuevamente el Modo 
"Homerun race" y pulse <?. , ®, (r) con el 
comando dos en la pantalla de selección de 
los estadios. 

Stade Seo : escoja siempre el Modo 
"Homerun race" y pulse (r), e>, , con el 
comando dos en la pantalla de selección de 
los estadios. 
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Super equipo : oprima -? 1 , 0, , R1 , L2, , (r), 

(r), Ll, , en la pantalla de carga del 
juego. 


IPLAmMAMGER'll 


[status/ 89/USA) 

Super jugadores de la “muerte-que-mala": 
entre el nombre MATT IS GOD. 


HütEI hmm 

[PlajstatJifl/8B/USAl 

Selección del nivel : en la pantalla del menú- 
principal, oprima simultáneamente Ll, L2, 
R1 , R2 y ♦. Libérelas y oprima paro comen- 
zar una nueva partida. 

Nivel de dificultad : oprima Ll L2+R1+R2 y 


Códigos : 

Nivel Jump : CAAVAFDD NIQIVCWM 
Nivel Sponge : DCQDIF8I FASIVCJY 
Nivel Core : ICQDKVRD MQXCRI3I 
Nivel Shutrte : JAUDINDC HQXZXKYY 
Nivel Tombs : JAUDK3JD PQKTTIFK 
Nivel Spiral {secreto hé hé I) : ICUDKZBD 
HUGRXCE7 

Nivel Power Plant : JCWLUCGJ LWZAAIV5 
Nivel Pompous Médium : 8AUDPCQK 
BUW13B87 

Nivel Soleri : RAUDPE5J IVAAWSC7 
Nivel Ledges : RDUW7ZLC F3GUY87L 
Nivel Alley : TCXDCMWD 2V2ZLA47 
Ni. el Canyon : TAXWAN2C W3RRKKTL 
Nivel Highrise : SQ35QJZA 4VFIIICT 
Nivel Adogo (secreto ah oh I) : TS352KRJ 
SVRKRPHK 

Nivel Ropa Nui : RS3XLE2J 8VCJKYJ7 

Ni, el Pompous Tortor CY3XNJFS 

UVQOYTM7 

Nivel Gate : IZ3GKZSS Y32AZLK4 
Nivel Tiryns : A73XB70R RVB34ZX7 
Nivel Crystol : C73XFJNS 2VKMIZ27 
Nivel Island : KY3XRD3Y TVUAJW7 
Nivel LaHice : CY35ULZY 7VEIAN47 
Nivel Puzzle : K8VDN2YT XVNF5P85 
Nivel Skyway Final Mayhem : 7Z3X2R3S 
QVS88CJ7 

0 PHCKEI fIGHTER 101 , , , 

[PliptatiRi/BS/hri] 

Pelear con Gouki : vaya sobre Ryu en la pan- 
talla de selección de personajes luego pulse 

♦. 

Pelearse con Dan : vaya sobre Ken en la pan- 
talla de selección de personajes luego pulse 


maPJlNE 

[PSX/37/USA] 

Desbloquear Todo en la pantalla de selec- 
ción de la zona, hoga pausa y mantenga Ll 
R1 L2 R2 luego vuelva a la pantalla de selec- 
ción de lo zona y lo tendrá todo. 


IPNL HliSÜR 


[Plajslatlon/88/llSA] 


Bambú 


Mini-juego : oprima ♦, ♦, ♦, ♦, @, 
t>, (r), en la barra de títulos. 

Bpbphtoirbee^,^,, 

Selección del nivel : obtenga una puntuación 
superior a 573.000 puntos y guarde en 
Mémory Card. Durante la demo con la prin- 
cesa que desfila, mantengo Ll+Rl y pulse 

♦, 

[PlaistatiBa/88/Jap] 

Per- onajes suplementarios: termine el Modo 
Un Jugador para desbloquear a dos perso- 
najes más. Acabe el Modo Story para conse- 
guir dos personajes más (para un total de 
cuatro para aquellos y aquellos que no lo 
hayan seguido todo). Enseguida, efectúe con 
sus pequeños dedos regordetes ♦, ♦, *, ♦, 
, Stari en la barra de títul. : para obte- 
ner al último protagonista del juego. 

Foro pilotear uno Boxster superpotente : en el 
menú principal, haga Select +(r), 

Select+, Select +{r)+. 

Conlinues infinilos : en el menú principal, 
haga simultáneamente Ll +L2, R1 +R2+R. 

Circuitos suplementarios : en el menú princi- 
pal, haga simultáneamente ♦+ Select, 
♦+Select, Stort, Select. 

Cheat modo : en el menú principal, haga (r), 
, R1 o R2. Este modo permite activar todos 
las trampas de este juego. 

Para activar la carrera demoniaca : en el 
menú principal^hoga ♦, ♦, 4+Select. 

Para activar el modo espejo : en el menú 
principal, haga simultáneamente 
♦ ++*+.* + *+R 1 o R2 

Circuitos interactivos disponibles : en el 
menú principal, hoga simultáneamente 
♦+ Stort, ♦+ Stort, Select, Stari. 

Para cambiar las voces : en el menú princi- 
pal, haga -i. 

Pora obtener un coche invisible : en el menú 
principo!, haga (r)+, L2 + R2, (r)+ Ll+Rl, 
(r)+. 

Pbra tener un coche que salte : en el menú 
principal, hago simultáneamente *+(r), 
■*+Select+. 


Pbra conducir con el piloto de pruebo: en el 
menú principal, haga ♦+(r), ■*+, ♦+(r), 
♦ + . 

Para hacer mecánico : en el menú principal, 
hago simultáneamente 4* + + *+Select+Rl 
o R2. 

Para alterar la vista : en el menú principal, 
haga simultáneamente ?. +{r)+, Ll, L2, R2, 
Rl. 

Para ver el final del juego : en el menú prin- 
cipal, haga (r), ^’+ Select, 4+ Select. 


SOPORTAL 


[PS2/XX/US) 

Saltar los niveles : 

Pulse Slart pora poner el juego en pausa. 
Mantenga Ll, y haga ©, ♦, ©. ©, ©, 

♦(2), ♦, R2. Un sonido le confirmará el códi- 
go 

Vida al máximum : 

Pulse Stari pora poner el juego en pauso. 
Mantenga L2 y haga i(3), ©(2), R2, Rl, 4 -, 
@, &. Un sonido le confirmará el código. 

Todas las secuencias video : 

Mantenga Ll y Hoga 4, 4, ♦, ♦, 4, 4, Rl, 
©. R2, C en el menú principal. Encontrará la 
opción "Movies" en las Opciones (también 
habrá obtenido la opción “Extras"). 

0 P 8 YYER INSURGI 5 > , 

piaystatisg/87/fBro] 

Personaje oculto : seleccione el Team bottle 
mode", en la pontoila de selección de com- 
batientes haga, 4 , 4 , ♦, 4 , 4 , 4 , 4 , 4 , 4 . 

Bpowerhbyípr*!^ 

Para tener al lutador de catch secreto 1 : en 
la barra de títulos, haga , 4 , 4 , (r), 4 , 0, 

'*'» & < ♦, ( 0 » ♦, , 4 , Select. Ponga el 

cursor en “Commandant" y haga Select. 

Pora tener al lutador de catch secreto 2 : en 
la barro de títulos, haga , 0, (r), 0, , <§>, 
i ♦, ♦, 4 , 4 Select. ponga el cursor en 
Lancer y haga Select. 

Para tener al lutador de catch secreto 3 : en 
la barra de títulos, hoga Ll, Ll, L2, R2, R2, 
Rl. •?', ♦, ©, ♦, Select. Ponga el cursor en 
"Agen! Orange" y haga Select. 

Para tener al lutador de catch secreto 4 : en 
la barra de títulos, haga ♦, ♦, ♦, +’, : , 

(r), , Ll, Rl, L2, R2, Select. Ponga el cursor 
sobre “El Temblor* y haga Select. 


IPBWERBOAT RACIjj^ 


aystatian/88/Enro] 

Entre estos códigos en el lugar de su nombre. 

Barcos minúsculos: COMPACT. 

Grandes motores: LARGE 

Modo SD: DEFORM 

Barcos extendidos : LONGONE 

Modo turbo: ZOOOOOM o SPEEEED 

(conos turbo a recolectar : HELRME 

Entre estos códigos en vez de las contra- 
señas. 

Modo Championship : CUP 

Modo Slalom : L..R 

La pista de Minas : U.G 

Nivel "Morralla" : MIN 

Nivel "lucio" : IKE 

Nivel "Barracuda" : CUD 

Barcos robados y vueltos a pintar : PLA 

Barcos normales : LAS 

Bnwerslave 

Selección de niveles : en la panlalla 
"Overworld Map", oprima ,>.£), (r), ♦, ♦, 

♦, ♦. 

Objelos suplementarios : haga esta manio- 
bra después del código de selección de 
niveles y oprima Select para hacer aparecer 
el sub-menú. Enseguida, oprima (r) + Select 
para obtener el objeto que desea. 

Map : Vidas. 

Arsenal : Armas. 

Artifacts : Objetos especiales. 

Transmitter : emisores. 

Ganar llaves : oprima Select para hacer apa- 


recer el sub-menu. Luego oprima ®+Select. 

Volar más oHo : durante una partida, oprima 
, Rl, R2, (r), ♦, Ll, L2, ♦. Oprima 0 para 
volar más alto y más rápido. 

Nadar más rápido: durante el juego, oprima 
: (r), (r), <? v\ S, Oí, , . 

Bomba suicido : oprima rápidamente ©, 
para llenar la barro del poder del guante 
hasta que se produzca una explosión. 

flpjYMY2 .y 

(Ptaistatioa/BS/Jap) 

Bomba suicida : teclee rápidamente ® paro 
que su barra de potencia explote. Snif... 


I PRIMER MANASE^ 


tallOR/98/tori] 

Gane £4.000.000 : seleccione al equipo de 
Barcelona o lo Juventus pora todos les 
matchs. 


ttlOS/BQ/Ecro] 

Super jugadores : entre MATT IS GOD como 
nombre (respete los espacios). 

□primal RACE 

Juegue al Volley-ball : en el nivel de la cale- 
ta efectúe un encadenamiento y cada vez 
que un humano venga a rendirle homenaje, 
déle un golpe y proyéctelo hacia su oponen- 
te quien hará lo mismo y así sucesi - nmente 
hasta que un arbitro y un filet vengan a 
incrustarse. 

Espacio: al nivel de las Ruinas, uno de los 
jugadores esta K.O. y en el segundo round 
usted no ha recibido ningún golpe. Quedan 
tres segundos, el jugador K.O. debe efectuar 
un pet. Si en la nube verde es visible un zero, 
el match cambiará a Sudden Death, caerán 
vacas en lugar de meteoritos. 


I m 
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Excelentes tiros : seleccione el icono de infor- 
mación en la pantalla principal luego 
"Créate Golfer" así como "Edit Ñame". 
Escriba LONGSHOTWONDER como nombre 
y luego escoja la imagen de su jugador de 
golf. Escoja enseguida un modo y diviértase ! 


2/XK/íbpi) 

European Classic team: 

Gane la Copa de Europa con los Ingleses. 

Holland Classic team: 

Gane lo Copa de Europa con los neerlan- 
deses. 

Germany Classic team: 

Gane la Copa de Europa con los Alemanes. 

Brazil Classic team: 

Gane la Americon Cup con los Brasileños. 

Argentina Classic team: 

Gane la American Cup con los Argentinos. 

World All-Star team: 

Gane la International Cup con cualquier 
equipo. 

European All-Star team: 

Gane la International Cup con los Franceses. 

OpiWfMIÍMIESJ^,,^ 

Equipo Tut :en la pontaila de selección de 
equipos, teclee : L2, L2, L2, +. 

Inglaterra 1 996 : en la pontallo de selección 
de equipos, hago : Ll, Ll, Ll, ♦. 

Brasil 1970 : en la pantallo de selección de 
equipos, pulse : Rl, Rl, Rl, ♦. 

Die Mannschaft : en la panlalla de selección 
de equipos, teclee : R2, R2, R2, ♦. 

ap R»P'ttRAtl:im, /w 

Entre PRO en los nombres de la pantalla de 
las mejores puntuaciones. 

□projectraiaray^,,,,^ 

Jugar con Longev 17'e : terminar el juego 
con cualquier personaje, en modo “attack". 

Jugar con Untitled : terminar el juego con 
todos les personajes principales y Longev 
1 7'e en modo "attack*. 


T 
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Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenciados 


Jugar con Vigoroso : terminar el juego con 
Untitled en modo "attack". 

Esto permite obtener nuevas músicas de 
fondo (en el menú Opciones). 

SpROJECIHBRHfDI^^ 

Opciones suplementarias : complete el juego 
en un nivel de dificultad Hard. 

Continúes de más : comience la partida 
luego pulse Stort sobre el segundo comando 
justo antes de que pierda su última vida y 
gane tres continúes suplementarios I 


I PUZZLE BU8BLE 4J^ ja] 
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Pbra ganar más energío : 

Pulse Stort durante el juego y ponga el cursor 
en "Review Misión". Mantenga (r) y hago , * 
«>. Libere (r), mantenga y haga (r), <5, 'c- 
Libere . Un mensaje en 4 de la pantalla 
confirmará que ho hecho bien el código. 

Paro activar el modo "Clocking Device" : 
Hago Start durante el juego y ponga el cur- 
sor sur “Review Misión". Mantenga @ y haga 
(r), , , (r). Libere 1 i , mantenga 0 y haga T - 
4 , -í. Libere Q. Un mensaje en 4 de la pan- 
talla confirmará que ha hecho bien el códi- 
go. 

Para activar la invencibilidad : 

Pulse Star! durante el juego y coloque el cur- 
sor --obre “Review Misión". Mantenga 4 y 
hoga , (r), A Mantenga 4 y haga , (r) y 0. 

Modo Test : 

Pulse Start durante el juego y ponga el cursor 
v bre "Review Misión". Haga 4, 4, 4, 4. 
Mantengo el botón 0 y oprima Mantenga 
& y valide con ®. 

Para activar el turbo: 

Haga Stort durante el juego y colóquese 
sobre “Revie - Misión". Mantenga 4 y haga 
0 3 veces. Libere 4, luego monlenga 4 y 
hoga ? (r), . Finalmente libere ♦. 

Finol del nivel: 

Haga Stort durante el juego y colóquese 
sobre "Review Misión". Mantenga O, 4, 4, 
Mantenga presionado (r) y haga . Libere 
(r), mantenga 0 y haga - . Finalmente libe- 
re 0. 

Recórgur'e de municiones: 

Haga Start durante el juego y ubiqúese en 
"Review Misión". Mantenga y haga (r). Libere 
, mantenga 0 y pulse 0. Libere manten- 
ga presionado y pulse \ Libere , mantenga 
presionado , pulse (r). Libere <>\ 

O"*"® MM* 

Juego más rápido : DEKPOWERUR 
Invencibilidad : DONDAHAOS. 

Escoja los niveles : GOANY 1 ' HERE 


iPSYCHIC OETECTl^. 


laystattafl/B7/fBraJ 

Para ver el final: venza a Max en el Black 
Diamond I Para esto, los piezas Monica, Sra 
T., Muñeca y Cigarrillo lo harán ganar. Ulilice 
Sra T sólomente al final de la partida. 


PSYCKIC fORCE 

Para pelear con Keith : debe terminar el 
juego con todos los personajes sin utilizor 
continúes. Modo Arcade dificultad “Very 
Hard". 


Skycjui 
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Vencer a Genma: 

Termine el modo sunival con cualquier per- 
sonaje. 

Pelear con Keith: 

Termine el modo arcade con los diez perso- 
najes principales. 

Pelear Wong: 

Termine el modo Story con los diez perso- 
najes principales. 


iPUYBPVYIgW 


n/jip) 


Reset durante el juego : pulse Seled+ Start 
durante la partida. 

aPIÜZLtARENMB^a-. 

Modo regalos: lermine el juego con todos les 
personajes, opción ??? cambiará después 
Modo sobre la barra de títulos. 


iystatica/88/Jap] 

Pantalla suplementaria : en la barra de títu- 
los pulse 4, 4, 4, 'a\ ®. 

flpRülffKHTti t^ 1IttinH/n/Ilr|| 

Para obtener Gouki: en lo pantalla de selec- 
ción de personajes, ponga el cursor sobre 
Morrigan y luego haga 4, 4, 4, 4, 4, 4. 
Oprima un boton para jugar con Gouki. 

Ver las parcas délas bolas: 

Pulse . 4, ®, 4, , sobre la barra de 
títulos. Un sonido confirmará la entrada cor- 
recta del código. Ponga el "Guidelíne Detail" 
en "High 


logra terminar el juego con "Human", o con 
un nivel de dificultad superior o terminando 
el juego cien veces. 


ce un demo. Mantenga R2 paro jugar. 

RAILR0A0 TYCION 2 
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^O-MLtílULMRBSMtpi, 

Ver la trayectoria de las bollas : 

Haga 4, 5), ♦, 0, 4, @, 4, en la pantal- 
la de título. Un sonido le confirmará el códi- 
go. Ponga la opción “Guidelíne Detail" a 
"High". Podrá ver las trayectorias de las bol- 
las apuntadas (con una línea roja, o blanca 
para la bolfa blanca). 


Bronze cheats: 

Terminar el juego en eosy, abra las opciones 
Weapons Stay y One hit kill. 

Silver cheats: 

Terminar en médium, esto va a abrir Game 
Speed y Blasl forcé. 

Gold cheat: 

Terminar én hard, esto le permitirá obtener 
les bolas infinitas y todas las armas. 


EllIRi 


AXE 3: REVBiUljJg. 
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Salto de nivel: 

Monlenga R1 + R2 + L1 + Select, pulse 
& ,(r), , A, ®,(r), , '4' durante la partida. Si lo 
hace correctamente, debería ganar la parti- 
da. 

Pausa en modo multi-jugadores 
Oprímalo todo simplemente Start , ubiqúese 
sobre "Quit" y pulse (? Para volver al juego, 
seleccione “ no ". 

Secreto: salto con un cohete: 

Tome un lonce roquette luego armese , luego 
apunte su arma lo más bajo posible. Salte, y 
cuando llegue a lo más alto, dispare rápida- 
mente. Si lo hace adecuadamente su perso- 
naje ira más arriba que los aires. Nota: cui- 
dado porque seguramente perderá algunas 
vidas haciendo esto. 

Secreto :Personajes y arenas bonus: 

Termine el modo compaña en dificultad "I 
Can Win". Una arene / dos personajes bonus 
aparecerán después de los créditos. Termine 
el nivel bonus para desbloquearlo así como 
los dos nuevos personajes en modo mullí- 
jugador 

Sriyhreita ^ 

Recargue la energía : pulse Start durante la 
pausa y mantenga L2 presionando sobre 4, 

4, ♦, ♦, 4, 4, 4, 

El Power-up Rojo: colecte la Forcé Pod y opri- 
ma Start durante lo Pausa. Mantenga L2 y 
pulse 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, ♦+(r). 

El Power-up azul : colecte la Forcé Pod y opri- 
mo Start durante la Pausa. Quédese sobre L2 
y pulse 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4+0. 

El Power-up Amarillo : colecte la Forcé Pod y 
oprima sur Start también durante la Pausa. 
Mantenga L2 y pulse 4, 4, 4, ♦, 4, 4, 4, 


Escoger el nivel : utilice las bombas más de 
10.000 vece- . Esto podrá contabilizarlo 
mirando "Notes" en el menú. Un "Nivel 
Select" aparecerá en las opciones cuando 
alcance su objetivo. 

Créditos suplementarios : acumule tres horas 
de juego para aumentar su cantidad de cré- 
ditos a nueve. 

Créditos ilimitados : juegue durante seis 
horas seguidas paro desbloquear el “Free 
Play Modo". 

El modo S» Anne : juegue 1 00 horas segui- 
dos y entrará directo. 

El escudo reforzado : lo mejor del juego, lo 
más ultra en la materia, será accesible si 


**■ Vwwiihi 

Select Nivel 

Vayo a la opción " R-Type ”o " R-Type II" sobre 
la barra de títulos. Oprima rápidamente L2 
xIO, R2 xlO. Comience una partida y haga 
Start para acceder al Select Nivel. 

Selección del nivel : ubiqúese sobre las 
opciones de “R-Type" o de "R-Type II" sobre la 
barra de títulos y luego pulse rápidamente 
L2, L2, L2, L2, L2, L2, L2, L2, L2, L2, R2, R2, 
R2, R2, R2, R2, R2, R2, R2, R2. Comience 
una podida y haga Stari. 

Selección de la velocidad : pulse Stari para 
hacer una pausa para "R-Type" o "R-Type ll“. 
Mantenga L2 presionado y haga 4, 4, 4, 
♦, ♦, 4, 4, ♦ . Luego, pulse para aumen- 
tar o 0 para disminuir la velocidad. 

Todas los armas : pulse Stari para hacer una 
pauso en “R-Type" o "R-Type II". Mantenga L2 
presionado y haga 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4. 
Luego, pulse , (r), R1 para cambiar de 

arma. Kool ! 

BlAGE HACER piiymttii/ii/Eira] 

Pora tener mucho dinero: debe terminar 
todas las clases del Modo Normal GP y dejar 
desfilar los crédilos. Guarde el juego en un 
nuevo bloque de memoria. Luego juegue de 
nuevo en modo Normal GP en clase 5 y 
escoja el sólo vehículo disponible. Valide la 
opción "Race Starf y haga START duranle el 
descuento del comienzo de la carrera. Escoja 
la opción "Retire" para obandonar lo carrera. 
Vuelva al Modo Normal GP en classe 1 . Así 
habrá hecho mucho dinero 

Para activar el Modo Mirror : ponga la pausa 
cuando juegue y mantenga - Haga L1 o R1 
para activar o desactivar el Modo Mirror. 

Para tener colores bonus : desplace el cursor 
fuera del cuadro para pintar. 

Mantengo simultáneamente 

L1 +L2+R1 +R2+Select. Aparecerán cajas de 
colores bonus sobre lo 4 del cuadro para 
pintar. Hoga 4 o 4 y simultáneamente 
R1 +♦ o Rl+4 para obtener diferentes 
lonos. 

Zoom sobre la pintura: Coloque el cursor en 
la zona pintada y haga simultáneamente 
L1 +L2+R1 +R2+Seled. 

Circuitos en Modo Mirror: Después de vali- 
dar "Race Starf', mantenga simultáneamente 
L1 +R1 +Select+Start hasta el comienzo la 


Para hacer pivotear el logo: pongo el cursor 
en la zona a pintar del logo, mantenga 
simultáneamente Ll+Rl . ulilice la cruz 
direccionol para hacer pivotear el logo. 

■rmhkskies 

Todos los aviones : ubiquen en " MISION 
MODO ", en la pantalla de selección de 
aviones y oprima 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 
Select. 

Selección de niveles : en la pantalla de selec- 
ción de misiones, oprima 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, 

Tiempo suplementario ; cuando el juego 
cargue, pulse 

L1 +L2+R1 +R2+0++‘ó , + (r) + 4 o 

(r)+ - +R1 +R2. 

\ista suplementaria : durante Loading pulse 
(r)+d-+Rl +R2. 

RAGUKA KIDS 
(Playstation/ ¿8/Euro) 

Trojes: en la pantalla de selección de perso- 
najes, pulse los botones Punch y Kick al 
mismo tiempo que la confirmación del per- 
sonaje. 

Oraiden prbject .¿ggns 

Contihues ilimitados: vaya a " Miscellaneous 
" detrás del " Adjust Seitings ". Y oprima ©, , 

(r), • 

Jugar en el demo : en el menú principal, 
sobre "Lounch Raiden II". Cuando el demo 
sea lanzado, mantenga R2. 

ESraiben prbject 

nutítü i (PlaistatiBB/B7/fBrB) 

Nivel de dificultad : vayo a la pantolla de 
selección del nivel de dificultad. Mantenga 
R1 +R2+L1 +L2 y oprima Stort. 

Jugar en el Demo : seleccione "RAIDEN PRO- 
JECT II". Durante la cargo del juego, apare- 


Dinero ilimitado: 
8015A8FA 7FFF 


(Playitatlsfl/OO/Bsa) 


Contraseñas : entre las contraseñas sobre la 
barro de títulos, cuando el arco iris pase a 
través de los colores: 

Zapatos Rápidos : BLRBJSBJ 

Doble arco iris : RJSBJSBR 

Arco iris más rápidos : SSSLLRRS 

Hint A : BJBJBJJRS 

Hint B : ÜLSLBLS 

Continúe después de la isla 5 : LBSJRÜL 

Todos los alimentos transformados en dinero 
: RRLLBBJS 

100 millones : SRBJSLSB 

Pieza secreta : collede los objetos en el 
siguiente orden: Rojo, naranja, amarillo, 
verde. Obtendrá la gema de la vida, la gema 
bonus y el acceso a una pieza secreta mági- 


HJRAINEBW SIX 

[PlajslatlBB/llO/llS] 

Rehénes invencibles : 

Pongo pausa y mantener L1 haciendo circu- 
lo, circulo, cuadrado, « » , X, X, circulo. 

Balas suplementarias : 

Poner pausa y manténer L1 haciendo cua- 
drado, cuadrado, circulo, A, X, ®, X, ‘A 

Sbauycriss [ntmnlum 

Códigos de trampas: entre les siguientes 
códigos en los menus "Highscore Ñame’ o 
"New Season Ñame". 

Contrario de 'no wheels” : WHEELS 
Ganar la Rookie Season : VET ME . 

Ganar la Normal, Head-on y Mixed Pro : 
WEEOO 

Ganar la Veteran Season : IAM A PRO. 
Coches enormes : STONE. 

Coches volantes : FLOAT. 

Coches ligeros : FEATHER. 

Rally a la Wipe Out : NO WHEELS. 
Adherencia de los neumáticos: SPINNER. 
Grandes ruedas: FAT TIRES 
Sorpresa : RADBRAD 
Aceleración : BANZAI 

■lUHCRISS 

Códigos de trampa: 

Estos códigos deben entrarse como nombre 
de piloto o como nombre en una nueva tem- 
porada. Nota: indica un espacio. 

Nombre 

Efecto 

FATTIRES 

Largas ruedas 

NO_WHEELS 

Neumáticos invisibles 

WHEELS 

Neumálicos extra 
STONE 

Coches pesados 
FEATHER 

Coches ultra ligeros 
FLOAT 

Poco de gravidad y coches de la computado- 
ra menos rápidos 
SPINNER 

Ruedas delanteras que giran 90 ° 

BANZAI 

Cero colisiones 

NOVISCUELLOS 

El agua o el lodo no hacen disminuir la velo- 
cidad del coche 
HIGHTIME 

Patinajes más fáciles en los giros 

RADBRAD 

Gravidad normal 

Códigos pora ganar las temporadas: 

Entre estos códigos como nombre pora un 
récord o como nombre en una nueva tempo- 
rada pora terminar la correspondiente. Esto 
le va a permitir también obtener nuevos 
coches y carreras. Nota: *_" indica un espa- 
cio. 

Nombre 

Efecto 

VET_ME 

Ganar la temporada rookie 
IM A PRO 


Ganor la temporada Veterón 
WEEOO 

Ganar las temporadas normal, head-on y 
mixed-pro 

Qrauycrbisz 

(Plaj8tatl5B/38/fBrBl 

Código de Trampas: en la pantalla del logo, 
mantenga presione las ledas siguientes : 
Select+ + 4 +R2 +L2. 

BrhILYGí áfrica 

[PfastatiflB/99/USA] 

Todas las categorías, los coches y los circui- 
tos : mantenga L2+R1 +4 + ai-K*. en el logo 
Prism Aris. 

Para hacer aparecer el mensaje " I Love You" 
: escoja la transmisión manual y comience el 
juego. Cambie de transmisiones durante la 
carrera y, eventualmenle, un corazón marca- 
do “I love You" (Traducción paro los no- 
anglopariantes : voy al correo) aparecerá. 
,Ver Kate, Naomi, Cindy todas desnudas al 
mismo tiempo : todavía lo estamos a> ena- 
guando... 


00/Eir] 
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Terminar de primero: 

D10D4B02 0001 
800D4B02 0001 
Tiempo restante 00:00:00: 

D10F700C 0001 
800F700C 0425 
no funciona en modo arcade 

BxAIAPA6í2ÜNIY W Jj 

Bueno, no es Godzilla, pero si los animalitos 
disponibles en el juego no pueden quebrar 
ladrillos sí pueden demoler bastantes edifi- 
cios. 

Para jugar con Ralph : Entre LVPVS como 
contraseña 

Para jugar con George y Ralph : Entre 
SM14N como contraseña 

Para jugar con Liz2ie, George y Ralph : Entre 
S4VRS como contraseña 

Para jugar con Myukus : Entre NOT3T como 
contraseña 

Para jugar con Alternóte Myukus : Entre 
BIG4L como CONTRASEÑA el Myukus rojo 
no será disponible a menos que esté al 1 00% 
mínimo tres veces. 

Para jugar con Noob Myukus : Entre SRY3D 
como contraseña 

Les opciones ocultas : entre BVGGY como 
password para actualizar los trucos seleccio- 
nados en el menú de opdones. 

Nuevos colores : ubiqúese sobre George, 
Ralph o Lizzy en lo pantolla de selección de 
personajes luego pulse 4. 

HrANMA 1/2 

' * BITTU BENAISSAHCE 

[Playítati8B/87/lurfl] 

Para obtener el modo Sound Test : arregle el 
nivel de dificultad en 1 , el tiempo en 30 y los 
Rounds a 1 . Escoja el Modo Story y encuentre 
todas las piedras menos una. Guarde y 
recargue el juego. Una piedra roja opare- 
cerá a 4 de la partida necesita para acceder 
a la prueba del sonido. 

Pbra tener nuevas túnicas : mantenga L1 + R1 
cuando escoja a un combatiente en Bottle 
Modo o en Versus modo. 

Pbra pelear con Rogue : vaya al modo ver- 
sus. En la pantalla de selección de perso- 
najes, para el jugador 1, ubique el cursor 
sobre Ronma y hoga 4,4, 4,4,4, 4,4,4 
luego valide, con un botón pora pelear con 
Rogue. Para el jugador 2, ubique el cursor 
sobre el amigo de Ranma y haga 
4, 4,4, 4,4, 4, 4, 4 luego valide con un 
botón. 


GaRAPiB HACER 

(Playstatiaa/87/Tapfl) 

Para escoger su carrera en la noche : 

Teclée N seguido de dos espacios luego del 
numéro del circuito. 

Para activar el Mirror Mode: 

Teclee el siguiente código: RRiM. 

Para escoger su carrera en Modo Mirror : 
teclée M seguida de dos espacios luego del 
número del circuito. 
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Pora activar el editor de circuitos: teclee el 
siguiente código: FRAC. 

Ganar todas las correros : teclee el siguiente 
código: WINR. 

Para activar el modo Porsche Challenge : 
debe haber guardado PORSCHE CHALLEN- 
GE en su corta de memoria. Luego teclee el 
siguiente código: BXTR. 

Off Shores bonus : entre : -BOA. 

Para activar el modo Duck : teclee el siguien- 
te código: -QAK 

Para activar el modo Huracán : teclee el 
siguiente código: 

HURR. 

Para hacer todos las carreras en el día : 
tedée el siguiente código: -DAY. 

Para escoger su correrá en el día : teclee D 
seguido de dos espacios luego del numéro 
del circuito. 

Para hacer todas las carreras en la noche : 
teclee el siguiente código: -NIT. 

Códigos : cuando "Push Start* aparezca, 
oprima Ll +L2+R1 +R2 y Select. Haga esta 
maniobra antes de entrar los códigos. 

Jugar en "Máximum power 1 ' : SS. 

Jugar con un pequeño personaje : CM. 
Jugor con un personaje grande QB. 

Nivel 2: MA. 

Nivel 3: UT. 

Nivel 4: RH. 

EÜmscai 

[Playslattoi/98/Ein] 

Todos les niveles : muy bonito pero no como 
para jugar, así se puede resumir Roscai. 

Para los menos valientes esta contraseña 
poro seleccionar su nivel. 

Entre : HOUSE en el menú de opciones. 
Mientras el juego está en curso, oprima R1 
para escoger el nivel y R2 para cambiar de 
sala. 


EdRAY TRACERS (B1 , 

[PIWtillOB/97/luu] 

Para tener un coche superpotente : vayo a 
"Chase Modo" y afronte Tzumuji. 

Vénzalo en cuolquier circuito y luego haga 
una salvaguardia. Así obtendrá el coche 
superpotente. 

H rayman 

(PlajstaticnyCB/foro) 

Mini pantalla: comience o jugor y haga 
pauso. Mantenga R2 y oprima , 4, , , y libe- 
re R2, 

Rayman giganle: cuando el logo Pío’, - ration 
aparezca, mantenga R1 + R2 y libere cuan- 
do comience la animación. 

99 vidas : comience una partida, haga Pausa 
oprima L2 + Rl + Ll + R2 y libere en el 
orden Ll, L2, R2, Rl. Presione '&) y libérelo. 
Oprímalo todo manteniendo presionados 
4, , (r) y ' . Vuelva a liberarlas en el siguien- 
te orden 4, ? , (r), . 

10 continúes : en la pantalla de continúes, 
oprima y libere 4, 4 , 4, 4 
Todos les niveles y 45 vidas: entre la contra- 
seña N2P2DP9F4Q 

Llegar a los 2 '3 de la corla y conseguir 50 

vidas : JW4WG1PMS7 

Pára tener occeso directo a los JEFES : 


MOSQUITO : L04JPN6NHM 
Mr 5A0: BOD4?MF2HK 
Mr STONE : BH44?N7!NF 
MAMA PIRATA : 49DN?XFINF 
MAf vA SPACE: : 4NBN?X7CV,'F 
Mr SKOPS : NWTDDMF3D6 
Para terminar todos los mundos: 

Mundo de la selva : L044Z5QN9M 
Mundo musical : 

BOD4?M739P 

Mundo de lo montaña : 49DN?XF!NF 
Mundo del dibujo : DCT4GX754F 
Mundo de las cavernas : NW?WD)^!DQ 
Mundo de los pasteles : NW?N4MH74Q 


2fi[l ’^’U« 


SSraynan 

Modo de Trampa 
Vaya a cualquier corta exceptuando la pri- 
mera y vaya al menú de opciones. Seleccione 
" Sonido “ y vaya a Ninguno. Enseguida, 
mantengo L1 +R1 y haga L2, R2, L2, R2, L2, 
R2. 

3 cortas mullí-jugadores suplementarias 
Vaya a la primera carta, a la opción ‘ Idioma 
" y e.coja Roymanien. Mantenga L1 +R1 y 
haga L2, R2, L2, R2, L2, R2. 

Carta secreta : Bebe football 

Mantenga L1 +R1 y haga L2, R2, L2, R2, L2, 

R2 durante el juego. 


StRAfMMI^THEGREAy^ 

Jugar un mini-juego Rayman 1 
Colecte más del 90 % de lums al final del 
juego. Cuando hayan terminado sus crédi- 
tos, podrá jugar a un mini-juego basado en 
el primer Rayman. 


mm 

Códigos de trampa 

Inicia un nuevo juego y teclea las siguientes 
contraseñas. Confírmalas pulsando simultá- 
neamente sobre L2 + @+ @ 

ALLFISH Todas las arenas en mullí 
ALLRAYMANM Todos los niveles desbloquea- 
dos en multi 

ARENAS Todas las arenas en solo 
CARNIVAL Todos los trojes 
FIELDS Todos los niveles desbloqueados 
en solo 

OLDTV Modo retro 

PUPPETS Todos los personnajes 

TRACKS Todas las carreras desbloquea- 
das en solo 



llUM FREEIHIE fSIHRi/iai 

Modo: de Trompa 

Haga pauso durante el juego y oprima 
Derecha, abajo , Derecha, Izquierda, 
Derecha, arriba , Derecha (2) para desblo- 
quear a todos los personajes y niveles en el 
juego. Un mensaje confirmará la enlroda 
correcta del código. 

Todos les niveles: 

Haga L2 , R1 , lugar , , L2 , v- (2) sobre la 

pantalla de opciones de nivel. 


Daryl: 

Obtenga todas las ruedps en el nivel 1 , luego 
todas las ruedos en la fortaleza paro ese 
nivel. 

Fanfaron: 

Obtenga todas las ruedos en el nivel 2, luego 
todas las ruedas en la fortaleza para ese 
nivel. 

Brittany: 

Obtenga todas las ruedas en el nivel 3 luego 
todas las ruedas en la fortaleza para ese 
nivel. 

Tito Oriz: 

Obtenga todas las ruedos en el nivel 4 luego 
todas las ruedas en la fortaleza para ese 
nivel. 

Chippie el mono 

Obtenga todos las ruedas en el nivel 5, luego 
todas las ruedas en la fortaleza para ese 
nivel. 

Homme De Tiki: 

Obtenga todas las ruedas en el nivel ó luego 
todas las ruedas en la fortaleza para ese 
nivel. 

Nórmale: 

Obtenga todas las ruedas de todos les 
niveles de fortaleza. 

Consejo: 6.000 puntos combo: 

Encuentre un halfpipe en el nivel 1. Cuando 
esté en el aire, oprima orriba (2), abajo , 
Derecha , Su personaje hará un movimiento 
de 6.000 puntos. 


Ami: Movimientos: 

Backflip: obojo (2), Cuadrado . 

Vuelta al mundo: Izquierda (2), Cuadrado . 
Robinet Barspin: abajo , A. ol borde de una 
rompo. 

El Confetti: Movimientos: 

Frontflip: arriba (2), Cuadrado . 

No-Footed Bockflip: Pression abajo (2), 
Cuadrado . 

Rock: arribo, 4c. al borde de una rampa 
Daryl: Movimientos: 

Bluenose: arriba , Derecha , . 

Backflip: abajo (2), Cuadrado . 

Backside Boneless: abajo , A: Al borde de 
una rampa. 

Hetor: Movimientos: 

Front Flip: arribo (2), Cuadrado 
Rotación del tablero: arriba , abajo , al 
borde de una rampa. 

Tikiman: gruñidos: 

Desbloquee y escoja Tikiman. Haga un X-up 
(Derecha , ) y Tikiman gruñirá. 

Consejo: Música de cada Rider: 

Comience por cualquier personaje (Tikiman 
y el robot son recomendados). Hago L2 o R2 
sobre cualquier pista. 


EilIC HACEIS 


(PSX/OQ/flSA) 


Nuevas vistos 

Después de una carrera, cuando le pidan su 
nombre, teclee CAM. Cuando le pregunten 
OK ?, mantenga Ll, Rl, L2, R2 y haga ®. 
Salga de la carrera y haga Ll . 


§§RC REVENE? PIO 

Todos les coches: 


[PS2/Í1/HM) 


Oprima Ll, L2, Rl, R2, , Cuadrado en la 
pantalla principal. 


Todas las pistas: 

Oprima Ll, Rl, R2, Cuadrado, en la pantal- 
la principal. 


Desbloquear la próxima copa: 

Oprima Ll , Rl , R2, L2 en la pantalla princi- 
pal. Entre el código muchas veces para des- 
bloquear los 7 campeonatos. 


Partida rápida: 

Oprima inmediatamente cuondo "Go" 
aparezca en el detalle. 


Srcstuhtcbpiei^,,^^ 

Todas los medallas de oro : pulse 4, 4, 4, 
4, 'A, <?, (r), en la barra de títulos. 

Selección del nivel : pulse 4, 4, 4, 4, <s>, ®, 
(r), en la barra de títulos. 

Puntos de más : pulse L2, R2, Ll , Rl , * , , <? , 
(r) en la barro de títulos. 

Turbo GeeBee: 

Hago rápidamente 0en "Now Loading" 
hasta que el avión de GeeBee vuele sobre la 
pantalla. La palabra "Goodü"; confirmará la 
entrada correcta del código. El GeeBee 
volará a más de 1 00 Mph, más rápido que 
la velocidad normal durante el juego. 

Aviones suplementarios: 

Haga Rl + L2 y oprima rápidamente Select 
(20) en el segundo comando sobre la barra 
de títulos. Un ruido confirmará la entrada 
correcta del código. El F-16 y el F-117 
estarán disponibles en la pantalla de selec- 
ción de aviones. 

Diferentes colores de avión: 

Haga R2 + Ll mientras que el juego carga. 


Todos los personajes: 

Pulse 4 (2), 4, R2, 4, 4 (2), Rl(2), R2 en la 
pantalla de selección de personajes. Un soni- 
do confirmará lo entrada correcta del códi- 
go- 

Trajes:DE CAMPEÓN 

Pulse 4, 4, 4 (2), 4, Rl, R2, Rl(20), R2 en 
la pantalla de selección des personajes para 
desbloqueor todas las trampas en el juego. 
Un sonido confirmará la entrada correcta del 
código. Pulse para ver un poco los trajes. 

Trajes de vacaciones: 

Pulse 4 (2), 4, A, 4, Rl (8), R2, Rl(4), R2 en 
la pantalla de selección de personajes para 
desbloquear las trampas. Un sonido confir- 
mará la entrada correcta del código. Pulse 
para ver los trajes. 

Ganar el entrenamiento: 

Pulse 4, 4, 4, 4, 4, Rl (20), R2 en lo pan- 
talla de selección de personajes para de blo- 
quear las trampas. Un sonido confirmará lo 
entrada correcta del código. 

Secreto de Año Nuevo: 

Pulse 4, 4, 4 (3), Rl, en la pantalla de 
selección de personajes para desbloquear 
las trampas. Un sonido confirmará la entra- 
da correcta del código. 

Secreto del día de San Valentín: 

Pulse A, 4, 4 (3), Rl (2), R2 en la pantalla de 
selección de personajes para desbloquear 
las trampas. Un sonido confirmará la entra- 
da correcta del código. 

Secreto del día de St Patrick: 

Pulse 4, 4, 4 (3), Rl (3), R2 en la pantalla de 
selección de personajes para desbloquear 
las trampas. Un sonido confirmará la entra- 
da correcta del código. 

Secreto de Páscua: 

Pulse 4, 4, 4 (3), Rl (4), R2 en la pantalla de 
selección de personajes para desbloquear 
las trampas. Un sonido confirmará la entra- 
da correcta del código. 

Secreto Independence Do ; . 

Pulse 4, 4, 4 (3), Rl (5), R2 en la pantalla de 
selección de personajes para desbloquear 
las trampas. Un sonido confirmará la entra- 
da correcta del código. 

Secreto Halloween: 

Pulse A, 4, 4 (3), Rl (6), en la pantalla de 
selección de personajes para desbloquear 
las trampas. Un sonido confirmará la entra- 
da correcta del código. 


Consejo: Time Triol más fácil: 

Haga L2 o R2 para rodar durante el Time 
triol y adicionar algunos segundos de más al 
reloj. 



Municiones suplementarias 
Haga pausa y mantenga Ll y L2 durante 10 
segundos. Manteniendo esos botones haga 
é, 4, 4, 4 , ,®, 4. 

Restaurar la energía 

Haga pausa y mantenga Ll y L2 durante 10 
segundos. Manteniendo esos botones haga 
4, 4, 4, «é/, ó, 4. 

Saltar de nivel 

Hago pausa y mantenga Ll y L2 durante 10 
segundos. Manteniendo esos botones haga 
4, A,®, 4,,-* 4. 

Jugar con Fwank 

Vaya a Mama y haga Ll , , Rl , 4, 4, Rl , , Ll , 
Ll. 

Jugar en un charco de sangre 

Entre el código de restauración de energía y 

luego mátese. 

Cuando esté en tierra sobre una mareo de 
sangre, haga el código de restauración. 
Mejorar las armas 

Haga pausa y mantenga Ll y L2 duronte ip 
segundos. Manteniendo esos botones, hago 
4, ♦, ", - 


BRE ADY2 RIHIHE 

Championship Class boxers : 

Entre CHAMP como nombre para el Gym en 
modo Championship Gym ; salga enseguida 
del modo Championship y vaya a Arcode 
para desbloquear Damien Black. Note que la 
trampas desbloquea igualmente Kemo Claw, 
Bruce Blade y Nal Daddy. 

Ready 2 Rumble Boxing: 


(Flajititiii/OO/is) 


Masfer code: 

Pulse 4, 4, 4 (2), A, 4, 4, Rl (5), R2 en la 
pantalla de selección de personajes para 
desbloquear todas las trampas. Un sonido 
confirmará lo entrada correcta del código. 


Secreto Thanksgiving: 

Pulse A, 4, 4 (3), Rl (7), R2 en la pantalla de 
selección de personajes para desbloquear 
las trampas. Un sonido confirmará la entro- 
da correcto del código. 

Secreto Navidad: 

Pulse A, 4,4 (3), Rl (8), R2 en la pantalla de 
selección de personajes para desbloquear 
las trampas. Un sonido confirmará la entra- 
da correcta del código. 

Boxeador delgado: 

Pulse A (2), 4, 4, 4, Rl, R2 en la pantalla 
de selección de personajes para desbloquear 
los trampas. Un sonido confirmará la entra- 
da correcto del código. 

Boxeador gordo: 

Pulse 4 (2), 4, ♦, A, Rl(2), R2 en la pantal- 
la de selección de personajes para desblo- 
quear las Irampas. Un sonido confirmará la 
entrado correcta del código. 

Boxeador vampiro: 

Pulse 4, ♦, 4, ♦, Rl (2), en la pantalla de 
selección de personajes. Un sonido confir- 
mará lo entrada correcta del código. 

Cabezón: 

Pulse 4 (2), 4, 4, 4, Rl (3) en la pantalla de 
selección de personajes para desbloquear 
los trampas. Un sonido confirmará la entra- 
da correcta del código. 

Guantes enormes: 

Pulse 4, 4, 4, 4, Rl, R2 en la pantalla de 
selección de personajes para desbloquear 
las trompos. Un sonido confirmará la entra- 
do correcta del código. 

Juego más rápido: 

Pulse 4 (2), ♦, ♦, 4, Rl(4), R2 en la pantal- 
la de selección de personajes pora desblo- 
quear las Irampas. Un sonido confirmará lo 
entrada correcta del código. 

Máxima velócidad: 

Pulse 4 (2), 4, 4, 4, 4 (2), Rl(19), R2 en la 
pantalla de selección de personajes para 
desbloquear las trampas. Un sonido confir- 
mará la entrada correda del código. 


Ángulos de camara suplementarios: 

Pulse Rl (20), R2, Rl, R2, Rl(21), R2, Rl (1 8), 
R2, Rl (9), R2, Rl (14), R2, Rl(5), R2, 4, 4, 
4, 4, R2 en la pantalla de selección de per- 
sonajes para desbloquear las Irampas. Un 
sonido confirmará la entrada correda del 
código. Haga una pauso para occeder a 1 5 
nuevos ángulos de cámara. 

PARTIDO final: 

Pulse R2, 4, 4, 4, 4, Rl (6). R2, Rl{2), en la 
pantalla de selecdón de personajes para 
desbloquear los trampas. Un sonido confir- 
mará la entrada correda del código. 

Ver lo secuancia del final: 

Pulse 4 (3), 4, Rl , R2 en el menú principal. 
Un sonido confirmará la entrada correda del 
código. 


Capacidad rumble nivel 1 completo: 

Haga una pausa y pulse Rl , R2, ♦, 4 (2), 4, 
Rl (3), R2. 

Capoddad rumble nivel 2 completo: 

Haga una pausa y pulse Rl (2), R2, 4, 4 (2), 
4, Rl (4), R2. 

Capacidad Rumble nivel 3 completo: 

Haga una pausa y pulse R2, Rl (2). R2, Rl, 
R2, Rl (4), R2, 4, 4, 4, 4. 

Freak E. Deke y Michoel Jackson: 

Pulse Rl (1 3), R2, Rl(10), R2 en la pantalla 
de selección de personajes en modo arcade. 
Un sonido confirmará lo entrada correda del 
código. O sino termine el juego una vez en 
modo arcade para desbloquear Freak E. 
Deke y dos veces para Michael Jackson. 

Traje alternativo: 

Pulse Rl + en la pantalla de selección de 
personajes. 

G. C. Thunder: 

Termine el juego en arcade tres veces para 
desbloquear G. C. Thunder. 

Wild "Stubby" Corley: 

Termine el juego cuatro veces en arcade para 
desbloquear Wild "Stubby" Corley. 

Shaquille O'Neal: 

Termine el juego en arcade anco veces pora 
desbloquear Shaquille O'Neal. 

Freedom Brock: 

Termine el juego en arcade seis veces para 
desbloquear Freedom Brock. 

Rocket Somchay: 

Termine el juego en arcade siete veces para 
desbloquear Rocket Samchay. 

Robox Rese-4: 

Termine el juego en arcade ocho veces para 
desbloquear Robox Rese-4. 

Bill Clinton: 

Termine el juego en arcade nueve veces para 
desbloquear a Bill Clinton. 

Hillary Clinton: 

Termine el juego en arcade diez veces para 
desbloqueor a Hillary Clinton. 

Rumbleman: 

Termine el juego en arcade con cada perso- 
naje , incluso los personajes secretos. Luego 
termine el juego en modo arcade una vez 
más en dificultad Hord. 

Traje de campeón: 

Termine el juego en modo Championship 
para desbloquear los trojes de campeón. 

SSrESIIENTEVIL ■ CIBÍV W (jy 

Lanza-misiles 

Terminar el Battle Mode con Steve, Chris, 
Albcrt y las dos versiones de Claire obtenien- 
do uno clasificación A para obtener un 
lanza-misiles. 

Tiro cruzado con Steve 
Cuando juegues en Battle Mode, mata los 
Zombies pero deja uno en codo habitación. 
Después vuelve a la habitación equipado de 
tus ametralladoras, Steve matará al Zombie 
usando tire 3 cruzados. Si hay varios zombis 
presentes, Steve enfocará dos diferentes lo 
que le impide cruzar sus manos. 

Modo mercenario : termíne el juego un vez 
para obtener este Modo guarde luego. 
Carlos, Mikhaíl, Nikoli se podrán jugar dos 
minutes en el tren. 

Poder de las armas Municiones 

A 

1 5 bolas hand gun 
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Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


7 tiros guns 
C 

1 0 bolos granadas 
AAB 

20 tiros de carabinas 
BBA 

60 bolas 
CCC 

24 balas magnum 
AA 

35 balas 
AC 

1 0 tiros de flamas 
BB 

1 8 balas dados cfusil 
BC 

1 0 tiros de acido 

CC 

1 0 tiros congelantes 
AAA 

55 balas de pistola 
BBB 

30 tiros de pislola 
Granadas stondards+A 
Tiro de flamas 
Granadas standards+B 
Tiros de acide s 
Granadas standards+C 
tiros congelantes 


IREVMT 


Todos los coches: 
enlror carnival como contraseña. 
Todos los circuitos: 
enlrar tracker. 


[plaj/enri/BB] 


^READV 




En) 

Las trampas son las mismas que para la ver- 
sión Playstation. 

Jugar con los jefes 

Les robols están numerados de 1 a 7 ; opri- 
ma fe. sobre los siguientes robots: 

Jefe 1 : 2, 3, 4, 2, 5 

Jefe 2 :4,4, 5, 2, 5 

Jefe 3 : 3, 7, 1, 4, 2 

Jefe Final : jefe 1 , jefe 2, ¡efe 3, ¡efe 1 , 1 

Cambiar los ángulos de cámara : tome un 

robot y mantenga select y cuando inicie el 

juego, la cámaro vendrá a instalarse en vista 

subjetiva. 

El Modo CG Gallcry : monlenga ♦/♦ 
+ .v+<.v y tedée Starl en el segundo coman- 
do sobre la barra de títulos. 

REAL BOUT SPECIAL : 


E3mmi 


Nivel 2 
Nivel 3 
Nivel 4 
Nivel 5 
Nivel 6 


Nivel 4 : 
Nivel 5 : 
Nivel 6 : 
Nivel 7 : 
Nivel 8 : 
Nivel 9 : 
Nivel 10 
Nivel 1 1 
Nivel 12 
Nivel 13 
Nivel 14 
Nivel 15 
Nivel 16 


fe <8 A» A 
' A “ (0 (r) 

(r) (r) * (r) 

(r) - (r)® 

(r)® « (r) <i 
(r) fe» & A (r) 

: (0 ^ <¿ 

: <S> 

: fe ' Á «é fe 

: <é <é ® (r) 

s 

: fe © fe © 

: ® (r) A* y fe • 


SÜrED 


FACIIOM 


IPS2/H/HS) 


"•■¿■a** 

Ver las secuencias en FMV : termine el juego 
en Single Mode y entre en la pantalla del 
modo Omake. 

Un botón pora los movimientos especiales : 
lermine el juego en Modo Surviva!, luego 
penetre en la pantalla Omake. Esto le doró 
la posibilidad de asignar un botón preciso 
para los movimientos especiales sobre el 
comando. 

Pelear con Geese : acumule más de 380 
puntos de combate. 

Movimientos ilimitados y al gusto de 
Krauser's : pulse í* tres veces, tres veces, (r) 
dos veces, ♦, ♦/Atrás, Atrás, ♦, ♦/Atrás, 
Atrás y (r). 

Combo de Billy Kane : caiga sobre su adver- 
sario y pulse ®, {luego de tres’ hit), ♦, 
♦^«delante. Adelante, (r). Este combo es 
fontáslico en porque destroza cosí totalmen- 
te la barra de energía. 

Shebii ASSUHT 2 

(Plajstalicn/97/USA] 

Para escoger niveles : haga % é - (r) (r) 

Códigos de niveles 
En el nivel Easy pulse 
‘ - ® c © 

*(r)® ® 

I? * ¿ 

A ® fe (r) (r) 

* ® {r) 

Nivel 7 : (r) (r) fe (r) ® 

Nivel 8 : (r) fe (r) fe 
Nivel 9 : (r) ® 0 (r) 

Nivel 10 : (r) «é © fe 
Nivel 11: (r) ® JL © 

Nivel 12: © fe fe 
Nivel 13 : © i) 

Nivel 14: fe) fe © 

Nivel 1 5 : © (r) ® ©fe» 

Nivel 16:0 fe ® ® 

En el nivel Médium haga 
Nivel 2 : -■ (r) fe 
Nivel 3 : f <T* 


En el nivel Hard teclee 
Nivel 2 : A (r) 

Nivel 3 : A' x (r) © 

Nivel 4 : <& fe> (r) fe 1 
Nivel 5 : (r) (r) (r) (r) (r) 

Nivel 6 : (r) (r) (r) 

Nivel 7 : (r) 0 (r) (r) Z> 

Nivel 8 : (r) fe ( r ) ( r ) 

Nivel 9 : (r) (r) «2 (r) 

Nivel 10: (r) i 
Nivel 1 1 : ■>. (r) fe ® 

Nivel 12: fe (r) @ fe' 

Nivel 13 : ® (r) (r) © (r) 

Nivel 14 : © (r) 0 
Nivel 15 :<S <2 (r) ® © 

Nivel 1 6 : fe (r) fe ® - 

HkIHOT 

(PUjfstrtaa/iB/fure) 

Jugar con Enzo : en el menú principal, pre- 
sione ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, Ll, Rl, ♦, ♦, ♦, luego 
comience un nuevo juego. 

iBhuupmit - .. 

[Playstatisa/Ifl/liSA] 

Cambiar el color de los coches : montenga 
Rl y pulse (r), ®, o en la pantalla principal 
en forma de cubo para cambiar el color de 
los vehículos con una extendido gama de 
posibilidades. 

Coches más grandes : mantengo L2+R2 y 
pulse ♦, ♦, ♦, (r), (r) en la pantalla princi- 
pal. Un sonido retumbará. 

Coches más pequeños : mantenga Ll +R1 y 
pulse ♦, ♦, ♦, , en la pantalla principal. Un 
sonido confirmará el código 

Coches suplementarios : montenga L2 y 
oprima ♦, ♦, ♦, ♦, |r), , <5 , ’ en el menú 
principal. Un sonido se hará escuchar. Escoja 
la opción "Race" para desactivar la pantalla 
del Modo de Trompa. Seleccione entonces la 
opción "car" pora conducir otro coche del 
juego. 

Dinero infinito : juegue a la lotería... o man- 
tenga L2+R2 y pulse ♦,♦,♦,♦, (r), (r), , en 
el menú principal. Si utiliza estos tips no ten- 
drá secuencia del final. 

Nitro ilimitada : ponga el juego en Pausa, y 
mantenga Rl +R2 y oprima ♦,♦,♦,,,. Un 
sonido se hará escuchar lo que confirmará 
que la trampa funciona. Tampoco tendrá la 
secuencia del final si utiliza este truco. 

Invencibilidad : active el juego en Pausa, y 
mantenga Rl +R2; oprima ♦, ♦, ♦, ♦, fe), 
(r), , ®. Un sonido se hará escuchar lo que 
confirmará que la trampa funciona. 
Tampoco tendrá la secuencia del final si utili- 
za este truco. 

Armas ilimitodas : ponga el juego en Pausa, 
mantenga Rl +R2 y oprima ♦, ♦, ♦, ♦, (r), 
fe , , Un sonido se hará escuchar lo que 
confirmará que la Irompa funciona. 
Tampoco tendrá la secuencia del final si utili- 
za esle truco. 

El Modo Total Caos : mantenga L2+R2 y 
oprima ♦, ♦, ♦,♦,,, sobre la barra de 
títulos. Un sonido se hará escuchar lo que 
confirmará que la trompa es válida. 

El Modo Show room : mantenga L2+R1 y 
pulse fe), 'é, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ®. Un 

sonido se hará escuchar. Seleccione el coche 
en las opciones o el del Jefe para acceder a 
múltiples ángulos de visión. 

mmmrni 

Objetos suplementarios : en la pantalla de 
selección, vaya a la opción "arrange" y man- 
tenga ♦ hasta que el texto sea verde. 

Lanza cohetes: lermine el juego en menos de 
tres horas, sin socorrer a los personajes y 
recuperará este juguete. 

Trajes suplementarios : salve los dos otros 
personajes de la historia y termine el juego. 
Tome la llave especial y salvaguarde el 
juego. Vaya a la pieza con el gran espejo 
paro tomar los nuevos trajes 


Secreto : Llene una piedra de golpes 
Envié una mina sobre un enemigo. Si lo toca 
se pegará a él, éste se pondrá a gritar y o 
correr en lodos los sentidos en lugar de dis- 
pararle. Déjelo correr porque él lerminará 
por unirse a otros guardias, cuando se 
aproxime lo suficiente, hágalo explotar, mate 
con astucia!. 

Secreto : recuperar la energía 
Cuando le queda poca energía, mate a un 
doctor o un rojo para recuperar vidas o envi- 
ronmenl suits. Puede también ir a ver a los 
doctores en práctica, le pondrán una inyec- 
ción que le repondrá vidas. 

Qmiimnt EVIL 2 

[PlajfStatica/81/DSJl] 

Wuaow I Quién quiere los códigos para 
Resident Evil 2 ? ah ? Quién ? 

Comparta lo que el Maestro le va a dar : 

La combinación de la caja fuerte: 2236 

Para matar el alligalor de un golpe : accione 
la luz amarilla situada sobre el muro de ♦ 
para que la botella de gas se caiga. 
Enseguida, cuando esta bestia la tenga en la 
boca, dele un buen golpe encima. Explotará. 

La Llave especial : vaya a la estación de 
policía sin tomar ningún objeto. Vaya cerca 
de la entrada, donde se encuentran las esca- 
leras. Baje a encontrarse con Brad que se ha 
convertido en un zombie. No lo toque. Monte 
las escaleras luego entre a la estación de 
policía. Vaya hasta el escritorio central del 
hall principa! y tome las municiones para la 
pistola automálica. Vuelva a ver a Brad y 
dispárele hasta que se muera. Escúlquelo, 
allí recuperará una llave especial. Esto debe 
hacerse imperativamente en modo Normal y 
no Easy. 

Vaya al cuarto negro que sirve igualmente de 
slockage y de salvavidas. Utilice la llave 
especial para uno de los casilleros. Así 
obtendrá dos nuevos trajes para Chris y para 
Claire. 

Control de la reserva de poder: oprima ♦, 


Vea los sistemas de rango: 

RANG A : termine el juego en menos de tres 
horas, salveguarde únicamente una vez. No 
utilice el Spray. 

RANG B : termine el juego en menos de tres 
horas, salveguarde únicamente uno vez. 

RANG C : acabe el juego en menos de seis 
horas. 

RANG D : termine el juego en 7 horas o más. 

Si utiliza una arma especial o si salvaguarda 
más de doce veces, su rango bajará un nivel. 

SlKlNEHT EVIL • 
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[Playstatlca/B7/furo] 

Para doblar todos los objetos : ubiqúese 
sobre la opción "Arrange" en la pantalla 
modo de juego, luego mantenga ♦ presio- 
nado hasta que el cursor se vuelva verde. 
Comience a jugar y todos sus objetos se 
doblarán. 

Para tener Magnum ilimitado : 

Vayo al modo 'Advanced' y termine el fuego 
en menos de 3H30. tendrá el magnum ilimi- 
tado en la nueva partida y así podrá terminar 
el juego en menos de 3h esto le dará la 
entrada al lanza-cohetes ilimitado. 

Explosión de véhículos : en la pantalla de 
selección de veh/culos, oprima Ll +L2+ Rl + 
R2. 

Orevhxiüi’ís 

Protección reforzada de daños inflinjidos : 
oprima Rl , R2, Ll , L2, ©, ©, ®, Ll , Rl sobre 
la barra de títulos para reducir los golpes 
dados por los demonios. 

■«"“«■"I MMn. 

Reconstituya el grupo de rock : el primer per- 
sonaje se encuentra en la discoteca y más 
exactamente donde danzan los chicas en las 
jaulas. Si dispara sobre el dibujo que repre- 
senta una sala de baño aparecerá una nueva 
sala. 

Rompiéndolo todo podrá liberarlo.. 

El segundo está en el primer nivel en una 
salo antes de salir a escena. Lonce compac- 


tos hacia el cartel pegado al muro en donde 
hay un pez. Rompa los espejos y será convi- 
dado o un pasaje secreto bajo el escenario. 
El tercer miembro está en el nivel "Amazone 
Jungle', apuntando sobre la primera cosa 
verde, tire sobre el botón del ascensor que 
está detrás de eso. Una vez adentro, tire al 
botón del tercer piso y explote, con misiles, 
las barreras situadas detrás del cuadro. 

El guitarrista (al menos) puede liberarse rom- 
piéndole la nariz o tres sphinx y recogiendo 
TODOS los Cds de su boca. 

El último está en el nivel "Pacific Rim" : pasan- 
do las puertas 1 -3-5 y 7 tire sobre las cajos 
situadas por debajo de las dos otras. Rompa 
el oviso de atrás y listo. 

HRIDK«CtRIYH4 

Guía de pájaro 

Jugando en la carrero " Heoven & Hell ", 
haga ♦, ♦, ♦, ♦ muy rápidamente antes 
que el descontador muestre el número 3, un 
pájaro vendrá a posarse y lo acompañará 
toda la carrera si logra mantenerlo sobre su 
coche. 

Coche Pac Man 

Si tiene todos los 320 coches, tendrá el coche 
Pac Man en su garaje y una nueva música : " 
Eat 'em up “. 

Partida Turbo 

En el momento de la partido, mantenga L2 
+R2 para hacer una salida turbo. 

i®§RIDEÍ R3CER5 

u [PS2/DD/)ap] 

Durante la presentación: 

Presionar Rl : los grafismos se vuelven negro 
y blanco. 

Presionar de nuevo Rl: se vuelven ligera- 
mente pintados de amarillo. 

Presionar otra vez Rl: añade un efecto de 
azul. 

Presionar Ll para volver atrás en efectos 
visuales. 

Bmkmkb# TOr „ 

Efectos especiales sobre la introducción 
Durante la introducción, haga Rl para verla 
en negro y blanco, una segunda vez para 
verla en amarillo, y una lercera vez para un 
efecto borroso. Haga Ll para ir en el otro 
sentido. 

Mensaje de información 

Durante una carrera, deje Select presionado 

durante más o menos un segundo. 

Pac Man 

Recorra más de 3,000 km en el juego para 
ganar la Pac Man Race. Venza el Pac Man 
Car en la Pac Man Race para ganar los 
Ghosts of Mopeds. 

QRIBEfRACER 

Modo Mirror : en el momento de la partida, 
haga media vuelta a más de 100 Km/h y y 
voya derecho sobre el muro. 

Coches suplementarios: jugar con el coche 
negro, termine todos los circuitos Extra en ” 
Time triol ", venciendo el coche negro. 

Todos los coches : termine el GALAGA. 


ttdRiüGE RICER4 

* {PlajstaliBD/98/JaU 

Todos los coches : termine el juego en todos 
les modos de dificultad con las escuderíos 
siguientes : Assoluto, Lizard, Terrzzi y Age. 
RIDGE RACER REVOLUTION 
(Playstation/98/Euro) 

Jugar con el coche negro: termine el circuito 
" Novice Extra " en " Time Trial ". 

Jugar con el segundo coche negro: termine 
el circuito " Advanced Extra " en " Time Trial 


Jugar con el coche: termine el circuito " 
Expert Extra " en ' Time Trial “. 

Todos los coches: termine GALAGA. 

Conseguir el láser destructor de GALAGA 88 
: oprima Ll + Rl, , Select y ♦. 

Jugar con velas : termine GALAGA 88 al 
1 00%. Salve la parlida y cargue una partida 
con todos los coches del juego. A partir de 
ese momento, podrá ¡ugor con velas. 


SÜRMíOEREB 


caces a larga distancia. El cAfw2 (Ryogo) es 
el más eficaz a mediano alcance. El Light 
AFW es el más eficaz o corto alcance. 

a «*E2:RlSÜRRE(¡ í | i ,„ /w , ri| 

Los tres últimos jefes : en la pantalla de selec- 
ción de personajes, entre los códigos: 

Asalto : 

Moyhem : 

Vitriol : 

BJiuvii sruniiiQ 

HitniRiwfiia (mjstatlBa/88/USAj 

Nuevos trajes : termine el juego en modo 
Arcade con Tiffany, Hinaka, Kyoko o Natsu. 

Ver les secuencias del final : tedée rápida- 
mente L2, L2, L2, L2, L2, R2, R2 cuando apa- 
rezca la pantalla Cyan. Si utilizo un ratón es 
lo mismo con los botones de la izquierdo y la 
derecha. Hay un final bueno y otro malo I 

Ornen jmsh 

" (Playstaüan/97/furo) 

Bajar de la moto : pare por completo y opri- 
ma ♦+L1 +R1. 


8AI RISH 31 

(Plaistatioa/88/foroJ 

Multiplique los daños : durante la carrera, 
pulse L2+R2. Cuando dé golpes, éstos serán 
multiplicados por dos. 


El RUI 


RMH : JAILRRE^, 


(PS2/01/DS3) 


Consejo: 

Cadenas recomendadas de Afw: 

Cada tipo de Afw tiene un alcance útil 
durante la batalla. Ponga a los enemigos a 
las siguientes distancias para los mejores 
resultados. AFW1 (Weizegers) son los más 
eficaces a mediano alcance. Los cuatro AFWs 
con piernas (John y Ayomo) son los más efi- 


¡X/83/USA] 

Menú de Trampas Vaya a la opción multíjuy- 
gador en el menú opciones, mantenga 
Rl +R2+L1 +♦ y haga 9. 

Modo 5-0 

Entre el código BDK 

cualro nitros en modo Joilbreak 

Entre el código FDMFG 

Modo Jailbreok 

Entre el código KLFSDA 

ModeSidecar 

Entre el código CMB 


r Lj RflRflPlI 
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Seleccionar los niveles : en la pantalla princi- 
pal, mantenga presionado Ll +L2+R1 +R2 y 
pulse Select. 

Jugar con Kokopeli 

zl2r6nXXXYgnHXXXXffX3X3JAzmJZYXXII. 
Pelear Zio : 

X9yl 40MUGWNGXXkXfPX3Xn3jYWWWaXX 
dO. 

Primer lugar y todas las armas : venza a Zio 
Gigas y entre : 

X57S6LWsWWWWWWWWWWWWWW6TEn 

ZJWaXXiX. 

Pówer-up : teclee rápidamente uno de estos 
códigos (tenga cuidado porque se los dan en 
una configuración por defecto) durante el 
juego para hacer aparecer el power-up cor- 
respondiente cerca de su personaje. Note : 
no aparecerán sino cinco veces por nivel. 

Escudo : oprimo ♦, ♦, (r), . 

Doble tiro : haga ♦, fe, ♦, 

Triple rafaga : efectúe ♦, ♦, (r). 

Tiro cuádruple : pulse ♦, ♦, ♦, . 

Pulse wawe : haga ♦,,♦,♦, (r). 

Turbo : pulse ♦, ♦, ♦, ♦, 

Lanza flamas : oprima ♦,♦,♦,♦,. 

OnaCKCIIMBINB BKQ 

Salte los niveles : comience la partida y entre 
en la pantalla de selección de objetos. Pulse 
•Ur), (r). 

Salte los niveles : es la misma cosa presio- 
nando esta vez Ll , L2, Rl , Ll , Ll , Ll , Rl , Rl . 

Ver las secuencias del final : oprima Rl , Ll , 
Rl, Ll, Rl, Ll sobre la borra de títulos. 

ROCK'N ROLL RACING 2 
(Playstation. '98/Euro) 

Cambiar el color de su coche : en la página 
de menus, mantenga Rl , (r) o - o . 

Alargar los coches : en la página de menus. 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS B PLAYSTATION 1&2 B TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 
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biblia 
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mantengo L2+R2 luego 4 4 4 ( r ) (r). Un 
sonido le indicará cuando lo maniobra fun- 


Coches miniatura : siempre sobre la misma 
pantalla manlenga L1+R1 y haga 4 4 4. 

Coches suplementarios : en la página de 
menus, mantengo L2 y haga 4 4 4 4 (r) ® 
*' Los nuevos bólidos son occessibles por 
medio del menú Race. 

Todo etdinero : mantenga L2+R2 en la pan- 
lalla de menus, luego haga 4 4 4 4 (r) (r) 


Power boost ilimitado : haga Pausa durante 
el juego y mantenga R1 +R2 y oprima 4 4 4 


Indestructible : ponga Pausa durante una 
partida, mantenga Rl +R2 y pulse 4 4 4 4 

é (r) <S>. 

Armos infinitas : haga Pauso durante el 
juego, mantenga R1 +R2 y haga 4 4 4 4 (r) 


Acceso a todos les circuitos : mantengo 
L2 + R2 sobre la barra de títulos y haga 4 4 
♦ 4 . Después de esto maniobra tendrá 

acceso a todos los circuitos y a todos los 
coches a partir de una pantalla secreta que 
aparecerá después del demo de presenta- 
ción del juego. 

Cámaras múltiples : manlenga L2+R1 en la 
borra de tílulos y haga >)©444444 
‘V Así podrá observar los coches en todos 
los ángulos. 

SrDCBE TRfP : 

Jefe Batalla 1 : , R2, Rl, (r), Ll," R2. 

Jefe Batalla 2 : , , L2, Ll, 4. «4>. 

Doble Pickups : Ll , L2, , Ll , R1 , (r). 

V.deo de Duke Nukem .Time to Kill : (r), (r), , 

' , * 

Armadura : R1 , ©>, Rl, * , Ll, (r). 

Funtopio Level : **>, , L2, (r), Ll . 

Saltos infinitos : , (r), R2, ©, i-, R2. 

Turbo infinitos : (r), , Rl, R2. 

Golioth : 'Á, Ll, Rl, ®, L2, L2. 

Nightshade : Rl, R2, Ll, Ll, ®, . 

El helicóptero :L1, R2, ©, Rl. 

El olien : Rl, (r), ©, (r), L2, . 

9 MIL AWAY , , 

(Pl3JSt2tlSÍI/9B/Jjp) 

Modo oculto (en versión Pal) : pulse 
Ll +L2 + R1 +R2 + Select en el segundo 
comando para activar el código. 

Invencibilidad temporal : pulse 4, ♦, Ll, R2, 
Rl, , $• (r) durante el juego. 

(o Rl , , ‘V. (r) en versión Pal). 

30,000 puntos extra : pulse (r), 4, 4, L2, Rl , 

A , <£', 

Nivel bonus : pulse 4, A, L2, Ll, L2, (r), 

&. 


Modo miroir : termine primero en todas las 
ligas. 

El Modo de Trampa , claro : con MAX- 
CHEAT; vámonos I 


[PUyStltlQfl/W/ÍSríj 


SmUCACE NIVEL 2 

Toa'-s los circuito»: 


miay/BO/eiro) 


NOW.THAT'S.WHAT.I.CALL.RACING. 147 
como contraseña. 

Todos los coches: 

entrar WHEELS,.ITS THE.BIN ! 

Tenerlo lodo: 

entrar I.V. ANT.IT.ALL.AND.I.WANT.IT.NOW I 

Hrou cace 

piaystation/BB/EMrt)] 

Todos los carreras difíciles de lujo: inscriba 
EEFNIEBA y luego ponga la dificultad en 
fácil. 

Dificultad Hard : escriba EEFPHMBC o FAF- 
NOEAP 

Horpoon Deathmatch : ponga HAFIJEAF. 

Air Horn : entre AIRHORNS, luego Select. 

Deathmatch mode : termine de primero en 
todas las correros de la liga. 


bd ROSCO MCgiEEM 

Contraseñas de niveles : 
Nivel 1 : FLUFFY 
Nivel 2 : SWEATY 
Nivel 3 : HOTROD 
Nivel 4 : GREASE 
Nivel 5 : BIGEND 
Nivel 6 : SMELLY 
Nivel 7 : WIDETV 
Nivel 8 : PILLOW 
Nivel 9 : TRICEP 
Ni el 10 : MOTION 
Nivel 1 1 : HIPHOP 
Nivel 12 : KENNEL 
Nivel 13 : BARREL 
Nivel 14 : SPLASH 
ngelica. 


IMJGIATS: 


Textos ocultos : ponga el juego en un PC con 
lector CD-ROM y luego entre en “Doto/Hinls" 
directorio para acceder allí. Hoy 42 así que 
buena lectura I 

Nivel bonus : termine el juego después de 
haber recogido treinta Reptar para ganar un 
nivel suplementario. 

Mini-Golf : corra hacia atrás de lo pirámide 
en el octavo hoyo para descubrir allí un mini- 
golf oculto J 

Ürumf.e racime 

[P82/Í1/ÜS) 

Código notas: 

Si un código no funciona, reemplace la letra 
“I" por el número “1", "B" por "8", o la letro 
"O* por el número *0“ (o vice versa). 

Buckshot: 

Entre UBTCKSTOH como contraseña. 

Coball: 

Entre TLACOBTLA como contraseño. 
Gamecus: 

Entre BSUIGASUM como contraseña. 

High Rolier: 

Entre HGIROLREL como contraseña. 
Interceptor: 

Entre CDAAPTN1A como contraseña. 

Redneck Rocket: 

Entre KCEROCTEK como controseña. 
Revolution: 

Entre PTOATRTOl como contraseña. 

Rood Trip: 

Entre ABOGOBOGA como contraseña. 
Sporticus: 

Entre OPSRTISUC como contraseña. 

Stinger: 

Entre AMHBRAAMH como contraseña. 

Thor: 

Entre THTORHROT como contraseña. 

Von tttv: 

Entre VTYANIYTT como contraseña. 

Vorlex: 

1 AREXT1 AR como contraseña. 

XXS Tomcat: 

Entre NALD5HHSD como contraseña. 

Pro Cup 2, carrera Falls Down, y coche 
Cotadysm: 

Entre P1PROC1PU como controseña. 

Pro Cup 3, carrero The Gounllet, coche 
EsVoituregot: 

Entre Q2PROC2YT como contraseña. 

Elite cup series, carrera Surf and Turf, coches 
Elite Class y, Rood Kill: 

Entre AEPPROPUC como contraseña. 

Elite cup 2, coche Coal Culs, coche Jolly 
Roger: 

Entre ILETEC1MB como contraseña. 

Elite Cup 3, coche Malice, circuito Wild 
Ktngdom: 

Entre ILCTEC2VB como contraseña. 

Elite Cup 4, carrera Over Easy, coche 
Direwolf: 

Entre ILQTEC3PU como contraseña. 


EA Elite Cup, carrera Outer Limits, coche 
Blue Devil: 

Entre LEAITEPUC como contraseña. 

Grand Champion video, EA Stunt Cup: 

Entre YEAMPLOWW como contraseña. 

Carrera Circus Minimus: 

Entre ZEAGTLUKE como contraseña. 

Contraseñas para el modo Championship : 
Entre una de tas contraseñas siguientes en 
modo Championship con coches desblo- 
queados. 

KOZIEC1PU 

KZOIEC2P1 

OORKIEPUC 

Cero daños : pulse Rl, L2, 4, 4, 4, 4 e n la 
pantalla de selección de coches luego esccja 
un vehículo de transmisión automática. 

Orunningrigh 

(PlajstJtiflG/B7/Eyr8) 

Personajes y circuitos suplementarios termi- 
ne el juego y en la pantalla de selección, 
oprima ♦, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4. 

QrURHÍNGK’SH „ 

(Plajstaticn/89/USA) 

Pérsonajes y carreras secretas : termine el 
juego y luego pulse 4-, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4 
sobre la pantalla principal. 

Orunning wiii 

(Pl3jst3ticn/98/Jap) 

Gente minúscula termine el Modo 
Challenge en Dificultad Easy para desblo- 
quear una opción bonus y volver a la gente 
pequeña. 

Juego más rápido : termine el Modo 
Challenge con una dificultad Médium. 

El Tiranosaurio Rex : utilice un elefante paro 
terminor el Modo Challenge en Hard. 

Cambiar la apariencia de los personajes : 
manlenga Ll o Rl. 

Partida a toda : pulse © cuando "Go" apa- 
rezco I 


LdKUflflüHI KÉNSHJN: » k 

Istia EeMcn 
[Play/OD/Jap] 

La espada de Zanzao 

Montengo Select cuando escoja Zanza. 

Jugor con Kaoru 

Termine el modo Star, o VS Computer para 
seleccionar Kaoru. 

Jugar con Saito Hajime 
Termine el juego en Hard. Así podrá igual- 
mente ver todas las cinemáticos del juego. 


JlOBS CMSPIBKY 
[Playstatlai/99/Jap] 

La Espada de Zanza : manlenga Select cuan- 
do escoja o Zanza en la pantalla de selección 
de personajes. La espado de Zanza's 
Zanbato estará disponible. 


(Play/DO/BS) 


Todas las carreras 

Haga 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

el menú principal. 


. en 
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[PlayslatiiB/99/Jap] 

Super coche : oprimo 4, 4, 4, t (r) cuan- 
do "Stort" aparezca en la borra de títulos. Un 
sonido retumbará. 

Coches en metal más pesados y resistentes : 
pulse Ll , Rl , Ll , (r), Rl , 4 cuando aparezco 
"Start" en la pantalla. Un sonido retumbará 
como ocurre habitualmente. 

Circuitos suplementarios : haga <c . 4, (fe, 4, 
Rl, Ll cuando “Slarf aparezco en la pantal- 
la. Un sonido retumbará. 

Les carreras en sentido contrarío: oprima 4, 
, Rl , , Ll , ♦ cuando "Stort" llegue a la pan- 
talla. Un sonido retumbará. 

Lo carrera Super Championship : pulse 4, 
(r)> 4, , 4, cuando "start" aparezca. Un 
sonido retumbará. 


OCPID O 
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Vaya a Opciones, luego a "Configuration" 
teclee las siguientes contraseñas: 

GLASSX 


ROCKYY 

XPERTS 

DESERT 

RATTLE 

ZDPEAK 

RUNNER 

MYSTER 

ALLVID 

SsABER MARIBNEITE mmmt¡ 

piaystaUB«/99/Jap) 

Opciones bonus : pulse R2, L2, Rl , Ll , en la 
pantalla de selección. Dos opciones suple- 
mentarias se descubrirán. 

Personajes de más : pulse Ll, Rl, L2, R2, 
antes de escoger un modo. Ahora podrá 
jugar con dos personajes suplementarios. 

ESsaea frsntkr „ „„ , 

[Playst3tm/9B/Jap] 

Ganar mucho dinero rápidamente (el sueño 
de todos, o no?) : obtenga 7500 créditos y 
vaya a Nelson via Owni. En Nelson, podrá 
comprar lingotes de oro por 500 créditos en 
lugar de 1000 créditos con Koorong. 
Compre al menos 1 5 lingotes y atraviese 
viniendo hacia Koorong. Tome su oro en 
Currency Exchange y éndolo ganando 520 
créditos de comisión. Vuelva a Nelson y 
luego vuelvo a comprar el máximo de oro 
posible. Vuelvo a Koorong y aumente el 
número de sus lingotes que vendió sin pre- 
sionar . Hago bajar esa cifra a cero. Repita 
lodos tas operaciones y se olverá rico muy 
rápido... 

Bsailor msbh 

Consejo: Movimientos especiales: 

Vaya al modo formoción con cualquiera de 
las chicas. Haga uno pausa para visualizar la 
pantalla que presenta todos los movimientos 
especiales pora el personaje. 

C-nsejo: especióles más fáciles: 

Escojo el lexto japonés rojo antes de comen- 
zar un juego en single player. Esta le permi- 
tirá ejecutar especiales como sigue: 

Ll + cualquier bolón (selección fuerte o 
débil) = el soldado Sailor ataca primero 
L2 + cualquier botón (selección fuerte o 
débil) = El soldado Sailor ataca de segundo 
Rl + cualquier botón (selección fuerte o 
débil) = El soldado Sailor ataca de tercero 
R2 + cualquier botón (sin importancia) = el 
ataque final del soldado Sailor 
Nota: note que los soldados externos 
(Saturno, Urano, Nepluno, y Plutón) tienen 
solomente tres ataques, así cuando Rl + 
cualquier Botón se presionan, nada se pro- 
duce. Además, pora ejecutar el ataque final, 
su soldado debe estar débil y el cristal que 
muestra la vitalidad de su personaje debe 
pestañear. Ahí puede hacer R2 + cualquier 
Bolón ataque. 

SsAMiGRMSHBiflfly^ 

El Modo Omake : termine el juego con un 
personaje y esta opción va a surgir permi- 
tiéndole jugar uno historia paralela. 

□mmbraisrrh^^^ 

Para pelear con Zankuro en modo VS : vaya 
o lo pantalla de selección, mantenga START 
sobre Haohmaru luego ubique el cursor 
sucesivamente sobre Genjuro, Basara, Ukyo, 
Rimururu, Haohmaru, Shizmaru, Nakoruru, 
Hanzo, Amakusa, Gaira, Galford, Shizmaru 
y haga 444444444444 4. 

Cuando el cursor esté sobre Shizmaru, espe- 
re hasta que el descuenta alcance 03 luego 
haga simultáneamente ' r > y . Zankuro apare- 
cerá en el centro de la pantalla. 


_ . itloi/97/fíro] 

Todos los coches : , (r), (r), J , Rl . 

Camiones : seleccione un coche y mantenga 
Ll hasta que la carrero comience. 

Modo buggy : seleccione un vehículo y man- 
tenga Rl hasta que la carrera comience. 

Coches ocultos : escoja un coche y manten- 
ga Rl + R2 hasta que la carrera comience. 

UFO : En la pantalla de selección de coches 
, mantenga Rl + R2 + Ll + L2 y pulse 
Oprimo 1 ‘. hasta que la carrera comience. 

Circuitos invertidos : Termine el Atado lomeo 
para disponer de este modo. 

Stunt mode : Termine el Modo torneo y vaya 
a la opción Golden Gate trock. 


ÜSAHGOBUMüm^,,^, 

Pelear con Zhuge Liang: 

Termine el juego con Guan Yu, Zhong Fei y 
Zhao Yun. Haga Izquierdo en la pantalla de 
opción de personajes. 

Pelear con cao cao: 

Termine el juego con todos los personajes 
excepta Guan Yu, Zhang Fei, y Zhao Yun. 

Pelear con Bu de Lu: 

Termine el juego con Zhuge Liang y cao cao. 
Pelear con Toukichi: 

Desbloquee Zhuge Liang, coo cao, y Bu Lu, 
haga rápidamente abajo (2), Derecha , 
arriba , , A: , Rl , R2 en la barra de tílulos 
en la versión americana del juego. 

Pelear con Nobunaga: 

Desbloquee o Bu Lu. Haga rápidamente 
Cuadrado , arriba , A. , abojo , sobre la 
barra de títulos. Un ruido confirmará la 
entrado correcta del código. Nobunaga está 
a la derecha de Shun Shang Xiang. Paro la 
versión japonesa del juego, haga rápida- 
mente Cuadrado , arriba , A , abajo , ® en 
la pantalla de títulos. Escoja a este persona- 
je presionando Ll o Rl en la pantalla de 
selección de personajes. Tiene exactamente 
los mismos attoques que Bu Lu. 

Pelear con Sun Shang Xiang: 

Haga rápidamente Izquierda (2), arriba , 
abajo , A, Cuadrado, Ll , Rl en la pantalla 
de batalla. El ruido de una espada confir- 
mará la entrada correcta del código. Escoja 
a este personaje (uno muchacha), haciendo 
Ll o L2 en la pantalla de selección de perso- 
najes. 

Venza a su propio reino: 

En modo 1 Player, puede pelear con el per- 
sonaje de la computadora y pelear ese reino. 
Escoja un combatiente como siempre, pierdo 
entonces intencionalmente con el primer 
adversario (debe desactivar el aulo-conti- 
nue). En la pantalla de selección, escoja a un 
combatiente del reino en el cual perdió. Pór 
ejemplo, si perdió o Taishi Ci, escoja Taishi 
Ci, Zhou Yu, o Lu Xun. Combatirá al perso- 
naje con el cual perdió, luego avance hacia 
otro guerrero de ese reino. Esto se aplica 
para los tres reinos, así cao cao puede pelear 
con Xiahou, etc... Si escoje a mismo perso- 
naje con el cual perdió, lo vestirán con el 
segundo traje. 

9 sHARBW GBNNER: m!lMWirs 

[Playítattoa/99/fli) 

Invencibilidad: 

Mantenga Select y haga rápidamente (3) 
en el menú principal. Luego pulse ®*, (2), 

, * ( 2 ). 

Escoja el nivel: 

Montenga Select y haga rápidamente * (3) 
en el menú principal. Luego pulse , &, , ®, 
6, S(r), . Comience una nueva partida, 
enseguida Mantenga Select y pulse 4 o 4 en 
la pantalla de introducción de la misión para 
escoger un nuevo nivel de partida. 

Super gun: 

Manlenga Select y hago rápidamente A (3) 
en el menú principal. Luego pulse ©,(r), í>, 
* (2),(r), ><. . 

Invisibilidad: 

Manlenga Select y haga rápidamente @ (3) 
en el menú principol. Luego pulse 

Vista suplementaria: 

Mantengo Select y hago rápidamente A- (3) 
en el menú principal. Luego pulse te. (2), © 
(2), ,(r), , ©. 


iSHAOOW MACHES^ 


Playstat!8D/99/0ia) 

Canciones ocultas: 

Ponga el juego en cualquier lector CD audio 
escuchar canciones adicionales. 

Daños suplementarios: 

Oprima ® utilizando la espada o la gua- 
doña pora atacar. 

Consejo: excelente armadura: 

Después de obtener a los tres personajes y 
vencer al primer Jefe, entre en la caverna tra- 
sero y busque el esqueleto. Encorrtrará una 
armadura extremamente potente para el 
personaje principal. 

SsCflTRBBMPHS „„„„ , 

(PSX/aO/fRtD) 

Select Nivel 

Escoja " NewGame ‘ luego la dificultad ” ffs 
no Picnic “. Haga : y en la pantalla siguien- 




Más de 70000 Trampas & Cheat-cod es reí erenc iados 


te, luego del video, hoga L1 , 4, 4, 4, 4, 4, 

♦ , 4, ♦, R2 

OsDfiVHB«MWfR M/J|M 

Opciones secretos: enlre en la panlalla 
opciones y, mantenga L1+L2+R1, pulse R2. 

5 opciones secretas aparecerán en el menú 

HsHKtlKHínS»^^^ 

Lograr un Chocobo (versión Us también): 

Pora tener un Chocobo como animal de 
compañía, debe tener una salvaguardia de 
Final Fantasy 8 en la misma carta de memo- 
ria donde guardó su partida actual. Vaya a la 
pantalla de salvaguardar, vaya al archivo 
Final Fantasy 8, luego salga de la pantalla de 
salvaguardia. Cuando rompa un huevo de 
pájaro en lo parle este de Domina, éste se 
convertirá en Chocobo. 

OttlY PARMHIS 

Todos los Power-up : ponga el juego en 
Pausa y pulse 4, 4, 4, 4, Ll , R1 , L1 , Rl, ‘ 
. Un sonido va a retumbar. 

Perder todos los Power-up : uno vez el juego 
en Pausa, pulse 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 0, 

. "Oh, my god" va a aparecer I 


ISHAHW MADHEf?^ 


Plajstitioi/HB/JipJ 

Pelear con Hagane : termine el juego en difi- 
cultad Hard sin utilizar Continúes. Entre en la 
pantalla de selección de personajes y vaya a 
Kei o Niel. 

Hagane p. 

Pelear con Berserker o Morry R : utilice 
Hogane para meter el juego sin ayudorse de 
Continúes en el nivel de dificultad Hard. 
Proceda enseguida de la misma manera que 
lo hizo antes para obtener los otros Jefes. 


ffflSHAMWMAN 

' fa/N/Srij 

Jugar con Ollaflagebbies 
Mate a los beavers del nivel 7. Acuéstese 
enseguida presionando L2, así volverá o 
Aliar. Una vez aquí, abandone y comience 
una nueva partida. 

SSHAWWMKIER^^^, 

Todos las armas : esta maniobro debe reali- 
zarse en el primer nivel. Vaya o la sala que 
contiene dos monstruos, elimínelos y haga 
4, R2, 4,L2, o L1 +L2+R1 +R2+. 

Invulnerabilidad: Ll +L2+R1 +R2-KS) 

C elección del nivel : Ll +L2+R1 +R2+ v 

Personajes ocultos : Terminar el juego con 
Hagane en modo Hard, sin utilizar "continué" 
II 

Slstl/IKE KÍBS 

[Pbjstitlu/ll/Iirf] 

Final bonus : termine el juego, ponga la 
secuencia del final y no pulse ningún botón 
durante su desarrollo. Espere 3 minutos 
luego de la frase 'The End*. 


Arcade 

Nivel 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 
29 


I SHANGHAI TRIPLE 


The great wall 

Contraseña 

XXX 

E44 

F77 

KOA 

N3D 

96G 

T9J 

V/2M 

Z5P 

C8S 

F1V 

14Y 

L7? 

OOl 

R34 

U67 

X9A 

A2D 

D5G 

G8J 

JIM 

M4P 

P7S 

SOV 

V3Y 

Y6? 

B91 

E24 

H57 


lflcn/98/OSA) 


30 

K8A 

Arcade / Beijing 

1 

XXX 

2 

F55 

3 

188 

4 

L1B 

5 

04E 

ó 

R7H 

7 

U0K 

8 

X3N 

9 

A6Q 

10 

D9T 

11 

G2W 

12 

J5Z 

13 

M8. 

14 

P12 

15 

S45 

16 

V78 

17 

Y0B 

18 

83E 

19 

E6H 

20 

H9K 

21 

K2N 

22 

N5Q 

23 

Q8T 

24 

T1W 

25 

W4Z 

26 

Y2X 

27 

C02 

28 

F35 

29 

168 

30 

L9B 


OsHftlSHDCH 

(PlajstitiDlyBB/EorB] 

Invencibilidad: comience a jugar y solgo 
para volver a la pantalla principal. 
Enseguida haga: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

. 

Débug Mode : en la barro de títulos, haga : 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, (r). 

Pora entrar los Modos de Trampas modo 
Normal. Ponga el juego en Pousa y pulse , 0 
(r), Select. No podrá utilizar estos códigos 
sino un número limitado de veces. El código 
debe enlrarse al comenzar una misión. 

El modo de trampas: tire el láser y ponga en 
Pausa el juego cuando el láser se vuelva 
visible. Pulse entonces (r), 0, (r), , 'S, , «A, 
Select. No podrá aprovechar este código 
sino cierto número de veces. 

Invencibilidad : ponga el Modo de trampa, 
el juego en Pausa y teclee (r), <S>, <é* . 

Smart Bomb : ponga el Modo de trampas, el 
juego en Pausa y pulse (r), 0, . 

Super Láser : ponga el Modo de trampa, el 
juego en Pausa y oprima , , 0, , '■>, (r). 
Misión completa : ponga el Modo de tram- 
pa, el juego en Pauso y pulse (r), 0, (r), (r), . 
Recargar el combustible : ponga el Modo de 
trampa, el juego en Pousa y pulse , 0, (r). 

HsHIPWRECKERS ^ 

Contraseñas 

1-2: Barco, Cráneo, Pez, Ancla, Borco, Ancla 

1- 3: Barco, Ancla, Cráneo, Barco, Anda, Pez 
1 -4: Cráneo, Borco, Pez, Anda, Ancla, Barco 

2- 1: Pez, Pez, Ancla, Barco, Cráneo, Ancla 

2-2: Cráneo, Ancla, Ancla, Pez, Ancla, Barco 

2-3: Pez, Anda, Barco, 8arco, Barco, Cráneo 

2- 4: Ancla, Pez, Barco, Cráneo, Cráneo, Pez 

3- 1: Barco, Cráneo, Cráneo, Pfez, Ancla, 
Cráneo 

3-2: Pez, Cráneo, Anda, Pez, Cráneo, Pez 

3-3: Pez, Pez, Barct Cráneo, Pez, Barco 

3- 4: Borco, Anda, Barco, Pez, Ancla, Pez 

4- 1: Cráneo, Cráneo, Ando, Barco, Pez, Pez 

4-2: Borco, Anda, Cráneo, Pfez, Pez, Anda 

4-3: Cráneo, Barco, Cráneo, Cráneo, Pez, 
Barco 

4- 4: Barco, Pez, Barco, Pez, Barco, Ancla 

5- 1 : Anda, Barco, Pez, Cráneo, Pfez, Barco 

5-2: Pez, Barco, Ancla, Cráneo, Barco, Pez 

5-3: Barco, Pez, Cráneo, Ancla, Anda, 
Cráneo 

5-4: Cráneo, Barco, Anclo, Pez, Barco, 
Cráneo 

■wtNCKEU 

Opciones ocultas : escoja el Stoi Modo y 
manlenga L1 +L2+R1 +R2 , oprima Seled en 
la pantalla de opciones de la mesa de billar. 
Juegue el Trick Gome : escójalo y tome The 
Number* y "Gome Count". Tome "Exif, man- 
tenga L1 +L2+R1 +R2 y salga de la pantalla. 


(PSX/9B/UBA) 

Contraseñas 

2 0007 

3 1213 

4 0224 

5 7154 

Visto del exterior : durante la carga manten- 
ga L1+L2+R1+R2. 

Escoger su aparato del F22 pasando por el 
F140 : vaya o modo "Misión" y en el momen- 


to de tomar su avión haga 4 4 4 4 -4 -4 4 
Seled. 

Selección de la Misión : en "Mode Misión" 4 

♦ 4 4 4 4 4 4». 

Más tiempo : durante la carga pulse 
(r)+¿ +R1+R2. 

Enseguida oprima Seled para cambiar de 
vista. Haga un mix también durante la carga 
ganando a la vez 999 segundos / una nuevo 
vista con L1 +L2+(r)+- +R1 +R2. 

B 3 711 ftií MIif t 

Dumnin [pliystat]ra/Ba/Hr8 | 

Modo Avanzado : 

Termine el juego una vez paro desbloquear 
el modo Advanced que le permitirá seleccio- 
nar cualquier nivel. 

■WENTUIU 

Opciones suplementarias: pulse 

L1 +L2+R1 +R2 en la pantalla de Opciones. 
Tendrá el placer de controlar las opciones de 
armas, el color de la sangre, los ángulos de 
visión, el control de la corriente, y la recarga 
automática. 

Las puertas secretas del hospital: en el tercer 
piso del hospital hay dos puertos con tres 
letreros que usted podrá presionar. Mire los 
dos avisos al fondo de la pieza. Utilice la 
cámara cuando ya haya encontrado todas 
las pinturas. Esto le mostrará los avisos indis- 
pensables para abrir la puerta que permHe 
acceder a las salas secretas. 

Para conseguir el Hyper-Blaster, desbloquee 
el final de UFO. Utilice los objetos siguientes 
en los lugares indicados : 

Oíd Silent Hill : sobre el techo de la Alternóte 
School. 

Alternóte Central Silent Hill : a la derecha 
fuera del hospital antes de vencer Moth. Adult 
Grub. 

Resort Area : en el Motel Norman, enfrente 
de los apartamentos. 

Altérnate Resort Aera : sobre el puente del 
barco. 

Alternóle Resort Aera : sobre el techo de la 
casa con la ventana encendida. 

El cuarto secreto del zodiaco : en la pieza 
con los símbolos zodiacales, pulse sobre la 
imagen de derecha a izquierda : ó sobre 
Sagitario, 4 en Tauro, y 8 en Géminis. 
Desbloquée la puerta de la segadora : ins- 
criba ALERT sobre el aviso de entrado de la 
puerta. 

Salve Cybil Bennet en el carrusel : luego de 
que Cybil corra a tomar municiones para su 
arma, utilice el líquido rojo encontrado en el 
hospital "normal*. 

Conseguir el «ataña : termine el juego con el 
buen final y obtenga la piedra. Complete el 
juego con el final alien, y tome el 
Hyperblcster. Salvaguarde, luego empiece de 
nuevo el juego. Juegue y atraviese la casa de 
Levin St. Vaya a la puerta que será primero 
desbloqueada para encontrar el «ataña. 

^SIIENTHIU2 [nlmm] 

Nivel de dificultad suplementario en “ Riddle 
difficulty ‘ : 

Termine el juego en Easy, Normal, y Hard 
Riddle difficulty. Se obtendrá esté nuevo 
modo al empezar otro vez el juego en Hard. 

Tronzodor: 

Termine el juego en normal y en Normal 
riddle difficulty . Empiece una nueva partida 
para encontrar el tronzador en los leños 
antes del cementerio. 

Dog Ke. ; 

Termine el juego con el fin "Rebirth". Empiece 
otro juego y encontrará una perrera cerca de 
Jack's Inn y de la estación de gasolina. Mire 
dentro de ella para encontrar la Dog Key, 
que sirve poro entrar en el Observatorio en el 
■ nightmare hotel ". 

Hyper Spray: 

Termine el juego dos veces. Empiece otra 
partida para encontrar el Hyper Spray en el 
sur de la Motor home. 

Obsidian Goblet: 

Termine el juego. Empiece otra partida para 
encontrar la Obsidian Goblet en un estante 
en el Historical Society building. 

White Chrism: 

Termine el juego. Empiece otra partida para 
encontrar el White Chrism en la cocina del 
piso 105 en Blue Creek Apartments. 

Sonido en la secuencia ideo de introducción 

Termine el juego para obtener sonido duran- 
te toda la secuencia inicial. 

Matar a los enemigos : 

Cuando encuentra a un enemigo, intente 
acercarse (lo más cerca posible). Cuondo 
ataca, pulse rápidamente © y evite con L1 o 


Rl. Después póngase frente al enemigo y 
ataque con lo tabla del clavo f 1 board with a 
nail in it "). Sólo utilice esta técnica contra los 
enemigos lentos ' 

®SHERTSGOPE _____ 

(PS2/00/US) 

Modo challenge profesional 
Mantenga el gatillo en la pantalla de selec- 
ción de modos y vaya a " Training " o ” 
Arcade “. Mantengo el gatillo y oprima Start 

4 veces. El sonido de un disparo confirmará 
el código. 

Challenge visión nocturna 
Mantenga el gatillo en la panlalla de selec- 
ción de modos y vaya a " Training " o " 
Arcade ". Mantenga el gatillo y oprima Start 

5 veces El sonido de un disparo confirmará el 
código. 

Modo visión de noche profesional 
Mantenga el gatillo en la pantalla de selec- 
ción de modos y vaya a * Training "o * 
Arcade ". Mantenga la gacheta y oprima sur 
Start 6 veces. El sonido de un disparo confir- 
mará el código. 

Cambiar de energía en tiempo 
Oprima Start para hacer pausa en modo 
arcade, luego haga ♦, ♦, ♦, ♦, 4, 4, 4, 
4, », . El sonido de un disparo confirmará 
el código. 

Cambiar el tiempo en energía 
Oprima Start para hacer pausa en modo 
arcade, luego haga @, ©, 4, 4, 4, 4, , 0, 
4, 4. 4, 4, 4 , 4 , 4 , 4 . El sonido de un dis- 
paro confirmará el código. 

Tiempo infinito 

Oprima Start para hacer pauso en modo 
arcade, luego , , , , fe, Rl, R2, L2, Ll, S>, 
Select. El sonido de un disparo confirmará el 
código. 

Niveles espejo 

Hoga 4, 4, 4, , 4 , 4 , 4 , ?•, 4 , 4, 4 , 4 , 
4 , 4 , en la pontalla de selección del modo. 
El sonido de un disparo confirmará el códi- 


Más ciblos 

Haga 4,4,4, en la selección del modo. El 
sonido de un disparo confirmorá el código. 

Más marcadores sobre los enemigos 
Haga 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4 en la selección 
del modo. El sonido de un disparo confir- 
mará el código. 

Más scope 

Hoga 4, 4, 4, , 4, 4, ♦, en la selección 
del modo. El sonido de un disparo confir- 
morá el código. 

Modo Love 

Haga 4, 4, 4, , <£ en la selección del modo 
El sonido de un disporo confirmará el códi- 
go- 

Modo Turbo 

Haga 4, 4, , 4, 4, 4, 4, , e n la 

selección del modo. El sonido de un disporo 
confirmará el código. 

Modo oculto 

Haga 4, 4, 4, , 4, , , (fe , 4, 4, 4, 4, , 
en la selección del modo. El sonido de un 
disparo confirmará el código. 

Qsuhnktte HIW|( 11M i lll/ ,5 /¡lrl | 

Polencia decuplicada: Pausa, ♦, ♦, 4, 4, 4, 
4, 4, 4.0, (r), 

SSsilPHÍEi - THE IBS! 

Todas les armas 
Entre XACALITE como nombre. 

&PHEE 1 :THELI W ^ 

Todas las armas: 

Entre GLOIRE como nombre. Nota: Entre 
XACALITE (EN LA VERSION JAPONESA). 


tora) 


m 
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1,1 1 [PlifStatlBR/BB/USA] 

Ganar $1 .000.000 (en el juego 2D) : escoja 
City Info luego Budget en el menú. En la pan- 
talla del Bugjet, mantengo Rl y oprima 0, , 
£■, (r). Libere Rl y mantenga Ll . Pulse 0, , 
(r). Libere L1 y manlenga R2. Pulse 0, , 
(r). Libere L2. Un sonido confirmará el 
código. Esto no funcionará sino una vez por 
parlida. 

SSIOPSIRSWRESIIJI^,,, 

Bonus match up: 

Pulse , ♦ (2), 4 (2), 4, 4, 4, 4 en la pan- 
talla “Press Storf para desbloquear la opción 
Bonus match up en el menú principal. El 
mensaje "Bonus Match Up“ aparecerá para 
confirmar la entrada correcta del código. 


Esto le permitirá jugar con Itchy y Scratchy, 
«odos y «ang, o Burns y Smithers, enseguida, 
escoja cualquier arena. O sino, gane los cir- 
cuitos New Challenger, Defender, y 
Champion. 

Ring Bonus: 

Pulse R2, Rl,(r), R2, Rl en la pantalla Pulse 
Stort. Un sonido confirmará la entrada cor- 
recta del código. 

Modo brazos gordos: 

Pulse , Ll,(r), Rl ,(r), L2, en lo pantalla "Press 
Start" o durante una pausa. Un sonido confir- 
mará lo entrada correcta del código. 

Funny credits: 

Pulse , Ll,(r), Ll,(r), Rl,(r), Rl en la pantalla 
Pulse Start. Un ; mido confirmará la entrada 
correcta del código. Luego, escoja la opción 
"Credits". 

Presentar la fecha de final del juego: 

Pulse ,(r), 11, Rl en la pantalla “Press Start' 1 o 
durante una pauso. Un sonido confirmará la 
entrada correcta del código. 

Reset en el juego: 

Pulse Start para hacer una pausa luego man- 
tenga Start + Select. 

Jugar con Bumblebee Man: 

Cuando juegue en modo New Challenger 
Circuit, enfrentará larde o temprano a 
Bumblebee Man. Vénzalo y luego salve la 
partida para desbloquearlo. 

Jugar con Moe: 

Cuando juegue en modo New Challenger 
Circuit, enfrentará tarde o temprano a Moe. 
Vénzalo y luego salve la partida para des- 
bloquearlo. 

Jugar con Professor Frink: 

Cuando juegue en modo the Defender 
Circuit, enfrentará tarde o temprano a 
Professor Frink. Vénzalo y luego salve lo por- 
tida para desbloquearlo. 

Jugar con Ned Flanders: 

Cuando juegue en modo Ihe Defender 
Circuit, enfrentará tarde o temprano a Ned 
Flanders. Vénzalo y luego salve la partida 
para desbloquearlo. 

Secreto: Batiré Bumblebee Man: 

Bumblebee Man le enviará un moloso. 
Cuidado, él puede morderlo y ganar el 
match. 

□sKELETOHW*RR Wmti , i(Sí;[iriI 

Municiones ilimitadas : Hoga pausa y teclee 
: 4, 4, <8>, (r), 4, 4, ( r ). 

Todos los niveles : Ponga el nivel de dificultad 
en modo Eas , Durante el juego hoga pauso 
y teclee : , 4, , 4, 4. Vuelva al juego y 

mantengo Select + Start para hacer aparecer 
la barra de títulos. 

Invencibilidad : Hago pausa, luego entre el 
código siguiente : ♦, , (r), (r), 4, 0. 

Nivel de la espada : Haga pausa y teclee : , 
4, ♦. A, ♦, , 4, é>. 

PáiMM/WJiH 

Modo fácil : espere que la secuencia de 
demostración sea completada. Luego, pulse 
Seled, , 0, é', (r). La barra de títulos va a 
ponerse rojo. 

Personajes suplementarios y sus planchas : 
lermine las carreras con el mejor liempo y 
figuras en el rango de numero 1 . 
SKULLMONKEYS 
(Playstation. ^/Euro) 

Nivel 2 : R2, R2, , (r). 

Nivel 3 : R2, (r), R2, Rl , (r), 0, Rl , 0, 0, Rl , 

Nivel 4 : , * (r), - , , Rl, Rl, Ll, 0, Rl, (r). 
Nivel 5 : Ll, Ll, (r), Ll, (r), Rl. (r), Ll, (r). 

Nivel 6 : (r), Rl, L2, fe, 0, , Ll, (r), • , (r), 

0. 

Nivel 7 : (r), Rl, , Ll , , Rl, , Ll, 0, 0, (r), R2. 
Nivel 8 : (r), L2, Rl , ■ í», - (r), Ll . (r), Rl . 

Nivel 9 : R2, , Rl, Rl, Ll, (r), <4, (r), Ll. 

Nivel 1 0 : 0, L2, (r), , Rl , , L2, (r), Ll . 

Nivel 11 : Rl, ti, ©, Ll, Ll, Rl, 0, Ll, L2, 
R1,L2. 

Nivel 1 2 : Ll , L2, , Ll , R2, R2, R2, Rl , L2, L2, 
Rl , (r), L2. 

Nivel 13:, (r), - R2, , Rl , L2, Ll , R2, (r), 4 *. 
Nivel 14 : (r), Ll, Ll, Rl, R2, * Rl, L2, Ll, 
R2, (r), R2. 

Nivel 15 : R2, 0, L2, i, 0, L2, Rl, R2, Ll, 
R2, L2. 

Nivel 1 6 : L2, R2, R2, L2, Rl , R2, Ll , 

R2, Ll. 

Nivel 17 : -5), Rl, Ll, R2, Ll, R2, Ll, R2, 


Vidas suplementarias : hago pousa y man- 
tenga Ll, '£), 4, 4, , Seled, (r), 4. 

Ver todos los videos : 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS M PLAYSTATION 1&2M TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 




TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS ¡m PLAYSTATION 1&2 H TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r ene i ado s 


biblia 


Video 1 : , Ll, ®, (r), S&, 0, (8>, Ll, R1 

; Video 2 : , Rl, (r), Ll 
Video 3 : . R2, (r), 

Video 4 : (r), Rl, (r), ©, ®, # 

Video 5 : *>, , 0, Rl, ( r ), , - Ll, 0 

I Repsychler : , , <S, (r), (r), ® 

: Endless Bummer : 0, v¿», y ,, i, (r), , * 

Vi va Los Vogrontes •», ®, -i, 0, (r), (r), 
Invencibilidad : mantenga Select durante el 
juego y oprima : (r), (r), , , (r), (r), «a,. 

HsilYIKYElEl 

(PSWnl 

Todos los aviones: 

Oprima Cuadrado, , Ll, R2, Select en lo 
pantalla de selección de los aviones. 

] Todas las misiones: 

I Oprima X, Rl, R2, L2 en la pantalla de 
I selección de misiones. 

Auto Gyro: 

Termine todos los niveles en modo Sky 
; Canvas con más de 90 puntos. 

■ Corsair: 

Acumule el máximo de puntos de acrobacias 
en el modo aventura para conseguir 10 gra- 
dos de misión morcados con un . 

OVNI en oro: 

Termine todos los ni.eles en modo cible con 
el grado Oro 

| Me-262: 

i Termine el modo aventura 
OVNI de plata: 

Termine todos los niveles del modo aventura 
con un rango A. 

Combatiente invisible: 

Termine el modo Cible en menos de 10 
| minulos. 

Consejo: aterrizar rápidamente 
Oprima Abajo sua amente cuando su apa- 
| roto toque el suelo, luego balancee sus olas 
de un lado ol otro durante un momento. 

SisKYOBYSSEY 

[PS2/01/BS] 

Todos los aviones : 

Pulse ,(r), Ll, R2, Select en lo pantollo de 
selección de aviones . 

Todos las misiones: 

Pulse , tí, Rl, R2, L2 en lo pantalla de 
selección de misiones. 

Oslan ’ iuitM '88,., , 

(PliystibBo/SB/Eiro] 

Pequeños jugadores : seleccione a su equipo 
y en "Scoutíng Report" sobre ‘Continué" pulse 
0 y Rl. luego del comienzo del mcrtch pulse 
dos veces Slart. 

Shot porcentaje : hoga las mismas opera- 
ciones reemplazando Ll al final. 

0SLAMSCAPE 

[PlAjrstillii/87/IIA) 

Uranumania : » , 0, 0, (r), , tí>, ®, A . 

OsitB STORM „„„„„ 

ipsx/oa/us) 

Mejoras menos caras 

Entre lo contraseña Ll, , (r), (r), é, L2. 

Dance Mix 

Entre la contraseña R2, tí ,{r), R2, (r), , 

Carrero demo 

Entre lo contraseña R2, Ll , - , (r), - , Rl , , i&. 
Sled Storm GIO 

Entre la contraseña , Jí, (r), Ll, R2, Ll ,<?. 

Sled Storm Jackal 

Entre la contraseña , tí , (r), L2, R2, Ll , v?, Ai. 
Sled Storm Jay 

Entre la contraseño , V, (r), , R2, Ll, 0, 
Carreras espejo 

Entre la contraseña , Ll, R2, R2, <*, (L>, L2. 
Sled Storm Nadia 

Entre la contraseña , (r), (r), R2, Ll, Os, é>. 

Jugar con Jackal 

Entre lo contraseño L2, L2, , R2, (r), Rl, Ll, 
Jugar con Sergei 

Entre lo contraseña (r), Ll , (r), L2, <S R2, •), 
Carreros al revés 

Entre la contraseña (r), Ll, 0, (r), R2, 0, (5-, 
Sled Storm Sergei 

Entre la contraseña , T -, (r), 0, R2, Ll, 

Super Snocross 6 

Entre la contraseña (r), v, -w, 0, Ll , R2, , i .\ 
Sled Storm Trocey 

Entre la contraseña , ; (r), IS, Rl, Ll, 0, 

Sled Storm Travis 

Entre la contraseña , ', (r), Rl , R2, Ll , 0. tí . 
Championnat Open Mountoin ganado 
Entre la contraseña (r), 0. R2, (r), , Rl, , V 


HsNAllS8l««RS mwir|1 

Los códigos deben realizarse en la pantalla 
de contraseñas. 

Todas las armas : , , , ^, (rl, y. 

Invencibilidad : , , ,¿ , , , , (r), y . 

HsMASHCQtíRTTÍ TO ^ /M/jj>t 

Ver el final : en la pantalla "Press starf, 
efectúe las maniobras siguientes con el 
segundo comando : ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, 
♦, ♦; ♦, ♦. ♦, ♦, ♦, ♦, (el todo en 

menos de 4 segundos !!!). 

BsMISH CB88T , , , 

Pm Tcarnanent 
Play2/02/ecro 

As rojo : 

Acabe el juego en modo arcade y modo difí- 
cil con un hombre (sin perder ningún parti- 
do). Escoja en seguida el modo exhibición y 
vaya mós adelante de Rafter en lo pantalla 
de selección de personajes para tenerlo. 

Hitomi Yoshino: 

Acabe el juego en modo orcode en modo 
difícil con una mujer (sin perder ningún par- 
tido). Escoja en seguido el modo exhibición y 
vaya mós adelanle de Rafter en la pantalla 
de selección de personajes para lenerlo. 

Ultima dificultad : 

Acabe el juego en modo difícil. 

(HsystitlM/17/Eirij 

Opciones secretas : entre en opciones y pulse 
Start. Luego, pulse ♦, ♦, ♦, ♦, *, +, 

0, . Las opciones secretas aporecerán, con 
muros de papel y un cursor coloreado. Entre 
en el menú opciones en Exit ¡ pulse Start. 
Luego oprima ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, 4, ♦. 


OsKQ-CRDSS 


CHAMPiBNSHtP 


táctil 

[Pliyititiis/OO/Us) 

Carrera de verano: 

Mantengo Rl y haga - , <?, (2), ®, en el 
menú principal. Verá un flash para confirmar 
la entrada correcta del código. Escoja la car- 
rero Colgary poro rodar sobre la hierba. 

Cartoon track: 

Mantengo Rl y haga ♦, ♦.(r), en el 
menú principal. Verá un flash pora confirmar 
la entrado correcta del código. Escoja la car- 
rero Kiruna para rodar en decoración de 
Cartoon. 

Hoga la carrera con un ATV: 

Mantenga Rl y haga ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦ en 
el menú principal. Verá un flash paro confir- 
mar la entrada correda del código. Escoja 
cualquier scooter para rodar con un ATV. 

Pilotée un Go Cart: 

Mantengo Rl y hoga * (2), ♦ (2), ♦ (2) en 
el menú principal. . Verá un flash para confir- 
mar la entrada correda del código. Seled 
cualquier sled paro competir con un Go Cart. 

Todas las ligas carreras y scooter 
Mantengo Rl y haga ♦, @, ♦, '3, *, tí en 
el menú principal. . Verá un flash para confir- 
mar la entrada correda del código. 

Moe demo: 

Mantenga Rl y hago ♦ (3), ♦ (3) en el menú 
principal. . Verá un flash para confirmar la 
entrada correda del código. 

Hill climb, más scooler de las nieves, más 
carreras: 

Gane la clase de los 500cc para desblo- 
quear hill climb, cpn más montañas y más 
carreras suplementarias. Nota: puede termi- 
nar primero al menas en las dos primeras 
carreras y segundo en las dos otras. 

Secreto : hacer figuras 
Butl Wiggle: Pulse ♦, ♦. 

In Your Face: Pulse ♦. 

Superman: Pulse ♦, luego Mantenga ♦. 


iSNQWRACERS’S^ 


Contraseñas : 

FREEZE Todos las free-rides 
MONDO Todos los trampolines 
XTREM Todas las carreras alpinos 


'HystatiBB/flS/firB] 


SsttCCER 


««"«H 


ll/llnfl 

Equipos All Stars: 

Haga arriba (X2), abajo (X2), Izquierda , 
Derecha , Izquierda , Derecho para desblo- 
quear a dos equipos All Star en modo copa. 

Equipos Bonus : 

Termine el juego con todas las ligas y copas 


en modo Hard. El equipo europeo All Star, el 
equipo All Star del mundo, el equipo euro- 
peo clasico All Star, y el equipo clásico All 
Star del mundo se desbloquearán. Termine el 
modo olímpico con Japón para desbloquear 
todo el equipo de oro del Japón. 

Copa Bonus : 

Gane todas las copas normales para abrir 
una copa bonus. 

Estadio bonus: 

Gane la copa Konami bajo cualquier confi- 
guración de dificultad para desbloquear el 
estadio de Clubhouse en modo Exhibition. 

Escuche el comentario juego por juego en 
modo formación: 

Si está cansado de escuchar los tambores en 
modo training, hago una pausa. Escoja 
"Audio Settings" y para la opción juego por 
juego. Retómela, luego haga pausa de 
nuevo. Escoja “Audio Settings" y escoja juego 
por juego. Vuelvo al juego y escuchará a 
Jonh Kabira (locutor). 

Ver la solución : pulse sobre el comando 2 
durante una partida. Una mónita va a apa- 
recer indicando el orden en el cual las 
casillos deben ser empujadas. 

El modo Omake : termine consecutivamente 
100 niveles luego pulse manteniendo 
L1+L2+R1+R2 antes de que aparezca el 
final de los créditos. Una opción para este 
nuevo modo será disponible, 
oils 

O SOMATA 

[Pl!J5lltUa/flO/ys] 

Escoger el mundo: 

Mantenga <5 en el segundo comando sobre 
la barra de títulos, luego pulse Start sobre el 
primer comando para comenzar una partida 
en el pasado. Mantenga Rl en el segundo 
comando sobre la barra de títulos, luego 
pulse Start en el primer comando para 
comenzar en el presente. Mantengo R2 en el 
segundo comando de la barra de títulos, 
luego pulse Start sobre el primer comando 
para comenzar en el futuro. 

Todos las fotos y los videos, y el mini juego 
Hylide: 

Entre en opciones y colóquese en 
“Moviedip; Pidures". Luego mantenga + Y 
+ @ + + Rl + Ll en el segundo comando 
y Start en el primero. Todos los videos y fotos 
y el mini juego “Hylide* se desbloquearán. 


iSOTSR&Yli 3 


Vuelvo a la ventana de diálogo : mantenga 
Ll +L2+R1 +R2 cuando los estudiantes 
hablen al principal para desadivar los grofis- 
mos en plena pantalla. 

fllUtltMf 

[FUlültiiUHiri] 

Para obtener la úHima arma: venza a Soul 
Edge y deje que se termine el final. Vuelva a 
la pantalla del mapa y escoja la opción 
“Move". La consola escojerá una destinación. 
Si pierde, recomience presionando L y deje la 
consola escoger una destinación, de casuali- 
dad la de la última arma, 
vestidos diferentes : 

A, traje por defedo 

B, segundo traje por defedo 
A+G, vestido de guardia 
B+G, segundo traje de guardia 
K, Nuevo Soul Edge 

Para pelear con Sophitia (Debe poseer todas 
las armas de Sophitia en Edge Master mode. 
Paro pelear con Sophitia II Debe poseer 
todos las 70 armas del Edge Master mode. 
Para pelear con Siegfried ! debe poseer todas 
las armas de Siegfried en Edge Master mode 
Para pelear con Han Myong : Sólo hay un 
medio para obtener Han Myong. Primero 
Soul Edge debe poderse jugar luego debe 
ver los finales normales y alternativos de 
Hwang y de Seung Mina en Arcade mode. 
Han Myong se encontrará entonces o ♦ de 
Hwang. 

Pára pelear con Soul Edge : Soul Edge sólo 
aparecerá uno vez que haya terminado el 
Modo Arcade con todos los personajes del 
juego. 

Para ver los finales de los personajes Oprima 
los botones siguientes al final cuando desa- 
parecen de la pantalla las líneas negras en ♦ 
y en ♦. 

Hwang: Oprima (r). 

Rock : Hoga Á 

Li Long: Oprima (r) y 0 consecutivamente 
para hacerlo levantar. 

Siegfried: Oprima tí>. 

Seung Mina: Oprimo rápidamente ♦ y ♦. 
Sophitia: desplácese o ♦. 

Toki: Oprima 0. 


Voldo: Oprima rápidamente ♦ y ♦ o ♦ * ♦ 
+ ver 

hasta que Soul Edge se rompa I 
Cervantes: oprima tí . 

Mitsurugi : venza Tonegashima. Evite sus 
ráfagas con ♦ o ♦ y quédese en ♦ cuando 
él le lance sus balas. Haga @ o (r) cerca de 
él para matarlo. 


flBNKAII 


(PUjítltlBB/DO/BS) 

Personajes ocultos y todas las carreras: 
Termine el juego y guarde. Recargue el juego 
guardado paro escoger a los personajes 
ocultos y cualquier carrera. 

OtUNBIWt , 

(PlaystitiBByBB/Jip) 

Sound Test : montenga Ll + R2 + *+ : +Start 
en el logo Human. Un sonido confirmará el 
código. Luego, oprimo Select en la pantalla 
de selección del modo para acceder al 
Sound Test. 


Sbni 


IN PARA 


(PSX/OO/USA) 


Todos las trampas 
Entre la contraseña ZBOBBYBIRD 
Personajes ocultos 
Entre las siguientes contraseñas 
YLovemachine : Chef 
Bcheckataco : Wendy 
Sraft : Terrence 
Pphaerl ¡ Phillip 
Jhawking : Jed 
Acheatingsbad : Mr. Macky 
Delvislives : Officier Barbrody 
Goutrange : Big Gay All 
Mslapupmeol : Slarvin Marvin 
Vdorothysfriend : Mr. Garrison 
Efishnchips : Pip 
Qstaringfrog : Jimbo 
Hkickme : Ike 
Kallwoman : Ms. Carlman 
Ngoodscience : Mephisto 
Tmajestic : Visiteur Alien 

Qsivih pmk rally 

l ' fm nHm [PSX/OO/USA] 

Desbloquearlo Todo 

Termine el modo campeonato sin utilizar 
fichas. 

EIsmth PARK . „ 

Cfcsfs Ug Stack 
(PSX/BI/VSA) 

Todos los miní-juegos 

Escoja Cartman, luego al momento de esco- 
ger el número de rounds, haga ♦, ♦, 4 », ♦, 


«•VttT STRIKf , 07/r , 

(PiaystaUoa/87/Eara) 

Contraseñas 

Nivel 2: GRANDTHEFT 

Nivel 3: GROZNEY... 

Nivel 4: CHERNOBYL. 

Nivel 5: CIVILWAR... 

Para aumentar la potencia de las armas : 
entre el código: DAVEDITHER 
Para obtener combustible y municiones ilimi- 
tadas y además ser invulnerable : entre el 
código: MIDNIGHOIL 
Visión bonus: ponga el código : GHANDI 
Visión bonus 2: entre el código : 
ANGRYLOCAL 

Para obtener 7 vidos: entre el código NOS- 
FERATU 

Pora obtener el combustible que quiera: 
Teclée el código : MOUNTADEW 
Para conseguir combustible, municiones y 
vidas ilimitadas: entre el código : FUGAZI 
Pora conseguir vidas infinitas: entre el códi- 
go : ELVISLIVES 

Pora conseguir municiones ilimitadas: 

escriba el código : STRANGELUV 

Pora conseguir combustible ilimitado: teclée 

el código : EARTHFIRST 

Pára conseguir 4 vidas: entre el código : 

SADISSA 

■iMKMHftt 

Código mortal: pulse tí» (r) 0 Ll L2 Rl R2 en 
plena partida. 

■wAEfNHU 

Código mágico en la pantalla 
“Histórica 1/Opciones’ pulse Ll +0 
Mantenga Ll presionado y oprima (r) ♦ ® f -. 
<&♦ *'■ (r) ♦ '. 


IsNH 


INVAHR8 


(PSX/B1/USA] 


Haga pausa y ♦, *, , ■#•, 4, 

Juego clásico, créditos y final 

Termine el lOOavo nivel gracias al Select 

Nivel y mantenga ♦ mientras escoge 1 P o 

2R 

Bspacnam , 

[Playstatiaa/W/fin] 

Para hacer aparecer una nueva pantalla : en 
la pantalla opciones, mantenga Ll, L2, Rl, 
R2 luego oprima ©. 

Para tener potencia constantemente : en la 
barra de títulos, haga (r), ® 0 ♦, 4 y Ll . 

aSPAWN«LÍIHNJ Ui/11/Ba| 

invisibilidad : ponga Pausa, mantenga L y R 
y oprima (r), (r), , , ¿ 

Invencibilidad : pulse Pausa, mantengo L y R 
y oprima * , (r), . 

SlPÍCTRAL fBRCf 2 Bü>íMMn 

(Play/B8/BÍ] 

Ver el movimiento de los soldados 

Oprima Rl o Ll en la barra de estado del 

soldado. 


— WU B 

Potencia elevada : vaya al modo boke o rally, 
oprima (r), 

Super potencia : termine el nivel G Power, 
transfórmese en robot y oprima : ♦, ♦, ♦, 
& 

Armas bonus : termine el nivel G Power, una 
vez más. Vaya al modo bike y pulse ♦, ♦, i). 
Hover : mantenga , pulse >* , mantenga Q. 
Oprimo: ♦, ♦, mantenga 0. Al final, 
pulse ♦ o ♦. 

OsPEED PUHKS 

(PSK/87/USA] 

Turbo Blast instantáneo 
Durante el juego, mantenga los botones de 
aceleración y de freno presionados simultá- 
neamente, luego haga dos 360® y libere 
todo. 


Select Nivel 
Oprima para comenzar una partida en 
lugar de 0. 

Nueve vidas 

Hoga pausa y ♦, ♦, ♦ ,♦, , ♦, ♦. 

Cinco tiros 


HERRASEIS f01 ,,, /<n/t , 

(PlajstatlBB/87/EBrfl] 

Cámaras múltiples : ♦, ♦, ♦, ♦, 4, ♦, ♦, 

♦, ♦, ♦. 

Carreros de día : en la pantalla de selección 
de carreras, montenga Ll + L2 + Q ' . 
Carreras lo noche : en la pantalla de selec- 
ción de carreras, montenga Ll + L2 + Rl + 
R2 + • 

Carreras de noche : en la pantalla de selec- 
ción de carreras, mantenga Rl + R2 + 5». 
Todos los coches : vaya a la pantalla de 
selección y mantenga Rl -f R2 + Ll + L2 
+Seled + ♦ + •$-. 

Para obtener uno super carrera : sobre la 
borra de títulos, hago ♦, (r), ♦, , ♦. Una 
señal sonora se hará escuchar. 

Para activar el Modo Mirror : sobre la barra 
de títulos, hago <6>, Rl, , Ll, ♦. Una señal 
sonora se hará escuchar. 

Para obtener circuitos suplementarios : sobre 
la borra de títulos, haga 0, ♦, ■ • , ♦, Rl , Ll . 
Una señal sonora se hará escuchar. 

Para obtener los coches Heavy Metal : sobre 
la barra de títulos, hago Ll, Rl, Ll, (r), Rl y 
♦. Una señal sonora se hará escuchar. 

Paro obtener mejores coches : sobre la barra 
de títulos, haga ♦, 4, 0, , (r). Una señal 

sonora se hará escuchar. 

■»«*“» (nuttxtmyil/Eirt) 

Barra de títulos oculta : en la pantalla de la 
Tierra, montenga Slart y pulse : , (t, <?, . 
Mantenga Ll + Rl + L2 + R2 + Start + 
Select. 

Grandes Spices :en la pantalla de la Tierra/ 
mantenga Start y pulse : , (r), , (r). 
Movimientos suplementarios :en lo pantalla 
de la Tierra, mantenga Start y pulse : (r), tí . 


HSRMER (PlayitiliM/li/lirB) 

Laboratorio 

Lab Floor : 1 FMLC939GPR8F3BF7KT1 
Sinks : CHMLC939 GPR8F3 LWGTS3 
Lab Top : 86MLC939GPR8F3VFQ5S4 
Seventies Room 

FW1MC939GPR8F3BF7KT1 
Factory 

Boxes : FW1MC939GPR8F336DTTS3 

Conveyor Belts : BSRMC939GPR8F3VTKKT1 

Machine Room 

WDRQC939GPR8F3LM8S95 

Tubes : 8WV5L939GPR8F36DTTS3 

Mech Amn Jefe : 8WV5L939GPR8F3G1 QJB4 

City 

Down The Street : 9WV5L93 9GPR8F3 LRT 6S4 
Building : 6SXXS939GPR8F3LRT6S4 


n‘ 





Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ad o s 


Bork : 

W9PNT839GPR8F3B9LVS3 
Under The Street 

N7KB3Y1 9GPR8F3'.'95HR5 
Along The Street 

N7KB3Y1 9GPR8F3GGK4T3 
Museum 

Display Cases : P7KB3Y1 9GPR8F3BPFGC3 
' aleono : G7KB3Y1 1GPR8F3BPFGC3 
Oinosaur Bones : 

H7KB3Y1 QFPR8F3QXSDS4 
Model City : J7KB3Y 1 GWPR8F3 1 766D 1 
Temple : K7KB3Y1 B1 5S8F3QXSDS4 
Museum boss: K7KB3Y1B15S8F3BTQBB4 
Sewers 

Wells : V7KB3Y1 B1 5S8F3QS7QC1 
Along The Sewer 

W7KB3Y1 VBVP8F3LC1 M95 
Food Cartón : X7KB3Y1 VLN7BF31 CH1 C3 
Up the Well : Y7KB3Y1W1 6QF3QS7QC1 
Ryon's World : Q7KB3Y1 LDRTQD3VKCDT1 
Evil Lab 

Circuitos Boards 

Q7KB3Y1 IDRTQD3LCQSR3 
Lob Top : R7KB3Y1 18H56T1 WTY4R4 
Hard Drives : S7KB3Y1 18H56T1TCQSR3 
Brian's Folly : T7KB3Y1 1 8H56T1 FNY4R4 
On The Ceiling : T7KB3Y1 18H56T1TC4LD1 
Kip's Bonus : 68KB3Y1 18H56T151P6C4 
Brain boss: 68KB3Y1 18H56T1TMVM35 


[FSXyil/VSA] 

Gran cabeza Spidey 

Vaya a Special en el menú principal luego a 
Cheats y entre DULUX. 

Invencible 
Entre RUSTCRST 
Select nivel 
Entre XCLSIOR 
Telas infinitas 
Entre STRUDL 

Todas las portadas de cómics 

Entre ALLSIXCC 

Todas las películas 

Entre WATCH EM 

Desbloquear todo 

Entre EEL NATS 

Joel Jewett 

Entre RULUR 

OSPOBTS SAHET 

1 0 coches suplementarios 

Oprima simultáneamente (r), ®, Start. 

Todos los coches 

En la barra de títulos, haga 4, 4, 4, 4, 4, 
Ll,(r). 

Carreras suplementarias 
Haga 4, 4, 4, 4, 4, 4, , R2. 

aiMTSflESIBHOpa^ 

Para ganar SO vidas : haga la astucia de 
obtener la selección de niveles y comience 
una partida. Pongo el juego en pausa y haga 
R ganará 50 vidas 

Pora obtener la selección de niveles : sobre la 
barra de títulos, haga A, 4, 4, ♦, 4, A, 4, 

4, 4, 

Pbra ver las cinemáticas : haga la astucia de 
obtener la relección de niveles. 

Luego en la pantalla de selección del nivel, 
mantenga (r)+ Start. 

Encontrar las gemas mantenga 

L1+L2 + R1+R2 y Spark le indicará la direc- 
ción de la próxima gema para recuperar I 

Demo oculta: cuando la opción Press Start 
aparezca, oprima L1 + ?\ Podrá jugar a un 
nivel de Crash Bandicoot 3. 

Opción del nivel : en el primer nivel haga 
pausa, luego vaya a la opción inventario. 
Pulse enseguida : (r), (r), , {r), 4, 4, 4, 4, , 
4, 4, 4. Vaya a ver a Marco el aeronauta 
paro escoger su nivel. 


[PS2/01/ÜSI] 

Código principal: 

Oprimo Cuadrado en la pantalla de selec- 
ción de personajes para entrar en el menú de 
opcione.. Luego, Mantengo L1 + L2 + R1 + 
R2 y haga abajo , Izquierda , arriba , 
Derecho , 0, , A. , Cuadrado. Un ruido 
confirmará la entrado correcta del código. 

Todos los jugadores y las carreras: 

Oprima Cuadrado en la pantalla de selec- 
ción de personajes para entrar al menú de 
opciones. Luego, mantenga L1 + L2 + R1 + 
R2 y haga abajo , Izquierdo , arriba , 
Derecha , 'í), Cuadrado , A. , .Un ruido 
confirmará la entrada correcta del código. 
Repito el código poro neutralizar sus efectos. 

Modo Running man: 




Oprima Cuadrado en la pantalla de selec- 
ción de personajes para enlrar en el menú de 
opciones. Luego, mantenga L1 + L2 + R1 + 
R2 y haga Cuadrado , , ,0, Cuadrado , 

A: , , 0 en la pantalla de opciones. 

Todos les secretos de las carreras: 

Vaya al menú de opciones. Luego, mantenga 
Ll + L2 + Rl + R2 y haga ,0, ,0, ,0, 
, ® en la pantalla de opciones. 

Todos los atributos: 

Vaya al menú de opciones. Luego, mantenga 
L1 + L2 + R1 + R2 y haga 0(7), Cuadrodo 

Ningún equipo: 

Oprima Cuadrado en lo pantalla de selec- 
ción de personajes pora entrar en el menú de 
opciones. Luego, mantenga L1 + L2 + Rl + 
R2 y oprima (7), ® Un ruido confirmará la 
entrada correda del código. 


(PS2/Ol/lon) 

Pipedream course: 

Gane una medalla en todas las carreras del 
modo " Showoff 

Untracked course : 

Gone una medalla en todas las carreras del 
modo " Race *. 



Uberboards: 

Desbloquee todas las figuras de un persona- 
je para oblener “ uberboard ", que es su 
mejoro tobla (board). 

ElsTAR HAIIATOtlS . 

[PlaystatJBa/B7/1vrg] 

Kappah : vaya al Modo Arcade, ponga el 
cursor sobre Gore y mantenga Select. 
Enseguida, vaya a Hayato y pulse : , (r), > , 
(r), ®, (r), -, (r), , (r), vi + -í». 

Bilstein : mantenga Seled oprimido. Ponga el 
cursor sobre Gore y pulse : 0, , 0, , (r), (r), 
(r), : , ®, 3, 0 + . 

Blood : mantenga el botón Seled presiona- 
do, vaya a Bilstein y pulse : v . (r), <*■ fr), 0, 
(r). Sin liberar Seled, vaya a Kappah y opri- 
ma : , té', , <£>, , L1 + Rl . 

Dark Fighting : oprima: ♦ + L2 + R2. 

Modo Kid : seleccione a un personaje y mon- 
tenga : 4 + Start + 4- (r). 

Personajes S D : seleccione a un personaje y 
haga : 4 + Start + + (r). 

Star ocean 2 
(pía, 00/euro) 

Comida favorita de cada personaje: 

Claude • Sleak 
Reno - Shortcake 
Celine - Baby Rabbit Risotto 
Ashton - Hamburger 
Dias - Chicken Skewers 
Bowman - Miso Soup 
León - Carrol Juice 
Ernest - Hassaku Tea 
Opera - Apple Cider 
Noel - Big Tuna 
Chisato - Fruit 
Precis - Chocolate 

Utilizando esta trampa, podrá reponer todas 
las vidas y todos los mp a sus personajes. 


mSIAR ICEAN : 

[Playstaticfl/98/Eum) 

Niveles de dificultad suplementarios: 

Consiga al menos el 45% de la " Voice 
Colledion ". Una frase aporecerá en la 
esquina inferior derecha de la pantalla. 
Clique este bolón para empezar una nueva 
partida : podrá elegir nuevos niveles de difi- 
cultad, incluso el ‘ Universal ", donde los 
monstruos tendrán dos veces más HP y 
Attack Power. 


Pickpockets sin pena: 

Acumule los FOL y sus puntos de Skill, apren- 
da la técnica del Pick Pocketing, y compre los 
Bandits Gloves a Herlie. Hago una Prívate 
Adion en el puerto de Clik antes que sea 
destruido. Robe el Mischief Item a la profeta 
después de que ella hayo hablado de des- 
trucción inminente. Luego, en cada vez que 
adelante se le darán objetos tales como 
FOLes, pociones, equipo, etc Esta trampa 
depende de su nivel de Dexterity : por lo 
tanto no olvide aumentarlo. 


Level up fácil (con un pad Auto-Fire) 

Tras haber obtenido el LEA metálico y haber- 
lo devuelto a Armlock, recibirá un N.F.I.D. 
Vaya entonces a Fun City y continué la histo- 
rio hasta que se le pida que hoga " Immense 
Training “. Adive el Auto-Fire para X y deje su 
consola encendida. Puede ganar así unos 35 
niveles (si la deja duranle un tiempo bastan- 
te largo). 

Nivel 99 : 

En Energy Nede, aprenda la técnica de 
"CounterfeiP, y cree dos Forged Medals. 
Utilice una en Crawd, y copie la otra para 


tener fácilmenle un nivel 99 con todos los 
personajes, incluso los que no suele utilizar. 

Ganar 2 niveles con una Forged Medal. 
Primero, utilice el Dream Ring, (es un acceso- 
rio que aumenta su nivel (por un momento)). 
Utilice una Forged Medal y vaya a combatir : 
su nivel aumentará automáticamente. Quite 
el Dream Ring y ganará otro nivel en el com- 
bate siguienle . 


SÜSTARWARS: 


Saper Bombad Hacino 
(PS2/D1/US) 


Boba FeH: 

Pulse ,(r), -,(r), en el menú principal. Un 
mensaje confirmará la entroda correda del 
código. Pulse , (2), para desodivar este 

código. El mensaje “Boba Fett dejó el edificio 
confirmará la entrada correda del código. 


Otros niveles fáciles : 

Al principio del juego, antes de ir al castillo 
por primera vez, efedue * Pri.ate Adions " y 
compre el mejor equipo para Claude y Rena. 
En el mapa vaya mós-alló del costillo, y a la 
extrema izquierda de la pantallo encontrará 
un torreón que se parezca a una montaña. 
Salve la porlida y entre. Haga idas y vueltas 
desde el mapa y este torreón y dentro de 2- 
3 horas habrá ganado mucho, niveles (es 
preferible que se cure en el pueblo en lugar 
del castillo). Un pequeño bonus : a veces un 
enemigo deja caer una bueno espada para 
Claude (y además se vende bastante caro). 


USIAR f TI R 

*3 »HI» 4 UlUtin [PliystitiRR/87/DSA] 

Opciones suplementarios : termine el juego 
en modo "Regular", y podrá seleccionar los 
niveles, 
egular". 


AAT battle tank: 

Pulse , ,{r), en el menú principal. Un mensa- 
je confirmará la entrada correda del código. 
Pulse , , *V,(r), para desadivar esle código. 
El mensaje "Hocus pocus! The tank is gone" 
confirmará la entrada correda del código. 

Patencia Reine Amidala: 

Pulse ♦, Seled, 4, Seled, 4, 4, Seled en el 
menú principal. Un mensaje confirmará la 
entrada correda del código. 

Pilotos Naboo Kaadu: 

Pulse L1 , R1 , L2, R2 en el menú principal Un 
mensaje confirmará la entrada correda del 
código. 

Pilotos Shaak: 

Pulse 4, 4, 4, 4, Seled al menú principal. 
Un mensaje confirmará la entrada correda 
del código. 


STAR THEK 1MVÜSÍQM mmu] 

En la pantalla de selección del nivel, haga 4, 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, L1 +R1, L2+R2. 
Ver los créditos 

Durante el briefing de una misión, hoga 4, 
4, 4, 4 cinco veces. 


Sitar war^ 


0DE1-THE PUAHTDM MENADE 


(Plafiütloi/BB/íiro) 

Modo débug : vaya o Opciones en la pan- 
talla principal, pero no valide. 

Pulse ■>, , , Ll, R2, (r), , 4. Después del bip, 
mantenga L1 + Seled + 3. 

Sabré láser sumergible : pulse Start, vaya a 
“Weapons" y seleccione el sobre láser. 


Bsiarwars^tarhbr^,, 

Master código: 

Entre OVERSEER. 


Invencibilidad: 

Entre MINIME. El mensaje "Invencibilidad" 
confirmará la entrada correda del código. 

Secreto spaceship para las missions bonus: 
Entre BLUENSF para desbloquear el N-l 
Experimental Fighter. Al mismo tiempo, gane 
una medalla de oro en las misiones Naboo 
Proving Grounds, The Royal Escort, Taking 
The Offensive, Midnight Municiones Run, 
Rescue On Solleu, y The Final Assault. 

Nivel Multi-ployer: 

Entre ANDREW 


Turbo ilimitado: 

Pulse Ll, R2, Ll, R2, , Seled al menú princi- 
pal. Un mensaje confirmará la entrado cor- 
reda del código. 

Arena cargo del espacio: 

Pulse Ll, R1, Seled, en el menú principol. 
Un mensaje confirmará la entrada corredo 
del código. 

Circuito Battle Arena: 

Pulse 4 (2), 4 (2), 4, 4, 4 en el menú prin- 
cipal. Un mensaje confirmará la entrado cor- 
reda del código. 

Modo estrella negra: 

Pulse Rl(4), 4, 4 en el menú principal. Un 
mensoje confirmará la entrada correda del 
código. 

Su per como: 

Pulse (4), L2, Seled en el menú principal. Un 
mensaje confirmará la entrada correda del 
código. 

Carrera Backwards: 

Pulse L2(4),(r), Seled en el menú principal. 
Un mensaje confirmará la entrada correda 
del código. 

pilotos Grandes y pequeños: 

Pulse Ll(4), R2, en el menú principal. Un 
mensoje confirmará la entrada correda del 
código. 

Modo rotación : 

Pulse 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4 en el menú prin- 
cipal. Un mensaje confirmará la entrada cor- 
reda del código. 


Desadivar las informaciones en la pantalla 
del cockpit: 

EntrezNOHUD. 

Galería de navios enemigos 
Entre 5HIPS. 

Spoceship y cast pictures: 

Entre HEROES. 

Pre-produdion art: 

Entre PLANETS. 

Controles invertidos: 

Entre JARJAR. 

Mensaje del Programador: 

Enter LTDJGD como código. 

Pantalla por defedo: 

Entre SHOTS, SIZZLE, o HOTEL. 

Ver al equipo de programación 
Entre TEAM. 

Imágenes de Simón: 

Entre SIMON. 

El día de trabajo de James: 

Entre JAMES. 

Ver los créditos: 

Entre CREDITS. 

Secuencia FMV de Navidad: 

Entre WOZ. 

Cambiar los ángulos de cámara: 

Entre DIRECTOR. El mensaje "Diredor Mode" 
confirmará la entrado correda del código. 
Oprima Seled para hacer hacer un giro a lo 
cámara o R1 para hacer un zoom. 


Modo resbaloso: 

Pulse 4, 4, ,(r), Ll, L2 en el menú principal. 
Un mensaje confirmará la entrada correda 
del código. 

Alemán como idioma: 

Pulse Seled(3), Ll en el menú principal. Un 
mensaje confirmará la entroda correcta del 
código. 

Español como idioma: 

Pulse Seled(3), R1 en el menú principal. Un 
mensaje confirmará la entrada correda del 
código. 

Francés como idioma: 

Pulse Seled(3), R2 en el menú principal. Un 
mensaje confirmará la entrada correda del 
código. 

Italiano como idioma: 

Pulse Seled(3), L2 en el menú prindpal. Un 
mensaje confirmará la entrada correda del 
código. 

Inglés como idioma: 

Pulse Seled(3), en el menú principal. Un 
mensaje confirmará la entrada correda del 
código. 

Lenguaje ¡awa: 

Pulse Se!ect(3), en el menú prindpal. Un 
mensaje confirmará la entrada correda del 
código. 

Lenguaje Battle Droid: 

Pulse Seled(3), 4 en el menú principal. Un 
mensaje confirmará la entrada correda del 
código. 

Carreras espejo: 

Gane la copa de oro en el circuito galaxy con 
cualquier personaje. 

Piloto oculto: 

Gane la copa de oro en el circuito galaxy con 


Anakin para desbloquear a personajes 
suplementarios , incluso Darih Vader. 

Galaxy circuit: 

Termine primero, segundo, en cualquier cir- 
cuito. 

Secreto : partida rápida 
Mantengo «3 + R2 (aceleración y salto) justa 
antes de que se prenda el fuego Start para 
despegar de la línea de partida. 

■ CTU UflDC . 

MASTERS DF TIRAS KASI 
[Playstatlon/87/Euro] 

Aire de combate : para escoger el aire de 
combate en modo versus, termine el juego 
con Chewbacca. 

Hacer desaparecer las indicadores de poten- 
cio : mantenga L1+R2+Seled cuando el 
combate cargue. 

Cambiar los trajes : oprima Ll en lo pantal- 
la de selecdón. 

Modo cabezas grandes : mantenga Seled en 
la pantalla de selección del personaje. 
Personajes deformes: manlenga 

♦+®+Seled, mientras está seleccionando 
al personaje. 

Modo Kid : seleccione al personaje y man- 
tenga 4+*)+Seled+R2. Libere los botones 
al comienzo del combóte. 

Dark Vador : vaya a "Player change at conti- 
nué" y termine el juego con Luke Skywalker 
en modo Jedi. 

Star wars jedi power bottles 
(play/00/us) 

Jugar Captain Panoka: 

Terminar con Pío Koon en Jedi mode. Ir ense- 
guida a Pío y presionar select, cuando opa- 
rezca, presionar para jugarlo. 

Jugar Darih Maul: 

Hacer la misma cosa con Qui Gon Jin. 
Jugar Queen Amidala: 

Hacer la mismo cosa con Obi-Wan Kenobi. 


HSTARWARS^ARKfOR®, 

Todos los niveles, todas las armas 
Entre la contraseña 205F6HJT0V 
Cheat Menú 

Jugando, haga 4, , <*\ 4, , 0, 4, , ®. 
Nivel Seled 

Entre lo contraseña X7PI45QX39. 


10/USA] 


EJsiar wars. rebel Ifjmui 

Seled Nivel 

Escoja " Enter Possword " en el menú 
opdones y entre las siguientes contraseñas: 
Eosy : ■ . , , , °, . 

Médium : '£), 0. 

Hard: (r), (r), (r), 0, - . 

SSTARBLAOIAIPHA,,,^^^ 

Continúes ilimitodos : en la barro de títulos, 
pulse rápidamente 4 44 400':' Start. 
Tiros Rápidos :en la borra de títulos teclee 
rápidamente 4 4 4 4 - (r). 
r Start. 


ISTARWiNBfR 


(PSX/OO/USA] 


Todas las carreras 
Haga Ll,<&, ,R2, (r),Rl,L1,'¿ 

STEEL HARBINGER 
( Playstation/9 7/Eu ro) 

Códigos de los niveles : 

Nivel 2 : LOS ANGELES 
, , R2, R2, 4, 4, 4, L2, L2, A. 

Nivel 3 : LOS ANGELES 7 
, , L2, L2, 4, 4, 4, R2, R2, te>. 

Ni'el 4 : LAS VEGAS 

(r), (r), L2, Ll,4, 4, R1.R2, 4, 4. 

Nivel 5 : LAS VEGAS 7 

(r), (r), L2, Ll, 4, 4, Rl, R2 4,4. 

Nivel 6 : SAN FRANCISCO 
,(r), L2, Rl/2\ Ll, R2, 4, 4, 4. 

Nivel 7 : HOUSTON 

L2, Ll, Rl, R2, , 4, 4, A), 4, 4. 

Nivel 8 : WASHINGTON 
, , Ll, R2, L2, R2, 4, 4, '., (r). 

Nivel 9 : FLORIDA 

Ll, Rl, (r), , R2, L2, 4, «.i, 4, 4. 

Nivel 10 : NEBRASKA 

(r), (r), 4, 4, (r), , , 4, 4, ( r ). 

Retomar 'energía (5 veces por nivel : Pbusa, 
L2, L2, R2, R2, 4, Ll,4, Rl. 

Escudo : Pausa, w, ■/, A, 0, v*-, (r), , (r), 

, ♦, Rl. 

Todas las Armas : f A>, R2, -■ ®, L2, R2, 

♦, L2, (r), 4. 

Municiones Ilimitadas paro el M-16 : ♦, (r), 
(r), (r), , , 4, 4. 

Municiones Rocket : 4, 4, Ll, R2, (r), Rl, 4, 

4. 

Artic Card : 4, 4, - , , 4, •! , (r). 

Net Node Card : 4, j, L2, 4, Rl, , Rl, 4. 
Ver los demos : L2, L2, R2, R2, Ll, Rl, (r), , 
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msSIEfl HEIGN 

Invencibilidad : oprima 12, Ll, R2, , (r), , , Ll, 
L2, Ll, en la pantalla principal. 

Nivel secreto : pulse Ll, L2, Ll, L2, R2, Rl, 
(r). , (r), en la pantalla principal. 

Modo extro-bonus : en lo pantalla principal, 
oprima Ll, L2, Ll, , (r), , , L2, Ll, Rl. 

Alpha Chun Ll : Resalte Chunners y manten- 
ga Stort durante cinco segundos antes de 
seleccionarlo, obtendrá un nuevo traje. 

Para tener tres super capacidades corgadas 
constantemente: si termina el juego dos 
veces, uno opción "capacidad combo" estará 
disponible. Configurándolo “Pulí", obtendrá 
tres super-capacidades cargados constante- 
mente. 

Luego de un combate con dos jugadores, 
conserve los mismos personajes : el perdedor 
debe inmediatamente mantener los dos 
botones de lo serie (L+R). 

Pora jugar con Ákumo : si no lo ha hecho 
aún, sólo debe poner el cursor en la última 
línea de combatientes y presionar ♦. 

Si no lo ha intentado, le aconsejo presionar 
Star! justo después de estampillar a su adver- 
sario; manténgame informado! 

Para jugar con Classic Zongief : mantenga 
Seled antes de que comience el combate en 
Modo Versus o en Modo Training. 

Para tener o Classic Chun Lee : en la pantal- 
la de selección de personajes, vaya sobre 
Chun Lee y mantenga Select durante algunos 
segundos luego oprimo un bolón para voli- 
dar la maniobro y libere la tecla Seled. 

Jugar con Shin Akumo : en la pantalla de 
selección de personajes, ubiqúese sobre 
Akuma y mantenga Seled, luego haga ♦, ♦, 
* • '*’/ ^ i ♦, ♦. Oprima una 

I tecla para validor lo maniobra y luego libere 
I Seled. Cuando el combate comience, un 
I símbolo aparecerá arriba de Akuma . 

Nuevos trojes de Vega y Dhalsim : en el 
I Modo Training ejecute un movimiento de 
teletransporlación y cuando esto ocurra pre- 
sione Pausa y vuelva al menú principal. 
Comience enseguida una partida clásica con 
Vega o Dhalsim. 

Pbra hacer un reset con el comando: man- 
tenga Ll +L2+R1 +R2+Seled y valide pre- 
sionando Stort. 

Para ver los decorados reales de Sagal y de 
Bison : ubiqúese sobre Sagat o M.Bison y 
mantenga Start durante 5 segundos. 

Pelear cbn Cammy : paro jugar con ella 
(juego de manos, juego de marranos...) en el 
juego Street Fighler Zero 2 Dosh, termine el 
juego con Vega o Bison y teclee CAM como 
iniciales en el tablero de honor. 

SisTREET FtCNTER It3 

Jugar con Evil Ryu 
Termine el juego con Ryu 8 veces. Enseguida, 
vaya sobre Ryu en selección del personaje y 
mantenga Seled, luego haga ®, (r) o . 

Jugar con Bison 2 

Termine el juego con Bison 8 veces, luego 
voya a Bison, manlenga Seled y oprima 
(r) o . 

Narrafor Sakura 

Termine el juego con Sakura, luego vaya 
i\,bre Sakura y mantenga Seled. 

□STREET HRHIERE WAW) 

Para jugor la fase bonus de Street Fighter II : 
ubique el cursor en "Pradice" y haga Start, ♦, 

“*■/ ^ Start. Un mensaje aparecerá 

pora confirmar la validez del código. 
Seleccione la opción "Bonus" para jugar la 
fase bonus de STREET FIGHTER 2. 

Para ver lodos los golpes en Survival Mode : 
en la pantalla "Survival Resuli", haga Seled 
para ver el número de golpes efeduados. 

Para obtener los cómbales escondidos : 
ubique el cursor en "Practice Modo’ y haga 
Start, ♦, ♦, ♦, 4, Starl. La frase "Here 
Comes A New Challenger" aparecerá para 
confirmar la validez del código. Así podrá 
peleor con Evil Ryu, Evil Hokuto, Cycloid Beta 
y Gamma. 

Paro que lo consolo dirija a su combatiente: 
Vqya al Team Battle". En la pantalla "Vs. 
Looding", mantenga simultáneamente 
L2+Seled hasta que el combate comience. 

La consola controlará a su personaje duran- 
te una parte del juego. 


(PS2/00/Eori) 


EaSIREETfiíHTERIIJygj^ 

Pora vencer a Akuma : en la panlalla de 
selección de los personajes, ejecute a la velo- 
cidad del rayo : 4-+R1, ♦+L2, ++L1, 
♦+R2. 


Para desbloquear lodos les modos : juegue 
96 horas (pero no seguidas!!!), y salvaguar- 
de cada vez que apague la consola para que 
su tiempo sea tomado en cuenta. 

Jugar con el antiguo Balrog : termine el 
r World tour Modo". Sobre la pantalla de 
opción de personajes, ubiqúese sobre 
Balrog, montengo L2, y valide con un botón. 
Jugar con Evil Ryu y Guile : hoga avanzar su 
personaje hasta el level 31. Guile y Evil Ryu 
aparecerán entonces en un nuevo nivel. 
Vénzalos... son todos suyos. 

Niveles bonus : gana la "Dramalic Battle" con 
Ryu/Ken, y con Juni/Jill. Así tendrá acceso a 
2 niveles bonus. 

Jugar con Shin Gouki : haga avanzar o su 
personaje hasta el nivel 32, enfrente o este 
picaro, vénzalo y podrá seleccionarlo. 

E9 STREET RACERS 

[PlayslatiH/R7/firi!j 

Multi trampas: entre el siguiente código en el 
menú de contraseñas : TURGAY. 

Silver Cup : TRAFIK 
Gold Cup : NEJATI 
Platinium Cup : DOUGAL 
Super : TURGAY 

Nuevos colores : en la pantalla de selección 
del personaje pulse Ll o Rl pora modificar el 
color de su vehículo. 

ÜSTREETSKRTER2 , 

(FH/ll/firi) 

Cambiar de troje 

Mantengo Ll , Rl , R2 o L2 cuando seleccione 
su skaier. 

Stats max 

Ll, (r), ♦, ♦, R2, ♦, Rl, ♦. 

Todas las planchas 
(r), , Rl . 

Todos los personajes 
*,♦,,, L2, (r), R2. 

Todas las carreras 
♦, ♦. Rl, (r). 

Películas del final, menú ítems 
R2 - R2 - Ll - L2 - Ll - Rl - Rl - Rl 


S "» ! M 

Desbloquear el Infinito Boost en Strider 2 : 
Termine el juego con Strider Hien en Strider 
2 . 

Desbloquear el Nivel 00 : 

Termine Strider 1 y 2. 

Desbloqueor Strider Hien en Strider 2 : 
Termine el juego una vez. 

Siimipam 

Modo pájaro 

En la pantalla de trampas haga ♦, v, ♦, (r), 

♦ , , ® mientras que el juego esté en 

pausa. 

Más Rostros 

En la pantalla de trampas hoga 

♦ 9. 

Estadios suplementarios 

En la pantalla principal, haga ♦, •>. 

Strip Teose 

Durante el juego, haga pausa y +, (r), (r), (r), 
(r), ♦,=,•*), ♦, , ♦, 0, ♦, (' 

Y , ♦, <?, ♦, 0. 

EüíUtKCríti 2 

MMM4 

El mejor final: 

Tener los 108 personajes antes de hablar a 
Shu de la misión de Rockaxe. Cuando esté 
cerca del castillo de Rockaxe y que Nanami 
salga para protegernos de Gorudo, respon- 
da rápidamente. Si lo hace bien, después de 
que Dr Huan reporte su condición, debe 
pedir hablarle a Shu en privado. 

Luego de terminar el juego, vaya a Tenzan 
Path al noroeste de Kyaro y vuelva a la cas- 
cado. Jowy querrá batirse en duelo. Solo 
defiéndose. Luego, el pedirá que le devuel- 
van su Black Sword Runo. Decir no todo el 
tiempo. Al cabo de un momento Leknaat 
aparecerá... 

SsülKDítfN 

(Playstitloi/BI/lBrR] 

Para conseguir mucho dinero : vaya a 
Rockland y apueste mucho dinero, tome 
siempre la "Middle Cup". Parta enseguida y 
hable o la chica. Apueste de nuevo. Cuondo 
tenga su castillo y el pirata Gracey, hóblele y 
opueste 9900 Bucks. Ganará, abandone, 
salvaguarde. Enseguida vuelva a hablarle, 
Tendrá 90% de posibilidades de ganar la 
apuesta la primera vez y 70% las veces 


Opción remix del sonido : termine cada 
juego en Modo arcodc para desbloquear 
esta opción. 

Un adversario virtual más fuerte : termine el 
juego sin utilizar continúes bajo cualquier 
nivel de dificultad. Un nuevo Modo Battle 
CPU va a aparecer y tendrá a un advei-ario 
digno de ese nombre. 


Torneo especial : gane la Copo del Mundo 
pora disputar la Copa especial contra los 
equipos Warner, Rage, y Star Trek I 

0SRPERB*SIERRRflIHEHJ¡ llí(ilM 

(PIlfSMICflMflro) 

Selección del nivel : mantenga ♦ y escoja 
tranquilos. 

Modo Expert : pulse <2> en los dos comandos. 

OstlPÍRCRflSS 2080 m 

Menú de Trampas 

Haga Rl en la pantalla de selección de la 
prueba. 

Vistas adicionales 

En el menú de trampas , haga M0R3C4MS. 

Todos los corredores lo bloquean 

Entre BL0CKM3 

Motos grandes 

Entre B1GB1K3S 

Grandes bocanadas de lodo 

Entre B1GSPR4Y 

Pilotos gigantes 

Entre G14NTS 

Pilotos sin cabeza 

Entre H34DL3SS 

Moto que salto 

Entre H0P (haga Ll paro soltar) 

Gravedad Júpiter 
Entre JVP1T3R 
Gravedad Marte 
Entre M4RS 
Gravedad Mercurio 
Entre M3RCVRY 
Gravedad de la luna 
Entre MOON 
Gravedad Neptuno 
Entre N3PTVN3 
Cero crash 
Entre N0CR4SH 
Sin pilotos 
Entre N0R1D3RS 
Gravedad de Plutón 
Entre PLVT0 
Gravedad Saturno' 

Entre S4TVRN 
Gro' edad Urano 
Enlre VR4NVS 
Gravedad Venus 
Entre V3NVS 
DERECHA, START. 

SilRPER CRRSS 2001 - 

[PUy/03/übJ 

Astro Nut 

Termine el juego con cualquier corredor para 
desbloquear Astro Nut en modo Single Race. 

Sarcophagus Jones 

Gane los 1 6 rounds de las series supercross. 
Movimientos 

360: Haga Abajo , Derecha, Arriba . 

Airwolk: Haga Derecha, Arriba . 

Back Fender Grab: Hoga Abajo , Abajo . 
Backflip: Hoga Izquierda, Abajo , Derecho. 

Bar Hop: Haga Derecha, Izquierda. 

Blender: Hoga Arriba , Derecha, Izquierdo. 
Condy Bor: Haga Arriba , Izquierdo. 
Cliffhanger: Abajo , Arriba , Abajo , Arriba. 
Cordova: Haga Derecha, Abajo . 

Front Fender Grab: Haga Arriba , Arriba . 
Gorilla Thumper: Haga Derecha, Izquierda, 
Abajo . 

Hart Attack: Haga Derecha, Abajo , Arriba . 
Heel Clicker: Haga Izquierda, Derecha. 

Indian Air Supermon Seat grab: Haga 
Derecha, Abajo, Izquierda. 

Lazy Boy: Arriba, Abajo, Arriba, Abajo. 

Me Metz: Izquierda, Derecha, Izquierdo, 
Derecha. 

Mulisha Air: Haga Izquierda, Abajo, Vriba. 

No Footed Can Can: Abojo, Derecha. 

No Footed Nac Nac: Izquierda, Abajo. 

No Footer: Haga Abajo. 

No Hander: Haga Arriba. 

Nose Wheelie: Haga A. + Arriba. 

Nofhing: Arriba, Abajo. 

One Handed Superman Seat: Derecha, 
Arribo, Izquierda. 

Pendulum: Derecha, Izquierda, Derecha, 
Izquierda. 

Rodeo: Haga Izquierda, Arriba, Derecha. 
Rollover: Haga Izquierdo, Abajo, Izquierda. 
Saran Wrap: Haga Arriba, Derecho. 

Superman: Haga Abajo, Arriba 


Grandes cascc s 

En la panlalla de objetos bonus BIG HEL- 
METS 

Pilotos sin cabezas 
Entre SLEEPYHOLLOW 
Sin motos 

En la pantalla de objetos bonus teclee FLOA- 
TING 

Carrera borregos 

En la pantalla de objetos bonus teclee MUT- 
TON 

Todas las motos 

En la pantalla de objetos bonus teclee ALL- 
BIKES 


□suri 


. . fc/BB/faro) 

Opciones de nivel :en la barra de títulos, pre- 
sionar Stort para alcanzar la selección de la 
partida. Escojo "PANG I 3" y Game Stort. 
Tome Normal Game y mantengo ♦ y pulse 

<K 

Nivel Pro : en lo barra de títulos, presionar 
Start para alcanzar la selección de la partido. 
Escoja "PANG ! 3" y Game Start. Tome 
Normal Game y pulse 0 con los dos coman- 
dos al mismo tiempo. 


SsWEI 


Balas especiales: efectúe las maniobre s 
siguientes para obtener los efectos deseodos. 
Danger slrike 
♦+ Frappe. 

Ola de energía : ♦, *, *, ♦, *, ♦+golpe. 

OsL'PER PUZZLE FIGHTER 2 m 

(PiaystJtisn/BB/füro) 

Jugar con Devilot : pora el jugador 1 , ponga 
el cursor en Morrigon, mantenga Select y 
pulse ♦, 4, ♦, ♦. Espere diez segun- 

dos y oprimo . 

Para el jugador 2, ponga el cursor en Felicia, 
mantenga Select y oprima ♦, ♦ , ♦, 

♦. espere diez segundos, oprima . 

Jugor con Full-Attack Devilot : ponga el cur- 
sor en Morrigan, mantenga Stort, ponga el 
cursor en Hsten-Ko y pulse . 

Selección del nivebseleccione a su personaje, 
luego oprima L2 + R2 + Select y seleccione 
su handicap. Cuando montenga los botones, 
oprima: 

Ryu : ♦ 

Chun-Li : ♦ 

Ken : ♦ 

Sakura : ¿t 
Akuma : Ll 
Dan : ninguno 
Morrigan : ♦ 

Donovan : 

Felicia : (r) 

Hsien-Ko : i 1 
De.ilot : Rl 


ESDKU SEISM CENS^jj¡ g 


Jugar contra la computadora 


l/Jap) 


Vayo a versus, luego oprima Select en el 
comando en el que quiera poner a la com- 
putadora. 

Otros trajes 

Vaya o un combatiente y luego oprima Rl 
para lo selección del personaje en versus. 

Jugar con los jefes 

Venza a un jefe sin haber ulilizado continué 
en modo story pora poder seleccionarlo en 
modo versus. 

Modo secreto 

Termine el modo story sin emplear continué. 

mm TRICKY 

[US/JAP/fURO] 

Cheat Mode 

En la pantalla principal, aquella que dice 
Start Game, manten pulsodo Ll + Rl y rea- 
liza las siguiente-, manipulaciones. 

Todas las trompos 

®, ©, ♦, @, P, ♦, - . ©, círculo, ®, ♦. 

Máximo de puntos en las estadísticas 

¿ , «**, <¿ , Q, ( ♦ < <%' <gj f r * 

Tabla Malloro para Elise 

®, • *, @, @, ♦, ¿), <§), @ ( ♦. 

Tablo pegadiza 

©,©,♦, - •, -S>, ♦, ®, ®, V ♦. 

Jugar con Mix Master Mike 
®. ♦, 0, <>', ♦, 5c. 0, ♦. Elegir 

cualquier rider, será automáticamente susti- 
tuido por Mix Master Mike. 

Jugar con Rectorator 


Entrar el nombre RECOR en el modo Circuito 
Mundial. Elegir después cualquier rider, será 
automáticamente sustituido por Rectorator. 

fllWUIMN : 

(PlajHaltBR/98/íímJ 

Invencibilidad: haga Pausa y pulse , (r), ©, 
(0, . (r), , <r), <¿», (r), , , (r), a, (r). 

OsYPHCR HUIR 

Waj/ll/eiri) 

Todas las armas y balas infinitas: 

Ponga pausa y vaya ol menú de armas. 
Presionar ♦+L2 + R2 + +(r)+X. 

Selección del nivel: 

Ponga pausa y vaya al menú de opciones, 
luego vayo a la opción seled misión y man- 
tenga ♦+Ll+R1+Seled+(r)+X. 

Power-up para los balas: 

Ponga pausa y vaya a las armas, vaya sobre 
la 9mm y mantenga 

♦+Ll+R2+Select+(r)+ *+. 
r Todos las estadísticas. 

H3YINEY2ino 

(Play/0í/fir6) 

Medallas de ora 

Hoga , ,7> , vil, (r) en la pantalla principal. 

Primero en todas las competencias 
Haga (r), , (r), 0 en la pantalla principal. 

Oro en javalina 

Haga , (r), 0, en la pantalla principal. 

Oro en sprint 

Haga 0, 0, , 0, ®, y», en lo panlalla 

principal. 

OsYPHtN FI1TER 2 

[plaj/DO/as] 

Modo Super Agent: 

Ponga pausa y vaya sobre las armas luego 
mantenga Selec1+L2 ++(r)+'v¿/{en ese 
orden). Vaya enseguida a la pantalla de 
opciones y seleccione cheals. 


IT 


• STORY BÍGINS^ 


i/M/Jap) 


Nuevos Personajes principales: pulse ♦, ♦, 
en la borra de títulos. 

Cambie el color de la venfona : cuando un 
mensaje aparezca durante el juego, monten- 
ga Seled+dJ+Ll, L2, Rl, o R2. Cuando 
todos los bolones mencionados estén presio- 
nados, pulse o ♦ para modificar el color 
a su gusto. Ll domina el rojo, L2 el verde, Rl 
el azul, f R2 los tres al mismo tiempo. 


ll'AI EU : WRATH 


Modo Map Cheat : pulse R2, Q, R2, 5 , , ♦, 
(r) en la pantalla del mapa. Es un código 
maestro. 

Menú selección del nivel : haga el código 
maestro luego pulse R2, <¿ , R2, , (r), ♦, 

• J / ♦, ♦, Ll en la pantalla del 

mapa. 

Story Menú : haga el código maestro luego 
pulse R2, @, R2, <t', (r), , ♦, - ♦, ♦, ♦, 

♦, L2 en la panlalla del mapa. 

Ver los películas: hoga el código maestro 
luego pulse R2, - , R2, O, ♦, (r), 

♦, ♦, ♦, Rl en la pantalla del mapa. 

Todas las técnicas : haga el código maestro 
luego pulse R2, • . R2, •*, ¿ durante un 
match. 

Encontrar o Chi : haga el código moestro 
luego pulse R2, <¿-, R2, •♦, ♦, (r) durante un 
match. 

Vida repleta : hoga el código maestro luego 
pulse R2, (?•, R2, durante un match. 

Invulnerable : haga el código maestro luego 
pulse R2, R2, ♦, ♦, Rl durante un match. 

Vidas ilimitadas ; haga el código maestro 
luego pulse R2, » ', R2, ♦, ♦•, 0 durante un 
match. 

□íAllER HARIA 

Tener el mejor final: 

Alcance el nivel 50 con Morlona y Schio al 
final del juego para conseguir la secuencia 
Two legendary people". 

Opción bonus: 

Termine el juego. Cuando recomience va a 
desbloquearse la opción bonus. Escójala 
para entrar en la galería de arte. 


1 
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Cambiar de aporencia y de armas para la 
misma ocasión : lermine el juego y salva- 
guarde. Cargue un juego guardado y escoja 
a un personaje que haya terminado el juego 
en la pantalla correspondiente. Pultá Select 
en la panlallo de selección de personajes y 
escojo "ARMS" para acceder a nuevos trajes y 
armas. Esto también desbloqueará al misma 
tiempo el tes! sonoro con más de 60 músicos 
! Termine el juego una segundo vez para 
ganar más vestidos nuevos y ocho músicas 
adicionales. 

El sistemo disco : encuentre las cinco medal- 
las paro poner en marcha el jukebox en el 
bar piso 26. Encuentre la nota escondido 
sobre el tablero del lado de la puerta del bar 
y va ya al equipo musical para escoger 
ERROR para conseguir el sistema disco 

Qtactigsmre 

BBiHUHUOimt [Pljysitian/IS/Usa) 

Modo de música: 

Entre MUSIC ON como nombre para desblo- 
quear el modo música, lo cual permite tener 
música de fondo en todas las etapas. 

Consejo: Terminor los niveles más rápida- 
mente: 

Ponga al personaje con el nivel más alto en 
un equipo, luego ponga al personaje al cual 
le quiere elevar el nivel. Asegúrese de que 
este personaje tiene un arco. Cuando esté en 
modo training, haga girar al personaje del 
nivel más elevado con el personaje del nivel 
bajo. Pida entonces al personaje con el arco 
para atacar. Cuando alcance el mismo nivel 
que su adversario, termine el entrenamiento. 
Puede adjuntar el número de peí sonajes que 
quiera, pero la cantidad de personajes para 
aumentar de nivel debe ser iguol a la canti- 
dad de personajes del nivel más alto. 

Nota: esto exige que la brujo con el embrujo 
atontador. Ponga ol personaje de nivel eleva- 
do donde pueda ser golpeado fácilmente. 
No deje al personaje de nivel bajo atacar 
hasta que la bruja abata al personaje de 
nivel alto. Repita esto hasta que haya obteni- 
do el nivel deseado. 


fiUARZAN 

(PlaystatiBa/89/forR) 

Vidas suplementarias : cuando pierdo una 
vido, vuelva o jugar el nivel al comienzo sin 
guardar. Recupere así el máximo de vidas ! 

Vidos infinitas : pulse U, Rl, L2, R2, Ll, Rl, 
L2, R2 sobre la barra de títulos. 

Saltar niveles : pulse Rl, R2, Ll, L2, R2, Ll, 
L2, L2 durante la partida. 

IlllfnZflN fBíEHiliE 

eajiKn&nn inuniui [US/JAP/EURBj 

Jugar con Terk 

Terminar los 3 desafíos de Terk para poder 
jugar contra ella. 


iTACTiCSKRE 


[PlajtlaMB/Jip] 


ÍTECMOSCECEPTI^ 


rstat)iD/88/Eoro] 

Música suplementaria : Juegue la bandeja 2 
del juego en su lector CD. 

Tecmo World Golf 

Cambiar el sentido del viento 

Durante el juego, vaya a Opciones y subraye 

Function. Cambie la hora a 12:34:56 luego 

haga (r)+‘¿.. 

Mueva la bala 

Cambie la hora a 06 :19 :56 y haga 1 +0. 
Mover el trou 

Cambie la hora a 15 :14 :38 y haga <- •+-. 
Jugador de golf robot 

Cree a un jugador y llámelo R.Masel, luego 
escoja Bob Taylor como jugador de golf, 
en la pantalla Now Loading, hago ♦, ♦, ♦, 
♦, Rl. 

mmuMmMy-ssgffi 

Pbro obtener un mini-juego : vayo a la 
opción “Edil Ñames" del Time Trial. Entre 
como nombre DUTCHMAN. En caso de 
éxito, uno cabezo aporecerá. Escoja ensegui- 
da "Credits" para tener el mini-juego. 

Vehículos bonus : vaya a la opción "Edit 
Ñames" del Time Trial. Entre el nombre 
MAINUNE. En caso de éxito, una cabeza 
aparecerá. Vaya al menú de selección de 
vehículos para hacer su selección. 

Para activar el modo “Frog Storm" : tome lo 
opción "Wealher" en SEVERE. Vaya al menú 
"Edit Ñames” del Time Trial luego entre como 
nombre RAINFROG. En caso de éxito, una 
cabezo aparecerá. 


Música : entrar MUSIC ON como nombre 
para volver efectivo el modo "music" (para la 
música de fondo de los niveles). 

EÜtAILCONGERTR 

(PlJjstatiíi/01/lls] 

Bonus del final: 

Termine el juego y espere el final de los cré- 
ditos. Guarde en d momento en que se lo 
pidan. Cargue la partida terminada en la 
barra de títulos. Puede explorar Porto con 
Woffle. Busque la cama de Waffle para ver 
todos les FMV del juego. 

La contraseña de Helios : FATE. 
entaires. 

BtEAM 8IBUE& w 

BBimm uuiKma [Pliystltlll/Bl/Us] 

Saltar de nivel: 

Haga una pausa, luego pulse Ll + L2 + Rl 
+ R2 y haga , , 0 (2). 

Saltar los mundos: 

Mantenga Ll + L2 + R2 y pulse Rl en el 
recuadro de información de Rotunda. 

Formar un establecimiento instantáneamen- 
te: 

Haga uno pausa y mantenga Ll + L2 + Rl 
+ R2 luego haga (2), (2). 

Grandes pire; 

Haga una pausa, luego mantenga Ll + L2 
+ Rl + R2 y haga «A, (2), • . 

Grandes armas: 

Haga uno pausa, luego mantenga Ll + L2 
+ Rl + R2 luego pulse > % (2), ' . 

Invencibilidad: 

Haga una pausa luego manlenga Ll + L2 + 
Rl + R2 luego pulse 0, , . 

Todos los niveles y mundos desbloqueados: 
Hoga una pousa luego mantenga Ll + L2 + 
Rl + R2 luego pulse *s,(r), (2). 

Municiones ilimitadas: 

Haga una pausa luego mantenga Ll + L2 •+■ 
Rl + R2 luego pulse , , £ 

Energía máxima para todos los equipos: 
Haga una pausa luego mantenga Ll 4- L2 + 
Rl + R2 luego pulse (2), 0 (2). Nota: 

Municiones máximas para todos los equipos: 
Haga una pausa luego manlenga Ll + L2 + 
Rl + R2 luego pulse 0 (2), * (2). 

Primera arma especial: 

Haga uno pausa luego mantengo Ll + L2 + 
Rl + R2 luego pulse 0 (3). 

Segunda arma especial: 

Haga una pausa luego mantenga Ll + L2 + 
Rl + R2 luego pulse * (3), ¿ . 

Arma pesada: 

Haga una pousa luego mantenga Ll + L2 + 
Rl + R2 luego pulse vf- , 0, (2). 

Botas rocket: 

Haga una pausa luego mantenga Ll + L2 + 
Rl + R2 luego pulse '* (2), 

Jetpack: 

Haga una pausa luego manlenga Ll + L2 + 
Rl + R2 luego pulse (2), fc (2). 

Todos los coches aumentan su potencia: 
Haga una pausa luego mantenga Ll + L2 + 
Rl + R2 luego pulse , (2), . 

Base Indestructible: 

Haga una pausa luego monlenga Ll + L2 + 
Rl + R2 luego pulse X, A{2), X. 

Hacer su arma fácilmente: 

Haga una pausa luego mantenga Ll + L2 + 
Rl + R2 luego pulse (2), X(2). 

Construir un buddy fácilmente: 

Haga una pausa luego mantenga Ll + L2 + 
Rl + R2 luego pulse @ (2), X, C#. 

Los animales no atacan: 

Haga una pauso luego mantengo Ll + L2 + 
Rl + R2 luego pulse Xf, @{2), @. 


■TECMI W0R10 CD|^ ¡jst . 


Para jugar con un robot : escoja la opción 
"Customize Player" y teclee como nombre 
R.Masel. Escoja enseguida Bob Taylor como 
jugador de golf y comience una partida. 
Durante el "now Loading", haga ♦ 

Rl. 

POra desplazar la bala : vaya a “Opciones" 
en el curso de la partida y ubiqúese en 
‘Function*. Escoja Time" y arregle el reloj o 
las 06:19:56. Hoga enseguida d luego 0. 

Biekken 

{PlaystatiM/lll/lBrfl} 

Dos navios Gálaga mantenga 

'Á+0-f-t-t-Ll sobre el comando dos pora 
conseguir un navio suplementario durante la 
pantalla de carga. Pulse Select para reco- 
menzar el nivel. Retome el último nivel vol- 
viendo al juego en el nivel 1 . 

Extended Golaga : mate al menos cuarenta 
navios aliens durante la ola de ataque a 
Galago. Luego presione cuando la frase 
"Numbers Of Hits" aparezca. La próxima ola 
de Galaga podrá ser jugada al lugar de 
Tekken. 

Para pelear con Devil Yakuza : combata 
todos los niveles de Galaga para tomar a 
Devil Yakuza en Modo Un Jugador. Los 
niveles pueden únicamente ser restaurados 
con Select una vez. El round final no podrá 
volverse a jugar. Los dos navios Galaga no 
pueden ser jugados, pero si termina el pri- 
mer nivel rápidamente puede negociar. 
Después de que Tekken hc/a comenzado, 
lome yakusa en modo Arcade y selecciónela 
presionando Stort. 

Paro pelear con el sub-jefe : elimine a todos 
los personajes en el juego Normal. Combata 
y venza al subjefe. El Sub-Jefe podrá ser 
seleccionado. 

Pelear con Heihachi : utilice cualquier perso- 
naje para combatirlo asi como a los otros 
antes que el sin utilizar Continúes. Los opo- 
nentes de Heihachi, así como todos los Jefes 
del nivel, y su Jefe Devil Yakuza. 

Pelear con los jefes : gane todos les perso- 
najes del juego normal y combata al sub- 
jefe. Una vez que esté vencido, podrá jugar- 
lo. 

Cambio de trajes : pulse (r)+i<i para el traje 
n a l, ©+ para el 2, en la pantalla de selec- 
ción de personajes. 

Vista de los combates : cuando "Select View" 
aparezca, pulse Select para cambiar a tres 
vistas distintas. 

Nombres en el Modo Arcade : mantengo 
Ll +R1 mientras escoje la opción "Arcade" en 
la barra de títulos para admirar los nombres 
de los diferentes personajes. 

Escojo la Demo : enlrar uno de estos códigos 
a partir de uno de los comandos durante el 
Modo de demostración : 

Kokuzo : 

Póul : ♦, ♦. 

Law : 

Jock : ♦,♦. 

Nina : ♦. 

King : ♦ ,♦. 

Yoshimitsu : ♦. 

Michelle : 

Heihaci : L1+ L2+R1+R2. 

Lee : L1 + L2+R1+R2+*. 

Kuma : L1+ L2+R1 +R2+4-/4. 

Wang : Ll + L2+R1 +R2 + *. 

RJack : Ll + L2+R1 +R2-MF/4>. 

Anna : L1+ L2+R1+R2+*. 

Armor King : Ll + L2+R1 +R2+*/*. 
Ganryu : Ll +■ L2+R1 +R2 + ^. 

Kunimitsu : Ll + L2+R1 +R2+-*/-*. 


proceso de carga. 

O™* mes 

Jugar con GON : termine el juego con todos 
los personajes para hacer aparecer el 
Tekken Batí Mode. Enseguida, venza a Gon 
en un combate singular para jugar con el. 
Jugar con Doctor B : termine cuatro veces el 
Tekken Ball Mode. 

Jugar con Tiger : gane a todos les personajes 
secretos y termine el juego con cada uno de 
ellos. Vayo a Eddy y oprimo Start. 

El final de Gun Jack : gone otro traje y ter- 
mine el juego con el, seleccionándolo con 
Start. 

Tener todos los trajes nuevos: 

Juegue 25 veces con Anna. 

Juegue 50 veces con Jin. 

Juegue 1 0 veces con Gun Jack. 

Oprima Start para seleccionar a cada uno de 
esos personajes 


SS§TENNEN4 


tatioa/87/loro] 

Para cambiar la dirección del viento: vaya al 
menú Opciones durante una partida, y ubi- 
qúese en "Function". Escoja "Time" y arregle 
el reloj a las 12:34:56. Hoga enseguida (r) 
luego ©. 


«“>* OTutMiN/n/Einl 

Sky modo : luego de haber obtenido todos 
los personajes del juego, oprima en las teclas 
Select y ♦ mientras escoje a su combatiente. 
Manténgalas presionadas durante todo el 


t\nvnitm 

Combatir con Eddy Gordo: 

Acabe el juego en modo historia con Christie 
Monleiro. En seguida, ubiqúese sobre 
Christie y presione RP (Triángulo) en la pan- 
talla de selección de personajes. Eddy Gordo 
se juega como Christie. 

Combatir con Miharu: 

Acabe el juego en modo historia con Ling 
Xiaoyu. En seguida, ubiqúese sobre Ling 
Xiaoyu y pulse RK () en la pantalla de selec- 
ción de personajes. Miharu se parece mucho 
a Ling con su uniforme de estudiante de 
Tekken 3. Se juega del mismo modo que 
Ling. 

Combatir con Ling Xiooyu en uniforme de 
estudiante : 

Acabe el juego en modo historia con Ling 
Wiaoyu. En seguida, ubiqúese sobre ella y 
pulse RP (®). 

Combatir con Pónda : 

Ubiqúese sobre Kuma y pulse RP (©) o RK (). 

Combatir con Violet: 

Ubiqúese sobre Lee y pulse RK (). 

Temporada en Dojo : 

Acabe el Tekken Forcé mode. 

Modo teatro: 

Acabe el juego en modo historia. 

Modo de contraseñas : 

Acabe los modos Time Alfaque, Survrval, 
Tekken Forcé, o entrenamiento. Mantenga 
presionado (r)+ y pulse ♦/♦. 

UlEMKSTM 

Selección del nivel : al comienzo del nivel, 
cuando todavía no hoy un enemigo manten- 
ga Ll, Rl, *, -, , Start, Select. Luego de 
escuchar una explosión, libere les botones y 
mantenga L2, Rl , *>, - ♦. luego de escu- 
char la voz, libere los botones y oprima Ll + 
L2 + Rl + R2 +0. 

BtEHPM MlfV ^ 

Para recibir mensajes: ejecute los maniobras 
siguientes durante el Modo Team Play 
"Missl" : L1+L2+R1+R2 + . 

“Loser!" : Ll +L2+R1 +R2+(r). 

"You Suck!" : Ll +L2+R1 +R2+0. 

"Choke!“ : Ll +L2+R1 +R2+®. 

Para jugar el Torneo “300 Gome" : entre el 
nombre "Vllooma" en la sexta salvaguardia. 

Debug Menú : pulse Start para poner el 
juego en pausa luego manlenga presionadas 
L1+R2 y pulse ♦, •>, ♦, 0, ♦ . (r), ♦ , . 
Oprima Start para seguir el juego y L2 + R2 
para activar el código. Pora la versión nipo- 
na deberá hacer ♦, @, ♦, <?, 4, (r), ♦, , Ll , 
Rl, L2, R2. Luego hacer Start para volver al 
juego y L2+R2 para activar el código. 

Poder al máximo : oprima Start para poner 
de nuevo el juego en pausa y pulse Ll , Rl , 
♦ paro activor el código 

TENCHU SHINOBI-HYAKUSEN 
(Playstation/99. Jap) 

Selección del nivel : pulse Stort en la pantal- 
la del mapa para entrar en el menú 
load/save. Mantenga Rl y oprima -*■, ♦, (r), 
♦, ♦, (0, ♦. ♦, (r), ♦, ♦, 0 
TENCHU STEALTH ASSASSIN 
(Playstation/99/Jap) 

Recargar energía : haga Pausa y oprima ♦, 

♦, ♦, ♦, 4, +, ♦, ( r ), ®. 

Portar 99 armas : en la paniollo de selección 
de armas, manlenga Ll y oprima ♦, ♦, ♦, 
♦, ♦ , <¥, ♦, A, (r). 


Más armas : en la pantalla de selección de 
las armas, mantenga L2 y oprima ♦, ♦, ♦, 
♦, ♦, ♦, ♦, ♦ , (r), 'A 

Más categorías de armas : en la pantalla de 
selección de armas, mantenga Rl y oprima 
♦, ♦, ♦, ♦, «•, +, ♦, ♦, (r), ®. 

Seleccionar el nivel : escoja a un personaje 
luego mantenga R2 y oprima ♦, ♦, 

♦.♦.Mr).*- 

Inventario: en la pantallo de selección de 
objetos, mantengo R2 y haga (r), (r), &, ¿, 

♦, ♦, ♦, ♦. 

Retomar energía : haga pausa y teclee : (r), 

(r), > , «,♦,♦, ♦, 4. 

SlíNCHÜ2* <k¡¡» 

BirtM *1 Assassms 
(Plajslallcu/CO/fur) 

Matar en un golpe (modo Story) 

Hoga una pausa en modo Story y pulse Rl , 
Ll, Rl, L2. Luego mantenga • pulse ♦ (3), 
♦. Cuando suelte ^ el juego volverá a 
comenzor, su salud bajará considerablemen- 
te (98 fc o), sin embargo podrá de un golpe 
aun si ya lo tienen ubicado. 

O TENNIS AREMA 

Personajes bonus : cuando aparezca el logo, 

haga las maniobras siguientes 

Start. 

fllESI MWE 3 miHium 

Todas las divisiones: 

Entrar SAD CLOWN como nombre. 

Todos los circuitos: 

Entrar LEAD TO ROME como nombre. 

Todos los upgrades: 

Entrar MAD HOOKUP como nombre. 

Qtimasher mmian¡ 

Desbloquear todos los niveles: 

En el menú principal hacer 
(r),0,Ll,R2„0 - 

Todos los coches y las carreras : manlenga 
Select y pulse Ll, ♦, L2, ♦, L2, ♦, Ll, Ll en 
el menú principal. 

Bus escolar: seleccione "Single Race" luego el 
Modo "World Tour" y mantengo Select presio- 
nando Ll , ♦, L2, ♦, ♦, L2, L2, R2 en la pan- 
talla de opción de transmisiones. 

Camión de vendedor de helodos : seleccione 
“Single Race“ luego el Modo "World Tour" y 
mantenga Select presionando R2, L2, L2 ♦, 
♦, L2, L2, Rl, en la pantalla de opción de 
transmisiones. 

Camión negro : seleccione "Single Race" 
luego el Modo ‘World Tour" y manlenga 
Select en pressant Rl , L2, L2, ♦, ♦, ♦, L2, Ll 
en la pantalla de opción de transmisiones. 

Car nitro : seleccione "Single Race" luego el 
Modo "World Tour" y mantenga Select presio- 
nando Ll, ♦, ♦, L2, L2, Rl, ♦ en la pantal- 
la de opción de transmisiones. 

SI TEST ORIVE 4 (pi aY staUot/97/ítro) 

Circuitos bonus : teclear KNACKED 
Coches bonus : teclear SAUSAGE 
Nitro : activar las opciones “trofic" y "tiempo", 
teclear WHOOOOSH 

Q TEST ORIVE S 

1 1 11 " [Playstatisn/llt/EurB] 

Cuando gane una carrera, entre uno de 
estos códigos en lugar de su nombre. 

Músico bonus : AUXYRAY 
Coches suplementarios : NOLIFE 
Todos les coches : ROÑE 
Super arcode mode : SPURT 
Todas las pistas : THREE 
Nuevos modos : VRSIX 

ÜTESTIRIVEB 

$6.000.000 : escriba el nombre AKJGQ 
Todos los coches : DFGY 
Todos los circuitos : ERDRTH o ERERTH 
Todos los challenges : OPIOP 
Quitar los checkpoints : FFOEMIT 


HTESTIRntíUFE-R^^,, 

Todos los coches y las carreras : en la pan- 
talla principal, manlenga select presionodo, 
y efectúe las maniobras siguientes : Ll, ♦, 
L2, ♦, L2, ♦, Ll, Ll. 

Jugar con un bus : en el modo *5ingle race* 
o "world tour", en la pantalla de opciones de 
transmisiones, mantenga seled presionado, 
y haga las maniobras siguientes : Ll , ♦, L2, 
♦, ♦, L2, L2, R2. 
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Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenc iodos 



Jugar con un camión de helados: en el modo 
"Single race" o “World tour*, en la pantalla de 
opciones de transmisiones, montengo seled 
presionado, y haga los maniobras 

siguienles: R2, L2, L2, ♦, 4, L2, L2, Rl . 
Jugar con un camión negro : en el modo 
"Single Race” o “World tour", en la pantalla de 
opciones de transmisiones, mantenga select 
presionado, y haga los maniobras 

siguientes : Rl, L2, L2, 4, 4, 4, L2, Ll. 

H TEST CHIVE G ^ , 

[PlaystatiDn/afl/furoJ 

S6. 000. 000 : escriba el nombre AKJGQ 
Todos los coches : DFGY 
Todos los circuitos : ERDRTH o ERERTH 
Todos los challengcs : OPIOP 
Quitar los checkpoints : FFOEMIT 

1 999 Audi Prototype 
Entre MAYOU como nombre. 

1999 BMW 

Entre POHLIN como nombre. 

1 999 Toyota 

Entre PINOU como nombre. 

Códigos 

FIRSTON: Ganar la carrera. 

HOTDOG: conducir un hot dog en la carre- 
ra fast food 

FROMAGE: dirigir un pedazo de queso en la 
correrá fosl food. 

PIE: conducir una torta en la carrera fast food 
PIZZA: conducir una pizza en la carrero fasl 
food. 

NAIMAR: desbloquear la Spoce Race. 

MM1 : conducir una nave espacial en la car- 
rera Moto Mash 
Cartoon race. 

MM2: conducir un jet en la carrera Moto 
Mash Carloon race. 

MM3: conducir una Mad Car en lo correrá 
Moro Mash Cartoon race. 

MM4: conducir un tóxi en lo carrera Moto 
Mash Cartoon race. 

MM5: conducir un bus de hippies en la car- 
rera Moto Mash Carloon race. 

MM6: conducir un camión de helados en la 
carrera Moto Mash Cartoon race. 

MM7: conducir un sub-marino en la carrera 
Moto Mash Cartoon race. 

BIGGY1-8: ocho velas. 

JACKPOT: chica en vestido de baño en la 
pantalla de loading. 

Steiris MAS „„ 

(PlajrstatlBfl, 97/EBrs] 

Selección del nivel : en lo pantallo "Password" 
del "Puzzle Garne", escoja los blocs siguientes 
: ozul claro, rosa, verde, azul claro, rosa, 
verde o bien pulse 4444444444 
444444444 4. 

Sierren he TMRM*ME(m i¡(| 

Este es el orden en el que los personajes 
suplementarios se desbloquearán: 

Kunimitsu 
Bruce Irvin 
Jack 2 
Lee Chaolan 
Wang Jinrey 
Roger y Alex 
Kuma y Panda 
Kozuya Mishimo 
Ogre 
True Ogre 
Prolotype Jack 
Mokujin Tetsujin 
Devil y Angel 
‘ Unknown 

Tener el modo Gallery: desbloquear Devil. 
Tener el Tekken Bowl: desbloquear Ogre. 

Tener el Theater: terminar el juego un vez. 

Para jugar Unknown es sufiente buscar abajo 
a la derecha de la pantalla de personajes 
(está escondido). 

HtREI CONTRA ABVE Wu/1|/Jin 

Superbombas infinitas : sobre la barra de 
títulos, haga las maniobras siguientes : (r), 

(r), ♦, 4, ♦, (r), v 

Otheseep 

|Pla)st3tiOR/9B/!Rro] 

Para ver el mapa completo: haga Pausa y 4, 

®, 4, (r), 4, 4, í>, 0, 4, 4, , , (r), 

W. 

Paro jugar en pantalla completa : haga 
Pausa y 4, 0, 4, (r), 4, 4, 0, 4, 4, < < 

0, 4, 4. 

Para tener visto de avión : ponga pausa y 
oprimo 4, 4, (r), 4, 4, ®, 4 4 

( r ). “• (r). 

Tiempo suplementario en Modo Time Attack 
: hacer Pausa y presionor ♦, 4, (r), 4, 4, T , 

<§>, 4, 4, , , . , 4, 4. 


Rara tener todos los equipos : 4, 0 4 (r) 
4, 4, $, ®, 4, 4, , 

Ll, Ll, Ll, Ll, Rl, Rl, Rl, Rl L2, L2, L2, L2 
R2, R2, R2, R2. 

Pora jugar en modo Turbo : ponga Pausa y 
oprima 

♦, ®, 4, (r), 4, 4, a, @, 4, 4 , , 4, 4 4 
4, jo- 
para tener todas las armas : hacer Pausa y 4, 
♦, (0, ♦, ♦, ■?>,<#-. 4, 4, , , Rl, Rl, Rl, 
Rl, Ll, Ll, Ll, Ll, R2, R2, R2, R2, L2, L2, L2 
L2. 

Para tener continúes suplementarios : hacer 
la Pausa y 4, 0, 4, (r), 4, 4, (¿ , *. 4 4 
, R2, R2, R2, L2, L2, L2. 

Para tener oro suplementario : presionar 
Pbusa y 4, 0, 4, (r), 4, 4, ®, o, 4,4,,, 
Rl, R2, Ll, L2, Rl, R2, Ll, L2. 

Desactivar las faltas : active Pausa y oprima 
+' (r), 4, 4, ®, £, 4, 4, , , R2, Rl 

L2, Ll. 

Pora lanzar balas : haga Pausa y 4, ®, 4, 
(r), 4, 4, (£. i», 4, 4, , , •' 4, (¿ 4. 

BlHE DURES RE R*22 m - n|M[i( 

{Playstatiin/íB/furoj 

Power-up de más: tome uno, déjelo y vuelva 
a los lugares donde lo ha encontrado. Estará 
de nuevo allí I 


, (r), 0, ®. (r), ®, , (r). 
®. , (0, , A', (r), , 

. (r), 0, •* . (r), , (r), •> . 


EJt«ehí« 

Contraseñas: 
Nivel 2: IV73 
Nivel 3: AMQ3 
Nivel 4: NGH3 
Nivel 5: ZN03 
Nivel 6: WVQ3 
Nivel 7: HC13 
Nivel 8: 1EZ3 
Nivel 9: UVM3 
Nivel 10: TZ93 
Nivel 11: U6Q3 
Nivel 12: 2QJ3 
Nivel 13: KLS3 
Nivel 14: 2XS3 
Nivel 15: 81H3 
Nivel 1 6: 8HU3 
Nivel 1 7: J5V3 
Nivel 18: VIH3 


SSthhasi rynast^ 

Códigos (no muy) secretos : 

0 (r) (r) ^ J ¿ 

© *> (r) <? 


(PliystlURi/B7/HSA) 


UystatfsR/BB/laro) 


MÍRE NEW AiYLNTURES 

[PliystjUflu/BB/fRri] 

Municiones infinitas : pulse velozmente \>, 
(r), , sobre la barra de titulos cuando el 
crosh aparece. 

Vido infinita : pulse Ll, Rl, R2, L2 sobre la 
barro de titulos cuando el crash viene, cuida- 
do : su personaje puede morir si cae de una 
plataforma ! 


£§THE 
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ION DlRIl 
[LOBO] 


Códigos para el Modo Campeonato 
2da vuelta 

Posiciónate sobre Gautier, pulsa lo tecla © y 
ejecuta 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4. 

3ro vuelta 

Posiciónate sobre Guillaume, ejecuta O y 
luego 4. 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4. 

Participa en el campeonato con Cyril, el cho- 
fer repartidor 
Nivel 2 

Pbsiciónote sobre Bemard, pulsa © y luego 
♦. 4, ♦, ♦, 4. Te encontrarás 
sobre Cyril. Bueno suerte. 

3ra vuelta 

Posiciónate sobre Jean-Marc, pulsa @ y des- 
pués 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4. 

□iHEME HOSPITAL ; 

(PSK/89/fflroJ 

Más rotos 

Ponga simplemente una planto enfrente de 
los hoyos de ratón. 

Contraseñas 

1 , (r), 0. 

2 : , , (r), 0, 4>, , ®. 

3 : , , (r), ti, ®, . 

4 : (r). - w , , (r). v£, ®, . 

5 : , * , (r), , V, , (r). 

6 : (r), (r), , «ü, (r), 0. . 

7 : (r), ®, (r), v, . 

8 : l -* . (r), , ®, . (r), ®. 

9 : • , (r), ‘4, ¿ (r). 


fcJlHEME PARK rei ^ 

[PlijfititiiR/87/Eari] 

Show me the money : comience uno nueva 
partida llamándola BOVINE y a la entrada 
de su parque pulse al mismo tiempo 
(r)+®+. 

SilHEME PARK RUIER C|ASIER 

Todas las compras gratuitas 

Haga (4, 4, ®, ) ocho veces en el parque. 

Tickets de oro 

Haga (4, 4, 4, 4, , 4, 4, ♦, 4, ) 4 veces 
en el porque. 

Todos los objetos 

Haga (4, 4, 4, 4, 4, 4 ( 4, 4) 8 veces en 
el porque 

BtnMU AHI , „„ 

(PlaystatiRR/Sil/íRPE) 

Cambiar de trajes : aprenda todos los golpes 
de los diferentes protagonistas del juego en 
Modo Practice. Luego, ubiqúese sobre un 
combatiente y pulse Ll +L2 en la pantalla de 
selección de personajes. 

StHNNRER FORCE V 

PEHfECT srmw 

[Pliystatlaa/IB/Jap] 

Aviones bonus : termine el juego un primera 
vez. Luego escojo el Modo Time Attack y 
mantenga , •é), o (r) en el segundo comando 
en la pantalla de selección de aviones para 
escoger el RVR01 E, RVR01 HiS, o el RVR01 Ex. 
Continúes de más : acumule tres horas de 
juego paro desbloquear la selección des 
“Continúes" en la pantalla de Opciones. Esta 
opción le permitirá adjudicarse hosta 99 cré- 
ditos. Sino, termine el juego en Modo Hard. 
Modo Master : será disponible sólo si logra 
terminar el juego en Modo Hard. 


E9thinierstrire2 

Suramérica 

Nivel 1 - ONHVOV6VEBDU55Q 
Nivel 2 - 2NH70V9VEFDQ592 
Nivel 3 - 7RH30V7AEFD64BI 
Nivel 4 - 8NH30V8EEJD24PI 
Golfe 2 :Oil Dispute 
Nivel 1 - VNHR0V0E6JDE53I 
Nivel 2 - 0RHV0UO66NDA53A 
Nivel 3 - IFHDOUOU6RDM5P2 
Nivel 4 - NJHPOUKE6VDI5BI 
Stealth 

Ni /el 1 - O7HP0UOQAUDE45A 
Nivel 2 - U7HL0UNIAUDA5RA 
Nivel 3 - AFHP0UKUA2DM4HI 
Centroamérica 
Nivel 1 - FJHL0UGII2CE4KI 
Nivel 2 - G7HH0U72I2CA5R2 
Nivel 3 - 2BHP0URQI6CM58A 
Mar de China 

Nivel 1 - KRG50URQ26GE4J2 
Nivel 2 - 0RGL0UTI3AGA5UI 
Nivel 3 - FRG9S1 CM3EGM52I 
Panomó 

Nivel 1 - 93G5S09UNGGE4OA 

Nivel 2 - WG5SHUENGGA4SQ 

Nivel 3 - JNGH4CPUNKGM5TI 

Europe del Este 

Nivel 1 - L3GG4406VOEE5R1 

Nivel 2 - F7GK5S2QV0EA41A 

Nivel 3 - 27GK50UMV4EM58Q 

Golfe 1 - Canyon 

Nivel 1 - 7FGK48T6R8ME4NI 

Nivel 2 - 8JGK48VUR8MA5JQ 

Fin 

T7GK28U2SCMM40I 

SlHUNDER TRUCK 


(PSK/BB/USAJ 


. _ m*n\ 
códigos simpáticos : en el menú principal, 
pulse 

Ll R2 L2 Rl 4 : camiones de infiemo 
L2 4 4 4 4 R2 ; coches de asesinos 
♦ ♦ ♦ 4 4 4 Ll R2 : invulnerabilidad I 

□iHUNOFRHíWK 2 IDI M , 

[PlajitatiRR/B7/lRrR) 

Suramérica 

Nivel 1 : ONHVOV6VEBDU55Q 
Nivel 2: 2NH70V9VEFDQ592 
Nivel 3: 7RH30V7AEFD64BÍ 
Nivel 4: SNH30V8EEJD24PÍ 
Canyon Golf 2 
Nivel 1: VNHR0V0E6JDE531 
Nivel 2: ORHV0UO66NDA53A 
Nivel 3: ¡FHDOUOU6RDM5P2 
Nivel 4: NJHP0UKE6VDÍ5BÍ 
Stealth 

Nivel 1 : O7HP0UOQAUDE45A 

Nivel 2: BJHP0UN6AUDA4PÍ 

Nivel 3: AFHP0UKUA2DM4HÍ 

Centroomérica 

Nivel 1 : FJHL0UGÜ2CE4KÍ 


Nivel 2: G7HHOU72Í2CA5R2 
Nivel 3: 2BPH0URQÍ6CM58A 
China del Sur 

Nivel 1 : KRG50URQ26GE4J2 
Nivel 3: FRG9SÍCM3 EGM52 i 
Panamá 

Nivel 1 : 93G5SD9UNGGE40A 
Nivel 2: WG5SHUENGGA4SQ 

EStkkrsrarr „ 

(PlajílatIíR/87/lBni) 

Códigos 

NIVEL 2 AKULA 

NIVEL 3 PASHA 

NIVEL 4 MIRAS 

NIVEL 5 NAKAT 

NIVEL 6 REZKY 

NIVEL 7 TUCHA 

NIVEL 8 ZARYA 

NIVEL 9 SUSTA 

Invulnerabilidad : KURSK 

Armas tip-top : RUBLE 

Municiones infinitas : KIROV 

Jugar o Sea Hunter : SNEEG 

Quitar las Trampas : MINSK 

Menos gravedad : SOYUZ 

Películas como en su casa : KIEV 

Distraiga a su adversario:- 
Durante un juego en multijugadores, oprima 
®, A: , Cuadrado o mientras que su adver- 
sario apunta. Esto hará un ruido extraño. 
Cada botón produce un ruido diferente. 
Pódró escuchar más ruidos si mantiene Rl o 
R2 presionando los otros botones. 

Hacer pasar más rápido el turno de la com- 
putadora: Mantenga Ll + A. Cuando el 
CPU golpee el bolón. 

Camisa roja: 

Termine las 2 1 carreras en modo ’ Play Now “. 

BlISERWURS lS,,,^ , 

[Plaistatfca/Bfl/Enro] 

Terreno en pendiente al 200% : vaya a la 
opción "Edit Ñame* y el menú "Player Selecf 
y entre el nombre PUMPZ. 

Terreno a 400% : vaya a la opción “Edit 
Ñame" y el menú "Player Select" y entre el 
nombre MAXIM UMZ. 

Cambiar las voces : mantenga 4 o 4 luego 
pulse ( • , (r), é >, , Ll, L2, Rl o R2 para com- 
bior los comentarios. 

BtIMECOMMARIO^ 99 <gi , 

[PlaystatHR/B7/lor«] 

Contraseñas: 

Imperio romano : RJNVNDMc 

Edad media en Jopón : NXPHHCCE 

Edad medio occidental : VTJMWSKU 

Conquistadores : OYQNYGBH 

Far West : PCYSRJDH 

Guerras modernas : ERCWPRHT 

Futuro : RHJTGRHR 

Más allá del tiempo : KOKPXFIU 

Nivel secreto : COMMANDO 

Vidas infinitas : haga Póusa, vaya "Sound FX“. 

Oprima -J , - s , ®, V - , (fe-, , ( r ), ( r ), ®. 

Tres continúes : pulse Pausa, vaya "Sound 

FX”. Oprima (r), , ®, f ‘ , (r), ©, v»‘, (r), « 

Ir al nivel siguiente : haga Pauso, vaya 
"Sound FX'.Oprima v, (r), , (r), 0, , ®, 

% , <Z 

Ir al mundo siguiente : haga Pausa, vaya 
“Sound FX\ Oprima , 0, & , (r), , ©, (r), - 
,{r). 

Todas las armas : ponga Pausa, voya "Sound 
FX*. Oprima '•>, tí, , (r), ®, (r), , v ®, (r), . 

Sume RAL ARO NIR^ JHk 

Ver secuencias FMV mantener 

Ll +L2+R1 + R2 + 4+ en el pad 2 sobre la 
barro de titulos. Luego, presione L2, Rl,4, 
Start en el pad 2. 

Consejo: Les vidas suplementarias: 

Tire sobre 20 personajes en una línea en 
modo fácil o 30 en una línea en modo nor- 
mal paro obtener uno vida adicional. 

Consejo: Nivel 1 : blanco fácil: 

En el sector 2 del nivel l, la última escena, 
tirar sobre las reservas de gas detrás del 
hombre del escudo. Terminará la escena 
fácilmente. 

flllWt TARR 

WU/H/wn 

,Modo de trampa: 
mantener Ll +L2+rl +R2 + 4 + -Hé+(r) y 
presionar ® en el menú de opciones 
Stamper. 


UllRVIflOHSAB TOí 

[PSK/38/USA] 

Contraseñas 

Downfown: 5NEEZER, PETIT BIP BIR FURR- 
BALL, GOGO DODO, GOGO 
DODO, BUSTER, FURRBALL, CALAMITY 
COYOTE. 

Wacky Fairy Tale kitchen: SNEEZER, PLUCKY 
DUCK, FURRBALL, 

PETIT BIP BIR FURRBALL, BABS, ELMYRA 
SWEETIE. 

Wacky cafe: ELMYRA, COYOTE, SWEETIE, 
PETIT BIP BIR 

BUSTER, ELMYRA, PLUCKY, PETIT BIP BIP 
Submitled by Vladislav * 

BtiíAN WARS ^ • 

(Plajstitlw/BB/liri) 

Cinemáticas : vaya al menú de opciones, 
haga Pauso durante el juego y oprima : 4 
4, 4, 4, 4, 4, , fc, ( r ), 4. 

Frosl Byte : 4, 4, 4, 4, v?'. 4, 4, 4. 
TheTrench : 4, 4, 4 ( 4, 4, 4, 4, 4. 
Corkscrew : 4, 4, 4, 4, Star), , 4, 4. 

House Hunt :4, 4, ♦, 4, ^ ( r ) y 4 ♦ 
Undersea : 4, 4, 4, 4, Start, 4, 0. 

Still Trippin :4, 4, 4, 4, , (r), 4, Start. 

The Horde : 4, 4, 4, 4, , 4, 4. 

Offworld : 4, 4, 4 r 4, 4, (r), , a, , ( r ) y 4 

□munraitm 

Juego Bonus 

Vaya al Time Triol y entre Dutchman como 
nombre. Vaya ahora a los créditos para 
jugar a Astéroíds. 

Carrera oculta 

Para un nuevo vehículo, vaya al Time Triol y 
llámese MAINLINE. 

Super lluvia 

Ponga el tiempo en Severe y voya al Trial 
Mode para escribir RAINGFROG como 
nombre. 

BlHAl -2 - , 

(PlaistatiQR/88/Jap] 

Modificar la talla de los personajes : en la 
panfolla de selección de los personajes, 
mantenga Ll+Rl paro seleccionar a su 
personaje. Oprima R1+R2 para aumentar 
de tallo su personaje. Haga L1+L2 para 
devolverlos al tamaño normal. 

Nuevos trajes : en la pantalla de selección de 
personajes, oprima 4+e. 

Película de victoria de los personajes : duran- 
te el Repla. mantenga 4 +L2 o 4 +L2. 

Volver a escuchar el canto de la victoria : 
luego de la voz qua anuncia la victoria, opri- 
ma L2 +4. 

Movimientos de los ojos : utilice las flechas 
para mover los ojos de su personaje durante 
la postura de victoria. 

Practice Mode : seleccione el modo ftoctice, 
vaya sobre un monstruo 
Que no haya sido aún capturado y oprima 


Trajes transparentes: comience un combate 
en modo Training y haga Púusa. Ajuste los 
colores con los coordinadas siguienles: 

Chaco 

Cuerpo (Body): 31, 23, 19 
Botas (Boots): 15, 15, 15 
Guantes (Gants): 15, 15, 15 
Cobello (Hair): 4, 2, 0 
Long: 31, 23, 19 

Chocobo 

Pico (Beak): 31, 23, 18 
Cuerpo: 31, 23, 18 
Potos (Legs): 31, 23, 18 

Epon 

Botas: 31, 31, 31 
Codos (Elbows): 3 1 , 25, 20 
Guantes: 31, 31, 31 
Cabello: 28. 26, 24 
Rodillas (Knees): 31, 25, 20 
Shirt: 31, 25, 20 
Wear: 31, 25, 20 

Goga 

Botas: 6, 6, 6 
Guantes: 6, 6, 6 
Corne: 6, 6, 6 
Mark: 31, 15, 15 
Wear: 31, ,15, 15 

Mark 

Piel 1 (Skin 1): 22, 16, 14 
Piel 2 (Skin 2): 22, 16, 14 
Concha (Shell): 22, 16, 14 



Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


Mory 

Bolos: 31 , 25, 0 
Guantes: 31, 25, 0 
Cabello: 31, 20,3 
Linea: 31, 23, 18 
Weor: 31, 23, 18 
TOCA TOURING CAR 
CHAMPIONSHIP 2 
(Playstation/98/Euro) 

Entre estos códigos en vezr de su nombre. 
Contraseñas Efectos 


MINICARS ver las Micro Machines 
PADDED Barreras 
LUNAR Gravedad 

LONGLONG larga parle de adelan- 

te 


PUNCHY Coche inyectable 

BANGBANG Bahle mode 

TECHLOCK ( ? ) 

BCASTLE Crashs suaves 

DUBBED Mega crash 
ELASTIC Coche elástico 

TRIPPY Horizonte sombrío 

FASTBOY Coche rápido 
DINKYBIT Nueva carrera 


iTICAIlWWeCAI 


[Plijstitiii/17/fori] 

Todos les circuitos : JHAMMO 


Espejo : PATSCREEM 
Manioc Drivers : CMMAYHEM 


Larger Hands : CMHANDY 


Upside-Down View : CMUPSIDE 


OlDGE MAX2 


[PliystatltB/BI/Jip) 


Todas las carreras mantenga 

L1+L2+R1+R2 cuando la frase "Push Slart 
Button" aoparezca en la pantalla. Un sonido 
se hará escuchar para concluir que todo 
comienza bien : inmediatamente presione 
sin soltar nada. El sonido volverá. 
Pulse entonces Start sin soltar nada. La selec- 
ción de la carrera va a revelarse. 


Todos los coches : mantengo L1 +L2+R1 +R2 
desde que "Push Start Button" 

Aparezco en la barra de títulos. Un sonido 
anunciará su presencia. Mantenga ensegui- 
da ♦+_, sin soltar nado. Un sonido confir- 
mará que todo va bien. Pulse Start sin soltar 
nada (yo sé, es difícil). 

Conducir un borrego (por qué no ?) venza a 
los adversarios en el Modo "School". Cuando 
escojo "School” en Modo Free Triol, manten- 
go antes de enlrar al Zero 4 (1-1) Carrera 
para ganar el borrego (pero que por lo 
menos no sea una vaca loca me dirá 
usted...). 

QlKlKEKIBUmE^^, 

Jugar con el Sub-Jefe : terminar el juego en 
modo " Story " con todos los personajes. 
Jugar con el Jefe : hacer el código preceden- 
te. Luego, oprima ♦, ♦, ♦, ♦, ♦,♦, ♦, 

0* , sobre lo barra de títulos (el Jefe no 
puede utilizarse en modo “ story “). 

QlMIMEKI MEMORIAL TAJ^, 

[Plajstatlan/BB/Jap] 

Comience directamente el nivel 7 : pulse en 
la barra de tilulos cuando lleguen "Start 11 y 
“Opción" 0, , <4¡>, Á>. 

Stbkvo highwav j, /(lril 

El máximo de dinero : luego del demo de 
apertura, sobre el segundo comando, man- 
tengo L1 +L2+R1 +Star1, ♦. 

Vehículos suplementarios : debe terminar 
Drift King. 

Velocímetro en blanco : termine el Modo 
‘Scenario y durante el juego oprima L1 . 
Jugar contra el Drift King : termine el Modo 
Scenario y seleccione el modo 'Vs. CPU". 
Seleccionar el color : utilíce el archivo en el 
cual pueda jugar contra el Drift King y selec- 
cione uno de loss tres coches suplementarios 
para vencer al Drift King. Cambie el color de 
los vehículos con R2. 

Mejor tiempo: termine el modo Scenario 
luego, durante el juego, mantenga ♦ y pulse 
Select. 

OlBKYB HICNWAY 

Fondos suplementarios : sobre la barra de 
títulos, con el segundo comando, pulse ♦, 
♦, 0, ♦ , (r), , Select, Starl. 

Todos los circuitos : sobre la barra de títulos, 
con el segundo comando, oprima ♦, ♦, ♦, 
♦, ♦, ♦, ♦, , 



[Pliystati8B/oa/Bn] 

(Modo de Trompos: 

Mantenga L1 + R1 luego , A. , Cuadrado , 
0 en el menú de entrada ron “New; y game" 
de "Lood; opciones. Un ruido confirmará la 
entrada correcta del código. ” Le el select” y 
“All weapons” estarán desbloqueados en la 
pantalla de opciones. Oprima ^ el “ select 
Level opción., desbloquee All weapons", 
oprima A para obtener la pantalla de " ¡our- 
nal ”, mire les armas, y escoja. 

iHayUnr^ • ~ IQI . -;.Kri. 

íPüjstiüíB/ae/un) 

Recobrar la solud: 

Como el juego no guarda su estado de 
salud, sólo guarde, abandone, luego reinicie 
o partir del archivo guardado del juego para 
recuperar su salud. 

Color de cabello alternativo: 

Mantenga R1 + Ll + Select + Cuadrado y 
haga Izquierda , abajo , Derecha , arriba, 
arriba, Derecha , abojo , Izquierda en la 
pantalla de opciones. 

Armas suplementarias: 

Comience un nuevo juego y espere que los 
puercos bailarines aparezcan en la pantalla 
de carga. Luego, mantenga R1 y haga Select 
, Derecha , Izquierda , abajo , 0, , Start. En 
conclusión, oprima Start cuando el juego 
acabe de cargar. 


Consejo: Obtener el Grapplejack: 

Obtenga el Gropple en la montaña Phoenix. 
Luego, voya hasta debajo de la torre de 
guardia, empuje la roca hocia la izquierda, y 
tome el espejo y uno bola de cristal que está 
en la torre, salte a la izquierda luego de 
haber presionado lo torre, luego tome la otra 
en el andén de Wobbly. Luego, tome aquella 
situada sobre (r) de la caridad. Vaya a la 
selva de Masokari v hable a los menores en 
la "Y" luego del evento “I need a Power". Vaya 
a la ciudad del comienzo y abra la puerta de 
la choza. 


(Playstitloa/B7/E«n] 

Opciones de niveles : haga L2, R2, @, L1 , L1 , 
<? , R2, L2. 

Pbra tener todos las armas : vaya al inventa- 
rio y haga Ll, S, L2, R2, R2, L2, , L1. Lora 
suspirará. Haga ♦, ♦. 

Salto de angelfal menos) : cerca del agua 
♦+R1+(r) 

Salto enrollado :'*-+Rl +(r) 

Peral : colgado, pulse ♦+R1 +(r) 


HiaMB RAIDER 


E3IBMB RAiBER 2 

Todas las armas : haga durante el juego, un 
paso a la izquierda, un paso a la derecha, un 
paso a la izquierda, un paso atrás, un paso 
adelante, tres giros sobre usled mismo, un 
gran salto atrás. 

Pasar los niveles : haga un paso a la izquier- 
da, un paso a lo derecha, un paso a la 
izquierda, un paso atrás, un paso aadelanle, 
gire tres veces sobre usled mismo y salte ode- 
lante haciendo una pirueta. 

Desintegrar a Lara : durante el juego haga, 
un paso adelante, un paso atrás, camine 
girando tres veces en todas las direcciones y 
salte hacia atrás. 


i dT'*4B RAiifR 3 

1 " “ [Plajstattoa/BB/firfl] 

Todos estos códigos deben ejecutarse duran- 
te el juego y rápidamente. 

Todos los secretos : L2, L2, L2, L2, L2, R2, L2, 
L2, L2, R2, L2, R2, L2, L2, R2, L2, L2, R2, L2, 
L2. 

Todas las armas : L2, R2, R2, L2, L2, R2, L2, 
R2, R2, L2, R2, R2, L2, L2, R2, L2, L2, R2. 
Posar los niveles : L2, R2, L2, L2, R2, L2, R2, 
L2, R2, L2, L2, L2, L2, R2, L2, R2, R2, R2, R2, 
L2. 

Obtener la llave de la casa de Lara : R2, L2, 
L2, L2, R2, L2, L2,L2, L2,L2, L2, R2, L2, L2, 
L2, L2, L2, R2, L2, L2. 

Recuperar la energía : R2, R2, L2, R2, L2, L2, 
L2, L2, L2, L2, R2, L2, L2, L2, L2. R2, L2, L2, 
L2, L2. 


EflTBIIB BAiKR 4- 

THE LAST lEVUATION 
[Playitatiga/BB/lorB] 

Saltar de niveles : ponga a Lara exactamen- 
te al Norte. Vaya al inventario y mire el 
compás. Vaya a "Load” y mantenga 
Ll +L2+R1 +R2+-*- luego pulse 
Todas las armas : una vez más ponga a Lara 
al Norte procediendo de la misma manera, 
luego vaya a su inventario y mantenga sobre 
el pequeño botiquín también 
Ll +L2 + R1 +R2+4- y pulse l ). 

Objetos infinitos : lo mismo pero sobre el 
botiquín. Pulse esta vez Ll +L2+R1 +R2+*, 


luego pulse - . 

Utilice un bloque para estar bien en el Norte. 

□iBMB RAIBER CRRBRTO^, 

Medikits y municiones infinitos : Escoja el 
pequeño medikit y hago Ll +R1 +L2+R2+-* 
para los medikits infinitos. 

Mantenga estos botones y oprima (r) para 
tener municiones infinitos 


EsdTOMBI ! [PlajstatlflQ/BB/EBrfl] 

Energía más alia : guarde una partida en 
curso y abandónela. Retome la misma parti- 
da para tener el nivel de vida al máximo. 


[PlajstatlaR/8B/Efln] 

Códigos : en lugar de su nombre teclee estos 
códigos. 

Conducir un bus : STRANGE 
Conducir un Peugeot : PEUGEOT 
Más dinero : (espace)MONEY(espoce) 

Rally Júnior : FFSA 
Modo Espejo: MIRROR 
Dual Shock : THRILLS 


SÜtüP BEAR DARE ttEVIl 


(PS2/D1/llsa) 


Colores alternativos: 

Haga abajo. Cuadrado , abajo , R1 , 
Derecha (2), arriba , Izquierda , (2), L2 , Ll 
en el menú principal, comience entonces el 
juego. 


Efecto Blur: 

Oprima arribo. Izquierda , , abajo , Derecha 
, Cuadrado , arriba, abajo , Izquierda , 
Derecho , , Cuadrado . 


El coche de Geeze: 

Recoja todas las monedas en el nivel 1 de 
Roma. 


Coche de P-Nut (mini tonelero): 

Recoja todas las monedas en el nivel 2 de 
Roma. 


Coche Froggy: 

Recoja todas las monedas en el nivel 3 de 
Roma. 

Coche de Super Genio (coche inteligente): 
Recoja todas los monedas en el nivel 1 de 
Londres. 

Coche tortuga 

Recoja todas las monedas en el nivel 2 de 
Londres. 


Coche saltarin (Audi til): 

Recoja todas las monedas en el nivel 3 de 
Londres. 

Coche de rana (Mazda MR2 Spyder): 

Recojo todas las monedas en el nivel 4 de 
Londres. 


Coche de Road Shark (Honda S2000): 
Recoja todas las monedas en el nivel 5 de 
Londres. 


Coche de Portabeilo (lotus Elise): 

Recoja lodos las monedas en el nivel 1 de 
Tolcyo. 

Coche de Street Eagle (Porsche 911): 

Recoja todas las monedas en el nivel 2 de 
Tokyo. 

Coche de viuda negra (vagabundo de 
Plymouth): 

Recoja todas las monedas en el nivel 3 de 
Tokyo. 


Todas las ciudades 
Haga cV, Ll, », Ll, - R1 

Todos los coches 

Haga •>, L2, -, R2, , L2, R2 

Todos los niveles bonus 

Hago tó», Ll , , R1 , . L2, t>, R2 


Haga pausa y Select x2, , , Ll , Ll , R1 , R1 . 

Controlar la cámara 

Hago pausa y Select x2, , , R2, R2. 

Salir de una puerta siempre 
Haga pausa y Select x2, , , (r), (r). 

Congelar los objetos 

Haga pausa y Select x2, , , Select x2, • , 4 
Gran Bond 

Haga pausa y Select x2, , , - , 

Modo Dios 

Haga pausa y Select x2, , , ”, Select. 

Select Nivel 

Haga pausa y Select x2, , , Ll , Ll , , Ll , Ll . 
Energía máxima 

Haga pausa y Select x2, Select. 

Energía mínima 

Haga pausa y Select x2, 

Modo película 

Haga pausa y Select x2, , , Ll x7. Seleccione 
Mov en el menú opción para ver una secuen- 
cia. 

Más fuego 

Haga pausa y Seled x2, , , Select x2, R1 x2. 
Mas objetos 

Haga pausa y Seled x2, , , Seled x2, (r), (r). 

Nada sobre la pantallo 

Haga pausa y Seled x2, Seled. 

Más texturas 

Hago pausa y Seled x2, , , Seled x2, , . 

Correr más rápido 

Haga pausa y Seled x2, , , (r), (r), , . 

Ver a través de los muros 

Haga pausa y Seled x2, , , Seled x2, , . 

Misión seled 

En la pantalla principal, haga Seled x2, , Ll, 
Ll, , Ll, Ll. 

Cámara de espionaje 

Haga pauso y Seled x2, , , R2, R2, L2, L2. 

Municiones infinitas 

Haga pausa y Seled x2, , , , ( *<. 

Ver las fronteras 

Haga pausa y Seled x2, (r), (r). 

Ver la información del debug 
Hoga pausa y Seled x2, , , L2, R2, L2. 

Para anular la trampa , hacer Seled x2, , , 
R2, L2, R2. 

Atravezar los muros 

Haga pausa y Seled x2, , , , ' , , £ . 

Ganar la misión 

Haga pausa y Seled x2, , , Seled, o Seled 
x2, , , Seled, , . 

EllBNV HAWK'S 

Level Seled : 

Ponga pausa. Mantenga enseguida Ll y 
oprima derecha, arriba, cuadrado, , 
izquierda, arriba, cuadrado, V 
Normalmente, la pantalla debería temblar 
durante un corto momento 
Desbloquearlo todo : 

Ponga la pausa, mantenga Ll luego oprima 
circulo, derecha, arribo, abajo, circulo, dere- 
cho, arriba, cuadrado, '. Normalmente, ello 
debería temblar durante un corto momento 

@TMH HAWK'S PUIKQg^ 

Todas las secuencias video: 

En las opciones, escoja "Cheots". Entre el 
código POPCORN (con las mayúsculas). Un 
sonido confirmará el código. También puede 
ganar un medalla de oro en las tres compe- 
ticiones del modo carrera. 

Super Estadísticas: 

En las opciones, escoja “Cheats". Entre el 
código MAXMEOUT (con las mayúsculas). Un 
sonido confirmará el código. También puede 
ganar un medalla de oro en las tres compe- 
ticiones del modo carrera con 14 skaters 
diferentes. 

Equilibrio perfecto para los ” manuals *: 
Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo carrera con 17 
skaters diferenles. 

Equilibrio perfecto para los rieles: 

Termine lodos los modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo carrero con 13 
skaters diferentes. 

" Specials " ilimitados: 

Termine todos los modos del juego, y gane 
los tres medallos del modo Carrera con 1 2 
skaters diferentes. 


Saltar un nivel 

Haga ♦, ♦, ♦, ♦, •*, *, ♦, *, ♦, ♦ 

Ganar el juego 1 jugador 
Haga <#■ , L2, fe , R2, i-, Ll, é>, R1 


Modo Replay : 

Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo carrera con 16 
skaters diferentes. 


Tiempo y continúes infinitos 

Hago ♦, ♦, ♦, ♦, <¥, ♦, ♦, ♦, ♦ 


ÜTIMESPlinERS 


fPS2y08/lBre) 


Todos los objetos 

Haga Start durante el juego, luego manten- 
ga Ll +R1 +L2+R2 y haga 0, 0, ¿ 

Tomorrow never dies 
50 health packs y todas las armas 


Gravidad cero: 

Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo carrera con 19 
veces skaters diferenles. 

Modo Snowboard: 

Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo carrera con 1 1 
skaters diferentes. 

Modo Experto: 

Termine todos los modos del juego, y gane 


las tres medallas del modo carrera con 20 
skaters diferentes. 

Modo primera persona : 

Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medollas del modo carrera con 22 
skofers diferentes. 

Pro Bails tape (video): 

Gane las medallas (oro, plato y bronce), en 
los tres competiciones del modo carrera. 

Pro Bails 2 tape (video): 

Gane las medallas (oro, plata y bronce), en 
las tres competiciones del modo carrera con 
un skater que ha creado. 

Secret tape (video): 

Gane las medallas (oro, plata y bronce), en 
las tres competiciones del modo carrera con 
un skater bonus. 

Demoness: 

Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo carrera con 10 
skaters diferentes. 

Darth Maul: 

Termine lodos los modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo carrera 1 vez. 


Kelly Slater: 

Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo carrera con 8 
skaters diferentes. 


Mascotte de Neversoft: 

Termine todos los modos del juego, y gane 
los tres medollas del modo carrera con 21 
skaters diferentes. 


Officer Dick: 

Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo carrera con 3 
skaters diferentes. 

Ollie Ihe magic bum: 

Termine todos los modos del juego, y gane 
los tres medallas del modo carrera con 7 
skaters diferentes. 


Privóte Carrero: 

Termine todos lo modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo carrera con 5 
skaters diferenles. 


Wolverine: 

Termine todos los modos del juego, y gane 
los tres medallas del modo carrero von 2 
skaters diferentes. 


Pequeño skater: 

Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medollas del modo carrera con 18 
skalers diferentes. 


Enorme skater: - 

Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo carrera con 15 
skalers diferentes. 


Burnside level de Tony Hawk's Pro Skater: 
Termine lodos los modos del juego, y gane 
los tres medallas del modo carrera con 6 
skaters diferentes. 


Roswell level de Tony Hawk's Pro Skater: 
Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo carrera con 9 
skaters diferentes. 

Warehouse level de Tony Hawk's Pro Skater: 
Termine todos los modos del juego, gane 
las tres medallos del modo carrera con 3 
skaters diferentes. 


Nivel barco de crucero: 

Gane cualquiera medalla en las tres compe- 
ticiones. 


Secuencia video Neversoft Friends: 

Termine lodos los modos del juego, y gane 
los tres medallas del modo carrera con 3 
skaters diferentes. 

Jugar con los hijos de Tony Hawk: 

Entre Riley Howk o Spencer Hawk como 
nombre en la pantalla ’ create a skater " y 
sus estadísticas aparecerán. 

Jugar con los autores del juego: 

Entre une de los nombres siguientes en la 
pantalla * create a skater “ y sus estadísticas 
aparecerán. (Nata: ciertos nombres son los 
de sus hijos). 

Aaron Skillman (también con Aoron, 
Skillman, o ARS) 

Alan Flores 

Andrew Rausch (también con Jujy) 

Andy Nelson 
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La bibli« 


Bmpí 


Brian Jennings (también con BDJ or Brian) 
Capfoin Jennings (también con Cap'n 
Jennings o Capn Jennings) 

Chad Findley (también con Stallion o Doofus) 
Chris Glenn 

Chris Rausch (también con Team Chicken, 
CJR, o Rausch) 

Chris Word 
Connor Je-ett 

Darren Thorne (también con Darren o 
■ Thorne) 

Dave Cowling 
Dave Stohl 

Ed in Fong (también con Maya's Daddy) 
Gory Jesdanun (también con Garvín o 
¡ Garvín Jesdanun) 

* Henry Ji 

James Rausch (también con My Jamie) 

Jason Uyeda 
Jeremy Anderson 
, Joel Jewett 
Johnny Ow 

Junki Saita (también con Kage) 

Kevin Mulhall (también con Guilt Ladle) 

I Liso Davies 

Mork Scott (tombim con Hi Ben) 
l Matlhew Doy 
| Mick West 

• Mike Ward 
Nicole Wilück 

Noel Hiñes (también con Noel o Hiñes) 

1 Nolon Nelson 
Paul Robinson 
Pete Doy 
Rochael Day 
Ralph D'Amalo 
Ryan McMahon 
Sandy Jewett 

Scott Pease (también con Scott Pease, Spease, 
o Cheesy Pease ) 

Steve Ganem 

Ste en Rausch (también con Wevenowski) 

Trey Smith 

William Péase (también con Wild Bill) 

Jugar con un skater escondido : 

Entre une de los nombres siguientes en la 
pantalla " creóte a skater “ y sus estadísticos 
aparecerán. 

062287 
80's Mork 
Braineaters 
Croshcort 
DDT 
Easlside 
Frogham 
GMIAB 
Gorilla 
Grass Patch 
Mini Joel 
Pimpin Frank 
Raslap polous 

Skillzilla (también con Gi Skillz) 

Stacey D 

Levantarse más rápidamente al haber caído: 
Pulse rápidamente L1 + Rl para que un ska- 
ter vuelva sobre sa plancha más pronto. 

Manual en 'vert': 

En un quarlerpipe, un halfpipe o otra rampa 
'vert', pulse R1 al aterrizar para hacer un 
Reverl, y después un Manual. Así podrá 
continuar su combo. 

Manual y Ollie: 

Al terminar un grind, manual o un nose 
monual, haga un Ollie en otro riel. Lo todo 
contará como un Trick 


Movimientos especiales: 

Tony Hawk 

The 900: Hago ♦, ♦, X. 

1 -2-3-4: Haga ♦, ♦, X 
5-0 Overturn: Hoga ♦ , ♦, 9. 

Skater Island: Pírate ship: 

Encontré dos banderas cercas uno de la otra 
: haga un Grind sobre el con el 'Jolly Rogers'. 
Una de las puertas del garaje se abrirá, per- 
mitiendo el acceso hocia el barco de piratas. 

Tener más espacio en el Pork Editor: 

Paro bajar la "space used bar"' en el Park- 
Editor, crea uno cuneta : dique después la 
zona donde se termino. Pulse entonces rápi- 
damente R1 o Ll. Verá mover la reja y oirá 
un sonido de construcción. Sigo pulsando 
repetitivamente el botón hasta que el sonido 
cese. Haga lo mismo en el inicio de la cune- 
ta : tendrá más espacio para construir. 

Contraseñas : 

Misión 1: 

Misión 2: 

Misión 3: 

Misi 'n 4: 

Misión 5: 

Misión 6: 

Misión 7: 


uamran „„„„ 

Toda la memoria en la base de datos 
Hoga Rl, R2, Ll, L2, izquierdo, derecha, 
Seled (x2) sobre la barro de títulos. 

Todos los combatientes 
Haga derecha (x2), izquierda (x2), derecha 
(x2), Rl , R2 sobre la barra de títulos desblo- 
quear los mini-juegos. 

Presione izquierda, derecha, izquierda, dere- 
cha, izquierda (x2), Ll , L2 sobre la borro de 
títulos. 

Todr ¿ los combatientes 
Presionar ♦»,*»,R1,R2 en la pantal- 
la principal. 


lTRASHE8SKAII«A» Wíi] 


Puntos fáciles 


Haga pausa y manteniendo Ll +R1 +L2+R2, 
haga pora ganar 5,000 puntos cada vez. 
Planchas bonus 
Deco Rockstor 

Con cualquier personaje, entre “ rockstor * 
como nombre. 

Decorado muñeco de nieve 

Con Axl, entre " zaxis " como nombre. 

Decorado Copenhague 

Con Cyrus, entre “ marduk * como nombre. 

Todos los niveles 

En lo pantalla principal, haga (r), © Ll, R2 

, 'A. ♦ , ♦ , ♦. 

□ TRINE PEAY 2001 

(Plaj/OO/US] 

Dream Team EA 

Escoja la o pción " Single Gome " en el menú- 
principal. Oprima ♦♦ó veces en la selec- 
ción del equipo. La frase Triple Play Baseball 
confirmará el código. Sino, mantengo 
Ll+Rl y haga • en la selección del 

equipo. Pora utilizar este equipo en Big 
League Challenge Mode, rrcoja Big League 
Challenge y mantengo ♦+L1+R1 en la 
selección del equipo. 

Frases del speaker 

Durante el juego, entre el código siguiente 
pora el anuncio correspondiente. 

Comentan j histórico 

Mantenga Ll +R1 +L2 + R2 y haga ♦ ¿y* 

Tn.ia 

Mantenga Ll +R1 +L2+R2 y hoga ♦vV* 
Tiempo 

Mantengo Ll +R1 +L2+R2 y hoga (• ♦ 

Información sobre el baterista 
Mantenga Ll +R1 +L2+R2 y haga ♦♦ - 

□tBTAI BRftiN' 

IFIaystatiBii/87/Eara] 

Niveles suplementarios : en el nivel Moscow 
2, solté por encima de las barreras. Voya 
sobre el lado izquierdo de loss grandes edifi- 
cios situados a la derecha, luego vaya al 
semáforo para tener acceso a un nivel ocul- 


68353 

58210 

98143 

44010 

84933 

59810 

99743 


Seleccionar el nivel : en la pantalla del menú 
principal, mantenga SelectT y oprima Ll , 
(r). Libere Seled y oprima Ll + (r) + •* + Ll 
+ (r) + 

Contraseños : 

Planeta 2 Magma Prime : , J (r), ©, i? 

Planeta 3 Solarius Centuria : 

@, (r). 

Planeta 4 Pbloris 5 : © (?• (r) (r). 

Planeta 5 Sun Dagger : (r) ® (r) -> 

Continúes suplementarios : comience una 
partida, haga Pausa y vaya a las opciones y 
oprima . (r), , (r), s>, (r), Ll, Ll + R1, Seled, 
Seled. Haga dick sobre la imagen que se 
encuentra a la derecha, aparecerá un crá- 
neo, en ese momento pulse (r), Ll, Ll, 

Ll, (r), - 

O TOTAL NBA 88 , 

(PlajrtJttflo/BB/foro) 

Los equipos : 

Stars 94/95 : Rl, Ll, Rl, Ll, R2, L2, R2, L2. 
Stars 95/96 : Rl, Rl, R2, R2, Ll, L2, Ll, L2. 
Modo Jordán : vaya a la pantalla de cambio 
de jugadores. Seleccione al jugador en el 
que está escrito "NO PHOTO" y tome al equi- 
po de Chicago. 

Modo O Neal : haga lo maniobra de Jordán 
pero seleccione el equipo de Orlando. 

Modo Barkley : haga la maniobra de Jordán 
y tome al equipo de Phoenix. 

□total NBA '97 

(Plajslitl8R/B7/fgri] 

Dificultad parometrable : en las Opciones, 
teclee Ll, Rl, L2, R2. 

■"'O"»» NM* 

Super jugador : entre en la pantalla de crea- 
ción del jugador e inscriba el nombre 


"Nothing Can” luego "Save" como apellido y 
"You" para el colegio. Todos los atributos 
alcanzarán 99 l!l Enseguida podrá darse 
otros nombres si quiere. 

Pequeño jugador : entre en la pantalla de 
creación del jugador y escriba el nombre 
"Micro" luego "man" como apellido. 
Comience un match en Modo Exhibition pora 
obtener a jugadores minúsculos. 

Alley oop ! Pulse 4-'. , (r), $ cuando esté 
sobre el cesto. Groovy Boby ! 

Debug Modo 

Sobre la borra de títulos, hago , , (r). 

Nivel secreto 

En el primer nivel, si coléela más de 1 00 pie- 
zas, vaya a hablar a Hamm. 

Todos los niveles 
Sobre la barra de títulos, haga 
*/ ♦, ♦, ♦, ♦, ♦ y termine 
Beast Wars : 

Transformers 
Saltar de nivel 

Haga pausa, luego mantenga L2 y haga ♦, 
♦, ♦, ♦, 4y. ® Í5 . i', ♦, ♦, ♦. 

Super armas 

Haga pausa, luego mantenga L2 y hago ♦, 
®, (r) y libere L2. Quite rápida- 
mente la pausa para tener un armo más 
pótenle. 

□trap gvnner , 

(fljy/BO/jap) 

Personajes bonus: 

Sobre la barra de litulos hacer 

L2,L1 ♦,( r ) / X„ ,R1,R2. 

Niveles bonus: 

Hacer select 1 2 veces sobre la barra de títu- 
lo* 

□tRACH'N FIELO 

[Plays1alua/í7/firi| 

Chicas en bikini : en lo pantalla de selección 
de pruebas de natación, pulse ♦, ♦, ♦ 

♦, •*, ♦, , V 

Dinosaurio : en la prueba "Shot Put", haga : 
1.1 lm, 2.22m, 3.33m 
Ovni : en la prueba del lanzador de ¡ovalina, 
lance con un ángulo de más de 60 grados y 
máximo de potencia. 

Space Shuttle : en la prueba del salto con la 
pértiga, califiqúese desde el primer intento. 
Pongo la barra a 40 Cm más (y písela por 
lo menoil. 

OtRAP EUNNER 

(Plaíslaliua/iB/forí) 

Todas estos maniobras deben hacerse única- 
mente en la barra de títulos. 

Personaje de más : pulse L2, Ll , ♦, ♦, ♦, ♦, 
(r), <®, , Rl, R2. 

Trajes suplementarios : oprima R2, Rl, , 
<?. (0, ♦, ♦, Ll, L2. 

Nivel bonuu : pulse doce veces Select sobre la 
barra de títulos. 

□trashit 

[Fiaystatian/98/Ecrfl) 

Contraseñas : 

NIVEL 2 FABRICA DE QUIMICOS : BOGGIN 
NIVEL 3 MUNDO DE LOS JUGUETES : PLEB 
NIVEL 4 AIRE DE LANZAMIENTO : BOSTIN 
NIVEL 5 VOLCANES : MINGING 
NIVEL 6 CIUDAD : SHATNER 
NIVEL 7 TEMPLO TIMMY :GLITTER 
NIVEL 8 BIBLIOTECA : SMUDGE 


EaTREASBRES B fTR W| , /sw<ri) 

Durante el juego, haga Pbusa, y efectúe les 
maniobras siguientes,: 

Todos los equipamentos : ♦, ♦, (r), ♦, ♦, 

♦, ♦, , , Ll, Ll, Ll, Ll, Rl, Rl, Rl, Rl* 
L2, L2, L2, L2, R2, R2, R2, R2. 

Todas las misiones disponibles : durante el 
juego, haga Pausa, y efectúe las maniobras 
siguientes (r), ici, - + * 

♦, é , 3. 

Todos los misiones completadas : duranle el 
juego, haga Pausa, y efectúe las moniobras 
siguientes : ♦, (r), ♦ ♦, r-, ♦, ♦, 

. « (r), * , ©, <5 , (r), ©', &, + . (r), <8 ), ®. * 

Todas los armas : durante el juego haga 
Pauso, y efectúe las maniobras siguientes : 
^ (r). ^ Rl, Rl, 

Rl, Rl, Ll, Ll, Ll, Ll, R2, R2, R2, R2?L2, L2, 
L2, L2. 

□tricrtrliders ■ 

(Pl aysta ti □ a/ 99 /Eb ro) 

Personajes de Resident Evil : pulse 

(O/ . (r), sobre lo barro de tilulos. Un soni- 


do confirmará la maniobra. Entre en el Modo 
Free y pulse L2 o R2 en la pantalla de 
opciones de personajes para tener o Leán, a 
Claire o.. ..a un zombie !!! 

Carrero bonus: termine el Modo Story vence- 
dor luego pulse Ll cuando escoja una carre- 
ra para hocerla surgir. 

Jugadores perfectos : en la pantalla 
"Creación de un jugador*, teclée : 

Bill Me Cormick/Brent Neilsen/Bruce 
McMillian 

Chris Johnson Craig Hui/David Déme rest 
Dennis Hirsch/Edwin Gomes/Eric Pauker 
Erik Ki , Frank Chemla/Frank Faugno 
Gory Lam/Geoff Coales/John Burk 
John Spencei Josh Holmes/Ke in Loh 
Kevin Pickell/Louisen Read/Mark Gipson 
Mike Sokyrka/Mike Swonson/Steve 
Rechslchottner 
Tony Lee.’Wendall Harlow 

Estadio oculto : en la pantalla de selección 
de los estadios, oprima Ll , Rl , Ll , Rl , START 

, m n„ 

El equipo EA Sport : en la pantalla de selec- 
ción de los equipos, efectúe los maniobras 
siguientes : L2, R2, L2, R2, . 

Nuevos estadios : en la pantalla de selección 
del estadio, efectúe las maniobras siguientes 
: Ll, Rl, Ll, Rl, (r). 

La multitud lo odia : ♦ -3 ♦ x? 

La multitud lo amo : ♦ © ♦ © £• 

Homerun ganador (r) ♦ ® 

Slrikeout : © ♦ (r) + ♦ ■ 4 - 

Comentador A : (r) (r) 

Comentador B : 

Comentador C : . ■ 

QtRIME HAY'99 t , 

(FlaystaliB9/98/EDro] 

Estadios bonus : en la pantalla de selección 
de estadios, efectúe los maniobras siguientes 
:L2, Ll, Rl, R2, R2, Ll, Rl, R2 o L2 Ll Rl Ll 
R2. 

En pleno partido, pulse Ll +L2+R1 +R2 y 
♦ ♦ - (r) ■-* ' ■ (r) (Stikteout automático) 

•- (r) é 3 (r) ♦ ^ (Homerun) 

♦♦♦♦♦♦ (Nueva vista) 

□iRINE nAY 2 BI 1 | 

(FíX/BB/íiriJ 

Diferentes comentarios 

Comentario histórico Mantenga Ll + L2 + 

Rl + R2 y hago ♦, v»». 


Trivial Mantenga Ll + L2 + Rl + R2 y haga 

. 

Tiempo Mantenga Ll + L2 + Rl + R2 y 
haga O, ♦, í. , ♦. 

Información suplementario sobre el bateador 
Mantenga Ll + L2 + Rl + R2 y hago 

M» ♦, ®. 

Cy Young 

Hoga 1 0 strikes consecutivos 
EA Dream Teom 

Para tener el equipo EA Sports, voya a Single 
Gome. En el menú principal, haga ♦, ♦, 

4, ♦,♦,♦, ♦ en la pantalla de 
selección del equipo. 

Fire baseball 

Haga 6 Strikes Out consecutivos en Season 

Mode 

Gran bate 

Haga 9 Strikes Out consecuti vos en Season 
Mode 

Bate gigante 

Haga dos Homeruns consecutivos en Season 
Mode. 

Hank Aaron 

Hago 4 Homeruns consecutivos en Season 
Mode. 

Cabezas de crayones 

Haga 6 Strike Outs consecutivos cuando 
batea. 

Satchel Pdige 

Haga 3 Strikes Out consecutivos en Seoson 
Mode. 

Willie McCovey 

Haga tres homeruns consecutivos en Season 
Mode. 

Pora hacer los mejores home run: mantenga 
presionados Ll +L2+R1 +R2 y pulse (r), 
i "ri M» ♦. Un sonido se hará escu- 
char, impresionando al resto, lo que confir- 
mará el buen funcionamiento de la manio- 


bra. 

Para hacer un Strike out sobre el bateador : 
mantenga presionados L1+L2 + R1+R2 y 
pulse ♦, ♦, L\ (r), -!>, , ©, ( r ). Un sonido se 
hará escuchar, impresionando al resto, lo 
que confirmará el buen funcionamiento de la 
maniobra. 

Cambio de vista : oprima manteniendo 
Ll +L2+R1 +R2 y pulse ♦, ♦, ♦, ♦, 

Pulse enseguida R2 para hacer zoom o L2 
para retroceder la cámera. (r) servirá para 
bajarla, ¿y la subirá. Mantenga Ll y utilice la 
cruz direccional para escoger la velocidad de 
los mc/imientos de la cámara. Acción! 

Le Dream Team EA: seleccione la opción 
"Single Game" del menú principal. Pulse ♦, 
♦ seis veces seguidas en lo pantalla de selec- 
ción de los equipos. La frase 'Triple Play 
Basebol!" será dicha para áquellos que 
dudan del funcionamiento de la astucia. 

Les comentarios : entre uno de estos códigos 
durante el juego : 

Comentarios históricos mantenga 
Ll +L2+R1 +R2 y pulse ♦,©,♦, 
Trivialidades : mantenga L1+L2 + R1+R2 y 
pulse 

Por qué no? : mantenga L1+L2+R1+R2 y 
oprima sur <3, ♦, >i\ ♦. 

Informaciones suplementarios: mantenga 
Ll +L2+R1 +R2 y pulse ♦, (r), ♦, Esto no 
concierne sino a los jugadores. 

□ir-77 

(PlajsfalüR/M/Jail 

Paro perder : presionar L2 + R2+ ' c ' duran- 
te el juego. 

Forzar la computadora a perder : presionar 
L2 + R2 + ® sobre el pad 2 durante el turno 
de la computadora 

□TURNEE Bt 

(FlayslatiQB/87/llSA) 

Todas las armas : Ll+Rl +L2+R2 + (r), , (f 

4L 

Saltar un nivel : ponga el juego en fausa, 
ubiqúese en "Continué", y pulse Select. 

□turbo PRDPSRACIRR (psl/II/ra| 

Códigos de trampas 

Entre estos códigos en la pantalla de nombre 
del jugador. Si el código no tiene sino tres 
letras, ponga un espacio al comienzo. 

Códig : Effet 

BOA : todos los barcos 

QAK : canario 

HURR : barco huracán 

STR : todas las corrientes 

DAY : todas las carreras de día 

NIT : todas las carreras de noche 

RRIM : todas las carreras espejo 

FRAC : carreras fractales 

WINR : ganor las carreras. 

Debug Modo 

Comience una correrá y haga Pausa, luego 
Select y Sfart simultáneamente. 

□trine NAY ZBBtj^ 

Cambiar la vista : mantenga Ll +L2+R1 +R2 
y pulse •*, ♦, ♦, ♦, R2 para hacer 
zoom y L2 para quitarlo. 


□iWISTEDMEIAl 

Códigos : 

Nivel 2 WAREHOUSE 

»w 

Nivel 3 FREEWAY 

"> (r) (r) %■ 

Nivel 4 RIVER PARK 
© é (r) (r) 

Nivel 5 CYBERBIA 

© (r) A ^ (¿> 

Nivel 6 ROOFTOP 

(r) é “ií © 


(Playstatin/88/EBra) 


Super códigos : 

5 contra 1 : (r) k (r) (r) 

Vista de helicóptero : @ © •# 

Invencibilidad : (r) S» © (espace) 

Armadura : ’¿ ’ (espace) (r) 

□twisteo METAI 2 

WBBLD TCuH 

(PlaystalloB/97/ÍBrBj 

Pora tener el circuito bonus Techos: en la 
ponlalla de selección de circuitos en modo 
Two Player Challenge Match, haga ♦, ♦, Rl, 
■*■. Si lo logra podrá escuchar un sonido. 
Para tener el circuito Cyburbia : en la pantal- 
la de selección de circuitos en modo Two 
Player Challenge Match, haga ♦, ♦, Ll, Rl . 
Si lo logra podrá escuchar un sonido. 

Pora tener un circuito bonus de Moto Jet: en 
lo pantalla de selección de circuitos en modo 
Two Ployer Challenge Match, haga ♦, ♦, ♦, 
Rl Si lo logra podrá escuchar un sonido. 
Selección aleatoria del vehículo : en la pan- 
talla de selección de vehículos, haga Rl 


... 



Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ad o s 


Paro jugar con Minion : en la pantalla de 
selección de vehículos, haga Ll, 4, ♦, 4. 
Pora jugar con Sweet Tooth : en la pantalla 
de selección de vehículos, haga 4, Ll, <*, 4. 
Si lo logra podrá escuchar un sonido. 

Para jugar con Dark Tooth : debe terminar el 
juego en modo Hard utilizando cualquier 
personaje excepto Sweet Tooth o Minion. 
Recomience enseguida otra partida y haga 
Ll, 4, 4, 4, 4, Ll, A, 4 4, 4, Ll, R1 en la 
pantalla de selección de vehículos. 

Para transformar las armas en energía : 
haga ♦, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4 durante una 
partida. 

Pbra ver una secuencia cinemática bonus : 
en la pantalla del logo de Single Troc, haga 
4, 4, Ll, Rl. 

Pora tener energía bonus : atropelle a diez 
personajes poro recuperar energio. 

Para ver la estatua de la libertad en traje de 
baño : Dispárele a la estatua hasta que la 
antorcha se prenda. Luego continúe hasta 
que desaparezcan sus vestiduras. 

Para recargar todo en Hong-Kong: vaya al 
metro luego salte en el tren. Cuando llegue 
al mensaje "Free Train Ride". Sus objetos y 
energías será recargadas. 

Püra mostrar una lista de armas : haga 
simultáneamente Select + 4 para escoger 
un armo de una lista y no bajo forma de 
sprites. 

Ataques : 

♦ 4 ♦ (Rayo paralisante) 

4 4 ♦ (Tiro al Napalm) 

♦ 4 4 (Grand Saho) 

4 4 4 (Escudo por lo menos) 

4 4 4 (Misile atrás) 

4 4 4 (Mina) 

♦ ♦ 4 4 {Invisibilidad) 

444444 (Rayo paralisante atrás) 
Códigos : respete los espacios antetodo! 
(Simbolizados por §) 

Para Axel 

Moscú : ® A © ® § § 

París: ® (r) § @ § 

Amazonia : S> (r) § 

New-York : § fe (r) (r) ® § 

Antárctica : ® ® (r) & 

Holanda : ® v 
Hong-Kong : - V 0 ® 

Dark Toolh : 5) (r) '*> (r) § (r) 

Pora Grasshopper 
Moscú : é C* § § § 

Poris : 0 & (r) (r) 

Amozonía : § ® ^ 

New-York : ® § (r) 

Antárctica : (r) (r) § 

Holanda : '4 fe ® (r) '5* 

Hong-Kong : (r) (r) ® Ai 
Dark Tooth : ® § 0 (r) (r) § 

Paro Hammerheod 
Moscú : § ® 0 ' Tl ® § 

Paris : § 0 ® (r) © ' 

Amazonia : (fe § § § 0 
New-York : ® @ ' v - < 

Antárctica : ¿ £ fe- © (r) 

Holland : '¿’ (r) (r) z> (r) § 

Hong-Kong : (r) (r) 

Dark Tooth : § ® t> 

Paro Mr Grimm 
Moscú : ® ® 3 ® § 

Pbris : ® ® ® 

Amazonio : © ® fe' $ 

New-York : A § § ® 

Antárctica : fe, © © ® § 

Holanda : © ** 'r, § © 

Hong-Kong : § 0 ® (r) (r) 

Dark To th : § (r) ® ® 

Pora Mr Slam 
Moscú : © 0 © (r) § 

Paris : § § 0 (r) 

Amazonia : ú (r) § (r) 

New-York : © $ (r) § 

Antárctica : (A § ® fe) C- 
Holanda : § § § § 

Hong-Kong : (r) § § ' § © 

Dark Toolh : (r) § (r) Ü •» 

Pora Outlaw 2 
Mr scú : § ® § s § 

París : ® -■ % ?• § 

Amazonia : - (r) (r) (r) ® § 

New-York: <•' • § 

Antárctica : ® © 0 fe § 

Holanda : © (r) (r) § v § 

Hong-Kong : § fe 0 (r) 

Dark Tooth : § © § fe § 

Para Rood Kill 
Moscú : 0 fe (r) (r) § 

Pbris : i* § £ § § 

Amazonia : © ¿) ® (r) <•.' 

New-York: §§0§ 

Antárctica : § 0 (r) v" § 

Holanda : § § fe § (r) 

Hong-Kong : ® 3) (r) <fe) 

Dark Tooth : ® ® (r) <? 

7WISTED METAL 3 
(Playstation/99/USA) 

Entre estos códigos en el menú "contraseñas" 
Invencibilidad : Ll, (r), S), Rl, Slart. 

Armas mejoradas : Rl, Rl, Ll, Ll, Ll. 
Armos especiales infinitas : Ll, Ll, Rl, Rl, 

Rl. 

Jugar con Minion : 4, 4, 4, 4, 4. 

Jugar con Sweet Tooth : 4, 4, 4, 4, 4. 


Jugar en el nivel "Deothmatch" : 4 , 4 , 4 , 4 , 

4. 

Misiles : ♦, ♦, 4 , 4 , 4 . 

Jugar en el nivel "Club Kid's House" : 4, 4, 
4, (r), (r). 

TWISTED METAL 3 
(Playstation/96/Euro) 

Códigos : 

Jugar con Sweet Tooth : Ll Ll Start. 

Jugar con Minion : 4 Start 4 Ll (r). 

AUGER 

D.C : Rl Rl 4 Select 4 
Hangar 18:0 Start © 4 Ll . 

Polo norte : Select Rl 4 4 0. 

Londres: 4 4 Rl Rl 4 
Tokio : 4 Rl Ll ¿4 
Egipto : R2 Start R2 4 4 
Blimp : A Ll fe 4 

AXEL 

D.C : Ll (r) 4 4 

Hangar 18 : 4 L2 Select R2 R2 
Polo norte: L2 R2 Start ' > © 

Londres : Rl Ll 4 Select Start 
Tokio : ® R2 Start Ll 4 
Egipto : L2 4 
Blimp : Select ® fe Rl 


CLUB KID 

D.C : R2 L2 L2 L2 Start. 

Hangar 18 : £ Select Rl 4 4 
Polo norte: (r) L2 Rl (r) Rl 
Londres: Select 4 (r) Rl 4 
Tokio : 4 L2 ♦ Start 
Egipto : L2 (r) 4 R2 4 
Blimp : Rl 4 Select .Rl 

FIRESTARTER 

D.C ¡44444 

Hangar 18 : 4 (r) Rl 4 4 
Polo norte: 4 4 4 Rl Ll 
Londres: R2 € £ r> & 

Tokio : ?i 4 4 R2 4 
Egipto : (r) ' Select 4 4 
Blimp : 4 R2 R2 R2 Start 

FLOWER POWER 

D.C : L2 4 ® Select 
Hangar 1 8 : Rl 4 Start 4 
Polo norte: © 4 v 4 R2 
Londres: 4 Ll £ 

Tokio : 4 4 Select © Select 
Egipto : 4 £ Ll á) 

Blimp : Ll 4 Start 4 L2 

HAMMERHEAD 

D.C : 4 (r) L2 (r) 

Hangar 18 : Ll Ll L2 Rl 4 
Polo norte: (r) 4 4 4 
Londres: (r) Ll Rl Ll 
Tokio : 4 4 0 Start Start 
Egipto : 4 R2 R2 4 
Blimp : L2 4 4 Rl 

MINION 

D.C : £ R2 Start 4 
Hangar 1 8 : R2 4 Ll Start Start 
Pblo norte: 4 Select Rl Ll 4 
Londres 4 L2 4 ® R2 
Tokio : Ll Select ® R2 
Egipto : L2 4 4 (r) 

Blimp : Select Select Select L2 4 

Mr GRIMM 

D.C : (r) 4 4 4» Select 
Hangar 1 8 : > (r) (r) 4 Ll 
Polo norte: 4 Start L2 Start 4 
LondresL2 Rl 4 Rl 4 
Tokio : Rl Start Ll Ll (r) 

Egipto : © Rl Start Start 
Blimp : Start 4 Start 4 

OUTLAW 3 

D.C : 4 (r) (r) ‘¿ © 

Hangar 1 8 : L2 4 Start Select 
Polo norte: Rl (r) 4 4 4 
Londres © 4 © Ll L2 
Tokio:® 4 S> Start 
Egipto : 4 4 Select (r) 4 
Blimp : 4 © Ll ♦ Start 

ROADKILL 

D.C : ® 4 Rl Rl 

Hongar 1 8 : Select 4 4 (r) (r) 

Polo norte: Start (r) Start Select 

Londres : 4 4 R2 4 4 

Tokio : L2 R2 Ll Ll 

Egipto : Rl 4 Ll 

Blimp : ® Start Select 4 


SPECTRE 

D.C : 4 4 4 Ll 

Hangar 18 : 4 4 (r) Rl »' 

Polo Norte: Ll •? ‘ L2 ® L2 
Londres ♦ 4 Start 
Tokio : Select Rl Rl 4 R2 
Egipto : Select Select 4 R2 
Blimp : 4 Rl © ¿I 

SWEET TOOTH 

D.C : Rl Rl (r) Start L2 

Hangar 1 8 : i) R2 4 © Rl 

Polo Norte : Ll Ll Select Seled Seled 

Londres: 4 Rl © 4 4 

Tokio : 4 Ll 4 L2 Ll 

Egipto : Ll © 4 Seled 

Blimp : R2 4 L2 Seled 

THUMPER 

D.C : Start R2 R2 (r) 4 
Hangar 18:4 Start Rl 4 4 
Polo Norte : R2 R2 <0 4 (r) 

Londres: *■ 4 Ll Start ,T * 

Tokio : (r) L2 *• 4 

Egipto : Seled 4 Seled Ll L2 

Blimp : 4 L2 Select 4 -y 

WARTHOG 


OyfFSCHÍMPI0HS^ ffi; , 3)¡m] 

Equipos eliminados : termine el campeonato. 
Escoja el Modo Exhibition y la opción 
“Eliminated Teams" debería aparecer en la 
pantalla de selección de equipos. 


^«LTIMATi SKV SltRFER 

Movimientos: 


[PS2/01/1IS] 


Scorpion: Pulse , 

Menhouse Surprise: Pulse , © 

Opening Touring CA: Pulse (3), 

The Píate: Pulse fe), * • 

Tidy Bowel In The Hole: Pulse , ®,(r), 
Bending Reed: Pulse , , 0, 

Propeller: Pulse , © 0, 

Free Fall: Pulse v, vs) (2), ^ 

Burner Speed: Pulse (3), 

Snow Boíl: Pulse ?, (2), 

Avalanche: Pulse ' , (2), 

Rolling Barrel 4: Pulseé, - (2), 

Rolling Barrel 4: Pulse (2), ♦ 


nnmnn AHD ULTRAMANDYNA 

(PtyfStation/BB/Jip) 

Extra Credits : mantenga Select y oprima L2, 
Rl, R2, L2, Ll, R2, Ll, Rl en la pantalla de 
continúes. 


D.C : Ll L2 Start Rl 4 
Hangar 18 : (r) © ® Ll 
Polo Norte : Seled 4 4 0 Ll 
Londres Start (r) © 4 4 
Tokio : 4 4 L2 R2 4 
Egipto : R2 (r) © R2 Seled 
Blimp : © 4 Ll Seled 


li ímiTiMn AND UlTBAMANDfNA 

[Playstalioi/HB/USA] 

Jugar con Dyna : pulse rápido Stort+Seled 
sobre la barra de títulos para saltar direda- 
mente al nivsl 11, donde Dyna podrá jugar- 


Modo Dios : entre el pase Abajo, Izquierda, 
Ll , Izquierda, Derecha. 


Códigos 
4, A, 4, 
Start, Stort, 


Neón City 

4, 4. 

Road Rogé 
4, , Ll. 

Bedroom 
Ll, 4, 4, 4, Ll. 
Amazonia 3000 B.C 
, Ll, Start, Ll, Start. 
Oil Rig 

Start, 4, 4, Start, . 
Minion's Maze 
Start, Rl, 4, Rl, Rl. 
The Carnival 
, , ♦, Rl, Ll. 


se. 



[PlajstaUoo/SB/Jap] 

Personajes Bonus : terminar el juego con 
cualquiera de los 8 personajes principales 
para jugar con Zetton, Ace Killer, Alien 
Magma y Gomora. (Un personaje nuevo 
cada vez que el juego termine) 

Special Gallery : un vez que los 4 personajes 
escondidos estén disponibles, la opción " 
speciol gallery " aporece abajo de la opción 
“galler." 

SíHJAHMÍRUM^ 

Niveles bonus Porappa : terminar el juego 
luego volver a la pantalla de selección de 
niveles. Presionar 4 hasta que aparezcan los 
niveles bonus. 


Si TWISTED METAL BLACK |ps¡wu¡| 

Invencibilidad: 

Ponga la configuración del comando en 
"Classic*. Mantenga Ll + Rl + L2 + R2 y 
haga rápidamente 4, 4, 4, 4 (2), 4, 4, 4 
durante la partida. El mensaje 'Invulnerability 
On" aparecerá para confirmar la entrada 
correda del código. Repita esta maniobra 
para onular su efedo. Esto funciona en los 
modos story, endurance, challenge, y multi- 
ployer. 

Salud ilimitada y turbo: 

Ponga la configuración del comando en 
"Classic". Mantenga Ll + Rl + L2 + R2 y 
haga rápidamente 4, 4, ♦, 4 duranle la 
partida. Un mensaje confirmará la entrado 
correda del código. 

Mega máquinas guns: 

Ponga la configuración del comando en 
"Classic". Mantenga Ll + Rl + L2 + R2 y 
hago rápidamente 0 (2), ¿ durante lo parti- 
da. Un mensaje confirmará la entrada cor- 
reda del código. 


Niveles Lammy y Porappa en modo 2 juga- 
dores : terminar los niveles bonus Porappa. 

Cool Boarders informolion : pulse (r), en 
la panlalla 'Tech Q & A" del disco 1 . 

NFL GameDa *97 informolion : mantenga 
presionadas L1+L2+R1+R2 en la pantalla 
"Behind the Scenes" del disco 1 . 

Jet Molo Information : pulse - - 3> en la 

pantalla "Codigo Book" del disco 1 . 

T isted Metal 2 informolion : pulse , V, (r) en 
la pantalla "Vault" del disco 1 . 

Blasto preview : ubiqúese en "Opción Menú’ 
en "De vnload Stotion" del disco 1 y manten- 
go R1+L1+R2+L2 (en esta secuencia) y 
pulse (r). 

Resident Evil 2 prr iew : mantenga presiona- 
das (r)+S>+ y pulse 0 en la pantalla 
"Corning Soon" del disco 2. 


Matar en un golpe 

Ponga la configuración del comando en 
"Classic". Mantenga Ll + Rl + L2 + R2 y 
haga rápidamente 0 (2), 4 duranle la parti- 
da. Un mensaje confirmará la entrada cor- 
recta del código. 

Modo Dios 

Ponga la configuración del comando en 
"Classic". Mantenga Ll + Rl + L2 + R2 y 
haga rápidamente 4, £ , 4, durante la par- 
tida. Un mensaje confirmará la entrada cor- 
recta del código Tendrá armas, salud, turbo 
y energía ilimitados. 

Diferente visión del arma: 

Pulse Select + 4 durante la partida. 

Visión suplementaria: 

Mantenga Select y haga 4 durante la parti- 
da. Mantenga Select y pulse 4 para cambiar 
de vista. 


Créditos : mantenga presionadas (r), - , , © 
en la pantalla principal del disco 1 . 



Kl: The Arena Fighters Information : man- 
tenga presionadas L1+L2 pulse Rl, R2 en el 
menú principal del disco 1 . 


Mech Warrior 2 information : oprima rápida- 
mente (r), , ír en la pantalla "Download 
Slation" del disco 1 . 

Peok Performance information : mantenga 
presionadas (r), (fe, en la pantalla "Bulletins" 
del disco 1 . 

WCW ' ó The World information : pulse (r), 
(r), -t, ¿ > , , en la pantalla “Tech Q & A" del 
disco 1. 

OtWBERBRaüttBCD (WM|| 

Machine Hunter information : pulse (r), V, , 


(r) en lo panlalla '\aulf del disco 1 . 

Spawn prt iew : pulse , - en el menú 
principal del disco 2. 

OurdererbundcdMUí,, 

Para information : pulse (r), P, , ®, ^ e n el 
menú principal del disco 1 . 

Ver los códigos de Red Atpholt : pulse (r), •*, 
(r), en lo pantalla “Vault" del disco 2. 


EJUNDERGRDÜNaaOJim-j,, 

Ver una película de Tombo : pulse (r), , (r), ©, 
, - en la pantalla “Imports" del disco 1. 

Ver los códigos de ONE pulse 

(r)+^'+ + + + en la pantalla “Código 
Archive* del disco 1 . 


□«NDERGRtUNDCOJj.B^, 

Ver los códigos de Ra/storm : pulse , (r), 
en el menú principol del disco 1 . 


Ver una secuencia de Croe : pulse - , (r), , 
© en el menú principal del disco 2. 


mm 

Ver los códigos de Forsaken : pulse ©, (r), 

(r) en el menú principal del disco 1 . 

IMRRRBUHRCBJW^ 

Ver dibujos locos : pulse , >, ^ . (r), en el 
menú principol del disco 1 . 

Ver Tenchu-Slealth Assassin en demo: pulse , 
, (r), , , , (r) en el menú principal del disco 2. 

Secuencia Holly»'ood Hogan : pulse Rl, L2, 
Ll , R2 en el menú principal del disco 2. 


Bloody Roor 2 demo : pulse de nue o Rl, 
L2, Ll, R2 en el menú principal del disco 2. 


Tomb Raider 3 demo : pulse , (r), en el 

menú principol del disco 2. 


El 


Ver los secretos de Silent Hill : pulse , , fi- 

en el menú de boletines del disco 1 . 

Secuencia Medal Of Honor : pulse (r), , (r), 
en el menú principal del disco 1 . 

Stheunhdívwar 

Jugar con Beta Razor-fane y Super-Prana 
Devil: 

Escoja el modo Caos, luego ubiqúese en lo 
opción "Snt Teams". Pulse y libere + . Luego 
haga Select(4), Stari(3), (2),(r), + . Beta 

Razor-fane y Super-Prona De -¡I estarán en 
adelante disponibles. 

Carta bonus: 

Escoja el modo Caos, luego ubiqúese en la 
opción "Accept Teams". Pulse y libere + . 
Luego haga Seled(4), Start(3), (2),(r), + . 
The Maze •. Menhir @ estarán en adelante 
disponibles. 

Escoger el mapa en moda single play or: 
Escoja el modo estralegia, luego vaya a la 
opción "Set War". Pulse +. Luego haga 
Seled(4), Star1(3), (2),(r), + . Podrá selec- 
cionar cualquier mapa. 

H"" »»*«, 

Canciones bonus 

Termine los diferentes ni- ules en modo Stoi 
para desbloquear canciones bonus en el club 
Afro. 


EáüNREAlTOBRBRAMEH^^ 

Soltar un nivel 

Haga Start durante el juego, luego 4, 4, 4, 

4, 4, 4, 

Level Seled 

Guarde la partido y vuelva al menú principal. 
Seleccione “ Resume Game ", luego vc>a a la 
partida guardada y haga ♦, ♦, ♦, ♦, 4, 4, 

4, 4 


Invencibilidad 

Hogo Start duranle el juego, luego , , 4, 4, 
, o:,,, 4, 4,,,, 

Municiones infinitas 

Haga Start durante el juego, lueg. ♦, 4, , , 
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Fatboy Mutator 

Haga , , , ♦, 4, 4, ♦, , , en el menú prin- 
cipal. Seleccione el modo multi-jugadores y 
f -ojo Fa1b< ; Mulotor. Hágase matar para 
ponerlo más delgado, y mate a alguien para 
engordarlo. 

Mutalor asesino 

Haga ,,,,,,, en el menú principal y escó- 
jalo en modo multi-jugadores. 

Modo cabezas grandes 
Haga ♦,♦,♦, 4, 4, 4, , , en el menú prin- 
cipal. Vaya a multi-jugadores, seleccione la 
opción Mutators y oprima Vaya a la nueva 
opción Big Heads y oprima 4 y 

OuNRÍÍl TWRNAMENT , 

[PS2/D1/Usa] 

Sallar niveles: 

Oprima Slart para hacer una pauso, luego 
oprima arriba, abajo , Izquierda , Derecha 
(2), Izquierda , . 

Escoger su nivel: 

Guarde el juego y vuelva al menú principal. 
Escoja lo opción " Resume Gome ", luego 
vaya al juego que guardó y oprima arriba , 
abajo (2), arriba. Izquierda , arriba , 
Derecha , abajo . 

Invencibilidad: 

Oprima Slorl para hacer una pausa, luego 
oprima Cuodrado , , Izquierda , Derecha , , 
Cuadrado 


Municiones al máximo: 

Haga una pausa, luego oprima Izquierda , 
Derecha , (3), Derecho , Izquierda . 

Todos los personajes: 

Oprima Storf paro hacer una pausa, luego 
hago Izquierda (2), (2), Derecha , Izquierdo 

Todas las armas: 

Haga una pausa, luego Izquierda , , 

Derecha , Cuadrado , Derecha , Izquierdo . 

Fatbo; Mutalor: 

Haga (3), arriba , abajo (2) arriba, (3) en el 
menú principal. Escoja el modo multijuga- 
dores y escoja el Fatboy Mutator. Déjese 
motar paro tener al nuevo Mutator . Mate 
para oh er más grande a Mutator. 

Stealth Mutator: 

Haga Cuadrado (2), (2), Cuadrado (2), (2) 
en el menú principal. Escoja el modo multi- 
jugadores y escojo el Stealth Mutator. 

Modo cabezas grandes: 

Haga Izquierda , Derecha , Izquierda , 
Derecha , Izquierda , Derecha , (3) en el 
menú principal. Escoja el modo multijuga- 
dores, opción Mutator y oprima tí 
Coloqúese sobre lo nuevo " Big Head Modo 
", luego hogo Derechá , ®. 

SSüIMEAL TMIRNAMiNI , 

[PS2/QO/iuro] 

Modo Firewire multi-player : 

Para eso, necesitotó un Hub PC 4 port 
Firewire. 

Utilice los cables Firewire paro conectar los 
enchufes iLink de 1 , 2 o 3 oíros PloyStation 2 
con el Hub. Pulse Sfort para poner el juego 
en pausa en modo 2-jugadore$, y haga 4, 
©» 4, 4, 4. Todos los jugadores tienen 

que pulsar Start en lo pantalla de Pauso. 

Modo USB multi-player : 

Paro eso, necesitará un teclado USB y un 
ratón USB. 

Cambie la configuración para que el tercer 
jugador utilice el teclado y que el cuarto 
jugador utilice el ratón. Puede ohoro jugar 
con tres amigos. 

Niveles suplementarios : 

Termine el juego con la dificultad Inhuman 
pora obtener 7 " Dealh Malch " y cuatro 
nivele " Capture lhe flag “. 


□uRBi 


ANCHAIS 


(Pfaystation/ao/lnro) 


Level Select : 

Mantenga R1 +L1 +Sfart+Selecl sobre la 
barro de títulos. 


Qhpr 


Todas las Armas : 

Escriba 4, , 4, (r), 4, & .4, ® 


Niveles : 

2 4, 4, ♦, 

3 (r). - 


Mr),. 

4, 


4 4, . 

5 ♦, 4, A. (r), ±), 4, 4, - 

6 (r). ®. 

7 (r), 4, 4, 4, 4, 4, . 

8 '3>, i, (r), , ♦, 4, ( r ), . 

9 4, 4, 4, 4, 4, (r), (r), . 

10 <&,!£-,♦,(;, (r), (r), -i', 7 

11 (r), ^ , 3 (r), 4, 4, 4, 4. 

12 4,4, 4,(r), ®,&, (r),®. 



(P I a jStati a n/S B/laroJ 

Grande Trampa: 4, (r), 4, , .?< R 2 , 4 , L 2 . 


Todos los armos : (r), (r), <4, Ll, L2, R, , « . 
Saltar niveles : , . (r), R2, 8 >, 4, (p . 

Reparación : 4, 4, (r), , R2, 4, L2. 

Corgo : (r), ®, , i, R2, 'Á, 4, 4. 

Terminar un nivel : (r), 4, >, (r), R2, Ll, -L-, 


Ver el final: (r), 4, Ll , 4, R2, ®. 

Ataque potente: 

Mantenga mientras escoje un ataque. 
Coniinúe manteniéndolo hasta que ataque. 


TIC-TAC: 

Para ver este ATAC secreto, termine el juego 
una ez. Luego, en la misión 1 0 o 11 tendrá 
opción múltiple de respuesta mientras discu- 
te con la princesa: "I intend to end the war" y 
"I will conquer the continent". Si escoge parar 
lo guerra, irá a la misión 12. Si escoje 
conquistar el conlinente, irá a la misión 45 
“Ruin Branch" y también a lo famosa TIC- 
TAC. 


[Pía jstiüoi/97/la ro] 

Opciones secretas : alcance el nivel ló y 
vuelva al menú (barra de títulos). Dos nuevas 
opciones estarán disponibles. Seleccione la 
última opción para acceder a una nueva 
pontalla optional. 


Umm 


bJU-RflllY 

[Pia»Utiu/B7/fari 

Para activar el Modo :de trampas cuan, 
do Infogrommes se presento en la pantalla, 
haga muy rápido 4, 4, El mensaje 
"Lock OfP confirmará la validez del código. 
Pora que todas les maniobras que siguer 
funcionen, debe activar el modo de trampas, 


Para tener tiempo, haga simultáneamente 
4+L1. No volverán o imponerle ningún 
tiempo. 


Para tener circuitos más estrechos : pulse 
simultáneamente 4+L2. 


Paro conducir un Jeep : haga simultánea- 
mente 4 +R1 . El 1 06 Maxi será reemplazado 
par un jeep. 

Paro volver a comenzar una carrera en modo 
Arcade, tedée simultáneamente 4 + R2. Asi 
podrá volver o comenzar la carrera. 

Para activar el Debug Modo : haga 4 y 4 
luego oprima Start para acced-r a la opción 
"Memory". 

Para tener circuilos bonus : termine la ultima 
carrera en el nivel más difícil. Aparecerán 
nuevos circuitos. 



(PlajslatlDi/98/EnrB) 

Todos los coches y los copas : pulse Ll, R1, 
4, 4, ♦. ♦» ♦, ♦, fT , ’ +Selec« en la 

pantalla de progresión del juego. Un sonido 
se escuchará. Ubiqúese sobre una casilla 
acia y pulse ® para desbloquear el coche 
correspondiente así como la Copa. 
Aceleración rápida : 

Entre el nombre del piloto LDN. 

Carreras ocultas 

Entre estos códigos en la Ñame Box. 
Enseguida, escoja su coche y seleccione Time 
Triol, vaya o Corsega y escoja cualquier car- 
rera. 

Carrera secreta 1 :CBLC 
Carrera secreta 2:CBLCA 
Carrera secreta 3:CBLCB 
Carrera secreta 4.CBLCC 
Carrera secreta 5:CBLCD 



[Plajrslili b n/B7/Eo ra J 
Jugar con Mr Tonkin : en modo Normal, 
mover el cursor sobre cualquier jugador de 
la pantalla de selecdón y presionar L2, L2, 


R1, Rl, Rl, 4, i), . - , . Un liro confir- 

ma el código. 

Jugar con Madame Tonkin : mantener 
Ll +R2+4+(r) y presionar en la pantolla de 
selección de jugadores. 

Jugar con Adversa mantener 

Ll +R2+4+( r ) y presionar <¿) en la pantalla 
de selección de jugadores. 

Qv-TENNiS 

(Plaj$talian/8B/USA) 

Jugar con Mattox : mantenga presionadas 
L2, L2, Rl , Rl , Rl , 4, <S’, .i < , ¿ y pulse (* 

en la pantalla de selección de jugadores. 

OvAERANT STBRY , 

(PSX/80/lara) 

Entrénese con los maniquíes presentados en 
los niveles que ya ha pasado para reforzar 
las características de sus armas. 

KYIHIKETSUKI DEHMTSU 

[Playstatioi/83/Jap] 

Final Bonus : conserve al menos 80 puntos 
de impresión con todos los personajes feme- 
ninos del nivel 3. Vuelva a comenzar el juego 
para jugar con otro personaje o para conse- 
guir un mini-juego en una RocketStation 

ÜVAHFiRE RiSHT , 

(PS2/ai/Jap] 

Si no ha obtenido todos los objetos en la lista 
siguiente, el único medio para obtenerlos es 
comprarlos con un " ? " en lugar de su 
nombre. Es posible que no consiga comprar 
todos los objetos antes que llegue a la mitad 
del " Special Mode “. 

Aquí tiene la lista completa: 

Magazine +2 
Magazine +4 
Magazine +8 
Magozine Infinite 
Bullet xl .2 
Bullet xl .5 
Bullet x2.0 
Silver Bullet 
Silver 925 Bullet 
Shotgun Bullet 
Machinegun Bullet 
Magnum Bullet 
Gatling Gun Bullet 
Launcher Bullet 
Comical Bullet 
Army Gloves 
Hunters Gloves 
Score Ring 
Hunlers Earring 
Silver Earring 
Holy Earring 
Spirit Brooch 
Angel Brooch 
Members Badge 
Silver Badge 
Dream Badge 
Mysfic Chorm 
Holmes Spectocles 
Psychic Goggles 
Life +1 
Life +2 
Life +5 
Credit +2 
CredH +4 
Credit +6 
Credit +10 
Credit Infinite 
Garlic Pbwder 
Silver Powder 
Warp 2 
Warp 3 
Warp 4 
Warp 5 
Warp ó 
Maidcns Sigh 
Maidens Gloom 
Score x2 
Score x4 
Angels Wink 
Angels Kiss 
Angels Mirade 
Devils Whisper 


9VANARK 


[Playstaliso/9 B/Usa) 


Invencibilidad: 

Mantenga Ll + R2 + Select + Ai en la pan- 
talla “Stort Up Engine". 


«VAMBAL MARI roi M , 

(PlajslatiBfl/S7/fBrR) 

Aumentar su nivel de experiencia en el capi- 
tulo 2 (cuidado: no haga la maniobra 
siguiente con Ash.) : durante la batalla de las 
ruinas del castillo, equipe a todos los perso- 
najes con un Magic Oil. Ponga a Sara sobre 
uno de los s de energía y haga que invoque 
el embrujo “Mysfic Shield", para ella misma 
doce veces seguidas. Haga lo mismo con los 


otros personajes. 


«VANIAL HEflRT 2 rai . , 

|Play/8H/lnt) 

Modo Avonzado 

Oprima rápidamente 4 , 4, 4, 4, 4 , 4 , 4 
4, Ll, Rl 

El mensaje ‘ Acfvance Mode ’ aparecerá en 
uno esquina para confirmar el código. El 
juego será mucho más díficil. 


Qvaníswne PUNI 

Bonus del final: 


(Playstataa/01/Usa) 


Gane los torneos en el primer sitio paro des- 
bloquear opciones suplementarios de juego, 
galerias de secuencias FMV, y coches. 


Problema: Timer detenido: 

Oprimo Stort para poner pauso cuando su 
coche haya alcanzado la linea de partida al 
comienzo de la carrera antes de que el timer 
afiche *0:00.10“. Si lo hace bien, el timer no 
volverá a funcionar cuando el juego sea reto- 
mado, esto I epermitirá terminar la carrera 
con un tiempo extremamente bajo. 


uVICTDRY BBXING ■ S <m , 

Nuevos personajes : termine el juego con los 
super-pesados. 


Una vez en la cima, venza a su último adver- 
sario para descubrir a nuevos personajes 
que sólo se pueden jugar en Modo V5. 

■""■“■i— — , 

Cambiar de atributos : pulse Start+ Select 
durante un match para hacerlo. 


Boxeadores ocultos : pongo o tierra uno de 
sus boxeadores ocultos para obtener 
automáticamente : Jackal, Dragón, John 
Summers, Gonzo, y Ponther. Guarde y entre 
en el Modo Exhibition. Pulse T' para desacti- 
var la pantolla de selección de deportistas y 
oprima una vez más si para salir de esto 
pantalla durante lo carga. Esta vez podrá 
jugados a todos! 


SSviEWRfltNT 

Contraseñas: 

Nivel 1-1: CGG 
Nivel 1-2: CLL 
Nivel 1-3: CRR 
Nivel 2-1: FGD 
Nivel 2-2: FU 
Nivel 2-3. FRN 
Ni. el 3-1: HGD 
Nivel 3-2: HLG 
Nivel 3-3: HRL 
Nivel 4-1: KGG 
Nivel 4-2: KLD 
Nivel 4-3: KRJ 
Nivel 5-1: MGJ 
Nivel 5-2: MLD 
Nivel 6-1: PGL 
Nivel 6-2: PLG 
Nivel 6-3: PRD 


(PlaystztiBi/BG/Eorfl] 


Códigos : pora efectuar e tos códigos, 
comience una partida y haga Pausa. 


Final del nivel : (r), , v, 4, 4, 4, Rl, L2, R2, 
Rl. 


Invencibilidad : (r), (r), , , V, ®, , ♦, 4, 4, 
4, Ll, Rl, Select. 


Secuencia del final : hago Pausa y oprima (r), 
, 4, 4,4, Rl, L2, R2, Rl. 


«VIGILANTE 8 IDI 

[Playstitni/BB/fari] 

Niveles y personajes suplementarios : selec- 
cione "Gome Status". Escoja a cualquier per- 
sonaje y entre lo contraseña: WMNNWLHTS- 
CUCLH 


En modo Quest : 

VIGILANTES 
CHASSEY BLUE : 

MISION 1 AOGIKYFGQQTWGA 
MISION 2 YMBEJEOPDHYHZV 
MISION 3 RIPJNYEPGFPJAI 
MISION 4 HGFTDDNMUBXRLV 
SLICK CLYDE 

MISION 1 TNLCROHSQAZDMQ 
MISION 2 QDANNFHMMSLBMWF 
MISION 3 FYLYRFKEAHGGAW 
MISION 4 OIRYEEBGDBNHBJ 
SHIELA 

MISION 1 EDAOHUIOUEDBA 
MISION 2 HSDNTZSGVOGCLP 
MISION 3 NTWZYUQSPXMHMB 
MISION 4 BXINCWNWGCQVJF 
JOHN TORQUE 
MISION 1 WSLZFBNQDTFDBF 


MISION 2 BXNJRYSXTYACKE 
MISION 3 IBXGFDQBSNISJQ 
MISION 4 ZCTEAFJVMNDJUT 
DAVE 

MISION 1 PYQXPDUMJNBOUP 
MISION 2 OULIUZTJHPKWTD 
MISION 3 QYDJBUYBZTEUQC 
MISION 4 WMNNWLHTSCUCLH 
CONVOY 

MISION 1 AIHJZNIFPZNFWA 
MISION 2 UKXCXCOAIGOKVH 
b KHREIWYIZREYHK 
MISION 4 VSNKJVURSUNRWX 
COYOTES 
LOKI 

MISION 1 THLOHJWURONKLQ 
MISION 2 VIBWYIVGOPAUWX 
MISION 3 CEJMU LWPCYYAVS 
- 1ISION 4 PGGOVIUNUQEIVU 
HOUSTON 3 

MISION 1 BDPTGXUBXOCCKE 
MISION 2 GCTPCXCCIWXVUJ 
MISION 3 NXJFNPZXRAAGMB 
MISION 4 DTQQSKTRYIHGEN 
BOOGIE 

MISION 1 FOJGCRHLWMUQZV 
MISION 2 DRFIQVOUYIHGEN 
MISION 3 WCHPZDGBCYEDBF 
MISION 4 JHAZRUUMTLUYBG 
BEEZWAX 

MISION 1 YUYFNKTAQGLNYW 
MISION 2 TXXKKGEWRONKLQ 
MISION 3 KHUSNNWJXORZHK 
MISION 4 UIBRJCCYSARVH 
MOLO 

MISION 1 EDDNXIAPNTRDBA 
MISION 2 ITAHZJ RMYTLSJQ 
MISION 3 NPRJUYRYRAAGMB 
MISION 4 AfCFQPU ISMWAHWA 
SID BURN 

MISION 1 LPHPMMDNMPEMVB 
MISION 2 PEONQGUNUQEIVU 
MISION 3 XOKIKDXBKQRFOJ 
MISION 4 OYROHGBDDNLSJSI 
En las Opciones, en "Status" entre los códigos 
siguientes en "código de occeso" 

Invulnerable : I WILL NOT DIE 
Paseo : GO SIGHTSEEING 
En la luna : REDUCE GRAVITY 
Ver los finales : SEE ALL MOVES 
Modo Monsler Truck : MONSTER WHELLS 
Modo dos jugadores : SAME CARACTER 
Modo expert : HARDEST OF ALL 
Misiles perforantes : DEADLY MISSILE 
Selección de personajes : WMNNWLHTS 


QviGtl«NTE 8 2NI B«E fcs<1 

Códigos de trampas 

Vaya a Gome Status en el menú Opción. 
Luego hago Ll +R1 y **>, ; . 

Las contraseñas y los trampas son los mis- 
mos que los de la versión Dreamcast. 


ÜVIPER 


(Plajstation/99/Enrfl] 


Códigos : 

NIVEL 2 : Entrance PN5T05CC 
NIVEL 3 : Canyon 5P1S43CS 
NIVEL 4 : Desert ON314HKN 
NIVEL 5 : Cave 5NZLPX0T 
NIVEL 6 : Blade OPXTPVOB 
NIVEL 7 : Mochine 5NZ1PVS0 
NIVEL 8 : Tekkno PLZT4D1Q 
NIVEL 9 : Organic OJWTOTTY 
NIVEL 10 : Inner Core OFDL4R1P 


Secuencia del final : GXD54BSX 


^VIBTÜA FIGHTER 4 

Pausas de victoria clásico : 


Piay2/02/euro 


Utilice un personaje previamente creado 
paro obtener el rango de 2 kyu. Presione 
Punch + Kick + Guard durante la repetición. 


Cambiar la escenografía de fondo en lo pan- 
talla de títulos : 

Vaya a las opciones y luego presione Rl o 
Ll. 


Diferentes vestidos 

Cada personaje tiene dos apariencias. Pára 
verlos, presione Start en la pantalla de selec- 
ción de personajes, y apoye sobre X para 
escojer el vestido. 

Modelos de Virtua Fighter 1 : 

Utilice un personaje paro obtener ol menos 
el primer Dan. Escoja un combatiente, y pre- 
sione Punch + Kick hasta que el combate 
comience. 


Training Stage 1 en modo versus: 

Utilice un personaje creado para obtener el 
primer Dan y desbloquear así el Stage 1 . 

Training Stage 2 en modo versus: 

Utilice un personaje creado para oblener el 
quinto Dan y desbloquear así el Stage 1 . 

Stage de Dural en modo versus: 



Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenciado s 


Utilice un personaje creado para obtener el 
Emperador o el nivel de Gran Emperador, y 
desbloquear asi el Stage . 

Combatir con Dural: 

Combata a Dural en Kumite poro desblo- 
quearla en modo versus. 


SüvtRTÜA 


HSHTM4 


[US/JAP/EUBD] 


Poses victoriosas clásicas 
Alcanza el segundo grado con un jugador de 
tu creación. Después de ganar un combate y 
durante el replay que sigue, pulsa sobre 
Puño + Pie + Defensa para realizar una 
maniobra de victoria clásica. Puedes hacer lo 
mismo en el lercer nivel, no necesitas pulsar 
sobre Defensa. 

Personajes de Virtua Fighter 1 
Alcanza el primer grado con un luchador. En 
el momento de seleccionarlo, manten Puño 
+ Pie pulsados a fondo hasta que el comba- 
te inicie. 

Plano trasero diferente 
Menú de opciones, después en Settings 
finalmente Game. Pulsa al mismo tiempo L1 
+ R1 paro modificar el plano trasero del 
menú principal. 

Entrenaniento en Versus 
Stage 1 

Alcanza el rango nivel con un luchador de tu 
creación para desbloquear el primer nivel de 
entrenamiento en modo versus. 

Stage 2 

Alcanza el rango 5 con un luchodor de tu 
creación para desbloquear el segundo nivel 
de entrenamiento en modo versus. 

Stage 3 

Alcanza el rango Monarca con un luchador 
de tu creación pora desbloquear el lercer 
nivel de entrenamiento en modo versus. 

Stage de Dural en mode Versus 
Alcanza el rango Emperador o Gron 
Emperador con un luchador de tu creoción 
para desbloquear el primer nivel de entrena- 
miento en modo versus. 

Jugar con Dural 

Vence Dural en el modo Kumite para poder 
jugar con ella. 

Trofeo de entrenamiento 

Termina las pruebas de entrenamiento con 

un jugador de tu creación pora que un 

pequeño trofeo aparezca sobre tu reservo de 

vida 

QtflRTIMlGBlf , 

[PSK/BB/Iiril 

Poder Extra Put 

Cree a un jugador que nombrará Hocker. 

Pelear con Ryumaou : mantenga L2 + R2 y 
pulse Stari en la pantollo de selección de 
jugadores. 

Nuevos jugadores 

En " Gameplay ', haga R2, R2, L1 , (r), ♦. 

SvNTHU Ni 

™ ruui [PlijstiliDi/Bfl/fgn] 

Otra oportunidad: mantenga R1 y pulse L2 
después de haber perdido su tiro. 

1 J 

[Piipttin/ga/ia) 

Nivel Contraseñas 

1 <é-, , ®, ,, »é\ fc, ® 


*4-, , @, , , Á>, 'A 

<*, , ®, ®, (fc. i 

t u Y ( <f t •£ 

©,,,, ÍI, 3>, é), <?- 
<5, té, ¿ 

, , , 0, ‘ir, ®, vy, 4 


mmum 

Las figuras : 


(PliJStltlM/BB/fBrfl) 


SUPERMAN : Rl, R2, Rl, R2. 

TABLETOP : R2, R2, R2. R2. 

Equipo Ogatsu : Rex Emmi» 

BODYSPIN : Rl, Rl, Rl, Rl. 

BODY FLIP : R2, R2, R2, R2. 

360 SPIN : Rl, R2, R1,R2. 

BIKE STAND : R2, R2, Rl, Rl. 

BARREL ROLL : Rl, R2, Rl, R2 

Equipo Comtek : Cody Cooper 
NO FOOTER : Rl, Rl, Rl, Rl. 

SUPERMAN DOUBLE SEAT GRAB: R2, R2, R2, 
R2. 

FRONT FLIP : Rl, Rl, R2, R2. 

BIKE STAND : R2, R2, Rl, Rl. 

TABLETOP ONE HANDER : Rl, R2, Rl, R2 

Equipo Tsunami : Jamie Duncan 

CROSS LEGGED SUPERMAN : Rl, Rl, Rl, 

Rl. 

BACK FLIP : R2, R2, R2, R2. 

MISTY360 : Rl, Rl, R2, R2. 

TABLETOP : R2, R2, Rl, Rl. 

BIKE STAND : Rl, R2, Rl, R2 

Nuevos colores del terreno : L-., 0, ó, (r), (r), 
4* , , f* Select. 

Mejor capacidad de maniobra : ♦, ♦, ♦, ♦, 
4, 4, 4, 4, Select. 

Gouraud Shading : (r), (r), - , , (r), (■'. (r), 

Slect. 

Boytofnight : ®, , (r), «■, 0, é\ fe., Select. 

Ver los demos : , <? , (r), , (r), ‘y, * , , Select. 
Campo minado : ♦, 4, 4, 4, 4, ♦, 4, 4, 
Select. 

Nueva música :44444444 Select. 
Cascada aleatoria : Rl , R2 saltando. 

aVBTBHltGmNINB Mi/11/Jipl 

Tener todas las armas y objetos oprima 
+(r)+Gy+(r)+Select+Start sobre el pad 2 
cuando el juego se cargue. Suelte les botones 
cuando el logo Takara aparezca. Empiece a 
jugar en Modo “Stor/ para cambiar los obje- 
tos de la fábrica. 

QvR BAST3ALL '37 „ lll!t¡ „, 1/I7/rai 

Para jugar con los mejores jugodores (All- 
Stars) : vaya a “hitter* en el menú Opciones y 
luego haga Rl ouR2, , Rl ouR2, . 

Püra jugar en el estadio "Field Of Dreams": 
vaya a "CredHs“ y haga Rl o R2, , Rl o R2, , 

0. 

OtlR fMTRAlL '38 , 

[PlaystitioB/BB/Earo] 

Pasar entre los obstáculos : mantenga Rl +{r) 
cuando se devuelva a buscar el balón. 

E3 vrgbif 

[Plajstattnn/i7,tBra] 

Super Orive: teclee "Hocker' 1 pora lanzar el 
balón 150 yardas más lejos que de cos- 
tumbre. 

¡BvíMMmmmMIíS 

[Naj/M/K] 

Jugadores bonus 

Haga R2, R2, L2, , ♦ durante una partida. 

□vRP8WtRmiRp L;>s/EDr|| 

Modo Cabezas Grandes : escriba el nombre 
DEFORM 

Modo Champion : pongo CUP 

Bonus : escriba PLA 1 

Barcos pequeños : ponga MIN 

Catamarans : escriba IKE 

Barcos grandes : escriba CUD 

Nivel espacio : anote L.R 

Nivel Mina : haga U.G 

Barcos rápidos : inscrivez ZOOOOOM o 
SPEEEED 

Mi ni barcos : inscrivez COMPACT 
Suficientemente largos: ponga LONGONE 
Muy largos : ponga LARGE 
Turbo : escriba HELRME 


Todos los adornos: 

Entre GADGETDEAROUT en la pontallo de 
trampa. 

Todos los coches: 

Entre MONKEYSPOILERS en la pantalla de 
trampa. 

Modo Kid: 

Entre THOSEWACKYKIDS en la pantalla de 
trampa 

aWAKHWAKUB8W Wil|ti/ , |/Jip) 

Seleccionar el nivel : seleccione el Modo 
"Farty" y oprima L2+R2+ Select en el momen- 
to de escoger al personaje. 


Códigos : 


[Playsiaticn/87/lDro] 


Equipo fijisaka : Roland Becker 
BODY SPIN : Rl, Rl, Rl, Rl. 
BODY SPIN 2 : R2, R2, Rl, Rl. 
NO FOOTER :R1,R1,R2, R2. 


SiwAIXY 


MICES 


IPSZ/ 01 /US] 

Todas las carreros: 

Entre CH IMPGI VEAWAY en la pantalla de 


Continúes ilimitados : 0705 
Invulnerabilidad del jugador 1 : 2358 
Invulnerabilidad del jugador 2 : 1 224 
Terminar el juego al final del 1er combate: 
4258 

Barra de vida «reducida jugador 1 : 7879 
Barra de vida reducida jugador 2 : 3961 
Fcrtality : 7453 

Fatality simples : 0322 ((r)+ para hacerlos) 
Grox :6969 
Exor : 2791 

Jugar solamente el nivel 1 : 5550 
Jugar solamente el ni, el 2 : 5551 
Jugar solamente el nivel 3 : 5552 
Jugar solamente el nivel 4 : 5553 
Jugar solamente el nivel 5 : 5554 
Jugar solamente el ni /el 6 : 5555 
Jugar solamente el nivel 7 : 5557 

E3wARCRAtT2 ,, , 

[PlayslattSR/BB/lHrfl] 

Contraseños de niveles : ‘lides Of Darkness" 

Orea 

1 : ZLDR 

2 : RDTHLL 

3 : RCSTHS 

4 : SSLTNH 

5 : RCTLBR 

6 : BDLNDS 

7 : FLLFST 

8 : RNSTNT 

9 : RZNGFT 

10 : DSTRCT 

1 1 : DDRSSQ 

12 : TMBFSR 

13 : SGFDLR 

14 : FLLFLR 

Ser humano 

1 : HLLBRD 

2 : MBSHTM 

3 : HSTHSH 

4 : TTCKNZ 

5 : HTLBRD 

6 : DNLGZ 

7 : GRMBTL 

8 : TYRHND 

9 : BTTLTD 

10 : PRSNRS 

1 1 : BTRYLN 

12 : BTTLTC 

13 : SSLTNB 

14 : GRTPRT 

"Beyond The Dark Portal" : 

Orea 

1 : SLYRFT 

2 : SKLLFG 

3 : THNDRL 

4 : RFTWKN 

5 : DRGNSF 

6 : NWSTRM 

7 : SSFZRT 

8 : SSLTNK 

9 : DPTMBF 
10: LTRC 

1 1 : YFDLRN 

12 : DPDRKP 

Ser humano : 

1 : LLRSJR 

2 : BTTLFR 

3 : NCMRNT 

4 : BYNDTH 

5 : SHDW5S 

6 : FLLFCH 

7 : FTHWNG 

8 : CSTFBN 

9 : HRTFVL 

10 : BTTLFH 

1 1 : DNCFTH 

12 : BTTRTS 

Paro activar el Modo de Trampas : haga 
Start durante una partida y vaya a 


Contraseña luego entre les códigos 
siguienles para traficar el juego de la A a la 
Z: 

Pora hacer aparecer el mapa completo : 
NSCRN. 

Copa de madera más rápida : HTCHT. 

Para ser invencible : T S G D D Y - 

TOD 

Para perder la partida : 

YPTFLWRM. 

Para tener 1 0000 Gold, 5000 
Lumber, 5000 Oil : 

GLTTRNG. 

Todos los conjuros, maná a fondo : VRYLTTL 

Desactivar Victoria completa : NVRWNNR. 

Desactivar trompas mágicas : 

NGLS. 

Linea roja de fondo parpadeante : 

NTPRF. 

Todas las mejoras : 

DCKMT 

Construcción rápida : 

MKTS. 

Para ganar la partido : 

THRCNBNLYN. 

Para tener 5000 Oil : 

VLDZ 


Escoger el nivel : 
NTTHCLNS. 


E — iWARSAMES ^ 

Códigos NORAD 

Misión 2 : , 0, , , • 0, , 0, . 

Misión 3:0, 0, , : , 0, " 0,.. 

Misión 4 : , (r), , , - , , 0, . 

Misión 5 : V, 0, , , 0, 0, (r), . 

Misión 6 : (r), , , (r), , 0, 0, , 0. 

Misión 7 : (r), <£-, , (r), , , (r). 

Misión 8 : , , 0, (r), (r), k? , (r), Ir), . 

Misión 9 : (r), (r), , 'í, , i. 0, ' , §. 

Misión 1 0 : 0, , (r), , , , 0, (r). 

Misión 11 :, (r), i, £), (r), 4,*. -', (r). * 

Misión 12 : \ (r), , 0, (r). 

Misión 13: (r), (r), ~ , (r), (r), i 1 , fe . ■*> 

Misión 14: *', 0, , €>, - . , , 0, (r). 

Misión 15 : , (r), , 0, (r), ■£•, , 0. 

Códigos WOPR 

Misión 2 : , 0, , , ?, , 0, 0, . 

Misión 3 : (r), <§), ■ , <4 , ‘i», , (r), £>, ®. 
Misión 4 :®, *A>, , 0. 0, , , , e'. 

Misión 5 : , , (r), (r), , ®, ' - . 0. •?. 

Misión 6 :v , , 0, 0, y, (r), , i- , (r). 

Misión 7: * ? , O, -J, (r), (r), $ , 9 t , 
Misión 8 : (r), «é , , *,0, Ki, (r), , 

Misión 9 : (r), , 0. , 0, ®, . 

Misión 10:0,, (r), fe‘, , 0, (r), 0, 

Misión 1 1 : (r), , 0, fe . (r), ?*, (r), , . 

Misión 1 2 0. (r), , 0, (r), . 

Misión 13 : , (r), (r), 0, 0, , 0 . 

Misión 14 : , V, , , ív, (r), (? , (r). 

Misión 1 5 : (r), 't . , 0, (r), , , (r). 

SwARHAMMER^^ 0f m j UÍ| BAT 

[Plajstaüaa/99/foro] 

Tropas libres : entre en la pantalla de las 
caravanas y mueva su mano-cursor sobre 
una unidad luego mantenga Select y pulse , 
1 0, (r), 4, 

Todos los regimientos : : entre en la pantalla 
de las caravanas y mueva su mano-cursor 
sobre el libro de cuentas situado sobre la pila 
de la izquierda. Mantenga Select y pulse Rl , 
L1,L2, R2. 

Magia ilimitada : : entre en la pantalla de 
las caravanas y mueva su mano-cursor sobre 
el libro de magia. Mantenga Select y pulse 
♦, ♦, ♦, L1 , Rl . Sus puntos de magia no 

volverán a ser reducidos nunca más. 
Práctico, no? 


L3WARHAMMER 

Soltar un capitulo :en la pantalla principal, 
pulse R2, Rl, L2, R2, Rl, R2 y seleccione 
"Resume". 

Saltarse una batalla : en lo pantalla de des- 
pliegue, oprima Select, Rl , Rl , L2, L2, Rl , R2 
y seleccione " Resume ". 

Dinero suplementario: en la pantalla de des- 
pliegue, oprima Select, Rl , 11 , Rl , L2, Rl , R2 


y seleccione “ Resume ". 

Muerte súbito : en la pantalla de despliegue, 
oprima Select, Rl, Ll, R2, R2, Rl, Rl y selec- 
cione la opción “ Resume “. 

Cargar rápidamente : en la pantalla de des- 
pliegue, oprima Select, R2, Rl , R2, Rl , L2, Rl 
y seleccione la opción “ Resume ". 

Seleccionar a su odversario : en la pantalla 
de despliegue, oprimo Select, L2, L2, R2, L2, 
Rl , Rl y seleccione la opción * Resume “. 

Achicar las cabezas : en la pantalla de des- 
pliegue, oprimo Seled, L2, L2, L2, L2, Rl , R2 
luego seleccione " Resume ". 

Ver los créditos: en la pantalla de despliegue, 
oprima ♦, ♦, (r), ♦, Rl, R2. 

Secuencios video: The Black Grail: en la pan- 
talla principal, oprima 4, Ll, , L2, 0, R2. 

Carnstein y Jewel: en la pantalla principal, 
oprima Rl, <í ; , R2, R2, (r), Rl . 

The Hand of Nagash: en la pantalla princi- 
pal, oprima R2, ♦, R2, ♦, 

Liber Mortis: en lo pantalla principal, oprima 
, (r), 4, Rl, R2. 

Víctor en la pantalla principal, oprima L2, 
(r), 4, Rl, R2. 

Long Morch: en la pantalla principal, oprima 

Rl, ♦, ♦, Mr). R2. 

Contraseñas : 

Epílogos : , A», , , (r), A '. 

Upgrodes : , i», (r), 0. 0, , £ 

Warhawk In : A , (r), V, (r), , , . 

Armos infinitas : 0, í>, , (r), i, (r), 0. 

Modo Thor : , - - ®, - , , v»/, 0. 

Modo Kali : ®, (r), , * (r), (r), f . 

Videos : A), , , , 0, , . 

Kreel : (r), , , (r), , ^ , vf . 

Puerto de Kreel abierto : (r), , r * , (r), V, ®, 

(r),- 

3o campo de fuerza : (r), 'i , i , (r). 

2o campo de fuerza: (r), , , 4- , (r), -, (r), 0. 

1 er campo de fuerza : (r), , , , , (r), , v . 

Stormland : (r), , (r), , 0. 

Con Gatekceper : (r), ®, 0, (r), , (r), (r), . 
West Gauntlet boss : (r), ■*. , , 4 , (r), • - , 

East Gauntlet boss : (r), 0, (r), , , 0, «V, * 

¿>, (r). 

Gauntlet : (r), 0, • , , (r), , - . ®. 

Volcono boss actif : , , (r), (r), <F , , - 

Nivel Volcano : , (r), (r), , , ‘ . . 

Airship reor hangar abierto : 0, 0, (r), 0 , - 

(r), (r). 

Post transformaron airship : , (r), V, 

0. 

Nivel Airship : ®, i". 0, 0, 0, , , (r). 
Acercamiento de Urna : (r), (r), , (r), ©, (r), 

En el cañón con Crystol : (r), (r), , (r), , (r), '4 , 

0. 

En el cañón con Belle : (r), -, (r), é, (r), , , 

w. 

En el cañón con Amber : (r), - , , ®, , , , ¿ . 
Nivel cañón : (r), (r), , 0, - ®, , 

Desierto completado : @, (r), ¿ , (r), , 

Pirámide elevado : - , , . , (r), , 0, '£•. 

Nivel Desierto : <- , , , 0, , (r), <5 , 

Warpath: Parque Jurásico 
(Ploystation/9V. Usa) 

Modes Single y Survivor: 

Termine el modo arcade en fácil y con cual- 
quier personaje. 

Personajes bonus: 

Termine el modo arcode utilizondo todos los 
dinosaurios. Codo misión cumplida desblo- 
queará a un personoje bonus. Un total de 
seis personajes bonus pueden desactivarse. 

Modo Exhibition: 

Termine el juego con ocho personajes nor- 
males y cinco bonus para desbloquear el 
modo Exhibition. 

Secuencia FMV Bonus: 

Termine el juego con los catorce personajes 
para ver una secuencia FMV, 

Vestidos y apariencia alternativas: 

Termine el modo Survivor para tener un troje 
para el personaje que ha sido empleado. 
Oprima k. cuando escoja a los personajes 
para cambior su aspecto. 

Invulnerobilidad: 

Termine el modo Survivor sin usar continúes. 
Para desbloquear la opción 
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IBACKMVElASSAJjJÍ,, 


“Invulnerobilidad". 

Consejo: Ultímate Winning Move !: 

Salte y ejt :ute cualquier me /¡miento que gol- 
pee a un dinosaurio. Aléjese si el dinosaurio 
quiere hacerle lo mismo. Cuando ya casi 
haya llegado hasta usted, repito el mismo 
movimiento. Si lo hace bien, el dinosaurio no 
podrá le antarse si usted no lo golpea hasta 
que pierda loda la energía. 

£3wARZ0NE21M ^ . , 

[PIlJltStDI/SS/EBrs] 

Modo oculto : mantenga Siorf con el coman- 
do 2 mientras que el juego cargue un nivel, 
luego pulse L1 , R1 , R2, L1, Select, Start en el 
menú principal o durante una pausa. Entre 
también ahora estos códigos : 

Con el comando 2 durante lo partida : 

Mode Dios : pulse « 

Poder infinito : 

Soltar de niveles : Seled 
Todos los objetos : 

Furiosos: ♦ 

Adversario space : ♦ 

Mil edificios : R1 
Unidades de más : R2 

0WBWI.._ —immi 

Desbloquear 3 Count 

Golpee a su adversario en la cabeza con la 
TV en el Media Center 
¡ Desbloquear Vampiro 

Ponga a su adversario On Fire 

0WCW MAYHEM „ M „„ , 

(Plijstatica/BU/lBro] 

Todos los luladores de catch : entre la contra- . 
seña PLYHDNGYS. 

En el camerino : ponga CBCKRMS. 

Tener un arma sobre el ring : pulse L2 rápi- 
do y luego (r) cuando tenga un arma en sus 
monos I 

ElwCW NUBE . 

(PlaystatiBi/87/lirB) 

Tener a todos los personajes : gane la liga 
WCW o Rl, Rl, Rl , Rl, Ll, 11, U, Ll, R2, 
R2, R2, R2, 12, L2, L2, L2, Seled ver Rl +L1, 
L2, R2+L2, Seled. 

Vidoria inmediota: en lo pantalla de selec- 
ción de lutodores de catch vaya al que quie- 
ro y pulse Ll, Rl, L2, R2, Ll, Rl, L2, R2, 
Seled. 

aWCWTS.THEWO WU/ , íiurt| 

Cambiar trajes: vaya a Hulk Hogan, Sting, o 
Masahiro Chino en la pantolla de selección 
de Madores de catch y pulse Start o . 

SwCMf/NWB IHIHWER ^ 

Cabezas grandes 

En la barra de títulos, haga Rl (7x), R2 y 
SELECT. 

Cabezas grandes, manos, pies ' armas 
Sobre la barra de títulos, haga R2 x7, luego 
Rl , Seled. 

Jaula en todos los modos 

Vena al menú opciones, vaya o ring seled y 

hoga R1,R2,R1,R2 y SELECT 

Cambiar el Might Meter 

Sobre la barra de titulos, hoga L2 (x4), R2 

(x4), Ll (x4), Rl (x4), y SELECT. 

Estrangular a su adversario 

Cuando tenga un orma larga haga adelan- 

te, (r), (r), (r) rápidamente. 

Lutodores de catch escondidos 

Sobre la barro de títulos, hago Rl, Rl, Rl, 

Rl, Ll, Ll, Ll, Ll, R2, R2, R2, 

R2, L2, L2, L2, L2, Seled. 

Jugar con las nitro girls 

Sobre la borra de titulos, haga L2 L2 L2 L2, 

R2 R2 R2 R2, Ll Ll Ll Ll, 

Rl Rl Rl Rl y SELECT 
Película secreta 

Sobre lo barra de titulos, haga Rl Rl Rl Rl, 

Ll Ll Ll Ll y SELECT. 

Arenas secretas 

Sobre la barra de trtul* s, hoga Rl, R2, Rl, 
R2, y SELECT 
Ataque Sorpresa 

Durante el combate, oprima seled 
The Box 

Paro acceder a la arena especial ” the Box ", 
haga Ll, L2, Ll, L2, SELECT. 

Ver las secuencias del final 

Rl ,R1 ,R1 ,R1 ,R1 ,L1 ,L1 ,L1 ,L1 , SELECT 

SwEEGBME ANISE ,, „„ , 

(Pl3ístatnn/98/Jap) 

Pora tener el mapa : pulse Start durante su 
partida. 


büWEICBME BBtiBE 2 .. 

lPlajstatiBB/89/Jap) 

Pora correr: mantenga (r) y pulse lo tecla 
direccional del lado al cual se quiera dirigir. 

Y»ho Wants To Be A Millionaire: 

Qbegvhba EDICIÓN 

[PlaystatioB/OO/Ds] 

Regis comenta: 

Entre REGIS o REGIS PHIL8IN para escuchar 
los comentarios farfelus de Regis Philbin 
antes de que transforme su nombre en cual- 
quier cosa... 

Nombres diferentes: 

Entre MILLIONAIRE como nombre Regis 
Philbin lo transformará en “Wonnabe" o 
“Imposter*. 

Entre DAN BLONSKY como nombre y Regis 
Philbin lo transformará en "Phony Cheats". 

Juego más duro: 

Entre WILL VALDEZ como nombre. 


feaWllfll 

(Playstalicn/BB/Euro) 

Vidas infinitas : comience una partida y recu- 
pere la primera vido que se encuentra detrás 
del pilar del puente. Oprimo Start, Select, y 
Abandonar. Utilice la opción "Continuar la 
partida en curso" pora volver al nivel. Tome 
la ida de nuevo. Hago esta maniobra tantas 
veces como lo desee. 

HwiLBABMS 

[PiaystatiDB/BB/forsJ 

Place las Ruñes : 

Earlh : Guardian Shrine 

Water : Biblioteca secreta 

Fire : Guardian Shrine 

Wind : Guardian Shrine 

Thunder : S -eet Tooth 

Summit : Mont Zenom 

Flash : Wandering Garden 

Tritón : ’.ortex 

Saint : Santo Centauro 

Heavens : Isla del sudeste de la Fotósfera 

Ice : Isla al Norte de la Folósfera 

Hades : torreón en ruinas 

Star : Ruinas de la fotósfera 

Sword : Montañas al oeste del Gigante 

Crodle Castle : Ciudad Adlehyde 

Life : Prisión en la selva 

Chrono: Templo Je la ilusión 

Love : sueño de Rudy 

Courage : Castillo de Arctico 

Hope : Templo Zephyr en la ciudad de 

Baskar 

Contraseña del templo : Emiko. 


IWILB ABMS: 2NI I 


10/Usil 

Consejo: vencer al fantasma: 

Emplee el sortilejio Turnundeod de Tim sobre 
el Jefe oculto, fantasma, al nivel del pavi- 
mento para matarlo instantáneamente. 

Consejo: Destruir a Titonius: 

Emplee el Hi-Combine de Tim con el guardia 
Raftino sobre Titanius en la ciudad de 
Halmetz. Morirá inmediatamente. 

Utilice la magia sobre él y Ashlc . Luego de 
uno o dos minutas, golpéelo con ella, utilice 
el brazo muerto o vivo de Ashle». Debería 
morir luego de uno o dos golpes. 

Asegúrese de que tenga suficientes muni- 
ciones para las pistolas de Ashley. Utilice 
Ashle Kanon, } Lilka. Desde que comience 
la batalla, utilice a Kanon para dar una corta 
de suerte a lodo el mundo. Luego, utilice el 
Dead oro AJive de Ashley. Esto lo matará al 
primer intento, pero si no funciona, hágalo 
de nuevo. Como no ho utilizado la carta de 
la suerte, debería obtener mucha experiencia 
y o Gella. Si esto marcha la pitmera vez, 
Titanius nunca tendrá la oportunidad de gol- 
pearlo. 

Consejo: Destruir a Gatlorg: 

Utilice la pistola de fuego de lo segunda 
forma sobre Gatlorg en el Warren del pirata. 
Morirá después de tres o cuatro golpes. 

Consejo: Destruir a Bulkogidon: 

Emplee la segunda forma de ataque Mad 
Lucied sobre Bulkogidon situada en el labo- 
ratorio de ciencias de Fab. Él morirá rápida- 
mente. 

Consejo: encontrar a Hyulkontons para 
batirlo: 

Vaya a las ruinas deslucidas, cerca de la ciu- 


dad de Miera. Vaya al final de las ruinas. 
Cuando comience la botada contra Gagison, 
utilice el Divide de Tim sobre él. Utilice el 
"Divide" únicamente sobre Gagison o esta 
astucia no funcionará. Gagison se transfor- 
mará en Hyulkonton. Cuidado, porque tie- 
nen 64.000 (puntos de vida) y dos movi- 
mientos que pueden provocar muchos cam- 
bios de estado sobre sus personajes. Son 
suficientemente fuertes, porque valen 30.000 
puntos de experiencia y 50.000 Gella. Si uti- 
liza la carta de la suerte, estos cifras se 
doblarán. 

Consejo: Obtener el ataque Mad Lucied: 
Vaya al taller de los .-.ere-olf, que está deba- 
jo del Crimson Castle en la playa. Veja al 
hoyo de la izquierda, y vaya detrás del obje- 
to extraño en forma de ocanliladof ?!?). Allí 
verá una puerta verde. Hágala explotar con 
las bombas de temblor de tierra de Brad. 
Luego de esta, verá otra puerta verde un 
poco más grande. Hágala explotar también. 
Cuando entre en el salón iluminado, aban- 
done el símbolo mágico. Lucied le pregun- 
tará su nombre. Usted a a responder 
"Lucied";. Él lo ayudará a oumentar su Hot 
Fencer. 

Consejo: Obtenga a Marivel: 

Vaya al Castillo Crimson detrás de la esta- 
ción de la Guilde Galad Urautu pora encon- 
trar un desierto. Estacione su dragón cerca 
del blip verde, y entre en el costillo. Es muy 
difícil abrirse camino, continúe hacia la dere- 
cha. Oprima sobre un conmutador pora 
abrir la puerta, y deje caer los dos cofres. 
Vaya a los Ires conmutadores siguientes. 
Cuando haga eso, pase por la mitad del cos- 
tillo y entre en la sola con una gran cobertu- 
ra cerca. Continúe descendiendo y lea cada 
figura en piedra. Una vez llegado allí, 
Marivel saldrá de su ataúd y le dará una her- 
ramienta especial, "Electel", y un Map Scope. 
Ahora ello está en su equipo. 

Consejo: Como llegar al "Block Market": 
Situado cerca de la ciudad de Damsen, 
donde están los pilares de rocas. Encontrará 
un sitio llamado "Odd He.idquarters". Intente 
golpearlo. Cuando baje las escoleras, verá 
un robot destruido. Electrocútelo con un 
Electel y le devolverá la vida. Baje, usted 
estará en un "Black Market". Allí podrá oble- 
ner artículos que no encontrará en ningún 
otro lugar del hombre cerca del contador, 
como el ’ Re' ral fruit " . Encuentre algunas 
gemas y transfórmelas sobre un bloque lleno 
empleando el Change Rod. Comine sobre 
los bloques para llegar al sector que parece 
una barrero. Utilice el ve slido de bruma para 
atravezarla. Después de hecho esto, oprimo 
sobre el conmutador y lome el cofre. 


IPIiystatian 2/01/mi 


csáWILD WILD HACINE 

m 

Modo trampa: 

Mantenga y haga ♦,(r), ♦,(r), *, <►, ♦ , ♦ , 
en la pantalla de opciones . una nueva ven- 
tana llamada "Secref debe aparecer abajo 
de la pantalla de opciones para confirmor la 
entrada corréela del código. Vaya ol modo 
Single player y entre el nombre NORTHEND. 
Esto desbloqueará todas las carreras, los 
c *ches y el camión de crema helada así 
como el OVNI que raba vacas. 

Partida rápida: 

Pulse 0 para acelerar cuando "1" oporezca 
en la cuenta regresi a. 

Mejor animal de carreras: 

Termine el juego en time attack para tener un 
mejor coche 

Para activar el Modo :de trompas en la 
borra de títulos, haga ♦, ♦, ♦, ♦, R2. apa- 
recerá una pantalla de selección do niveles. 
Hago Rl o R2 paro e^.oger el nivel. 
Comience enseguida una partida y hoga 
simultáneamente L1+L2 + R para destruir a 
todos los enemigos. 

flwMCWEB , 

(Playsiaticn/B9/íaro] 

Selección de los aparatos : pulse ♦, ♦, #•, 
®, <?, en la pantalla "Gome 
Modo". Podrá jugar desde ahora todos los 
oparatos en Modo Game Free. 

SwWHIBBElEVEH mw¡tri| 

Equipo Italiano suplementario : gane el 
Modo "Coupe" en Roma en dificultad Hard. 

Tercer equipo de ensueño disponible : lermi- 
ne la temporada con un equipo en Modo 
League dificultad Hard. 


El equipo de ensueño n*l : pulse ♦, ♦, ♦, 
■*< 4 1 » 4*, • en la pantalla de selec- 

ción de Modos. 

O WINNING ELEVEN 4 

|Pia|/D0/jap) 

Equipos All Star 

Haga ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦ , + para desblo- 

quear a los dos equipos All Stars 
WINNING ELEVEN 3-RO\D 

O IB FRANGESE 

[PiajstatiBB/SB/Jap] 

Equipo de ensueño : vava a la opción 
"Exhibition Gome" en el menú principal y 
pulse ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, , <?■ Un r mi- 

do surgirá. Mantenga entonces Ll+Rl y 
pulse cuando seleccione el país para contro- 
lar este equipo de furiosos. Para la versión 
asiática, pulse ♦, *, ♦, 

El alquero está volando o qué ? Pulse -• 
durante el match para saberlo. 

StWINNtNG EIEVEN S 

(Pt2/91/Jap) 

Jugodores ocultos: 

Gane la liga principal para abrir un nur.o 
equipo con 33 jugadores principales de liga. 

All-Stor Europeos: 

Gane lo copa internocional con cualquier 
equipo. 

All-Star Del Mundo: 

Termine el modo Liga con cualquier equipo. 

Equipo clásico europeo: 

Juegue con Inglaterra, Italia, o Yugoslavia y 
gane la copo europea. 

Equipo clásico de Holanda: 

Juegue con Holanda y gane la copa euro- 
pea. 

Equipo clásico de PAIIemagne: 

Juegue con Alemania y gane la copa euro- 
peo. 

Equipo clásico de Brasil: 

Juegue con Brasil y gane la copo americana. 

Equipo clásico de Argentina: 

Juegue con Argentina y gane la copa ameri- 
cana. 

fllMBEBini 

lplay/89/íBro] 

Códigos:de trampas 

Todos los challenges: THEHAIR 

Todos los circuitos prototipos: CANCER W 

Todos los circuitos: WIZZPIG 

Todos los equipos: AVINIT 

Todos los torneos: BUNTY 

4P link modo: LINK. 

SwiKBNT 

(Plajfstatinn/SB/Eurü) 

Modo Ropier : vaya a 1 P y oprima R2+L2, ♦, 
Start, Select, 

Circuito Firestar : vaya 1 P y pulse Rl +L1 , ♦, 
Start, (r), , i? 

Solida parado: oprimo el accelerador cuon- 
do el fuego pasa al color naranja 

Om<2H7 

Niveles secretos : (r), , (r), V, , te, (r), L" , 

(0, , - (r). 

Les animales : en la pantalla Loading, man- 
tenga R2 + L1 +Start + Select hasta la pantalla 
de juego. Sobre la borra de titulos libere 
Start. Manteniendo las otras vaya al menú- 
principal del juego. Vaya Start y oprima el 
botón Start del comando. 

Tiempo muerto: hoga Pausa, mantenga 
Seled+Rl +L1 y oprima : S, (r), , ®, (r), 


Energía infinita : haga Pausa, mantenga 
Seled+Rl +L1 y oprima : £•, 0, (r), , ©, 

(r), . 

Metralleta hoga Pausa, mantenga 
Seled + Rl +L1 y oprima: (r), , (r), , 0, (v. 

Todas las armas : haga Pausa, mantenga 
Seled+Rl +L1 y oprima: Cr . (r), (r), , , 

Armas infinitas : vaya al menú "Weapon 
Options". Ponga el cursor en el vacío y opri- 
ma: ® + (r), 0 + (r), ® + (r), ® + (r), ® + 
(r), ® + (r), © + (r), 2> + (r), + (r), - + 

(O- 


«mili m m m ^ 0fl 

[PlajstatioB/BB/Eirs] 

Motchs secretos : gane lo copa para volverse 
accessible el modo "copa del mundo classic”. 


SiwORID 


GUP FIFA 2002 


[BS/fUBOj 


Nuevos equipos en partido amistoso 
All-Americas 

Gana el Mundial con un equipo americano. 
All-European 

Gano el Mundial con un equipo europeo. 
All-Asian 

Gana el Mundial con un equipo asiático. 
All-African 

Gana el Mundial con una selección africana. 
All-World 

Desbloquea las selecciones All-Americas, All- 
European, All-Asian, y All-African. 

□wBSLOISKBTEN Wmn| 

Moda Pistola de oro: 

Termine el juego en dificultad " 00 Agent ". 
Invencibilidad: 

Termine el nivel de fusión en dificultad "007" 
haciendo el mejor tiempo. 

Todas las armas: 

Termine el nivel Tumcoat en dificultad "007“ 
haciendo el mejor tiempo. 

Municiones ilimitadas: 

Termine el nivel Fallen Angel en dificultad 
"007” haciendo el mejor tonteo posible. 

Fusiles potentes: 

Termine el nivel Flash Poirrt con la dificultad “ 
Agent " o “ 007 " haciendo el máximo de 
puntos posibles. 

Power Goons: 

Termine el nivel de la ruleta rusa en dificultad 
"Agent" o "007“ y haciendo el mejor tiempo 

Bond Furtif: 

Termine el nivel de ciudad en dificultad 
"Agent" o “007" haciendo el máximo de pun- 
tos posibles 

■tWBIBlEACBE^ gM/¡iril 

Le* verdaderos nombres : seleccione la liga 
inglesa y luego a un equipo de su elección. 
Reemplace el nombre del primer jugador por 
: TEAMTWO’.Sólo le queda dar o los ¡uga- 
d res su verdadero nombre. 

□WBBIB SERIES BAStp i/lw 

Mover el emblema del equipo : termine el 
juego y teclee Z cuando se encuentra a lo 
derecha de la pantalla de las estadísticas 
finales. Pulse Z pora cambiar su dirección. 


[PlajstabBa/97/Eflra] 

Bombas Banano, Borregos explosivos, Mini 
Gun : en el menú opciones, voya a “ 
Weapons Options " y ubiqúese en " Exrl 
Pulse 0, (r), (r), <r , (r), (r), 1 ), (r), (r). 

Bombas bananas infinitas : en la pantalla de 
opciones de armas, oprima ♦, ♦, ®, (r), (r), 
(r), (r), (r), (r). 

Nivel bonus : vaya a las contraseñas . . (r), 
(r), ©. (r), (r), <S>, (r), (r). 

Contraseñas de niveles : 

Hell: Hades/666 

Woods : FOREST 

Candyland : CANDY 

Junkyard : JUNK 

Martion : MARS 

H. R. Giger-Type Alien : ALIEN 

Polar : ARTIC 

EIwreckingrew , 

(Playitatua/BB/Eirfi] 

Desbloquee el modo bonus : , , (r), (+.0. (r), 
(r), (r), (r), (r), *. 

Modo dinero : (r), * , (£■, 0, ■>, , (r), 

(r), . 

Modo Entrenamiento : 0, <S>, l? fi‘, Ri, , ¿), 
(r), (r), . <¿ • , (r), , 0. 

Nuevos conductores : , 0 (r), •» , ■?, , (r), (r), 

, (r). (r), - 


ir 
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EJWUTANC CLAN míllil 

{PSX/OE/USAJ 

Todos los personajes 

En el menú principal, hago 4, 4, 4, 4, 4, 

4, ♦, M, , M, • 

Opciones Extra 

Entre como contraseña 0, , 0, 0, (r), 0, , 

W* 

Pelear con Fearmentor 

Vaya a RZA en modo versus, mantenga seled 

y oprima @. 

Hystrix 

Vaya a Method Man en modo versus, man- 
tenga seled y oprima 0. 

Otis 

Vaya sobre Godface Killer en modo versus, 
mantenga seled y oprima 
Modos secretos en 1 P 

Mantenga R1+R2 luego de haber seleccio- 
nado un nivel en 1 R 

EIwWF : ATTtTUtt 

[PlaystobBB/IB/hro] 

Selección del lutador de catch aleatoria : 
pulse R1 en la panlalla de opción de lula- 
dores de colch. 

Todos los códigr:. que siguen usted debe 
hacerlos cuando el juego está en Pausa 

Pora encadenar los combos que quiera ; 
haga Rl, L2, R2, L2, 4. 

Para suprimir el modo “Computer Players" : 
haga 4, 4, ♦, ♦, R2. 

Para hacer desastres graves : haga ♦, ♦, 11, 
L2, ♦. 

Pora no sufrir daños : haga L1, R2, 11, R2, 
12, Rl. 

Paro pelear con Diesel y Razor Ramón: en la 
pantalla de selección de personajes. Haga 
Rápidamente ♦, ♦, Rl, R2, Ll, L2 y 4. 

Paro adivar los “Superpins" : haga ♦, ♦, ♦, 
♦, Ll. 

flwWHMAUMH vwnm 

Otros trajes 

Mantenga L2 cuondo seleccione su catcher. 
Cabezas grandes 

Termine el modo Challenge con el British 
Bulldog. 

Pedir Ayuda 

Mantenga Ll +L2+R1 +R2 y haga una direc- 
ción + un botón. 

Vea la lista de Madores de catch que ven- 
drán a ayudar : 

SteveAustin : Ll +L2+R1 +R2-t-Arriba+Pie 
Faarooq : Ll +L2+R1 +R2+Arriba+Puño 
Mankind : Ll +L2+R1 +R2+Arriba+ayuda 
Ahmed Johnson : 

Ll +L2+R1 +R2+Arribo+Defensa 

Ken ' Shamrock 

Ll +L2-FR1 + R24-Abajo+Pied 

Kane : Ll +L2+R1 +R2+Abajo+Puño 

Throsher : Ll +L2 + R1 + R2+Abajo+Ayuda 

Mosh : Ll +L2+R1 +R2+Abajo+ Defensa 

British Bulldog : 

Ll +L2+R1 +R2+ Izquierda-»- Pie 
Shawn t richaels : 

Ll +L2+R1 +R2 + Izquierda + puño 
Bret Hort : 

Ll +L2+R1 +R2 + lzquierda+A.uda 
Owen Hart : 

Ll +L2 + R1 +R2 + Izquierdo + Defensa 
The Rock : Ll +L2+R1 +R2+ Derecha + Pie 
Goldust : Ll +L2+R1 +R2+ Derecha + Puño 
Triple H : Ll +L2 + R1 +R2+ Derecha -t-ayuda 
The Undertaker : 

Ll +L2+R1 +R2+ Derecha + Defensa 
Cheat Menú 

Cuando el ascensor llegue a lo pantalla prin- 
cipal, haga Ll , luego Rl 
Para bajar ol subsuelo. 

Dizzy Wrestler 

Cuando cree a un jugador, mantenga (r) 

Ego Mode 

Gane el título mundial con Ahmed Johnson 
el Rock's Tornado DDT' 

En combatiente con The Rock, haga 4,4,4, 

@. 

Triple H Rnisher 

Haga 4, ♦, 4, ^-t- cuando la capacidad de 
su adversario esté en rojo. 

Ver todas las secuencios 

En lo pantalla Press Start, haga ♦+& , 4+, 

4+(r) cualro veces, luego Ll+Rl, L2+R2, 
Ll+Rl, 

L2+R2. 


EJWWF WRESTLEMANIA inr(nfCím 

AnuNüi bAMc 
[Plajstatian/BB/Euro] 

Combos ilimitados : en la panlalla de selec- 
ción de personajes, mantengo Ll +R2 y opri- 
ma (r), ti, , @. 

Hyper Mode : en la pantalla de selección de 
personajes, mantenga L1+R2 y oprima ♦, 
♦, *, ♦, (r), 9, 4, * 

Selección aleatoria : en la pantalla de selec- 
ción de personajes, mantenga ♦ oprimo 
START. 

Adversario fácil: haga Pausa y oprima 0, ti, 
R2, 0, ©. 

Quite las trampas : pulse Pausa y pulse (r), , 

*. <3. 

Ningún daño : hacer Pausa y pulse 0, ti, R2, 

♦ . 

Golpes super potentes : haga Pausa y oprima 

0, A> # |_2, ♦. 

Adversario muy débil : hocer Pauso y pulse 
va @, 12, 4. 

Detener el tiempo: hocer Pausa y pulse '4, ti, 
R2, 4. 

Invencibilidad : haga Pauso pulse G, ti, 
R2, ♦. 

Golpes menos potentes : hacer Pausa y pulse 

£,■¿,12, 4. 

Desactivar todos los códigos : hoga Pausa y 
pulse (r), , <8 

Oll-CSM 2 ■ 

TERBOB HIDM THE DEEP 
(PSK/89/HSA] 

Los sub! escriba AEIOU como nombre para 
su base. 

Super soldados : teclee el nombre de su base 
JUSTLIKEME. 

X- Files 

(Playstation. 00, Usa) 

Hable con Lone Gunman : 

Componga el 1-202-555-0147 sobre su 
teléfono celular, espere un momento, él le 
hablará durante un minuto. 

X2 

(Playstation/99/Usa) 

Ocho crédhos: 

Entre 267776 como contraseña. 

Nueve barcos: 

Entre 220969 como contraseña. 

Jets invisibles: 

Entre 180771 como contraseña. 

Ver la secuencia del final: 

Entre 300167 como contraseña. 


Haga , , , - . (r), (r), (r sobre la barra de títu- 
los, luego comience una nueva partida. 


IXfVIMS 3D/6+ 


sX-GAMES PRO 


BSARIE| 


[Plajrslatic«/B7/ Earo] 


•SX/Oa/USA] 


Nivel 

2 

3 

4 

5 
ó 

7 

8 
9 

Criticus 


713948 

900277 

213490 

866141 

321904 

196861 

040186 

841003 

216409 


IX-GIM: “nnflMini 

Economizar dinero : una o dos horas antes 
de pasar al mes siguienle, transfiera a los 
técnicos y científicos o otro base. No se les va 
a pagar (qué tal!). 


gÜxriRt 


[PS2/00/US] 

Rang Privado 

Haga (r), , @ sobre la barra de títulos, luego 
comience una nueva partida. 

Rango Sargento 

Haga ¿ , , (r) sobre la barra de títulos, luego 
comience una nue * a partida. 

Rango Teniente 

Haga Rl , L2, Ll , R2 sobre la barra de titulos, 
luego comience una nuera partida. 

Rango Copitán 

Haga , Rl , , Ll , R2 sobre la barra de titu- 
los, luego comience una nuevo partida. 

Rango Mayor 

Haga L2, (r), R2, , Ll, (r), Rl sobre la barra 

de titulos, luego comience una nueva parti- 
da. 

Rango Coronel 

Haga \ (r), , (r), @, sobre la barra de titu- 
los, luego comience una nueva partida. 

Rango General 

Hoga Ll, Ll, L2, L2, Rl, Rl, R2, R2 sobre la 
barra de titulos, luego comience una nueva 
partida. 

Rango Master Of X-Fire 


Todos los circuitos 
Entre la contraseña 0, , •?■■, i, t* , (r). 

Jugar con Ollie B 

Entre la contraseña @, <? . (r), 'é-, . 

Super circuitos y surfers secretos 
Entre contraseña , G, (r), 0, “y, . 

Ox-MEN GHÍLDAÍN mHyij)jjf rl| 

Para jugar con Akuma : el jugador 1 debe 
ejecutar desde Spiralc 44444444 
♦. Cuando llegue a Silver Samourai espere 
dos segundos y luego mantenga +L1 +R1 ; 
el jugador 2 debe esperar sobre Storm 3 
segundos y luego hacer 4#-444444 
4. Quédese 2 segundos sobre Spiral y luego 
mantenga x +L1 +R1 . 

Ox-MENMUtllDREN^UI, 

Continué rápido: 

Mantenga Ll + L2 + Rl + R2 y pulse Start 
mientras continua para conservar al mismo 
personaje. 

Pelear con Akuma: 

Entre en la pantalla de selección de perso- 
najes. Ubiqúese en la espiral y espere tres 
segundos. Luego ubiqúese sobre los perso- 
najes siguientes, en este orden: Silver 
Samurai, Psylocke, Colossus, leeman, 
Colossus, Cyclops, W ilverine, y Omega Red. 
Luego de últimas, Silver Samurai, espere tres 
segundos y haga LK + HK + HR Akuma apa- 
recerá en lugar de Silver Samurai. Para jugar 
con Akuma en player 2, vaya sobre Storm y 
espere Ires segundos. Luego ubiqúese sobre 
Cyclops, Colossus, leeman, Sentinel, Omega 
Red, Wolverine, Psylocke, y Silver Samurai. 
Finalmente vaya a lo Espiral, espere tres 
segundos y hago LK + HK + HR 

Secreto : Vencer a Juggernaut 
Hay una forma muy simple de vencer a 
Juggernaut: siempre utilizar los ataques de 
salto. Cuando usted está en el aire, su 
ataque lemplor de tierra no lo puede tocar. Si 
utiliza a Wolverine, presionar Ll en el oiré 
puede resultarle muy eficaz. 

Ox-MEH:MRI*RIACAR %1W] 

Modó de Trampas 

Hago Seled, ♦, L2, Rl, Ll, R2 en el menú 
principal o en la selección del personaje. Un 
sonido confirmará el código. Tendrá acceso 
a todo en los modos Cerebo y los jefes 
podrán jugarse. 

Haga , Seled, Ll , Rl , R2, L2, , , Seled para 
tener todos los bonus. 

Traje de Película 

Oprima cuando escoja a su personaje. 


Pora octivar el Debug t w>de: sobre la barra 
de titulos del ¡uegj Xevious, Haga 
(0+04- Start. 

Para tener continúes infinitos en Xevious 
3D, G : en la pantalla de selección, manten- 
ga simultáneamente L1+L2+R1+R2 luego 
haga rápidamente . 

Para jugar con un navio más largo : paro 
que eslo astucia funcione, debe tener acceso 
oí ñas .o negro. Vayo a lo barra de títulos y 
ubiqúese sobre "Exit” en la pantalla del modo 
de configuración. Mantengo 

Ll +L2+R1 +R2+Start. Oprima Start mante- 
niendo los otros botones hasta que su nave 
se >’<elva más larga. 

Rara jugar con un navio negro : en la barro 
de títulos, ubiqúese sobre “Reset”. Mantenga 
Ll +L2+R1 +R2+Start. Ponga el cursor en 
Start y hoga Start manteniendo los otros 
bolones hasta que su nave se vuelva negro. 
Para jugar con los personaje' de TEKKEN : 
mantenga 4+®++Start sobre la barra de 
titulos para transformar su nave en Heihachi. 
Mantenga 4-t- ?1 +Slort con el segundo 
comando para transformar el navio en Paul. 

E9yanricx noah , ums 

(PbjStaBin/H/furiJ 

Cabezas Grandes : durante el motch, pulse 
simultáneamente las teclas: 

Ll +L2+R1 +R2+Start+ Seled. 

HyRXDRX'IXRÍAIJ^^^ 

Nombre automático: 

No entre ningún nombre en la pantalla de 
nombres. El juego le dará un nombre oleato- 


(Playslittan/BB/Jap) 

Nuf /o personaje: Kukara (encantado I) vaya 
a Nanase (Hola I) en la pantallo de selecdón 
de personajes y pulse Seled, ♦, ♦, ♦, 
Ll +L2+Start. 

QyAMATO 2 

[Pliystatian/BB/Usa) 

Saltar las secuencias de briefing 
Oprima simultáneamente Ll + Start 

0Y»ÜXY»ttX«MlKY8X« |||!tjrprijt[1 

[PlaystaYIon/BB/llsa] 

Secuencia de introducción diferente: 
Quédese en la pantalla "Pre* s Start". Otro 
introducción comenzará enseguida. 

Banda sonora: 

Ponga el disco en un ledor CD Audio para 
escuchar la música del juego, incluyendo una 
pisia escondida. 


Siz.o.i 


[ZDNEOFTHEEH'W 


laysfalícn/99/Euro] 

Chun-Li versión Street Fighler Alpha 2 : en la 
pantalla de selecdón de personajes, vaya 
sobre Chun-Li, mantenga presionado Seled 
y valide su selección. 

Personaje aleatorio : en la pantallo de selec- 
ción de personajes, vaya a Wolverine y haga 
* . Pongo el cursor sobre Ken para obtener la 
misma opción con el segundo jugador. 

Jugar con Apocaiypse : termine el juego dos 
veces con un personaje diferente y en el 
Modo Versus vaya sobre Akuma presionando 
♦ en la pantalla de selecdón de personajes. 

Ox-racinr 

(PSX/OO/USA) 

Niveles ocultos 

Entre la contraseña SFO. 

Xena warrior princess 
(pla> 00/euro) 

Invencibilidad: 

Vaya a new gome y haga 4,4,4„{r),4,4,4. 

Seleccionar los niveles: 

Vaya a new gome y haga 
'A,(r)„<? (r), ♦,♦,♦. 

Oximbgears 

[Plijslatisn/BB/QSA] 

Cambiar de Gears rápidamente : pulse L2 + 
R2 cuando esté sobre el mapa para cambiar 
de robot sin pasar por el menú 
Saund Test : en el Yadrisil (Sandmarine Ship), 
vaya al cuarto de conlrol para hablarle al 
gran delfín. Escoja la opción de arriba para 
acceder al sound test 


l/lsi] 

Salud y municiones ilimitadas: 

Haga una pausa, y teclee L-l(2), L2(2), Ll, 
Rl , Ll , Rl , R2, Rl . Su nivel será penalizado 
cada vez que haga este código 

Versus mode: 

Teclee , X, Derecho, Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Abajo(2), A rriba(2) en la pontalla 
Press Start. Un sonido confirmará la entrada 
correda del código. Termine también el 
modo Single Player con cualquier nivel de 
dificultad. Termine el juego una segunda vez 
para desbloquear dos niveles más. 

Todos I : personajes y nivel en versus mode: 
Termine el juego en Ean con un rang > al 
menos D. 

Otras secuencias del final: 

Tenga un A en SOS. Escuchará nue 3 músit a 
durante la secuencia del final 

Modo Disco: 

Vaya a opciones en la barra de títulos. 
Enseguida oprima Arriba, Abajo(2), X, 
Izquierda, Derecha, Cuadrado. Un sonido 
confirmará la entrada correda del código. 


Siz. 0.1 


dos personajes tendrán que estar o puntos 
de perder (un solo golpe bastaría) : haga 
perder uno de ellos, empiece una nueva par- 
tida y termine el juego otra vez. Ahora, 
puede jugar con Anubis (con todos sus 
olaques). También podrá jugar con los ” Boss 
", y Jehuty podrá utilizar armas especiales. 

■l— 

(Playstaliofl/97/Enni) 

Nivel 2 : (r), 0 , , ^ (r), , 0. 

Nivel 3 : (r), *, , w, . . (r), 0, . 

Nh el 4 : (r), ti, , , • 

Nivel 5 : 0 , (r), r ‘ -J (r), 0, . 

Nivel 6 : (r), , , •*" , 0, (r), . 

Nivel 7 : ■c , , (r), 0, ti, ti, G . 

Nivel 8 : ’ r .. C* , , >'• ', , (r), 

Nivel 9 : , 0, , (r), ' , (r), . 

Nivel 10:,--. ,,(r), >-,0, . 

Nivel 11 : 0, (r), , <?, <». (r), (r), . 

Ni >el 12 : 0, 0, , 0, , <>, (r), . 

Nivel 13 ' i . (r), 0 . 

Nivel 1 4 : (r), - 0, , (r). 

Nivel 15 : (r), <?, , (r), ■ , . 

Nivel 16:, ■ó, , (r), (r), 0, (r), ti. 

Nivel 17 : , (r), #, •' < , \ , (r). 

Nivel 1 8 : (r), , (r), G.0, ,,©. 

Nivel 1 9 : <ti, , G , , • i •, a, ti, . 

Nivel 20 : - <3>, 0, . 

Unidades más fuertes : haga Pausa y teclee : 

(r), , 0, 4), #, 0, , (r). 

In -ncibilidad : haga Pausa y pulse : (r), 6 , 
0, 0, (r). 

Reducir las unidades : haga Pausa y teclee : 

Mr),. *.{r). 

EIzeiramzone wiw 

Dificultad Extro-Hard : vaya o "Gome Starl”. 
Mantengo ♦ durante 3 segundos y oprimo 
♦ . Enseguida pulse , 

Jugar los enemigos : en la pantalla principal, 
aya a "Game Start". Hago ♦ y 

pulse - . 

Vista desde arriba: 

Pulse Stor» paro hacer una pausa. Luego 
mantenga Start durante 1 0 segundos, luego 
hoga Ll , siempre presionando Start. 

V ista de lado: 

Presione Start paro hocer uno pausa. Luego 
mantenga Start durante 10 segundos, luego 
hago L2, siempre manteniendo presionado 
Start. 

SzEIRAM ZONE ,, 

[PlaystattOR/BB/üs] 

Dificultod Extro hard: 

Mantenga 4 durante tres segundos, luego 
haga ♦ en el menú principal. Luego después 
haga , -•>. La opción se pondrá roja. Entre en 
el menú de opciones para seleccionar Extra 
hard. 

Jugar con los enemigos: 

Pulse 4, ♦, ♦/♦, ♦, ♦/ ♦, 4, en el menú 
principal. La opción "Game Start" se pondrá 
roja confirmando la entrada correcta del 
código. Escoja "Game Start” para aceder a 
un menú que le permitirá acceder a un menú 
para jugar con los Jefes y ciertos enemigos. 

Versus mode: 

Pulse ♦,(r), 4, , ♦, 0, 4, ti en el menú prin- 
cipal. Un sonido va a confirmar la entrada 
correcta del código. 


*“**«WU* 

Anubis, los jefes, y las armas especiales en 
modo Multi-jugodores : 

Termine el juego. Empiece un modo Versus y 
ctcojo P1 \ ¡. Com. Elija a Neith y seleccione 
a Jehuty para la consola. Ponga su level al 
mínimum y el de la consola al máximum. 
Gane sin hacerse dañar una sola vez, y hoga 
lo mismo con Zombie Nerth, pero en nivel 5 
(y todavía el máximum para la consola). 
Después de vencer a Jehuty con Zombie 
Neith, haga un match contra un amigo en 
modo Versus (con cualquier personaje). Lo> 


jfStática/BB/Jap) 

Test sonoro : entre NOVEL como nombre y 
SOUND ! como apellido de su personaje. 
Ver a los desarrolladores : pulse 4+L1 +R1 + 
sobre la barra de titulos. 

Tener siempre 777 en las móquinitas de 
monedas: ponga el juego en pouso mientras 
da comienzo a una partida de bandit man- 
chot y pulse ♦, Ll, Seled. 

EüzERB DIVIDE 2 

Colores especiales : manleniend Seled pre- 
sionado, efectúe, con el comando 2, las 
maniobras siguientes : , (r), - . Ll , L2, Rl . 

OZIGZAGBALI 

Energía plena 

Durante una partida, no presione ningún 
botón durante dos segundos, luego haga 4, 
4, ♦, ♦, 4,4, 4, ♦, . 

Abrir las puertas de salida 
Durante una partida, no presione ningún 
botón durante dos segundos, luego hago 
4,^, 4, ♦, víled, seled, start, start. 
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P^IBWHEEIFR: 


American Pro Trocker 
NEC/02/eoro 


Termine por completo los 4 niveles para des- 
bloquear 5 nireles de bonificación. Al termi- 
narlos se desbloquea otro nivel más. 

Nippon Maru: 

Acabe el modo arcade con los 4 personajes. 
Making-of Bonus : 

Acabe el modo arcade con los 4 personajes 
para desbloquear 2 Making-of en el modo 
score attaque, versus, y modo arcade. 

Bloody Roar: Primal Fury 
NGC/02/euro 

Cómbala contra Cronos the Phoenix: 

Finalice el juego dos veces para desbloquear 
Cronos. 


Combata contra Ganesha the Elephant: 
Finalice el juego dos veces para desbloquear 
Ganesha. 


Combata contro Kohryu: 

Juegue en mode orcade. Gane cuatro 
rounds consecutivos. Así combatirá contra 
Kohryu en el próximo round. 

(US/ÍU8D] 

Nivel bonus de parking 
Consigue los 4 niveles parking pora acceder 
a otro nivel. Llévate también este nivel suple- 
mentario para desbloquear el accesos o un 
sexto nivel de parking. 

Nipp-n Maru 

Acaba el modo Arcade con los 4 personajes. 
Tráiler bonus 

Acaba el modo Arcade con los 4 personajes 
pora desbloquear 2 trailers bonus en modo 
Score ottack, Versus y Arcade 



Secuencias vídeo 

Completa todos los desafíos de un nivel para 
desbloquear las secuencias FMV correspon- 
dientes. 


Personajes bonus : 

Completa todos los desafíos (normales y 
es -ondidos) pora debloquear los personajes 
escondidos: 

Movie Lot La cosada 
Civic Center Goddess 
Induslriol Junkie 

Boordwalk El Capitán 

Cannery The Diver 

Airfield Bombshell 
Museum Lo momia 

Zumo de naranja 

Recoje todas las cajas de zumo de naranja 
en cada nivel para obtener un cheat mode. 

Power Skates 

Completa todos los desafíos (normales y 
escondidcs) de un nivel. Los power Skates te 
darán un «blue stot point» por cada carac- 
terística de skater. 


Ultra Skates 

Completo todos los niveles al 100 %. Los 
Ultra Skates le darán un segundo «blue stot 
point». 


EIalknators 


Códigos de nivel 

2. MDKMZKCC 

3. BHSZSKTC 

4. ZKTSHKMC 

5. JLPFDKHB 

6. HMDBRKCB 

7. GLDKLKZB 

8. GLPKLKRB 

9. GLDJBKKF 

10. GLPJBKFF 

11. GLDKBKZF 

12. GLPKBKRF 

13. GLDJLKHD 


: EVOUmON CONTINUES 
[US/EURO] 


ü Alt STAR BASEBAU 2CD^ /m) 

Menú de trampas 

Pulsa sobre L en la pantalla de adjudicación 
de controles para abrir el menú de chects 
que habrás desbloqueado. 

flAMMAUMMING 

Molesta al Sr Resetti 


Reinicia la consola durante el juego. Relanza 
une partida, el Sr Resetti aparecerá para 
quejarse. Vuelve o empezar para cabrearlo 
aun más. 


Dinero fácil 

Cuando las abrejas salen de los árboles, 
toma tu red poro atraporlos. Podrás revender 
una abeja a 4 500 Dólares. 

^¡ARKIV Mitt ABVANCE 

[DS/EUBQJ 

Elección de nivel 

Entro el código NQRDGTPB para elegir tu 
nisel. 

Códigos de nivel 
N" Sorge Vicki 

2. HJRDCHMC GGRSGHMB 

3. GGRSGJMC FSRSMJMB 

4. FSRSMKMC DQRNBKMB 

5. DQRNBBMC CSRJGBMB 

6. CSRJGCMC BQRDMCPB 

7. BQRDMDPC TJRDQDPB 

8. TJRDQFPC SGRSCFPB 

9. SGRSCQPC RJRNLQPB 

1 0. RJRNLRPC QGRNRRPB 

1 1 . QGRNRSPC PSRJCSPB 

12. PSRJCTPC NQRDGTPB 


(EURO] 

Códigos de nivel 

Entra lo contraseño pora occeder a los dis- 
tintos niveles: 


Londres 

Obelix - A sterix - Perro - Mago 
Helvecia 

Asterix - Obelix - Perro - Mago 
La montaña 

Panoromix - Asterix - Obelix - Ideofix 


Grecia 

Falbolo - Abraracurcix - Obelix - Perro 
Olimpo 

Asterix - Mago - Perro - Falbola 
Mesopotámia 

Perro * Falbola - Mago - Abraracourcix 
Mar Muerto 

Abraracourcix - Perro - Obelix - Mago 
Hisponia 

Falbala - Asterix - Perro - Obelix 


Campo romano 

Obelix - Falbola - Perro - Mago 

Mini-juego 

En el juego Asterix y Cleopalro, puedes des- 
bloquear los mini-juegos golpeando a los 
enemigos que aparecen en rojo. Obtendrás 
un código al final del nivel que te permitirá 
desbloquear un nuevo mini-juego. Toma 
nota de los siguientes: 

3121 : Crisis de Toneles 

1213 : Fracasse'em a II 

2331 : Sculploris 

3113: Momie Boíl 

1 322 : Gliss'em all 

2123 : Tiro sobre los romanos 

Batarangs eléctricos ilimitados: 

Haga L, R, Y, X en el menú principal.' Un soni- 
do confirmará el código. 

Todas las secuencias video: 

Haga L(2), X(2), Y, X, L, R en el menú princi- 
pal. Un sondio confirmará el código. 

Ga^f/orks: "Energía infinita*: 

Alcanzará una salo con dos pisos, y dos ene- 
migos en cada piso. Elimine a los cuatro ene- 
migos. Mire con atención el nivel inferior 
hasta que encuentre una boca de alcantarilla 
. Abrela y descienda planeando y aterrice 
sobre el primer arcón. Salte sobre los otros 
arcones y recoja el sobre con un " E * inscrito 
en ello. Termine el juego y la trampa se acti- 
vará. 

Plant Electrocution 2: Todas las armas con 
municiones infinitas": 

Caer en el segundo abismo al principio de 
este nivel no es fatal : planee (paro evitar 
daños) al caer y enconlrará un lugar ilumi- 
nado. Escoja el objeto y salga con el garfio. 
El objeto abre la puerta cerca de la hiedra 
tras el vano vidriero. Allí enfrente uno de 


aquellos hombres-plantos. Encontrará un 
sobre con la inscripción " C *. Termine el 
juego y se activará la trampa. 

SWAT Chase: * Golpes especiales infinitos ’: 
Baje con el ascensor hasta que éste se pare. 
Salga, y cuando el ascensor haya subido 
salta al fondo y ulilcc la vista subjectiva para 
encontrar el buzón de control. Rómpalo con 
un Batorang : la puerta detrás se abrirá. AJ 
entrar en esta nueva salo, tenga cuidado con 
el ascensor que desciende. Encontrará 
entonces la “ secret Ke. 2 ’. Salga y suba con 
el ascensor. Hay arriba una puerta que 
puede abrir con su llave. Encontró por fin tras 
esta puerta un sobre con un " D ". Termine el 
juego y la trampa se activará. 

ülAlMANVENUAIfeE 

[US, TUBO] 

Códigos de nivel 

Normal Avanzado 
ARKHAM 

1 . GOTHAM WAYNE 

2. BATMAN AMY 

3. BARBAR NYGMA 

4. GRAYSON CARRIE 

5. ROBIN WESKER 

6. TIM BULLOCK 

7. BATGIRL GORDON 

8. FRIES JONES 

9. VICTOR OSWALD 

10. ALFRED TALIA 

1 1 . CATWOMAN MONTOYA 

12. JAMES SCARFACE 

13. DRAKE CREEPER 

14. HARVEY DENT 

15. SELINA KYLE 

16. BATARANG NORA 

17. BRUCE 

18. QUINZEL 

19. JACK 

20. EDWARD 

ÜbLIBOY RBAR ■ PRIMAL 

Nuevos personajes: 

Ganesha, el elefante. 

Termina el juego una vez para jugar con 
Ganesha. 

Cronos, el Fénix 

Termina 2 veces el juego para jugar con 
Cronos. 

Kohryu, el topo metálico 
Jugar en modo Arcade consigue 4 rounds 
consecutivos. Tendrás que enfrentarle a 
Kohryu. Véncelo y termina el modo Arcade 
para poder ¡ugor con él. 

Uranus, la quimera 

Juega en modo Survival y ve hasta el nivel 
16. Allí lendrós que vencer a Uranus. Si lo 
logros, podrás jugar con él. Astucia. Paro 
conseguirlo primero desbloquear a Kohryu y 
jugar en Beast Mode, sin los muros, y sin los 
barreras. Una vez que el mensaje Ready 
aparezca, empuja tus adversarios hacia el 
borde del ring y retrocede. Cuando el men- 
saje Fight aparezca, realiza el movimiento de 
proyección para sacar o tu adversario del 
ring. 

Juega contra Uranus 

Termina 3 veces el juego para poder luchar 
contra Uranus. También puedes terminar el 
modo Time Attack en menos de 20 minutos y 
elegir el modo versus y posicionarte sobre 
«Next Character» pulsa varias veces sobre A 
luego sobre B. 

Desbloquea las etapas: 

Laboratorio de Uranus 

Vence a Uranus en modo sur rival. 

Laboratorio de Cronos 

Termina el juego para desbloquear esta 

etapa. 

Palacio Indio de Ganesha 

Termina el juego para desbloquear esta 

etapa. 

Premios : 

Ver los vídeos 

Termina el juego 1 vez para desbloquear la 
opción «Movie Ploye.j en las opciones. 

Com Battles 

Termina el juego 2 veces para desbloquear lo 
opción «Com Battles» en las opciones. 

Modo Niños 

Termina el juego 3 veces para desbloquear la 
opción «Kid Mode» en las opciones. 

Modo Niños Grandes 

Termina el juego 4 veces para desbloquear la 


opción «Big Kid Mode» en los opciones. 
Mode Buffle 

Termina el juego 5 veces para desbloquear la 
opción «Super Buff Mode» en las opciones. 

Sin Paredes 

Termina el juego 6 veces para desbloquear la 
opción «Elimínate All walls» siempre en las 
opciones. 

Muros frágiles 

Termina el juego 7 veces para desbloquear la 
opción «Weaken All Walls» en los opciones. 

Romper los muros en el último round 
Termina el juego 8 veces para desbloquear la 
opción «Break Walls» en las opciones. 

Cámara lenta 

Termina el juego 9 veces para desbloquear la 
opción «Low Speed» como siempre en las 
opciones. 

Turbo 

Termina el juego 10 veces para desbloquear 
la opción «High Speed» en las opciones. 

No Bloquedao 

Termina el juego 1 1 veces para desbloquear 
la opción «No Blocking Mode» en las 
opciones. 

Modo Experto 

Termina el juego 1 2 veces para desbloquear 
la opción «Max Difficult-. en tas opciones. 

Modo KO 

Termina el juego 1 3 veces para desbloquear 
la opción «Knock Down Ballle Mode» en las 
opciones. 

Modo Humano 

Termina el juego 14 veces para desbloquear 
lo opción «Human Mode» en las opciones. 

Modo Bestia 

Termina el juego 1 5 veces para desbloquear 
la opción «Beast Mode» en las opciones. 

Mode Hyper 

Termina el juego 1 6 veces para desbloquear 
la opción «Hyper Mode» en las opciones. 
Esto permite también desbloqueae a Kohryu. 

Traje í diferentes 

Pulsa sobre Y en la pantalla de selección de 
personajes paro cambiar de disfraces. 

@B8MHRMAN GrttERfltlOM 

Jugar con Max en modo Bottle. 

Obten todas las cartas Rayos en modo 
Normal. En modo batalla, pulsa sobre Z en 
la pantalla de selección de jugadores para 
posar de Bomberman a Max. 


Hacer una vuelta perfecta para llenar los 
bonus. 


Arranque rápido 

Acelero en cuanto el «1» comience a desapa- 
recer para conseguir un buen arranque. 


Controla los giros 

Acelera muy ligeramente durante los giros 
para no perder la adhesión y mantener una 
buena velocidad. 


nlBREATH IE FIRE _ . 

(US/JAP/füBO) 

Equipo del dragón 

lero ve o buscar la caña de pescor N°5 a 
Tunlan. Se encuenlra en la sala de cofres del 
castillo. Colócate delante del cofre de más a 
la izquierda y salta en el hoyo. Encontrarás 2 
personajes y 3 piedras. Empuja la piedra de 
abajo o la derecha hacia abajo para obtener 
la caña. Después ve a Prima para comprar 
anzuelos al Heroe. Ahoras puedes pescar el 
equipamiento dragón. 


Templos del Dragón 

El 1 ro se encuentra de camino a Tantar y a 
la gruía que llt .a o Auria. 


El 2do se encuenlra al Oeste de Ganl. Para 
pasar el test necesitas la espada del dragón 
y haber pasado el test del primer templo. 

El 3ro se encuenlra sobre una isla al Norte 
de los pozos en los que se pesca el escudo 
del dragón. Para alcanzarlo Nina tiene que 
saber volar. Para pasar el test, necesitas la 
armadura del dragón y haber posado el test 
del 2do templo. 


El 4to y último templo está en la gruta al sur 
de la torre Karma, en donde se encuentro el 
agua puríficadora. Sumérgete. Para superar 
la prueba tienes que haberposado el test del 
3er templo y tener el casco del dragón. 

Las transformaciones de Karn 

Shin está en Gant, empuja un mueble en la 

última casa la de más arriba. 

Debo está en Spring, ve a los molinos y 
empuja un barril hasta el 2do nivel. 

Doof está al Oeste de Winlan al lodo de las 
montañas, cavo con Mogu en el lugar en el 
que hoy un signo en el suelo. 

Puka está en Bleak, poner a Doof adelante, 
ir a la 1 era caso o la derecha y empujar la 
pilo de cajas hocio la habitación. 


9999 puntos de experiencia y 9999 mone- 
das de oro 

Antes del combate contra Jade en el 
Obelisco, dile que quieres alcanzarlo. No 
cambies de opinión en la segundo pregunta. 
Jade te hará luchar contra varios enemigos. 
Si los gonas conseguirás 9999 puntos de 
experiencia y 9999 monedas de oro. 


Jogar en Golden Bomber en modo Bottle 
Gana un partido en modo Bottle vuélvelo a 
jugar sin modificar los opciones. Podrás 
jugar en Golden Bomber. 


Opción Mini-Juego 

Termina el nivel 5-3 para desbloquear la 
opción Mini-Juego en la pantalla principal. 



Premios 

Termina el juego para desbloquear los 
modos Free Run (olo en la pista), Free Run 
Twin (solo 2 en la pista) y Créditos. 

Todos los participantes 

En el menú de opcionesm pulsa al mismo 

tiempo X + Y + B. 

Cara a cara 

Gana el modo Campeonato y desbloquea el 
cara a cara contra el Roadsler. 

Nuevos vehículos : 

Towtruck 

Juega un campeonato hasta desbloquear el 
2do cora a cara en las opciones. Vence los 
Towtruck paro desbloquearlos. 

Saloon GT 

Vence al Saloon GT en el cara o cara 3. 

Bus 

Vence al Bus en el cara a cara 4. 

Ir más rápido 

Conduce en sentido contrario o por el medio 
del cominopara ir más rápido. 

Llenar los bonus 


Ver a Chun Li 

Cuando estés en Bleak, ve a hablar con el 
niño que va de Mago. Te dirá que le des 1 00 
monedas para desaparecer a tus amigos. 
Hazlo pero rechaza 2 veces voltear. Al 3er 
intento hazlo. Verás a Chun Li entrenándo- 
se. 

Espada «Emperador» y el martillo «Stani 
Después de vencesr a Jade, busca al lado del 
trono, encontrarás lo espada emperador. 
Revisa también el pilar de la dercha para dar 
con el martillo Star. Ahora podrás usra el sor- 
tilejo Comet durante los enfrentamientos. 

Tri-rong 

Cuando Nina haya aprendido a volar y antes 
de que la Pagoda sea aclivada, revisa las 
Torres Gemelas pora encontrar el Tri-Rong. 

Rod 5 

Ir a Tunlan con lo Esfera. Salta en el hoyo a 
la izquierda de la casa de la Princesa y abre 
el cofre para obtener el Rod 5. te permitirá 
pescar en los pozos. 

Pez C. 

ve al 3er Santuario Dragón y dirígete hocioa 
el pequeño pedazo de tierra que se hunde en 
el lago. Instálate en el fondo pora pescar. 
Podrás atrapar el pez C. 

9999 de experiencia ontes de ir al obelisco 
Cuando Nina haya aprendido a volar, ve a la 
isla en la que se encuenlra la pandagoda. 
Encontrarás unos slimes que le darán 9999 
de oro y 9999 de experiencia. 

ÜBRITNEY’SUNCERfH 
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Código de trampas 


r 




liblii 




Más de 70000 Trampas & Che at -codes ref erenc ¡ados 


Contraseña poro desbloquear: NXRFR 


(IS/flII] 

Códigos de nivel 

SN09S : Parque de la mansión 

28ZR5 : Bosque 


BcMffll 


Bcutuwnia 


: HARMOMY OF DliSDNANCE 
[ÜS/HIflO] 


Jugar con Maxim 

Termino el juego 1 vez, entro el código 
MAXIM como nuevo nombre para jugar con 
ese personaje. 


Ninguna magia 

Termina el juego al menos una vez y tecleo el 
código NO MAGIC como nuevo nombre. 


Modo difícil 

Pora que operezca el modo Hord, entra el 
código HARDGAME como nuevo nombre, 
tras haber terminado el juego ol menos 1 
vez. Una voz confirmará la validez del códi- 
go durante la intro del juego. 

Modo Boss Rush 

Termina el juego uno vez para desbloquear 
el modo Boss Rush. Hoy 3 niveles de dificul- 
tad que pueden desbloquearse uno trás otro. 


Jugar con Simón Belmont 
Después de terminor el juego y haber des- 
bloqueado el modo Boss Rush, haz el legen- 
dario código de los juegos Konami sobre el 
logo Konami : 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, B, A 
y Select. Podrás jugor con los heroes del 1er 
episodio del NES : Simón Belmont, en el 
modo Boss Rush. 


Sou nd Test 

Tienes que acabar el juego con el buen final 
(salvar a Maxim y a Lydie) para desbloquear 
el Sound Tesl. 



Cheaf mode: 

Vaya a la pontallo de selección de perso- 
najes, escoja "Load", luego entre FATHEAD 
como nombre. 


Invencibilidad: 

Vayo a lo pantalla de selección de perso- 
najes, escoja “Load", y entre CODY como 
nombre. 


NGC/02/eirt 

Códigos de Trampas 

En la pantalla de selección de personajes, 
elige «Load» y introduce uno de los siguientes 
códigos: 

BRAINSALAD Mundo Brian The Brain & 
Space 

CODY Invencibilidad 
COUNTDEAD Contar Earl 
EARL5PLACE Mundo Transilvania 
ENCHILADA! Todos los coches, todos los 
circuitos y todos los modos 
FANPIASTIC Grafismos plastificados 
FATHEAD Todos los coches, lodos los cir- 
cuitos y todos los modos 
GUNSMOKE! Armas disponibles 
HAZARDOUS Armas peligrosas 
MELEEDEATH Armas de puño 
MOVEITNOW Movimientos mejorados 
MULTIPLEX! Todas las cinemáticas 
PENCILS Grafismos en lápiz 
TWRECKSPAD Mundo T.Wrecks & Jungle 
UNIQUEWPNS Armas personales 
WHACKFAD Vencer a Angus 
WHACKLAND Mundo Desierto 


3ca DAMAS! 


Modo cabezas grandes 

Durante el juego, manten presionadas las 

teclas L + R + Stop. 


Bcram BANMCHT XA 

[DS/EDBO] 

Nivel 21 

Para alcanzar este nivel debes haber encon- 
trado todas las reliquias de oro y platino. 
Después ve y vence a Cortex otra vez. Podrás 
jugar el nivel 21 (Méga Mix). Si rompes todas 
las cajas (deja al monstro hacerlo por 1i), 
conseguirás el diamante 29 y abrás termina- 
do el juego ollOl % I 


SUJUYTARI 


[EliBEClbe/01/DS] 


Empuja « ‘condido: 

Mantenga L + R en la pantalla de selección 
de su personaje. Suelle L, y R. Mantenga otra 
vez L + R y suelle los dos a la vez. Pulse A : 
un sonido le confirmará el código. 


También puede poner el cursor sobre un per- 
sonaje, y hacer L + R, L + R, L + R, después 
mantenga L + R + 4 antes de elegir a su 
piloto. 

O También puede terminar los 1 6 niveles de 
Crozy Box para obtener el vehículo para 
todos los pilotos y utilizarlo en los modos 
Crazy Box, Arcade y Original. 


Para obtener el empuja en el modo Another 
Doy, elija el Original Mode y haga R + L, R 
+ L, R + L, R, R + A an la pantalla de selec- 
ción de los personajes. 

Modo experto: 

Mantenga L + R + Start en el menú princi- 
pal, y hasta la selección de los pilotos. Haga 
A para escoger un modo de juego. " Expert 
Mode * aparecerá en la esquino inferior 
izquierda de lo pantalla. En este modo desa- 
parecen las destinaciones y las flechas de 
dirección. 

Sin flechas de dirección : 

Mantenga R + Start tras haber escogido la 
limita de tiempo y antes que aparezca la 
pantalla de selección de los pilotos. El men- 
saje “No Arrows” aparecerá paro confirmar el 
código. 

Sin indicador de destinación : 

Mantenga L + Start tras escoger la limita de 
tiempo y antes que aparezca la pantalla de 
selección de los pilotos. El mensaje “No 
Destination Markers’ aparecerá paro confir- 
mar el código. 

Modo Another Doy: 

Pulse R en la pantollo de selección del piloto. 
Suéltelo. Mantenga R de nuevo y haga A. El 
mensaje ‘ Another Doy * aparecerá en la 
esquino inferior izquierda de la pontolla para 
confirmar el código. E fe modo modifica 
ciertos elementos del juego. 

Vistas diferentes: 

Empezar una partida en modo Arcade o 
Original. Pulsor un botón del pad 3 para que 
aparezca un indicador de velocidad. Desde 
entonces podrá cambiar la vista. 

Más dinero: 

Su pasajero se excilará y le dará más dinero 
cuando adelante otros coches en lo carrete- 
ro. Por consiguiente, al ir por la autopista con 
un cliente, cierre a todo el mundo : autobús, 
camiones, cochesCSu pasajero le dará pro- 
pinas, pero cuidado con los accidento r I 
A veces, cuando tiene un cliente, puede cho- 
car conlro un muro o barreras : si lo hoga 
correctamente podrá tener un “ Crazy Drift 
Combo " aunque no lo será en realidad. 
Puede efectuar hosta 8-combo. Eso funciona 
bien cerca del KFC con Gus o B.D. Joe. 

Sea el primero I : 

Empiece el juego con su piloto más rápido y 
haga marcha atrás hasta que encontré a un 
cliente. Uno vez que éste haya entrado en su 
vehículo, vaya a destinación quedándose ol 
centro de la carretero (para efectuar muchos 
combos con Crazy Through). Al llegar a la 
estación encimo de la colina, vayo adónde 
quiera (pero con preferencia hacia abajo). 
Intente mantenerse al centro de la carretera. 
Vaya tan pronto como pueda sin tener occi- 
dentes. Una vez abajo (de la colina), suelte el 
cliente. Después lo todo depende de Vd : 
escoja cualquier cliente rojo, amarillo o ana- 
ranjado. Eso le permitirá aumentar su tiem- 
po, el número de pasajeros y el dinero que 
reciba. 

Crazy Speed (al arrancar) : 

Pulse a la vez la ma. cha oirás y el acelerador 
: su coche debería de arrancar muy rápida- 
mente. 

Crazy Dash (aceleración): 

A la vez, pulse el cambio de marchas y el 
acelerador. 

Crazy Stop: 

A la vez : pulse la marcha atrás y el freno. 

Crazy Drifi(para girar): 

Haga right o left al pulsar la marcha atrás, y 
cambie la marcha cuando resulte bastante 
rápido. 

Crazy Drift Stop: 

Hoga un Crazy Stop después de un Crazy 
Drift. 

Extra time: 

Escoja el Arcade mode con 10 minutos de 
tiempo limitado. Recoja a un cliente, y 
sumérjase en la agua : quede en el agua 
durante 2 minutos : y tendrá diez minutos 
suplementarios. 

99,999$: 

Haga un Crazy Drift, y después de haber 
efectuado un 180°, haga Marcha oirás + 
Cambio de marcha. Puede efectuar hasta 
450 combos y lograr 99,9995. 

Clientes escondidos (curioso idea-'): 

-1/ Salga de la outopista y pase delanle de 
la comisaría. Gire al primer comino a la 
derecha, y luego al primer a la izquierda. 
Suba la rampa a la derecha y vaya encima 
del techo del edificio con un cíienle. 

-2/ Haga el código del modo "Another da/, 
y empiece el juego en modo Original. Hay 
un cliente escondido en el agua cerca de la 


escollero. 


-3/ Hay una estación de metropolitano en 
Downtown. Vaya allí (por la escalera) para 
encontrar a un cliente que desea ir o otra 
estación : vaya por la vía de ferrocaril para 
recuperar más dinero. El camino para volver 
es largo. 

-4/ Hay un cliente escondido cerca del apar- 
camiento. Pase por la rampa y déjese caer 
lentamente a lo largo de la fachada oeste del 
edificio. Hay un cliente en verde sobre el 
techo del edificio donde ho aterrizado. 
Recójale : pagará hasta 975$ para ir a la 
comisaria más cerca. 


Clientes aficionados de pizzas: 

Vaya o la playa. En el agua (en el modo 
Arcade) hay 3 o 4 clientes que quieren ir a la 
Pizza Hut. Si mira con atención verá que tie- 
nen orejas muy grandes 


Llegar fácilmente a la autopista : 

Siga el autobús y llegorá con facilidad a la 
autopista. 


Huaiytaxi 


NGC/02/etiro 


Carritos secretos : 

Pulse L 4- R en lo pantalla de selección de 
personajes. Suelte L, luego suelle R. 
Mantenga oprimido L + R de nuevo y suelle 
simultáneamente. A continuación, oprimo A. 
Uno a la vez, seleccione un piloto de la pan- 
talla de selección de personajes y pulse L + 
R, L + R, L + R, luego mantenga L + R + 4 
y seleccione su personaje. 

Sucesivamente, complete los 16 niveles de 
Crazy Box para desbloquear el carrito. Este 
podrá ser usado en los modos Crazy Box, 
Arcode y oíros modos originales. 

Para desbloquear el carrito en el modo 
Anolher Doy, escoja un modo original, luego 
pulse R + L, R + L, R + L, R, R + A en la pan- 
talla de selección de personajes. 

Modo Experl: 

Oprima L + R + Start en el menú principal. 
Conlinúe apoyando las teclas hasla que apa- 
rezca la pantalla de selección de personajes. 
En seguida, oprimo A para escojer el modo 
de juego y las variaciones. La fase " Exper» 
Mode " aparecerá abojo a la izquierda de la 
pantalla. 


Hctspecialímces 

Elección del personaje 
Contraseña: 0202. 

Códigos de nivel 

2. 1608 

3. 2111 
Fin. 1 705 


[US/fORD] 


UlARK ARENA 

[US/EURO] 

Códigos de trampas 

Entra uno de los siguientes códigos como 
contraseña: 

CRSDR Test sonoro (menú de opciones, 
pon «Sound FX» en «Off», y después en «On») 
HLGNDSBR Salud ilimitada 
KNGHTSFR Todas las llaves 
LMSPLLNG Todcs los planos 
NDCRSDRT Municiones ilimitadas 
NFTRWLLH Pasa al nivel siguiente (presiono 
Select en la larjeta) 

S X N Invulnerabilidad, todas las armas, 
llaves, planos, municiones infinitas... 
THRBLDNS Todos las ormas 


Códigos de nivel 

Fácil Medio Difícil 

2. CRSDRPLS VWHTSRGH LDNHGHNT 

3. TKMWTHYB TCRSDRLR DBYFTHND 

4. TTLLSFRT DFRLMWTH CSSRCNHT 

5. STCRSTRD LLYRMGHT HNSWLLSN 

6. NTLVMLNW WRMRCHNG TSTRSTLR 

7. NTTRDTNY TLNDFRFR STNDRDSW 

8. RQSTMWTN MHMNNCNS LLRSCRSS 

9. GTSTNDBY YWHLLRTR LNDTBTTL 

10. YRSDTFGH NFRCHRSN SRCNHRDS 

11. TWTHYVRS DMSSKWLL WFLLWRWR 

12. THYRCLLN TKRRVNGN RRKNGNV/R 

13. GHVTBTHR PGNFRMTF DNTFGHTW 

14. HLYLNDHS STWCHRST CRRYSGNF 

1 5. TBFRFGHT NSRCMNGW CRSSWRLR 
Fin GDFGHTBL THSWRDSH DSFNGLND 


BlAVE MURA EREESTYIE BMX2 

mm 

Pliegues sobre los techos 

durante el juego manlen a fondo el botón L 

y haz A, B, B, A, A, 4, 4. 


BlAVE MIARA EHEES pj j l Ulj 

Master code: 

Haga 4, 4, 4, 4, *(2), 4, 4, 4, 4, 4, 4, 
♦(2), 4, B en el menú principal para obtener 
la mayoría de los bonus del juego. 


Mike Díaz: 

Hoga 4, 4, 4, 4(2), 4, 4, 4, 4, 4, B en el 
menú principal para obtener Mike Dias en 
free ploy y en modo ProQuest . Un sonido le 
confirmará el código. 

Amish guy: 

Haga 4, 4, 4, 4(2), 4(2), 4, 4, 4, B en el 
menú principal, para obtener Amish guy en 
free play y en modo ProQuest . Un sonido le 
confirmará el código. 

Todas las bicis: 

Haga 4, 4, 4, 4, ♦(2), 4, *(2), 4, B en el 
menú principal. Un , inido le confirmará el 
código. 

Elección del nivel : 

Haga ♦, ♦(2), 4, 4, ♦, B en el menú prin- 
cipal. Un sonido le confirmará el código. 

Todos los temas en el editor de parques : 
Hago 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4(2), B en el 
menú principal. Un sonido le confirmará el 
código. 

Todos los objetos en el editor de parques : 
Haga 4, 4, 4, 4, 4, 4(2), 4, 4(2), B en el 
menú principal. Un sonido le confirmará el 
código. 


pal. Un sonido le confirmará el código. 

Niveles de Kenan Harkin: 

Haga ♦(2), 4, 4, ♦, 4, #-(2), B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Figuras de Kenan Harkin : 

Haga 4, 4, 4, 4, 4, 4(3), B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Traje de competición de Keenan Harkin: 
Haga ♦, ♦, 4, 4 , 4, 4 , 4 , 4 , B en el 
menú principal. Un sonido le confirmará el 
código. 

Bicis de Leigh Ramsdell: 

Haga ♦(3), 4, 4, 4, 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el codigo. 

Secuencias video de Leigh Ramsdell: 

Haga 4(2), *(2), 4, 4, 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el codigo. 

Niveles de Leigh Ramsdell: 

Hoga 4(2), ♦, 4, 4, 4(2), 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Figuras de Leigh Ramsdell: 

Haga 4, 4, ♦, 4(2), 4, 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 


Todas las secuencias video: 

Haga 4, 4, 4, 4, 4(2), 4, 4, 4, 4, B en el 
menú principal. Un sonido le confirmará el 
código. 

Figuras de Amish Guy: 

Haga 4, 4, 4(2), 4, 4, 4(2), B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Bicis de Colín Mockay: 

Haga 4(2), 4(5), ♦, B en el menú principal. 
Un sonido le confirmará el código. 

Niveles de Colín Mackay : 

Haga 4(2), 4, 4, 4, 4(2), 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Figuras de Colin Mackay: 

Haga 4, 4(2), 4, 4, 4(2), 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Secuencias video de Colin Mackey: 

Haga 4(2), 4(2), 4(2), 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Traje de competición de Colin Macke> 

Haga 4, 4, 4, 4, 4, 4(2), 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Bicis de Dave Mirra: 

Haga 4(2), 4, 4, 4, 4, 4(2), B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Niveles de Dave Mirra: 

Haga 4(3), 4, 4, 4, 4(2), B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Figuras de Dave Mirra: 

Haga 4, 4, 4(2), 4, 4, 4(2), B en el menú 
principal. Un sonido le confirmára el código. 

Traje de competición de Dave: 

Haga 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4(2), B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Secuencia video de Dave Mirra: 

Haga 4(2), 4, 4, 4, 4, 4(2), B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el codigo. 

Bicis de Joey García: 

Haga 4(2), 4, 4, 4(2), 4, 4, B en el menú 
principol. Un sonido le confirmará el codigo. 

Secuencias video de Joey García: 

Haga 4(2), 4(2), 4, 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el codigo. 

Niveles de Joey Garda: 

Haga 4(4), 4(3), 4, B en el menú principal. 
Un sonido le confirmará el código. 

Figuras de Joey García: 

Haga 4, 4, 4 , 4, 4 , 4 , 4 , 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Traje de competición de Joey Garcia: 

Haga 4 , 4 , 4 , 4, 4 , 4, 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Bicis de John Englebert: 

Haga 4(2), 4, 4, 4, 4, 4(2), B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 
Niveles de John Englebert le.els: 

Haga 4(2), 4, 4, 4, 4, 4(2), B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el codigo. 

Figuras de John Englebert : 

Haga 4, 4, 4, 4, 4, ♦, 4(2), B en el menú 
principol. Un sonido le confirmará el código. 

Bicis de Keenon Harkin: 

Haga 4(2), 4» 4, 4, 4, 4(2), B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Secuencias video de Kenan Harkin: 

Haga 4(4), 4(2), 4(2), B en el menú princi- 


Traje de competición de Leigh Ramsdell: 
Haga 4, 4(2), 4, 4(3), 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Traje de competición de Luc-E: 

Haga 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4(2), B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el codigo. 

Secuencias video de Luc-E: 

Haga 4(2), 4(2), 4(2), 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Bicis de Mike Laird: 

Haga 4(2), 4, 4, 4, 4(2), 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Niveles de Mike Loird: 

Haga 4(2), 4, 4(2), 4, 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Figuras de Mike Laird: 

Haga 4, 4(3), 4, 4, 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Traje de competición de Mike Laird: 

Haga 4(2), 4(2), 4, 4(2), 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Secuencias video de Mike Laird: 

Haga 4(2), 4, 4(2), 4, 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Bicis de Rick Moliterno: 

Haga 4(2), 4, 4, 4(2), 4, 4, B en el menú 
principal. Un s->nido le confirmará el código. 

Secuencias video de Rick Moliterno: 

Haga 4(2), 4, 4, 4, 4(2)., 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Niveles de Rick Moliterno: 

Haga 4(3), 4, 4, 4, 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Figuras de Rick Moliterno: 

Haga 4, 4, 4(3), 4, 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Traje de competición de Rick Moliterno: 

Haga 4, 4, 4(4), 4, 4, B en el menú prin- 
cipal. Un sonido le confirmará el código. 

Bicis de Ryan Nyquist: 

Haga 4(5), 4, 4, 4, B en el menú principal. 
Un sonido le confirmará el código. 

Niveles de Ryan Nyquist: 

Haga 4(2), 4(2), 4, 4, 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Figuras de Ryan Nyquist move: 

Haga 4, 4, 4 (3), 4 (2), 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Traje de competición de Ryan Nyquist: 

Haga 4, 4(2), 4, 4, 4(2), 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Bicis de Ryan Nyquist: 

Haga 4(2), ♦, 4, 4, 4, 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Bicis de Scott Wirch: 

Haga 4(2), 4, 4, 4(2), 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Secuencias video de Scott Wirch: 

Haga 4(2), 4, 4(3), 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Niveles de Scott Yrirch : 

Hago 4(2), 4, 4, 4(3), 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Figuras de Scott Wirch: 

Haga 4, 4(3), 4, 4, 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 


59 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS |u GAMECUBE a! TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS H GAMECUBE ra TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 


Más de 70000 Trampas & Cheat -codes refer ene iodos 



Troje de compeh'ción de Scoft Wirch: 

Haga 4, 4, 4, 4(2), 4-, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Figuras de Slim Jim: 

Haga 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmorá el código. 

Bicis de Tim Mirra: 

Haga 4(2), 4, 4, 4, 4, ♦, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Niveles de Tim Mirra: 

Hago 4(2), 4, 4, 4, 4, 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Figuras de Tim Mirra: 

Haga 4, 4(2), 4, 4, 4, ♦, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Traje de compelición de Tim Mirra: 

Haga 4, 4, 4, 4(2), 4, 4, 4, Ben el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Secuencias video de Tim Mirra: 

Haga 4(2), 4, 4, 4, 4, 4, 4-, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Bicis de Todd L> ons : 

Haga 4(4), 4, 4, 4, 4, 8 en el menú prin- 
cipal. Un jnido le confirmará el código. 

Troje de competición de Todd Lyons: 

Haga 4, 4(2), 4, 4, 4(2), 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Secuencias • ideo de Todd Lyons: 

Hago 4(2), ♦, 4(2), 4, 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Niveles de Todd Lyons: 

Haga 4(2), ♦, 4, 4(2), 4, 4, B en el menú 
principal. Un • -mido le confirmará el código. 

Figuras de Todd Lyons. 

Haga 4, 4, 4(2), 4, 4, 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Bicis de Tro y McMurroy: 

Haga 4(2), 4, 4 r 4, 4, 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Niveles de Trc/ McMurray: 

Haga 4(2), 4, 4(2), 4, 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Figuras de Troy McMurroy: 

Haga 4, 4, 4(2), 4, 4, 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Traje de competición de Troy McMurra 
Haga 4, ♦, 4, 4, 4, 4, 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Secuencias video de Troy McMurroy: 

Haga 4(3), ♦, 4, 4, 4 , 4, B en el menú 
principal. Un ¡ jnido le confirmorá el código. 

Bicis de Zach Show: 

Haga 4(2), 4, 4, 4, 4(2), 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Secuencias .ideo de Zach Shav.: 

Haga 4(3), 4, 4, 4, 4, Down, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Niveles de Zach Sha- : 

Haga 4(2), 4, 4, 4(2), 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Figuras de Zach Sha\- 

Haga 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, B en el menú 
principal. Un sonido le confirmará el código. 

Troje de competición de Zach Sho 

Hoga 4, 4, 4, 4, 4(2), 4, 4, B en el menú 

principal. Un sonido le confirmará el código 

EÜbarksvmmii 

[US/ílIHD] 

Ir al re-és 

Pulsar sobre Z mientras saltos paro ir al 
revés. 


iRRNAlfi ACYAHCE 


Códigos de nivel 

2. NRNWRX8W 

3. SBT9T4W 

4. P49C8T4W 

5. Ó-Z3NX8X 


(UÜ/EDRO) 


2453NXJS Templo de Merlock 1 
Códigos de nivel 


Monte Donold 1 
Monte Donold 2 
Monte Donald 3 
Monte Donald 4 

Ciudad Donald 1 
Ciudad bonald 2 
Ciudad Donald 3 
Ciudad Donald 4 


GOZWRXNX 
N LS* SXNX 
H#HD8TJX 
PZ - V9TJX 

ZBQNVX8W 
X7BXJXNX 
P8Z2ZTJX 
YH O D 1 TJX 


Mansión de MissTick 1 S V 8 ‘ K X 1 S 


Mansión de MissTick 2 
Mansión de MissTick 3 
Mansión de MissTick 4 


1 68NMX1 S 

T7SV2TXS 

2GT93TXS 


Templo de Merlock 1 
Templo de Merlock 2 
Templo de Merlock 3 
Templo de Merlock 4 
Templo de Merlock 5 

ÜbBWNFORCE 

Códigr ; de nivel 
41966 Nivel normal 
83424 Nivel normal 
74883 Ni el experto 


GYBGHX 1 S 
Q9BGHX1 S 
H*Z2ZTXS 
RKOD1TXS 
1 S 8 * KX2 F 


[tIS/ElIRQ] 


circuito de Sidney 
circuito de Sidney 


ÜDMIPY'SIENNIS OPEN 

[US/EURB] 

Códigos de nivel 
0SZ2J1ML Prisión 
365JXMLZ lera fose del torneo 

4JPRJ1ML Court Polo Norle 

PMW2J 1 1 *1 Desbloquear Dripple 

ÉÍecksvssekr 

Códigos de nivel 
Ecks Sever 

2. EXTREME SEVERE 

3. EXCITE SURVIVE 

4. EXCA \TE SAYANT 

5. EXCALIBUR SUFFER 

6. EXTORT SULPHER . 

7. EXPIRE SERVE 

8. EXACT SEETHE 

9. EXHALE SEVERAL 

10. EXHUME SEVERANCE 

11. EXONERATE SA> AGE 

12. EXPEL SACROSANCT 


Contraseña multi-jugador 

VULNERABLE 

’.'ORACIOUS 

VENDETTA 

VIOLATE 

VINDICATE 

VESUVIUS 


ÜESPH 

Vestido de oso : 


InlerHitisRal Wultr Sports 2002 
NGC/02/ERro 


Gane una medalla de oro en el campeonato 
de varones. Oprima L o R en la pantalla de 
selección de personajes para acceder a los 
vestidos. Nota : al utilizar este vestido, usted 
será descalificado y no podrá romper ningún 
record. 

Vestido de pingüino : 

Gane una medalla de oro en el campeonato 
femenino. Oprima L o R en lo pantalla de 
selecci.n de personajes para acceder a los 
vestidos. Nota : ol utilizar este vestido, usted 
será descalificado y no podrá romper ningún 
record. 

Vestido de Robot : 

Gane una medalla de oro en el modo Trial 
femenino. Oprima L o R en la pantalla de 
selección de personajes pora acceder a los 
vestido:. Nota : al utilizar esle . stido, usted 
será descalificado v no podrá romper ningún 
record. 


ÜIeSPN INIfRKAIlONAl „ m 

WIKTIU SPORTS 

Nuevos trajes 


Traje de oso 

Consigue todas las medallas de oro en el 
campeonato masculino. En la pontalla de 
selección de personajes pulsa sobre L. 


Troje de pingüino 

Consigue todas las medallas de oro en el 
campeonato femenino. En lo pantalla de 
selección de personajes pulsa sobre L. 


Cuidado, el uso de uno de estos trojes impi- 
de obtener medallas y al mismo tiempo esta- 
blecer records. 

lÜE.T.fL EXTRATERRESTRE 

(US/EURB) 

Códigos de nivel 

2 4 , 4 , A, 4 , 4 , B, R, L 

3 4, 4, 4, L, A, R, B 

4 A, 4, B, 4, L, 4 , R, 4 

5 L, R, R, L, A, 4, B, 4 

6 L, 4, R, 4, A, A, B, A 

7 B, R, B, L, A, 4 , B, 4 

8 4 , 4 , A, 4 , 4 , 4, A, B 

9 4, B, B, 4, 4 , R, R, L 

10 4, 4, A, L, 4, 4, B, R 


(SaneCotc/BI/US] 

Escudos y Turbos infinitos: 

Pulse L + R, Z, L + R, Z cuando “Press Starl” 
aparece en la pantalla de título. Un mensaje 
le confirmará el código (este código sólo fun- 
ciona por una carrera : hay que hacerlo de 
nue.o anles de coda carrera). 


ÜEXTREME-G3 


Municiones infinitas: 


Hoga L, R, L, R, L + R, Z cuando "Press Sfarf 
aparece en la pantolla de título. Un mensaje 
le confirmará el código. 

Siempre ganar las carreros del XG Career : 
Haga R, L, Z, L, R, Z, R, L, Z cuando "Press 
Starf aparece en la pantalla de tílulo. Un 
mensaje le confirmará el código (este código 
funciona solamente por uno carrera : hay 
que hacerlo de nuevo antes de cada carrera). 
Doblar la prima de carrera: 

Haga L, R, Z, L, R, Z, L + R cuando "Press 
Starf aparece en la pantalla de título. Un 
mensaje le confirmará el código. 

El Extreme lop Challenge: 

Haga L, R, L, R, L, R, Z, L + R cuando "Press 
Starf aparece en la pantalla de título. Un 
mensaje le confirmará el código. 

Todos los equipos y todas las carreras: 

Hoga L(2), R(2), Z(2), L + R + Z cuando 
"Press Starf aparece en la pantalla de título. 
Un mensaje le confirmará el código. 

Equipo StarCom: 

Termine el juego en XG Career Mode. 
Arranque explosivo: 

Mantenga oprimido Adelante durante el des- 
cuento sin acelerar. Y cuando aperece el " 
GO ", pulse el acelerador. 

ÜeXTIEME GHBSTBUSTEfTC 

(IS/EDBO) 

Códigos de nivel 

1.1 HCC4L14VK 

1.2 B1V4M9RT8 

1.3 KF08NP6T2 

1.4 BTONTDZ’T 

2.4 JR1S439HS 

3.4 GF5KOT68D 

4.4 LXK8KKFTL 


[Saraetube/BII/BS] 

Torneos bonus: 

Gone las calificaciones pora la Copa del 
Mundo siguientes para obtener los torneos 
bonus que corresponden : 

AFC: Asians Nations Cup 

CONCEBOL: Gold Cup 

CONCACAF: Copa America 

UEFA European Championships (Euro 2004) 

FIFA Confederations Cup : 

Recupere todas las copas salvo la última 
(escondida) para obtener la FIFA 
Confederations Cup. 

Fotos: 

Gone las competiciones siguientes para 
oblener las fotos de jugadores que corres- 
ponden: 

Calificaciones de la AFC World Cup: Myung 
Bo Hong 

Calificaciones de lo UEFA World Cup: 
Francesco Totti 

Calificaciones de la CONMEBOL World Cup: 
Roberto Cortos 

Calificaciones de la CONCACAF World Cup: 
Ruud Van Nistelrooy 
EFA: Nuno Gómez 

European Championship Cup: Iker Casillas 
European Championship: Thierry Henry 
Copa America: Henrik Larsson 
Gold Cup: Thomasz Rodzinski 
FIFA Confederations: Steve Marlet 

HiWIUUMBLam ,. ,^ 

Invencibilidad : 

Escriba DANSVULN como nombre. 

Siempre en super shot con lorge crossbow: 
Escriba SSHOTS como nombre. 

Siempre en Pojo Ihe Chicken: 

Escriba EGG91 1 como nombre. 

Siempre en Anti-Death: 

Escriba 1 ANGEL como nombre. 

Siempre en invisibilidad: 

Escriba 000000 como nombre. 

Siempre en x-ray visión : 

Escriba PEEKDANS como nombre. 

Siempre en full turbo: 

Escriba PURPLE como nombre. 

Siempre en triple shot: 

Escríba MENAGE como nombre. 

Siempre en reflect shot: 

Escriba REFLEX como nombre. 

Siempre en shrdansk enemy y growth: 
Escriba DELTA 1 como nombre. 

Siempre tener pociones y llaves: 

Escriba ALLFUL como nombre. 

Correr rápidamente: 

Escriba XSPEED como nombre. 

Lanzar rápidamente: 

Escribo QCKSHT como nombre. 

10,000 gold por nivel: 

Escriba 1 0000K como nombre. 

Dworf es un gran ¡ester: 

Escriba ICE600 como nombre. 

Dworf en vestido S&M: 

Escriba NUD069 como nombre. 

Jester es un slicker con carita sonriente: 
Escriba STX222 como nombre. 

Jester es un sticker con gorra de baseball: 
Escríba KJH105 como nombre. 

Jester es un sticker con cara Mohav k: 
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Escriba PNK666 como nombre. 

Knight es un centurión romono: 

Escriba BAT900 como nombre. 

Knight es un vestido ndansja (espada y tena- 
za): 

Escriba TAK1 18 como nombre. 

Knight es un hombre calvo en ropa de calle 
(Sean Gugler) : 

Escriba STG333 como nombre. 

Knight es un oronge-skirted waitress: 

Escriba KA0292 como nombre. 

Knight lleva ropa de calle (Chris Sutton): 
Escriba CSS222 como nombre. 

Knight lleva ropa de calle: 

Escriba ARV984 como nombre. 

Knight lleva ropa de calle y gorra de base- 
ball: 

Escriba DIB626 como nombre. 

Knight es un quarterbock: 

Escribo RIZ721 como nombre. 

Knight lleva vestido negro de korote con 
twdans scythes: 

Escriba SJB964 como nombre. 

Knight llevo un vestido negro y capa: 

Escriba DARTHC como nombre. 


^SABXIIFI.ÍAWIEBAS^^ 

Códigos de Irampas 

000000 Invencibilidad 

10000K 10.000 monedas de oro por 

nivel 

1 ANGEL Imortalidad permanente 

ALLFUL Tener siempre 9 pociones y 

llaves 

ARV984 Transformar el caballero en 

ropero 

AYA555 Transformer la Volkyrie en estu- 
diante japonesa 

BAT900 Transformar el caballero en 

centurión romano 

CAS400 Transformar el guerrero en 

Ogro 

CEL72 1 Transformar la Volkyrie en Pom 
Pbm Girl 

CSS222 Transformar el caballero en 

Chris Sutton 

DARTHC El Coballero lleva una capa y 
ropa obscura 

DELTA! Achicar los enemigos 

DES700 El Mago es un faraón 
DIB626 El Caballero lleva rapa de la 
calle y un gorro 

EGG91 1 Pojo El Pollo siempre présen- 
le 

GARM00 El Mago es un muerto vivien- 
te 

GARM99 El Mago se vuelve maléfico 
ICE600 Transformar el Enano en Bufón 

INVULN Invencibilidad 

KA0292 Transformar el caballero en 

camarera 

KJH105 El Bufón lleva un gorro 

MENAGE Tiros triples 

MTN200 Transformar el Guerrero en 

Orco 

NUD069 El Enano lleva un traje SM 

PEEKIN Rayos-X permanentes 

PNK666 El Bufón tienecobeza de 

Mohawk 

PURPLE Turbo a saco 

QCKSHT Lanzar rápidamente 

RAT333 El Guerrero tiene cabeza de rato 

REFLEX Tiros reflejados 

RIZ721 Transformar al Caballero en 

Quarterback 

SJB964 Transformar el Coballero en 

Karateka 

SKY1 00 El Mago es un Alien 

SSHOTS Grandes tiros ilimitados con el 


orco 

STG333 Transformar el Coballero en 

hombre calvo 

STX222 El Bufón lleva unos Smiley 

SUM224 Transformar el Mogo en 

Abolicionista 

TAK118 Transformar el caballero en 

Ninja 

TWN300 Transformar la Volkyrie en 

Pobre 

XSPEED Correr rápido 


Introducción 

Pulsar sobre L durante el logo Midway para 
ver el principios de la historia. 


Nivel bonus 

Jugar 3 veces seguidas el primer nivel, luego 
2 el nivel Sedion. Desbloquearás nuevas 
zonas. 


Salva-pantalla 

Si no mueves nodo durante la pausa, podrás 
ver unas hachas atravesar la pantalla. 

EÜgMMUNS: SIMPE VSGUM^ 

Códigos del modo aventura 
Con Gizmo 

2. GIZMO 

3. BILLY 

4. FUNNY 

5. TORCH 

6. GIFTS 
Con Stripe 

2. CLAWS 


3. CREAM 

4. STORY 

5. SMART 

6. NIGHT 


Her 8 «eaiyextxreba), L£1k 

m 

Modo Story Edit 

Termina el modo Story o Free con Música, 
Shuda, Elie, Haru, y Go para desbloquear el 
modo Story Edit 


Galería de personajes 

Termina el modo Story o Free con un perso- 
naje para desbloquear sus entradas en la 
galería de imágenes 


Nuevos personajes 

Estos pudieron ser utilizados en los modos 
Free y Versus 


Jugar con Aniki 

Termina el modo Story con Música 
Jugar con Gale 

Termina el modo Story con Shuda 
Jugar con King 

Termina el modo Slory con Haru 

Jugar con Poo¿ ; a 

Termina el modo Story con Elie 

Jugar con Sieghort 
Termina el modo Story con Go 

M9lW WHEEIS BfERHIH RUBBER 

Nuevos coches 

Desbloqueas un nuevo coche cada que 
consigues un conjunto de carreras. 

IllNTERNATWIiAl SWERSTI^ ■ 

[U3/EUF1Q] 

Pare tener nuevos jugadores ir al editor de 
equipos. Elegir un equipo luego un jugador 
que no te guste. Pulsar sobre Z dos veces 
para cambiarlo por otro. 

African AJI Star 

C nsigue la Copa International con los equi- 
pos de Africa del Sur, de Nigeria y de 
Camerún. Te enfrenterás contra el equipo All 
Star. Si lo vences, podrás controlarla durante 
los siguientes encuentros. 

IllSSABVANCE 

(DS/fUBD] 

Nuevos equipos 

Pora desbloquear los siguientes basta con 
ganar la correspondiente competición: 

African All-Slors 

Gana el Mundial con un equipo africano. 
American All-Stars 

Gana el Mundial con un equipo americano. 
Asian All-Stars 

Gana el Mundial con un equipo asiático. 
European All-Stars 

Gana el Mundial con un equipo europeo. 
World All-Stars 

Gana el Mundial con cualquier equipo. 

Pjahw gran advertir^ 

Vencer a Hak Foo 

Sitúate a buena distonda y cuando Hak Foo 
se te acerque haz una volterela. Objetivo, 
ocupar el lugar de tu adversario. Hacer una 
2da voltereta avanzando para evitar su 
golpe y después un Back flip. Repite esta téc- 
nica varias veces, lograrás tocarlo y vencerlo. 

Ven<;e a Hak Foo (segundo encuentro) 

Utiliza la técnica usada en el 1 er encuentro. 
Cuando te encuentres pegado a lo pared 
abajo a la derecha, utiliza la técnica de Shen 
Scroll (B + R + Arriba) para posar detrás de 
Hak Foo. Golpéalo rápidamente y apártoie. 

Vence a Shodowkhan 

Móntente a una buena distancia de él del 
lado derecho y bloquea lodos sus ataques. 
Haz un voltereta a la izquierda cuando envie 
un eclipce. Cuando las nubes escondon la 
luna, atácalo rápidamente con la técnica 
Mao Scroll (Arriba +A)o con la Xu Scroll. El 
resto del tiempo, para todos sus ataques. 

Vence a Shou Foong 

C(.l5cate delante de él. En cuanto Shou 
Foong se disponga a soplar, realiza una vol- 
tereta para situarte detrás de él. Cuando 
haya terminado de soplar, aplícale un Mao 
Scroll (4 + A) pora darle. 

Vence a Valmont 

2 volteretas pora llegar a Valmont, después 
patada voladora (R + B). Aléjate para volver 
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Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenciados 


o empezar. Repite lo operación varías veces. 
Modo de Irampa 

Para activar el modo cheat mode y liberar 
todos los niveles, ve a lo pantalla de títulos 
manten R presionado y aprieta B, A, ♦, ♦, 

♦, 

üjAMES BINO 807: 

Agc.it Uader Flre 
NGC/12/eira 

Golden gun: 

Finalice del todo el nivel " Problema en el 
paraíso " con uno calificación oro. Este códi- 
go desbloquea el P2K dorado. Con esa pis- 
tola, usted recibirá un silenciador que en 
principio no tiene. 

Para llegar a esto más rápido, tome todas las 
precauciones posibles, evite aue lo hieran y 
haga todos los filmes de Bond. 

Golden gun en el modo multi-jugadores: 
Termine del todo los niveles de Cargamento 
precioso con una calificación " Plolinium * y 
todos los ¡conos de 007. 

Golden CH-6: 

Acabe por complelo los niveles de 
Cargamento precioso con una calificación “ 
Oro * Cuando lo utilice, este código le dará 
municiones ilimitadas. 

11 JAMES MUI 

: ESPIA POR OBJETIVO 
[08/EUR0] 

Modo Trompas Solo 
Golden Gun: 

Accoba el nivel «Trouble ¡n paradi e» con un 
rongo «Gold». 

Golden CH-6: 

Acaba el nivel «Precious Cargo» con un ronk 
«Gold». 

Golden accurocy power-up: 

Termina el nivel «Bad Diplomac/ con un 
ronk «Gold». 

Golden clip power-up: 

Termina el nivel «Coid Receplion» con el 
rango «Gold». 

Golden grenode power-up: 

Termina el nivel «Night Of The Jackal» con un 
rank «Gold». 

Golden bullet power-up: 

Termina el nivel «Poseidon level» con un 
rango «Gold». 

Golden armor power-up: 

Termino el nivel «Forbidden Depths» con un 
nivel «Gold». 

Municiones ilimitadas para Golden gun : 
Acaba el nivel «Evil Summit» con un rank 
«Gold». 

Misiles ¡limitados en coche: 

Acaba el nivel «Dangerous Pursuit» con un 
rango «Gold . 

Ropid fire power-up : 

Acoba el nivel «Fire And Water» con el rank 
«Gold» 

Regeneralive armor power-up : 

Acaba el nivel «Medherranean Crisis» con un 
rank «Gold» 

Modo Trampas Multi-jugadores 

Golden gun en muh¡-¡ugodor : 

Acabo el nivel «Precious Cargo» con un ronk 
«Platinum» y todos los ¡conos 007 

Rocket Manor (multi-jugador): 

Acaba el nivel «Trouble ¡n paradise» con un 
rango «Platinum» y lodos los iconos 007 

Steolth Bond skin en multi-jugador: 

Acabo el nivel «Dangerous Pursuil» con un 
ronk «Platinum» y todos los iconos 007 

Guard skin en multi-jugodor: 

Acaba el nivel «Coid Receplion» con un 
rango «Platinum» y todos los iconos 007 

Cyclops Oil guard skin en multi-jugador: 
Termina el nivel «Poseidon» con un ronk 
«Platinum» y todos los iconos 007 

Poseidon guord skin en multi-jugador: 
Termina el nivel «Mediterraneon Crisis» con 
un rango «Platinum» y todos los iconos 007 

Carrier guard skin en multi-jugador: 

Termina el nivel «Evil Summit» con un grado 
«Platinum» y todos los iconos 007 

Calypso gun en multi-jugador: 

Termina el nivel «Fire And Water» con un rank 
«Platinum» y lodos los iconos 007 

Arsenal completo en multi-jugador: 

Termina el nivel «Forbidden Deplhr- con un 


rank «Platinum» y todos los iconos 007 

Gravity boots en multi-jugador: 

Termina el nivel «Bad Díplomocy» con un 
grado «Platinum» y todos los iconos 007 

Viper gun en multi-jugador : 

Termina el nivel «Night Of The Jackal» con un 
ronk «Platinum» y todos los iconos 007 

Conducir uno Lotus Esprít 

Termino el ni, el «Streets Of Bucharest» con 

un rango «Gold» poro conducir una Lotus 

Esprit 

üjEREMYMCBRATH , 

Superen» World 
NGC/02/earo 

Turbo infinito: 

Oprima ♦, ♦, ♦, L, R, Z en el menú princi- 
pal. La parte baja e izquierda de su pantalla 
se pondrá a brillar y pora confirmar apare- 
cerá el mensaje " Need for Speed ". 

Gravedad Lunar: 

Oprima >, 4, ♦, ♦, B(3) en la pantalla de 
títulos. La parte boja e izquierda de .su pan- 
talla se pondrá o brillar y poro confirmar 
aparecerá el mensoje " Feel lighter *. 

■““U. 

nis/iUM] 

Códigos de Cheats 

En el menú principal, hacer una de las 
maniobras siguientes. Verás iluminarse la 
esquina inferior izquierda de la pantalla, un 
mensaje te ¡ndícorá que el código es correc- 
to. 

Turbo ilimitado 
♦, ♦,♦, L, R, Z 

Gra\ edad lunar 
4, ♦, ♦, ♦, B, B, B 

Máquina saltarme 
♦, ♦, Y, Y X, X. 

Cabezas Grandes 
B, X, R, L, ♦. 

Modo miniatura 
L,Z, 4, ♦, B, B 

ModoTag 
Z, X, Z, X 

Todas las bicicletas 

Termina la parlida Hordcore del modo 
Carrera. 

HkAI THE KAKGAR80 

[US/EBRD] 

Códigos de nivel 

Ancient Ruins Bandera, Bomba, Cabezo 
de Kao, Guante de box. Cabeza de Kao 
Bear Peak Rana, Rana, Cabezo de Kao, 
Guonte de box, Cabeza de Kao 
Big Blizzard Lámpara, Polmera, 

Corazón, Guante de box. Cabeza de Koo 
Crocodile Island Corazón, Palmera, 

Lámpara, Guonte de box, Cabeza de Kao 
Deadly Waterfoll Guante de box, 

Champiñón, Planta, Guante de box. Cabeza 
de Koo 

Evil Desceñí Buho, Moriposa, Pájaro, 

Guante de b <, Cabeza de Kao 

Frozen Lake Pájaro, Llave, Rano, Guante 

de box. Cabeza de Kao 

Holy Temple Bomba, Cabeza de Kao, 

Guante de box. Guante de box, Cabeza de 

Kao 

Hunter Palmera, Lámpara, Rana, 

Guante de box, Cabeza de Kao 

Hypnodjin Bomba, Bandera, Moneda, 

Guonte de box, Cabeza de Kao 

Ice Caves Llave, Llave, Cabeza de Kao, 

Guante de box, Cabeza de Kao 

Island Shores Moneda, Corazón, 

Palmera, Guonte de box, Cabeza de Kao 

Lightning Speed Palmera, Corazón, 

Moneda, Guante de box. Cabeza de Kao 

Little Volley Mariposa, Pájaro, Llave, 

Guante de box. Cabeza de Koo 

Losl Village Planta, Pez, Buho, Guante 

de box, Cabeza de Koo 

Megasaurus Ferocious Pez, Buho, Mariposa, 

Guante de box. Cabeza de Kao 

Mythicol Caves Champiñón, Planto, Per., 

Guante de box. Cabeza de Kao 

Never-ending Slide Bandera, Moneda, 

Corazón, Guante de box. Cabeza de Kao 

Peril Desert Corazón, Moneda, Bandera, 

Guante de box. Cabeza de Kao 

Trade Village Moneda, Bandera, Bomba, 

Guante de box, Cabeza de Kao 

ÜUHAIIKHKtR 

[US/EURO] 

Códigos de nivel 

Entra los códigos para acceder al nievel cor- 
respondiente. 

PBBQBB Nivel 1 
QBCQBB Nivel 2 
SBFQBB Nivel 3 


DBKQBB Nivel 4 
NBTQBB Nivel 5 
PCTQBB Niveló 
RFTQBB Nivel 7 
CKTQ8B Nivel 8 
MTTQBB Nivel 9 


Modo de trampa 
Elección de Nivel 


Art Gallery 
MFKRPH 


«LA ISLA 1160 2 

PRO] 

Skateboard 

Ve por la izquierda de tu casa hasta la inter- 
sección. Bajóla calle hasta la esquino, Gira a 
la derecha. Sigue recto hasta que el albañil 
te de un skateboard. 


llBS REINAS PERDIDOS 


Marca» _ 

[US/EURD] 

Modo de trampa 

Entra uno de los códigos siguientes a modo 
de contraseña: 

GTBP Gana todos las carreras con Larry 
LAPC LLévate todos las carreras con todos 
los pilotos 

LGKG Gana todas las carreras con Keiko 
NIML gana todas las carreras con Emilio 


KsNBA CBtfRTSIK 2882 _ iriBni 

(DS/E1RI] 

Pequeños jugadores 

En el menú principal, hacer Pad analógico 
B, R, R, Pod de direcciones ♦, Pad direc- 
ciones ♦, Pad analógico ♦, A, Z. 


[EURO] 


[US/EURD] 


Capturar un enemigo en un plano 
Si quieres «conservan» un enemigo, reduce su 
nivel de ido hasta 2 o 3 puntos y pulsa L + 
A, B, Y o X 

EUlUCKY IflKE WANTED - {mm) 

Códigos de nivel 

Entra uno de los siguientes códigos en la caja 
fuerte le coffre-fort: 

1711 Dinero de los Dalton (nivel bonus) 

2499 Ultimo nivel 

4499 Bandido Manchot (nivel bonus) 

9499 Todí*t los niveles 

UlUISI'S MANSION „ 

[GataeCabs/En/OS] 

Corazones ocultados: 

Cuando le falto vida, limpie los vasos y las 
lámparas : casi siempre encontrará cora- 
zones o dinero. 

Warp Zone secreta: 

-Gym Room: 

En el gimnasio (La sala que se parece a una 
sala de musculación), mire el espejo en el 
muro del fondo : utilice el modo subjectivo 
de su Gome Boy Horror para encontrar la 
sala secreta (que lleva hacia la entrada). 

Soft reset: 

Mantenga B + X , y pulse Stort durante 2 
segundos en el juego. 

New Mansión: 

Termine el juego, y salve. Una nueva opción 
aparecerá, que permite jugar con un juego 
un poco diferente. 

Modo Galería: 

Termine el juego para lo obtener todo en la 
galería. 

Galería de retralos de fantasmas: 

1 . Neville: El Padre aficionado a los libros 

2. Lydia: la madre obsesa por su imagen 

3. Cha unce el bebe echado a perder 

4. The Floating Whirlindas: Los bailarines 

5. Shivers: El mayordomo errante 

ó. Melody Pionissima: La guapa pianista 

7. Señora Claii.oya: Lo profeta espantosa 

8. Mr. Luggs: el glutón 

9. Spooky: El perro hambriento 

10. Bogmire: La sombra del cementado 

1 1 . Biff Alia el body-builder 

12. Miss Petunia: La bañista 

13. Nana: La abuela del punto 

14. Slim Bankshot: El campeón de billar 

1 5. Henry And Orville: Los gemelos 

1 6. Boolossu. El enorme espectro 

1 7. Unele Grimmly El ermitaño de las tinie- 
blas 

1 8. Clockwork Soldiers: Juguetes marciales 

19. Sue Pea: La bella durmiente 

20. Jarvis: El coleccionista de tarros 

21 . Sir Weston: El ascensor loco 

22. Vincent Van Gore: El actor famélico 

23. King Boo 


IsSMADfiEN NFl 2002 . . 

[GaneCabe/QI/US] 

Bailar cerca de la endzone: 

Pulse L o R antes de entrar en la endzone y 
quizás su jugador vaya a bailar. 

Creación con puntos ¡limitados: 

Cree un jugador, y vava a " Edit Player " en la 
pantalla de selección. Pulse Up o Down para 
elegir el jugador que desea modificar. Pulse 
Right para modificar lo velocidad. Puede 
modificar los jugadores con un ratio de 99 
puntos. 

Comentario de Thanksgiving: 

Ponga la consola al tercero Jueves de 
Noviembre. SuperBowl y pavo paro todo el 
mundo I 


!• Jmohsteps 6 CD 

Códigos de nivel 

Códigos para saltar de nivel 
Mundo 1 

1. XMBOVC 

2. VRB23R 

Jejedel Mundo 1 : QSB17R 
Mundo 2 

1 . ZSCZB3 

2. VLW2VW 

3. CQW235 

4. YRC977 

jefe del Mundo 2 : LWCI93 
Mundo 3 

1. QRDZBV 

2. WV 2V6 

3. DZX132 

4. KSD87W 

Jefe del Mundo 3 : MXDI96 
Mundo 4 

1. 5VF1DJ 

2. H2Y2X1 

Jefe del Mundo 4 : 5VGZBF 
Mundo 5 

1. 7YG2V6 

2. 2VZ23P 

3. 1VZ275 

4. DPGI9T 

5. 9KGÜL 

Jefe del Mundo 5 : PSGII7 


ÜMUNDIAl FIFA 2002 __ 

[US/EURD] 

Nuevos equipos en partido amistoso 
All-Americas 

Gana el Mundial con un equipo americano. 
All-European 

Gana el Mundial con un equipo europeo. 
All- Mían 

Gana el Mundial con un equipo asiático. 

All -African 

Gana el Mundial con una selección africana. 
All -World 

Desbloquea las selecciones All-Americas, All- 
European, All-Asian, y All-African. 

Hnamgimkenm .v. 

[US/EURD] 

Dig Dug : Aspirar más rápido. 

Ir hacia un enemigo y apretar de formo 
continua sobre A. 

Galaga : Mostrar el tiempo de juego. En la 
pantalla de títulos hacer ♦, ♦, 4, ♦, ♦, ♦, 

♦, ♦. 

Pac-Man : U >do Foc-Attack 

Consigue 25 000 punt-.s para obtener el 

modo Pac-Attack. 

Ms. Pac-Man : Modo Pac-Mania 
Consigue 20 000 puntos para obtener el 
modo Pac-Mania. 

Menú Cheat : 

Entre en el menú de opciones y escoja * 
Gameploy ". Mantenga D-pad ♦+ ♦ 
Anafog-stick Right y pulse Start. 

Equipos Bonus: 

Entre MEGASTARS como código para desblo- 
quear el Sega Sports, Visual Concepls, y 
Team 2K2 en modo Street y exhibition. 


Bwi 


IA2K2 


m 


Menú de trampas 
Ir al menú de opciones y elegir «Gameplay». 
Pulsa a fondo la tecla izquierda del pad de 
directiones, así como la dirección izquierda 
del pad analógico y has Start. Tendrás acce- 
so a la opción «Codes» en el menú de 
opciones. 

Equipos bonus 

Entra el código MEGASTARS para acceder a 
los equipos Sega Sports, Visual Concepts, y 
Team 2K2 en los modos exibición y calle. 

Bma GWRflME 2112 

RCC/IZ/nri 

Jugadores pequeños: 

Oprima C-stick Right(2), B, R(2), C-Stick 
Down, D-pad Up, C-stick Up, A, Z en la pan- 
tolla de titulo-;. 


IAJAM2M2 

[US/EURD] 

Códigos de Trampa 

Entra uno de los códigos siguientes a modo 
de contraseña : 

LHNGGDBLBJGT Cancha de playa y calle 
MKJLBFQBLDGH Pía. ffs con k ; Toronto 
Raptors 

Puntos extra 

Paro conseguir más puntos, ve al centro del 
terreno de juego antes de lonzar, podrás 
conseguir de 1 a 9 puntos si necesitas. 

13 NIA STREET 

NCC/02/eira 

No cheats: 

Escriba Baskelball, Shoe, Bosketboll, Shoe 
como código en la pantalla versus antes del 
juego. 

Uniformes informales : 

Escriba Bosketboll, Shoe, Megophone, 
Megaphone como código en la pantalla ver- 
sus antes del juego. 

Ünba street 

[US/EURD] 

Códigos de Trampas 

Entrar estos códigos en la pantalla versus 
antes de cada juego. 

No Trampas 

Balón, Zapatos, Bolón, Zapatos 
Ropa Guoy 

Balón, Zapatos, Megáfono, Megáfono 
Ropa original 

Balón, Zapatos, Plalin- Plotino 

Nombres de jugadores 
Platino, Platino, Balón, Plotino 

No replay automáticos 
Pfatino, Platino, Platino, Platino 

Sin ¡nlerface HUD 

Platino, Platino, Zapalos, Platino 

Sin indicador de jugadores 

Platino, Platino, Pónel de basket, Platino 

Joe «The Show» en verano 
Platino, Platir» t, Megáfono, Platino 

Joe «The Show» en primavera 
Platino, Plotino, Platino, Balón 

El Auténtico Joe «The Shcw . 

Platino, Plotino, Platino, Zapatos 

Indicador de tiro desactivado 
Platino, Platino, Platino, Pónel de basket 

Aro explosivo 

Platino, Platino, Platino, Megáfono 
Balón ABA 

Balón, Balón, Platino, Zapatos 
Balón WNBA 

Balón, Balón, Zapalos, Pónel de baskel 
Balón Nufx 

Bolón, Balón, Back Board, Megáfono 
Balón EA Big 

Balón, Balón, Megáfom. Platino 

Balón de playa 

Balón, Balón, Platino, Platino 

Medidne-ball 

Balón, Balón, Zapatos, Zapatos 
Bailón de volley 

Bolón, Balón, Pánel de bosket, Pónel de bas- 
ket 

Balón de fútbol 

Balón, Balón, Megáfono, Megáfono 

Pequeños jugadores 

Zapatos, Zapatos, Zapatos, Platino 

Cabezotas 

Zapatos, Zapatos, Zapatos, Pónel de baskel 
Cabedlas 

Zapatos, Zapalos, Zapatos, Megáfono 
Calcetines ABA 

Zapalos, Zapatos, Zapatos, Zapatos 
Sin Tiros Francos 

Zapatos, Zapalos, Zapatos, Balón 
Menos tiempo muerlo 
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Zapatos, Platino, Platino, Bolón 
Más tiempo muerto 

Zapatos, Pánel de baskel, Pónel de basket, 
Balón 

Sin tiempo muerto 

Zapatos, Megáfono, Megáfono, Balón 
Sin vitalidad 

Platino, Pánel de basket, Pánel de basket, 
Balón 

Turbo infinito 

Platino, Zapatos, Zapatos, Bolón 

Tiros de lejos más fáciles 

Balón, Pánel de basket, Pánel de baskel, 

Balón 

Tiros de lejos más difíciles 
Bolón, Platino, Platino, Bolón 

Dunks espectaculares 

Balón, Megáfono, Megáfono, Balón 

Ultimo poder 

Platino, Zapatos, Pánel de basket. Balón 
Manos locas 

Zapatos, Pánel de basket, Platino, Balón 
Súper s-vals 

Panel de basket, Platino, Zapatos, Balón 
Dedos pegadizos 

Pánel de basket, Zapatos, Platino, Balón 
Captain Quicks 

Zapólos, Platino, Pánel de basket. Balón 
Sin Dunks 

Platino, Pánel de bosket, zapatos, Balón 

Menos en contra 

Balón, Platino, Zapatos, Balón 

Menos robos de bola 

Balón, Zapato*, Pónel de basket. Balón 

Sin alley-oops 

Balón, Pánel de basket. Platino, Balón 
Sin tiros de 2 puntos 

Balón, Platino, Pánel de basket. Balón « 

Nuevos equipos 
Equipo Big 

Cono 10 partidos en cualquier modo. 
Equipo 3LW 

Gana 20 partidos en cualquier modo. 

Equipo NYC Legends 

Gana 30 partidos en cualquier modo. 

Equipo Street Legends 

Gana el Torneo City para desbloquear el 
equipo Street Legends. Esta equipo está for- 
mado por Biggs, Bonofide, Droke, DJ, 
Tokoshi, Stretch y el mejor jugador de la tem- 
pordada. 

Dream Team 

Gana todos los objetivos el modo «Hold the 
Court» para desbloquear el Dream Team 
formado por Graylien Alien, Magma Man y 
el Yeli. 

Nue os personajes y conchas 
Biggs y Beacon HUI 

Alcanza lo lera región del torneo City. 
Derrota al equipo de Biggs para poder jugar 
con él y desbloquear la pista Beacon Hill. 

Bonofide y Brood Street 

Alcanza la 2nda región del torneo Cily. 

Derroto al equipo de Bonofide paro poder 

jugar con él y desbloquear la cancha Brood 

Street. 

Drake y The Yard 

Alcanza la 3 era región del torneo City. 
Derrola al equipo de Droke para poder jugar 
con él y desbloquear la pisto The Yard. 

DJ y Venice Beach 

Alcanza la 4ta región del torneo City. Derrota 
al equipo de DJ para poder jugar con él y 
desbloquear la concha Venice Beoch. 

Tokashi y Yokatomni Plaza 
Alcanzo la 5ta región del torneo City. Derrola 
al equipo de Takashi pora poder jugar con él 
y desbloquear Yakatomni Plaza. 

Stretch y Rucker Pürk 

Alcanzo lo óta región del lomeo City. Derroto 
al equipo de Stretch para poder jugar con él 
y desbloquear el Rucker Pbrk. 

Terrain EA Big Pacific Boulevord 
Termina el entrenamiento Street School. 
Superstars de la NBA 

Vence a un equipo de la NBA en el torneo 
City para desbloquear uno de los jugadores 
inscritos en lo lista del partido. 


Equipo a la medida 

Termina el juego con el equipo Street 
Legends en modo experto, tendrás la posibi- 
lidad de crear tu propio equipo con los juga- 
dores de tu elección. 

Creoción de jugadores 
Termina todos los combates Hold the Court 
pora tener más elementos para lo creación 
de jugadores. 

Anotar fácilmente 

Cuando eslés cerca de la conasfa, engaña a 
tu adversario. Cuando salte para cubrirte, 
dáte la vuelta y dunkea con facilidad. 

3 puntos 

Tendrás más posibilidades de morcar canas- 
tos de 3 puntos cuando tu equipo vaya per- 
diendo. 

Ganar fácilmente 

Aumenta tus posibilidades de ganar eligien- 
do un equipo con muchos jugadores grandes 
(como en los Lakers). 

Evita perder el balón 

Los jugadores fornidos son menos ágiles con 
el balón. No intentes jugadas especiales con 
ellos para no perder el balón. 

ÜnH qüAHTEBBACK ClNjj.^2, 

Bernie Kozar: 

Utilise los mismos QB para hacer 5 touch- 
downs en un partido. 

Boomer Esiason: i 

Haga 15 pases ol mismo jugador en un 
mismo partido. 

Dan Marino: 

Haga 50 touchdowns en una sola tempora- 
da. 

Jim Everett: 

Bata todos los récords en el QB Challenge. 
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Modo de Trampa 
Pulsa en este orden sobre L, R y A el número 
de veces indicado para combior los iconos 
de cascos en la pantalla versus. Después 
pulsa lo dirección correspondiente para acti- 
var los códigos. 

0-0-1 ♦ Más Tiempo 

0-1 -2 ♦ Desactiva la ayuda de la consola 

0-2-1 ♦ Ver más terreno de juego 

0-2-5 ♦ pies grandes 

0-2-5 ♦ Ombros grandes 

0-2-5 ♦ Modo chimpancé 

0-3-0 ♦ Balón tradicional de NFL Blitz 

0-3-0 ♦ Balón de cromo 

0-3-2 ♦ Correr más rápido 

0-4-5 ♦ Equipo de indios 

0- 5-4 ♦ Súper Blitz 

1 - 1-1 ♦ ? 

1 -2-3 ♦ Súper anotación 
1 -2-3 ♦ Buen clima 
1 -3-5 ♦ Equipo de cow ba*s 

1-4-1 Tiro de bolea desactivado 

1- 4-5 ♦ El jugador que llt^a el balón tiene 
una cabeza enorme 

2- 0-0 ♦ El jugador que llevo el bolón tiene 
una cabezota 

2-0-3 ♦ Todo el equipo tiene una cabeza 
grande 

2-1 -0 ♦ No hay first down 

2-1-1 ♦ Permite salirse del terreno de juego 

2-1-2 ♦ Más tiempo para entrar los códi- 
gos 

2-2-2 4 Siempre Qualerback (equipo de 2 
jugadores humanos) 

2-2-2 ♦ Siempre receptor (equipo de 2 juga- 
dores humanos) 

2-3-2 ♦ Neblina 
2-4-0 ♦ Pases rápidos 
2-5-3 ♦ Nuevo equipo 

2- 5-4 ♦ Nuevo equipo 

3- 1 -0 ♦ Nuevo equipo 

3-1-4 ♦ Adversario más fuerte 

3-2-1 ♦ Más indicadores osbre el receptor 

3-2-5 ♦ ? 

3-3-3 ♦ Juego muy ofensivo 
3-4-4 ♦ Nuevo equipo 
3-4-5 ♦ Más torpeccs 
3-5-1 ♦ Modo espectáculo 

3- 5-5 ♦ Sin intercepciones * 

4- 0-3 ♦ Nuevos equipos 

4-1-2 ♦ Mejorar el ataque 

4-1 -5 ♦ Turbo infinito 

4-2-1 ♦ M-sjorar la defensa 

4- 3-2 ♦ Nuevo equipo 

5- 0-1 ♦ Nuevo equipo 

5-2-1 ♦ Mejorar los jugadores ofensivos 

5-2-3 ♦ ? 

5-4-3 * Equipo Armageddon 

5-5-4 ♦ No cámara lenta 
5-5-5 ♦ Nieve 
5-5-5 <► Día lluvioso 

Jugadores escondidos 

Entrar uno de ls siguientes nombres seguido 
del número indicado para desbloquear el 
jugador en cuestión: 


BEAR 1985 
CLOWN 1974 
COWBOY 1996 
DEER 1997 
DOLPHIN 1972 
EAGLE 1981 
FAT 1969 
HORSE 1999 
INDIAN 1992 
LION 1963 
PINTO 1966 
PIRATE 2001 
RAM 2000 
RAVEN 2001 
RBL-DBN 9669 
ROBOTA 1974 
ROBOTB 1970 
ROBOTR 1974 
ROBOTS 1970 
TIGER 1977 
VIKING 1977 

El Baile Irlandés 

Una vez que hayas terminado uno tempora- 
da, salva tu partida y entra en la opción Blitz 
Theater. Abre la secuencia Exhibition FMV 
verás al equipo de Midway ganar un partido 
y hacer un baile irlandés. 

HrNI Hin 2H2 ----- 

[CaneCe kc/BI/BS] 

Modo trampa: 

Pulse X, Y, y B para cambiar les icones en las 
tres casillas en la pantalla Match-up. Los 
números indicon el número de presiones en 
el bolón y la dirección es la que sirv8 para 
validar el código. Por ejemplo, para validar 
el código 1-2-3 ♦, haga X, Y(2), B(3), y ♦. 
Efecto : código 

Jugador con gorda cabeza : 2-0-0 ♦ 
Jugador con cabeza enorme : 3-0-0 ♦ 
Equipo de gordas cabezas : 2-2-0 * 

Equipo de cabezas enormes : 3-3-0 4 
Big hits: 2-3-4 #■ 

Late hits: 3-2-1 ♦ 

Hitztime: 1-0-4 ♦ 

Sin público : 2-1-0 *■ 

Tanteo de flippcr; 4-2-3 ♦ 

Enseña el campeón del equipo : 2-0-1 ♦ 
Enseño la velocidad de los tiros del equipo : 
1 - 0-1 ♦ 

Sin fingimientos : 4-2-4 ♦ 

Sin 'puck-out' : 1-1-1 ♦ 

Sin " one timers “: 2-1-3 ♦ 

Gordo 'Puck' (tiro): 1-2-1 ♦ 

'Puck' enorme: 3-2-1 ♦ 

'Puck' Bulldozer: 2-1-2 ♦ 

Bala de tenis: 1 -3-2 ♦ 

Modo nieve: 1-2-1 4> 

Modo lluvia: 1-4-1 4* 

Efecto Domino: 0-1-2 ♦ 

Turbo: 0-0-2 ♦ 

Turbos infinitos: 4-1-3 ♦ 

Ganar los combates cerca de los bloncos : 2- 
0-2 ♦ 

Duelo de talentos : 2-2-2 Down 
Primer con 7 punios gana : 3-2-3 ♦ 

Más tiempo para entrar los códigos : 3-3-3 

* 

Cancela el código precedente : 0-1-0 ♦ 


Uno 


RHIESSEIMMT 


Códigos de nivel 
W1PVXLP27SW3 
SM7VXLP3JWWZ 


IBS) 


rSPIKMHí re ^ ' , 

[EaaeCilte/ 01 /Jip] 

Ver los fuegos artificiales: 

Pulse down pora que cuatro Pimkin le lleven 
hosla el campo de base. Habrá un corto 
fuego artificial para Vd. Si quedo sin mover- 
se un momento, tendrá una versión más 
larga. • 


9 PLANETA DELOS SIMIOS 


(US/FBRO) 


Códigos de nivel 

2. 64N4HY 

3. 7J#1Z7 

4. DLT3BX 

5. 59FZNJ 

6. 1DKLS5 

7. VL2CRZ 

8. QK6293 

9. JDDUTJ 

10. 046PJ# 

1 1 . 3#9QLS 

12. C12KYY 

13. CBCYPH 

ÜPOCKY AND RBGKY 

(1S/TIR0) 

Modo experto 

En la pantalla de títulos hacer: 

♦, ♦, ♦, ♦, ♦. ♦, ♦, Seled. Luego pulsa 

Start para iniciar el juego. 


4. CTKUKGLSCQR 

5. RLPTKKGLWKWP 

6. FZLDVHMMDQRB 
Fin JSJRJKSLXCFJ 

Hrhcaai 

IR/BU) 

Desbloquear todos los equipos 
Entrar* BIGTANK como nombre para desblo- 
quear todos los equipos y todos los estadios. 

Estadios y equipos 

Juega con los Simios y obten el estadio 
Victoria Falls 

Vence al equipo de los Simios en modo 
Conquista del Mundo 

Juega con los Delfines y oblen el estadio 
Nautilius 

Vence ol equipo de los Delfines en modo 
Conquista del Mundo 

Juega con el equipo Kroken y obten el esta- 
dio Nagai 

Vence ol equipo de los Kraken en modo 
Conquisla del Mundo 

Juega con los Marcianos y obten el estadio 
USAFBOO 1 

Vence al equipo de los Marcianos en modo 
Conquista del Mundo. 

Juego con el equipo Matadores y obten el 
estadio Coliseum 

Vence al equipo de los Matadores en modo 
Conquista del Mundo. 

Juega con el equipo de los Ninjas y obten el 
estadio Ypuhi 

Vence al equipo de los Ninjas en modo 
Conquista del Mundo. 

Juega con el equipo de Pingüinos y oblen el 
estadio Polo Sur 

Vence al equipo de los Pingüinos en modo 
Conquista del Mundo. 

Juega con el equipo de los Marines y obten 
el estadio Aircroft 

Vence al equipo de los Marines en modo 
Conquista del Mundo. 

Juega con el equipo SWAT y obten el estadio 
Novo Cit* 

Vence al equipo de los SWAT en modo 
Conquista del Mundo. 

Juega con el equipo de Tonotiuh Xochicalco 
y obten el estadio Tepoztlan 
Vence al equipo de los Tonatiuh Xochicalco 
en modo Conquisto del Mundo. 

Juega con el equipo de los Zombies y obten 
el estadio Mansión Encanlada Vence al equi- 
po de los Zombies en modo Conquista del 
Mundo. 


Humo 


Irazmiket 


Códigos de nivel 

2. QGPCJ N WXGWCB 

3. QQTKJYWLGKGF 


: ROBAR NO ES JOCA!! 

[fBBO] 


mm - 

NEC/ 02 / toro 

Acabe el juego con Jill o Chris y guarde su 
juego. Un nuevo escenario aparecerá en la 
pantalla de títulos. Escoja " Once again * 
desde el juego guardado. En adelanle podrá 
escojer un nuevo nivel de dificultad. También 
tendrá una llave que le permitirá acceder a 
nuevos trojes. Entre a la habitación donde se 
encuentra el gran espejo en el segundo piso. 
Desbloquee la puerta del fondo, entre en los 
baños y avance hasta el fondo de la cañería. 
Verá aparecer un mensaje : " There is an out- 
fit Ihat fils you perfectl , do you want to pul it 
on? ". Diga 11 Si ° para cambiar el vestido de 
su personaje. Termine el juego una segunda 
oportunidad para desbloquear un segundo 
traje. 

Finalice el juego con Jill o Chris en menos de 
5 horas. Guarde y reinicie un juego con la 
Samurai Edge weapon. 

Finalice el juego con Jill o Chris en menos de 
3 horas. Guarde y reinicie un juego con la 
lanza-rockels y municiones ilimitodas. 

Finalice el juego en modo normal en menos 
de 5 horas. Así se desbloqueará el modo * 
Real Survivor “. 

Finalice el juego dos con Jill o Chris para 
desbloquear el modo “ Invisible Enemy 
Todos los enemigos se volverán transpa- 
rentes. 

Finalice el juego con Jill o Chris para desblo- 
quear el modo "One Dangerous Zombie". 

Finalice el juego en modo * Invisible Enemy “ 
en menos de 5 horas para desbloquear el 
modo “ Special Fealures ’. 

Controlar los zombis : 

Si no está seguro que un zombi está muerto, 
camínele por encima, y dese media vuelta. 
Su personaje dará un pequeño salto hacia 


atrás si el zombi todavía está vivo. 

[BS/EDHB] 

Todas las tablas y todas las pistas 
Contraseñas : 

QFJ7MP9N?5CM4 

FR5RNR?M?KLHJ 

SíMAStttNG ORtVE _ - 

NGC/02/tira 

Cambio de las horas de congestión: 

Finalice el Eariy Bird. 

Cambio de Night Owl: 

Finalice el cambio de las horas punta. 
Cambio de Dusk And Wired: 

Finalice el cambio de Night Owl. 


^SSMASttffiC MIVI 

Rush Hour 

Termina lo secuencia Eariy Bird. 
Night Owl 

Termina la secuencia Rush Hour. 
Dusk And Wired 

Termina la secuencia Night Owl. 


(ÜS/fflBQ] 


CfH SLAM 

NK/12/tari 

Máximum power: 

Pulse L, R, ♦, ♦, Y(2) en la pantalla de títu- 
los. 

Unlimited turbo: 

Pulse L, R, ♦, ♦, X(2) en la pantalla de títu- 
los. 

Big heads: 

Pulse R, L, ♦, ♦, Y(2) en la pantalla de títu- 
los. 

Big hits: 

Pulse L, R, ♦, X, Y en la pantalla de títulos. 
Unlimited spollighl: 

Pulse L, R, ♦, ♦, Y, X en la pantalla de títu- 
los. 

Oíd School ball: 

Pulse R, ♦, ♦, Y, X en la pantalla de títulos. 
Eyeball ball: 

Pulse R, ♦, ♦ X(2) en la pantalla de títulos. 
Black Box ball: 

Pulse R, ♦, ♦, ♦, ♦, X(2) en la pantalla de 
títulos. 

Kids Play (star) boíl: 

Pulse R, ♦, ♦, ♦, X, Y en la pantalla de títu- 
los. 

Kid's Block ball : 

Pulse R, ♦, ♦, ♦, Y(2) en la pantalla de títu- 
los. 

Globe ball: 

Pulse R, ♦, ♦, ♦, en la pantalla de títulos. 
Rusty can ball: 

Pulse R, ♦, ♦, Y(2) en lo panfolla de títu- 
los. 

Beach boíl: 

Pulse R, ♦, ♦, ♦, Y, X en la pantalla de títu- 
los. 

Crate ball: 

Pulse R, ♦,♦,♦, Y, X en la pantalla de títu- 
los. 

8-ball: 

Pulse R, ♦, ♦, ♦, Y(2), en la pantalla de títu- 
los. 

Modo Modern film 

Pulse Y, X, Y, X, Y, X, ♦, ♦, ♦, ♦, +, ♦, en 
la pantalla de títulos. 

Modo Clossic film: 

Pulse X, Y, X, Y, X, Y, ♦♦♦♦♦♦ en la pan- 
talla de títulos. 


All altérnate equipos: 

Pulse X, Y, ♦♦♦♦) en la pantalla de títulos. 


Altérnate Spirit equipo: 

Pulse Y(2), ♦♦♦ en la pantalla de títulos. 

Alternóte Subzero equipo: 

Pulse Y(2), ♦♦♦♦ en la pantalla de títulos. 


Alternóte Toxic equipo: 

Pulse Y, X, ♦♦♦) en la pantalla de títulos. 


Alternóte Tsunami equipo: 

Pulse X, Y, ♦♦♦♦ en la pantalla de títulos. 
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Alternóte Volta equipo: 

Pulse Y, X, 4444 en lo pantalla de títulos. 


All stadiums: 

Pulse R(2), ♦ ♦44444, X{2) en la pantal- 
la de títulos. 


varios aros amarillos. Pulsa sobre A pora 
colt corte en el centro, en cuanto toques uno, 
pulsa B para ganar más. 

SsOIHG ABVENTBRE 2 


■"“«te 

Master code : 

Entre en el menú "Specials" y escriba 
ARACHNID como código. 


AJpen Castle stadium: 

Pulse 44444, X(2) en lo pontallo de títu- 
los. 

Alternativamente, gane en el modo 
Búsqueda el equipo Subzero. 

Jungle Conopy stadium: 

Pulse L, R, 4444, X, Y en la pantalla de 
títulos. 

Alternati amente, gane en el modo búsque- 
da el equipo El Fuego. 

Pacific Atoll stadium: 

Pulse 44 ♦♦ (2), Y(2) en lo pantalla de títu- 
los. 

Alternativamente, gane en el modo 
Búsqueda el equipo Tsunami. 

Reactor Core stadium: 

Pulse 4444, X, Y en la pantalla de títulos. 

Alternativamente, gane en el modo 
Búsqueda el equipo Toxic. 

Riviera Ruins stadium: 

Pulse ♦♦♦♦, Y, X en la pantalla de títulos. 

Alternativamente, gane en el modo 
Búsqueda el equipo Volta. 

Tribol Oasis stadium: 

Pulse L, R, 4444X(2) en lo pantalla de títu- 
los. 

Alternativamente, gane en el modo 
Búsqueda el equipo Spiril. 

Objetos para todos los jugadores : 

Pulse 4, X, 4X, en la pantalla de títulos. 


Objetes de Angus : 

Pulse 4 X, Rt4, X, en lo pontallo de títulos. 


Congelar Püntallo : 

Haga pausa y mantenga pulsado Y + X. 

Modo Boss time ottack : 

Acabe todos las fases del juego para ver 
todas las escenas del juego que ha escogido. 
Así podrá combatir todos los Boss que pre- 
viamente ha vencido en el modo time attack. 
Para obtener los modos Hero y Dork, debe 
terminar esas parles del juego. 

Ultima fase 

Acabe los modos Hero y Dark. Va. a en 
seguida al modo Story para entrar al modo* 
Last Stage ? ". 

Nivel extra Island : 

Para llegar a este nivel, se deben tener todos 
los emblemas, incluyendo el Kart, el Timed 
Boss y los emblemas para tener todos los 
rangos A. 

Extra vestidos: 

Obtenga un rango A en coda misión con 
cualquier personaje. 

Trajes diferente 

Termina todas las misiones con todos los per- 
sonajes para poder tener nuevos disfraces. 

Modo Time Attack 

Termina la aventura con todos los buenos y 
todos los malos, podrás ver la cinemática 
relativa a tu campo. También tendrás acceso 
al modo Time Attack pora vencer a todos los 
malos. 

Modo Hero y Dork 

Termina el juego campo para acceder a este 
modo. 


Objetos de Boomer: 

Pulse 4, Y, 4, X, en la pantalla de Iftulos. 


UHimo Stage 

Termina los modos Hero et Dark para des- 
bloquear la opción «Dernier Stage». 


Objetos de Dante: 

Pulse 4 X, 4, Y, 4 en lo pantalla de títulos. 
Objetos de Djimon: 

Pulse 4, Y, 4, Y, 4 en la pantalla de títulos. 
Objetos de Duke: 

Pulse 4, Y, 4, X, ♦ en la pantalla de títulos. 


Objetos de El Diablo: 

Pulse 4, X, 4t, X, 4 en la pantalla de títu- 
los. 

Objetos de Kiril: 

Pulse 4 Y, 4, X, 4 en la pantalla de títulos. 
Objetos de Lola': 

Pulse 4, X, 4, Y, 4 en la pantalla de títulos. 


Ni /el Extra Island 

Recupera los 1 80 Emblemas para poder ir a 
la nueva isla cerca de Green Forest. 

Obten el máximo de dinero 

Después de superar el nivel «route 101» con 

Toils en modo Story, vuelve ai menú principal 

y vuelve a hacer el nivel poro encontrar más 

dinero. 

Carreras de kart 

Atrapa Tails con Rouge y Presiden! con Toils 
para acceder al modo versus de las carreras 
de kart. 

Super Sonic e Hyper Shadow 

Termina el nivel Last Stage para desbloquear 

Super Sonic e Hyper Shadow. 


Objetos de Modeira: 

Pulse 4, Y, 4, X, 4 en la pantalla de títulos. 
Objetos de Rico : 

Pulse 4, X, 4, X, 4 en la panlalla de títu- 
los. 

Objetos de Rumiko: 

Pulse 4, Y, 4, Y, 4 en la panlalla de títulos. 
Objetos de Zari: 

Pulse 4 Y, 4, Y, 4 en la pontallo de títulos. 

EÜSKCERUllM 

IBS) 

Modo de Trampas 

Manipulaciones a realizar en lo pantalla de 
títulos 


Máxima potencia L, R, 4, 4, Y, YY 
Turbo infinito L, R, 4, 4, X, X 
Cabezas Grandes R, L, 4, 4, Y, Y 
Golpes L, R, 4, 4, X, Y 

Spotlighl ilimitado L, R, 4, 4, Y, X 
Balón «oíd school» R, 4, 4, 4, Y, X 
Bolán «eyball» R, 4, 4, 4, 4, X 
Balón «Black Box» R, 4, 4, 4, X, X 
Balón «Kids Play» R, 4,4,4, X, X 


■hbim» 

Tails te persigue 

En la pantalla Game Star», pulsa: 4, 4, 
4, L, ♦ , R y después selecciona Sonic. 


Moon zone 

Encuentro todas las esmeraldas caos para 
entrar a lo Moon zone. Verás a Super Sonic y 
tendrás que vencer al líder final del juego. 


Más anillas 

Durante el descenso del nivel especial, verás 


Melodía mística 

La melodía mística es un item que no se 
puede usar si no se han encontrado ciertas 
cajas en los niveles. Este objeto permite des- 
bloquear los pasajes secretos que te darán el 
Cho perdido necesario pora completar la 
misión 3. 

Dr. Robotnik 

Desde el inicio del nivel «Sand Ocean», qué- 
date en el torniquete para hacer uno vuelta 
completa. Verás una luz representando uno 
melodía mística. Vuela hasto la plataforma 
para atraparla. 

Knuckles 

Ve al nivel «Wild Canyon». Entra en el torna- 
do que te llevará hacia arriba. Si miras hacia 
la izquierda verás 3 pequeños edificios, cada 
uno contiene 4 cajas. No te ocupes de ellas 
por el momento, posa de largo. Avanza 
hasto la Estatua. Súbete a su cabeza y busca 
donde la pintura para encontrar la melodía 
místico. 

Sonic 

Ve al último nivel. Salta sobre el cohete para 
cambiar de itinerario y enconlror la melodía 
mística. 

Shadow 

Ve al último nivel. La melodío místico se 
encuentra en los lubos magnéticos en forma 
de espiral. 

Toils 

Cuando tengas la versión mejorado del 
cañón Vulcain, ve al nivel egipcio. Destare 
los cajas de metal que bloquean una puerta. 
Pasa la puerta y encontrarás la melodía mís- 
tica. 


Telaraña ilimitada : 

Entre al menú "Specials" y escriba ORGA- 
NICWEBBING como código. 

Todos los comandos de combates : 

Entre al menú "Speciols* y escriba KOALA 
como código. 

HsHIEUHN : TKHW W 

(US/EDMQ 

Códigos Cheat 

Entra todos los códigos en el menú Cheat de 
la sección Special 

ARACHNID Desbloquear lodo 
CAPTAINSTACEY Jugar con Captain Stacey 
CHILLOUT Súper pegadizo 

DODGETHIS Modo Matrix 
FREAKOUT Jugar con el Búfon Verde 

GIRLNEXTDOOR Jugar con Mary Jane 
GOESTOYOURHEAD Cabeza Grande 
HEADEXPLODY Niveles de entrenamiento 
bonus 

HERMANSCHULTZ Jugar con Shocker 
IMIARMAS Todos los niveles 

JOELSPEANUTS Modo cabezas grandes 
para los enemigos 

KNUCKLES Jugor con Knuckles the Thug 

KOALA Todos los mandos de comba- 

te 

ORGANICWEBBING Telaraña infinita 
REALHERO Jugar con un poli 

ROMITAS Pasar de nivel {hacer pausa 

durante el juego y elegir el siguiente nivel) 
SERUM Jugor con Lab Scientist 

SPIDERBYTE Arañita 

STICKYRICE Jugar con Unele Ben's Killer 
THUGSRUS Jugar con Thug 

UNDERTHEMASK Modo en primera perso- 
na 

Vuelve o empezar los niveles cuando hayas 
terminado un nivel con Spider-Man, tendrás 
la posibilidad de volver a hacerlo pasando 
por el menú Level Warp. 

Nuevos personajes 

Alex Ross Spider-Man 

Termina 1 vez el juego en modo Normal. 

Peter Parker 

Termina 1 vez el juego en modo Fácil. 

Wrestler Spider-Man 

Termina 1 vez el juego en modo Fácil. 

Desbloquea el Pinhead Bowling 
Obten al menoslO 000 puntos en modo 
Story para desbloquear el Pinhead Bowling 
durante el entrenamiento 

Desbloquea Special Vulture 
Obten al menos 20 000 puntos en modo 
Story para desbloquear la película Special 
Vulture en la galería. 

Desbloquea Shocker 

Oblen al menos 30 000 puntos en modo 
Stoi.- paro desbloquear la película Shocker 
en la galería. 

Telarañas ilimitadas 

Obten al menos50 000 puntos en modo 
Story para tener telarañas ilimitadas. 

Desbloquea la película del Bufón Verde 
Termino el juego al menos en modo Hero 
para desbloquear el film del Bufón Verde. 

Pelea contra Bonesaw 

Aniquila al menos 60 enemigos durante el 
entrenamiento paro el combate. 

Juega con el Bufón Verde 
Entra el código que sirve para desbloquear 
todo, inicia una nueva partida. Elige el modo 
Superhero, y abandona el juego. Entra en el 
menú Special y elige la opción selección de 
nivel. Elige la última opción de la lista, verás 
el final del juego. Entra después en la tiendo 
secreta, encontrarás una opción pora jugar 
con el Bufón Verde. 

v. 

Códigos do Trampas 

Termina el juego recogiendo todas las 
arañas rojas y lomando una folo en cada 
nivel. Desbloquearás el menú de trampas en 
el menú principal. Te hará más resistente y 
más potente y podrás elegir nivel. 

Códigos de nivel 

Termina el juego para desbloquear la opción 
de códigos de nivel. Durante el juego, pul- 
sando Start podrás pasar ol nivel siguiente. 

Vídeos 

Toma una folo de cado nivel para desblo- 
querá todos los vídeos. 


Vence ol primer líder 

Salta mientras desciende y lánzale bolas de 
telaraña. Si no tienes prueba una serie de 
patadas. No olvides correr durante todo el 
combate para evitar que te atrapen. 

(US) 

Códigos de nivel 

1.1. BGNA 

1 .2. CLMB 

1.3. KVNF 

1 .4. WKGA 

2.1. DFVJ 

2.2. NGDS 

2.3. WMCV 

2.4. XNRP 

3.1. HDJQ 

3.2. QHDG 

3.3. WFXM 

3.4. MNTL 

4.1. QGAV 

4.1. LXHK 

4.3. HGCD 

4.4. CNXK 

5.1. LKKV 

5.2. PVHS 

5.3. JAST 

5.4. WMBT 

HsPYHNNTER 
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Cheat mode: 

Los códigos se desbloquean al completar los 
objetivos de cada misión. Para activar los 
códigos, vaya a " System Options ", y escoja 
“ Extra *, y * Cheat Grid “. Para activar los Cut 
Scenes, escoja la opción * Movie Placer *. 
Saliva Spy Hunter Video: Acabe el nivel 1 en 
3:40. 

Green HUD (Heads Up Display): Acabe el 
nivel 2 en 3:35. 

Saliva Your Disease Video: Acabe el nivel 3 
en 2:40. 

Nighf Vision: Acabe el nivel 4 en 3:15. 

Early Test Anamatic Video: Acabe el nivel 5 
en 3:25. 

Extra Cameras: Acabe el nivel ó en 3:45. 
Raenbow HUD (Heads Up Display): Acabe el 
nivel 7 en 3:10. 

Enversion Camera: Acabe el nivel 8 en 
3:05. 

Concept Art Video: Acabe el nivel 9 en 
3:45. 

Fisheye View: Acabe el nivel 1 0 en 3: 1 5. 
Camera Flip: Acabe el nivel 11 en 3:10. 
Puke Camera: Acabe el nivel 12 en 3:30. 
Makeng Of Video: Acabe el nivel 13 en 
2:15. 

Teny Sp. Acabe el nivel 14 en 5:10. 

Hover Spy: Acabe todo el juego. 

Super Sp> Realice ó5 objetivos 

■ OT "™ 

Modo de Trampa 

Las trampas quedarán libres una vez que 
obtengas los niveles correspondientes en el 
tiempo indicado. Para activarlos debes ir a 
las Opciones del Sistema, luego al menú 
Extras y Cheat Grid. Para ver los videos des- 
bloqueados ve al Movie Player. 

Vídeo Saliva Sp. Hunter 
Termina el ni-t»l 1 en 3 mn 40. 

Anuncio Verde 

Termina el nivel 2 en 3 min 35. 

Vídeo Saliva Your Disease 
Termina el ni. el 3 en 2 mn 40. 

Visión nocturna 

Termina el nivel 4 en 3 mn 1 5. 

Vídeo test anamatic 
Termino el nivel 5 en 3 mn 25. 

Cámaras extra 

Termina el nivel 6 en 3 mn 45. 

Anuncio arcoiris 

Termina el nivel 7 en 3 mn 1 0. 

Cámora invertida 

Termina el nivel 8 en 3 mn 05. 

Vídeo concept orí 

Termina el nivel 9 en 3 mn 45. 

Visión de pez 

Termina el nivel 10 en 3 mn 15. 

Cámara movimientos irregulares 
Termina el nivel 1 1 en 3 mn 10. 

Cámara mala 

Termino el nivel 12 en 3 mn 30. 

Vídeo del making-of 
Termina el nivel 13 en 2 mn 15. 

Espía minúsculo 

Termina el nivel 14 en 5 mn 10. 


Espía volador 
Termina el juego. 

Súper espía 

Termina los 65 objediyos del juego para 
tener municiones ilimitadas y un coche a 
prueba de todo. 

Desbloquear los vídeos 
Entra uno de estos códigos en lugar del 
nombre. Un sonido confirmará que el código 
es correcto. Después enlra tu nombre de 
jugador. Ve las secuencias en el Movie Player. 

MAKING ’iaking Of 
GUNN Theme Spy Hunter 
SALIVA Vídeo Your disease. 

SH/WN Vídeo Concept Art 
WOODY Vídeo test animotic 
OGSPY Mini- Juego Spy Hunter 


s» 


PY HUNTER 
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Débloquer le mode Arcode 
Entra EDACRA a modo de código 

Códigos de Trampas 

Borrar las partidas guardodas 

Hacer: 4, 4, 4, 4 , R, R en la panlalla de 

Copyrights 

Borrar los Hight Scores 

Hacer: 4, 4, 4, L, R, L en la pantalla de 

Copyrights. 

Modo Súper Agente 

Acaba el juego completando todos los obje- 
tivos tonto los primarios como los secunda- 
rios. 

ESspyro seasrnofke 
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Armas Sparx extra 

En la pantalla de títulos, cuando aparezca la 
frase «Press Starl» hacer 4, 4, 4, 4, 4, 

4,4, 4, A, Después realiza las siguientes 
manipulaciones durante el juego. 

Invincibilidad 

♦ + Select 

Smart Bomb 
4 + Select 

Tie rápido 
4 + Select 

Misiles 

♦ + Select 

Todas las Noves 
L + Select 

Vidos infinitas 

A partir del portal del maravilloso mundo 
invernal, desciende hasta encontrar uno • ida 
en un bote. Entra en el portol para occeder al 
mágico mundo otoñal. Al volver al nivel de 
invierno encontrarás una nueva vida. Repite 
la operad >n cuantas veces quieras para 
aumentar tu reserva de vidos. 

Caída en picada 

En pleno vuelo, pulsa sobreA para core en 
picada. 

Códigos de trampas 

En la pantalla de títulos, cuando aparezca lo 
frase «Press Start» efedúa uno de las mani- 
pulaciones siguientes : 

Elección de nivel 

4,4, 4, 4, 4, 4, 4-, 4. 

Todos tes portales abiertos 
♦, 4, 4, ♦, 4, 4, 4, 4, A. 

Energía infinita en el nivel de Sparx 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, A. 

Armas infinitas en los niveles de Sparx 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, A. 

(GaraeCabe/01/DS) 

■ Tener el comentario audio: 

Consiga al menos una medalla de bronce en 
tes 1 0 mi. iones principales. Podrá entrar en 
la Special Featurcs Section en tes opciones. 
O : inscriba BLAHBLAH como possword. 

30 Puntos, Todas tes Misiones secretos: 

Se pueden comprar las “ Secret missions * 
con tes puntos ganados al recuperar medal- 
las. Se pueden comprar 3 misiones, que 
encontrará por encima de tes misiones : 
Death Star Attack, Battle of Hoth, Strike ot 
Ihe Core. Cada misión cuesta 30 punios 
pero puede obtenerlas sin pagar, sacando la 
Memory Card antes de comprar una. Así, 
podrá jugar en todos estos niveles, aunque 
no podrá salvar su progresión en ellos. 
Grafismos en monócromo: 

Entre el ’passv'ord" : LIONHEAD 


,63 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 1^1 GAMECUBE (¡ol TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS c/T GAMECUBE feñl TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


biblia de las -üaramisas 


Sound test: 

Entre el "pose ord* : COMPOSER. El "Sound 
Test" oparecerá en el menú "Special 
Fea tures". 

krt galíery: 

Entre el "pas'word" : EXHIBIT! . El " Art 
Gallery aparecerá en el menú "Special 
Fealures”. 

Documentar . 

Entre ?INSIDER como " password El 
"Documentar/* aparecerá en el menú 
“Special Features". También puede terminar 
las 1 0 misiones principales. 

Créditos: 

Entre el "password" : THATSME! . Los "Credits" 
aparecerán en el menú "Special Fealures". 
También puede obtenerlos terminando el 
juego. 

TIE Fighter: 

Robe el TIE Fighter en lo misión Imperial 
Academy Heist de dio y de noche. Termine el 
nivel. 

Millennium Falcon: 

Gane 1 0 medallas de bronce en las misiones 
principales. 

Slave I: 

Gane 12 medallas de plata :10 en las 
misiones principales y 2 en las 2 primeras 
misiones bonus. 

TIE Advanced XI de Dorth Vader: 

Gane 1 5 medallas de oro 

Noboo Starfighler: 

Termine las misiones de Talooine Training a 
los cuatro horas claves arregla su 
GameCube a 06:00 (mañana), 14:00 
(tarde), 18:00(tarde), el 23:00(noche). 
Tendrá que conseguir los objetivos, enconlrar 
los objetos escondida así como les dos 
bonus escondidos en cada zono. 

Modo * Ace 

Consiga todos los objeti.os de Tatooine 
Training y gane también 1 5 medallas en las 
misiones principales y bonus. 


¡SNRWARS 


Códigos de nivel 
Obi-Vfan 
Dqrlh Maul 

2. CDJ3BYF 
VCJ0D2J 

3. DDJ3B6F 
NBJ3GPH 

4. YCJ3B6F 
VCJOJKK 

5. GBJ3BPF 
vCJOLTK 

6. 0BJ3B6F 
VCJ0N2K 

7. 1FJ3BYH 
• CJ0Q1 K 

8. 2FJ3B6H 
YCJOSFK 

9. 3FJ3BFJ 
VCJ0 PK 
10. 4FJ3BPJ 
VCJ0XYK 


C.digos de nivel 


: JIDI PDWIH BATTLES 
(US/EURD) 

i 

Qui Gon 

Mace Windu 

0GN3BYG 

0G53C6H 

VHD3B6D 

\CJCC6F 

RL3BFG 

VC1CCFG 

YWL3BFG 

VCJDCPG 

V0L3BYG 

VC1DCYG 

V4N3BFH 

VCJPCFH 

V8N3BPH 

VC1FCFH 

■3P3BYH 

VCJGCPH 

VHR3BFJ 

VC1GCYH 

"IMAmum 

(US/EURD) 


Padowan 

BHDBGJ 

BHFBHJ 

BHGBDJ 

BHHBFJ 

BGKBCK 

BGLBSK 

BGMBTK 

BGNBQK 

BGPBRK 

BGQBNK 

BGRBPK 


Nivel 2 
Nivel 3 
Nivel 4 
Nivel 5 
Nivel 6 
Nivel 7 
Nivel 8 
Nivel 9 
Nivel 10 
Nivel 1 1 
Fin 


Jedi 

BJDGGM 

BJFGHM 

BJGGDM 

BJHGFM 

BJKGCM 

BJLGSM 

BJMGTM 

BJNGQM 

BJPGRM 

BGQGNP 


Nivel 2 
Nivel 3 
Nivel 4 
Nivel 5 
Ni. el ó 
Nivel 7 
Nivel 8 
Nivel 9 
Nivel 10 
Nivel 1 1 


SHPIRBOSTAMOVE 

Personajes secretos 

En el menú, cuando «Press Start» parpadee, 
haz : A, R, L, A. Las cabezas de 2 personajes 
secretos aparecerán abajo en la pantalla. 
Podrás seleccionarlos en cualquiera de los 
modos. 


SUPER MARIO WRRLfl 2 


(US/EURD) 


Plumos y flores ilimitadas 

Ve a la casa encantado n*l con una pluma. 

uelo hacia el muro de la izquierda, luego ve 
hacia la derecha, llegarás a una puerta que 
te permite acabar el mundo. Un nuevo 
mundo aparece encima de la casa. 


Jugar con cualquier mini-juego con sólo 
2,500 puntos: 

Cuando tenga 2,500 puntos en el juego, 
salve la partido. Va) a o los mini-juegos : 
podrá comprar uno de los 3 mini-juegos : 
Monkey Pool, Monkey Bowiing o Monkey 
Golf. Codo uno cuesta 2,500 puntos. 

Así, si saca la memory card de lo consola, 
podrá jugar con cuolquier juego sin que 
reduzca su total de punL ... Para jugar con 
otro mini-juego, haga Reset y repita lo ope- 
ración. 


Nivel bonus: 

Juegue con cualquier nivel de dificultad y ter- 
mine tod s los niveles normales. Durante los 
créditos empezará un nivel bonus. Recupere 
las bananas sin hacerse aplostor por las 
letras 


Niveles EX: 

Termine el modo Beginner sin perder ningu- 
na vida para ganar los 3 ni eles EX. 

Vidas infinitos: 

Tros haber comprado los 3 mini-juegos, 
recuperará un * Continué “ suplementario 
cada 2,500 puntos. Después 9 continúes el 
juego le otorgará vidas infinitas. 

Puntos bonus: 

Ciertas " Worp Zone * en el juego le darán 
más puntos en los niveles normales : en el 
segundo nivel del modo Beginner, hay una 
rampa frente a la salida. Suba lentamente 
esto rampa : caerá en una plataforma con 
un teleportador que le llevará al quinto piso. 

En el modo Advonce, hay un nivel semejanle 
al segundo nivel del modo Beginner, pero la 
segunda mitad de éste sube y boja. La 
rompo está en el mismo lugar que en el nivel 
del modo Beginner, y la " Warp Zone " tam- 
bién. 


Encontré las bananas: 

Su mono si mpre mira hacia la banana más 
cerca, sea accesible o no. 


Usurea monkey rail 
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Skip credits: 

Presione L + R y pulse rápidamente A cuan- 
do vea aparecer la primero polabro . 

Bonus leve!: 

Seleccione un nivel de dificultad y termine 
todos los niveles normales. Un nivel bonus 
comenzará durante los créditos. 


Melee 

Dr. Mario: 

Termine el juego en modo Clarsic con Mario 
sin perder ninguna vida. 

También puede efectuar 100 matchs en 
modo Versus : enfrentará a Dr. Mario. 
Vénzole y podrá jugar con él. 

En lugar de tirar bollas de fuego (como 
Mario), Dr Mario tiro pilulas que cambian el 
color de sus enemigos. De hecho su copa es 
su blusa. 

Falco Lomba rdi: 

Termine la " 1 00 man melee ". 

Gannondorf: 

Termine el Event modo #29 para obtener 
Ganondorf. 

Jigglypuff : 

Termine el juego con cualquier personaje y 
cuolquier nivel de dificultad (perdiendo, sin 
perder continúes). 

Luigi: 

Termine el primer nivel del modo Adventure 
con un tiempo de xx:x2:xx. Encontrará a 
Luigi. Tendrá que derrotarle dentro de un 
minuto. Termine el modo Adventure y derró- 
tele de nuevo : luego podrá jugar con él. 

También puede jugor en el modo Adventure 
con la Princesa. En el Princess Péoch’s casfle, 
Luigi tomará la casa de Mario en la intro- 
ducción. Venza a Luigi, termine el modo con 
Zelda y Luigi atacará de nuevo después de 
los créditos. Vénzale otra vez, y podrá contro- 
larle. 

Mewtwj: 


Mewt. o aparecerá por casualidad al fin de 
un match mulli-jugadores para enfrentar al 
vencedor. Podrá jugar con él si le vence. Sino 
hobró que efectuar 700 combates o acumu- 
lar 20 horas de juego. 

Para obtener Mewtwo fácilmente, vaya al 
menú Custom Rules Melee y arregle "Stock” o 
"3" , "Item Flow* a "None", y "Stock Time Limif 
a ”OfP. Elija a sus dos personojes preferidos 
(para combatir a Mewtwo) y efectúe un com- 
bate en la arena Pokemon Stadium. Ponga 
los dos adversarios en la Pokebail al centro y 
deje un personaje morir 3 veces Si ha juga- 
do más de 20 horas (puede dejar lo consola 
encendida con las manetas conectadas 
durante la noche). Me ’4\ -o vendrá a comba- 
tirle. Vénzale y le encontrará af lado de 
Jigglypuff en la pantalla de selección de su 
personaje. 

Mr. Game & V-'alch: 

Termine el modo Clossic o el modo Target 
Test con los otros 24 personajes. También 
puede terminar el juego en modo Classic con 
los 14 personajes iniciales, con cualquier 
nivel de dificultad y número de vidas, y sin " 
continué 

Pichu: 

Hay tres métodos para obtener a Pichu : 
Desbloquea a Luigi y Falco pora desbloquear 
el Event #37. Termine el Event modo #37. 
Desde entonces podrá jugar con Pichu. 

O : Termine el modo Adventure con Mewtwo. 
O : Haga 200 matches en modo Versus. 

Prince Marth: 

Efectúe 70 rounds en modo Versus o juegue 
con los 14 personajes iniciales en modo 
•ersus. • 

Roy: 

Termine el juego con Prince Marth en modo 
Clossic. 

Young Link: 

Termine el modo Classic 1 0 veces (con una 
vez Link y Zelda). 

O : termine el modo Adventure con 
Ganondorf. 

Battlefield slage: 

Termine le modo All-Slar. 

Big Blue slage: 

Haga más de 1 50 combates en modo Mulli- 
player. 

Brinstar Depths slage: 

Haga más de 50 combates en modo Multi- 
player. 

Congo Jungle slage: 

Termine el juego en modo Spar dentro de 1 5 
Minutos. 

Dream Land stoge: 

termine el modo Break The Targets con todos 
los personajes. 

Final Destination stage: 

Haga el modo Evnrrt #51 . 

Flatzone slage: 

Termine el juego con Mr. Game & Watch en 
modo classic sin perder ninguna vida. 

Fourside stage: 

Efeclue más de 100 combates en modo 
Mulli-player. 

Inside a NES Stoge: 

Termine con Mr. Game & Watch, y termine su 
Event. 


modo permite combatir contra lodos los per- 
sonajes con menos de bonus de salud. 

Mini-juego Slar Fox: 

Termine el modo classic ou adventure. 
Tendrá un mini-juego (de estilo Star Fox) con 
nombres en lugar de enemigos. Dispare en 
ellos para obtener informaciones, y muchos 
puntos. 

Pikmin troph, 

Insierto una Memory Card con una partido 
salvada de Pimkin. 

Wave Race: Blue Storm trophy: 

Insierto una Memory Card con una partida 
salvada de Wave Race: Blue Storm. 


[BaraeCalre/in/DSI 

Pipedream course: 

Gane una medalla en cada correrá de “ 
Showoff “. 

Unlrocked course: 

Gane una medalla en cada carrera de 
“Race". 


HsSX IJHCKY 



Jugor con Rectoralor 

Entra el nombre RECOR en el modo Circuito 
Mundial. Después elige cualquier rider, será 
automáticamente sustituido por Rectorator. 

Mejores tablas 

Desbloquea todos los trucos de un personaje 
para obtener la mejor tabla. 

Nuevos trajes 

Termina todos los capítulos en tu libro de tru- 
cos para oblener los nuevos trajes. Para el 
último traje debes terminar el Circuito 
Mundial en la categoría Master. 

Nuevos personajes 
Brodi 

Consigue 1 medalla de oro en el Circuito 
Mundial. 

Zoé 

Consigue 2 medallas de oro en el Circuito 
Mundial. 

JP 

Consigue 3 medallas de oro en el Circuito 
Mundial. 


Course Untracked 

LLévate 1 medalla de oro en cada Showoff 
para desbloquear la pista Untracked. 

Códigos de Trampa 
Master Code 

Manten L + R después leclea A, B, Z, X, Y, Z, 
B, Y, Z, X, A, Z en la pantalla de títulos. 

Todos los estadísticas a fondo 

Manten L + R después hos B, B, Z, B, B, Z, A, 

A, Z, A, A, Z en la pantalla de lílulos. 

Tabla Mallora 

Presiona L + R luego haz A, A, Z, X, X, Z, B, 

B, Z, Y, Y, Z en la pantalla de títulos. 

Mix Master Mike 

Manten L + R luego haz A, A, Z, A, A, Z, A, 
A, Z, A, A, Z. Selecciona Mac en la pantalla 
de selección de personajes, será reemplazo- 
do por Mix Master Mike durante la carrera de 
Mac's Ubers. Repite el código para desacti- 
varlo. 

SsVPER SMftSH BROS MEt|( /(usí| 

Nuevos personajes 

Falco Lombardi 

Llévate 1 00 multi-man Melee. 

Dr. Mario 

Termina el juego en Modo Clásico con Mario 
y sin perder vida. Podrá también pelear 1 00 
partidos versus y derrotar o Dr Mario (que 
aparece después de los 1 00 partidos). 

Rondoudou 

Termina el juego con cualquier personaje en 
cualquier nivel. 

Luigi 

1 er método 

Termina el 1 er nivel del modo aventuro con 
un tiempo en el cual los segundos terminan 
en 2. Ejemplo : 1 mn 32 s 56 ms. Tendrás 
que vencer a Luigi en menos de un minuto. 
Termina el modo aventura, volverás a encon- 
trar o Luigi. Vuelve a derrortarlo, para poder 
jugar con él. 

2do método 

Juega el modo aventura con la princesa 
Peach. En su castillo, Luigi ocupará el lugar 
de Mario en la escena. Gana este nivel. 
Continúa el modo aventura con Zelda. Luigi 
atacará después de los créditos del final. 
Gánale pora poder jugar con él. 


Kaori 

Consigue 4 medallas de oro en el Circuito 
Mundial. 

Marisol 

Consigue 5 medallas de oro en el Circuito 
Mundial. 


Pichu 

Varias posibilidades paro desbloquearle 
-Desbloquear a Luigi y Falco Lombardi para 
conseguir la prueba 37. Cuando lo logres 
tendrás a Pichu. 

-Disputa 200 parlidos en versus. 

-Termina el modo aventura con Mewtwo 


Psymon 

Consigue 6 medallas de oro en el Circuito 
Mundial. 

Seeiah 

Consigue 7 medallas de oro en el Circuito 
Mundial. 

Luther 

Consigue 8 medallas de oro en el Circuito 
Mundial. 

Llena tu libro de trucos rápidamente 
Uno buena técnica para lograrlo, efectúalos 
en la primera gran duna de Garibaldi. 

Clasificación Maestro 

Consigue todas las medollas de oro en el 
Circuito Mundial para obtener el grado 
Maestro. 


Mewtwo 

Mewtwo aparece por casualidad en el juego. 
Si lográs vencerlo, podrás usarlo como un 
personaje normal. También puedes disputar 
(si tienes la paciendo) 700 combates o acu- 
mular más de 20 horas de juego. 

Mr. Gome & Watch 

Termina el juego clásico con los 24 otros per- 
sonojes o termina las pruebas de miras con 
los otros 24 personajes. Podrás también ter- 
minar el juego con los 1 4 personajes de base 
sin perder uno solo vida. 

Prince Marlh 

Gana 70 rounds en el modo versus o juega 
los 1 4 personajes de base en el modo versus. 

Roy 

Termina el juego clásico con Prince Marth 


Pokemon Floats stage: 

Haga mas de 200 combates en modo Multi- 
ployer. 

Yoshi's Islond stage: 

Haga un Home-run de 1200m en modo 
Derby. • 

Extra Evenls (#31-#39): 

Termine los 30 Events y desbloquee a 
Jigglypuff, Luigi, Dr. Mario, Falco, y Young 
Link 

Extra Events (#40-#50): 

Desbloquee todos los niveles y personajes. 

Event #51: 

Termine todo los otros Events. 

Música alternativo (sólo en ciertos niveles!: 
Mantenga L o R y escoja su ni •'el. Mantenga 
el botón oprimido hasta el inido del comba- 
te. 

Sound test: 

Termine los 51 Events. 

Mode All-Star: 

Desbloqueo lodos los personajes bonus para 
obtener el Single Player All-Slar Mode. Este 


Desbloquea todos los personajes 
Consigue lo medalla de oro con todos los 
personajes sobre Garibaldi. Ganarás un 
nuevo personaje. Llévate lo medalla de oro 
con ese personaje para conseguir otro. Sigue 
así hosta conseguir todos los personajes. 

Los anuncios 

Verás carteles sobre las pistas. Los azules lle- 
van a los showoffs, los rojos a la carrero. Los 
pasajes más rápidos suelen ser los azules. 

Atajos 

Aloska 

Al final del circuito, allí donde los ventila- 
dores te hacen ir más rápido, si no stás en 
lera posición has un half-flip para caer. El 
ventilador le empujará hacia abajo y 
ganarás tiempo. 

Mercury City 

En la 2do bifurcación, no gires, ve a fondo 
hacia el edificio para ganar un poco de tiem- 
po. 

Carrera Pipedream 

LLévate 1 medalla de oro en cada Showoff 
para desbloquear la pista Pipedream. 


Ganondorf 
Gano el desafio 29. 

Link niño 

Termina 10 veces el modo clásico, al menos 
uno vez con Link y otra con Zelda. También 
puedes terminar el modo aventura con 
Gonondorf. 

Arenas extras 

Campo de batalla 

Termina el juego en modo All-Stars. 

Brinslar Depths 

Disputa al menos 50 partidas en multijuga- 
dor. 

Gran Azul 

Disputa al menos 1 50 partidas en multijuga- 
dor. 

Destino Final 
Termina la prueba 51. 

Jungle 

Termina el juego en modo 1 5 minutos. 
Dreamland 

Termina el juego en modo «Break The 
Targets» con todos los combatientes. 
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Flatzone 

Termina el juego con Mr. Gome & Wolch en 
modo clásico sin perder vidas. 

Fourside slage 

Dispula al menos 100 partidos en multi- 
¡ugador. 

En el interior de la NES 

Termina la prueba de Mr. Gome & Watch. 

Stage Pokemon 

Disputa al menos 200 portidos en multi- 
jugador. 

La isla de Yoshi 

Lanza un Homerun de más de 1200 m en el 
modo derby. 

Mushroom Kingdom II 

Durante lo partido, verás un trofeo rosa todo 
borroso. Recógelo y termina el juego. 
Tendrás entoncés acceso a Mushroom 
Kingdom II. 


Utetriswibids 

[HS/EURD] 

Modo clásico 

En el menú principal, dale todo el brillo 
posible a la opción «Moralhon», luego pulsa 
a fondo lo tecla L, y preri >na Select. Ve o la 
pantalla Marathón, elige lo opción «Popular» 
poro jugar la versión clásica del Tetris. 


Controla la pantalla de arranque 
En la pantalla principal del juego, verás un 
mundo estrellado que da vueltas. Pulsa a 
fondo el bolón R, pora que vaya rápido. 
Con el botón L, harás que se detenga y des- 
pués vaya muy rápido en sentido contrario. 


EülIK KINB M FIGHTERS 

Nuevos personajes 


UAPJ 


Lucha con Gccse 

Termina el juego con el equipo Fatal Fury. 


Pruebas 

Pruebas 31 o 39 

Desbloquea a Rondoudou, Luigi, Dr Mario, 
Falco y Link niño y termino las 30 primeras 
pruebas. 

Pruebas 40 o 50 

Desbloquea lodos los personaje y todas las 
arenas. 

Prueba 51 

Termina todas las etapas anteriores. 

Oirás músicos 

Presiona L o R mientras elijes el nivel multiju- 
gador hasta el principio del partido para 
escuchar otras músicas. 

Test de sonido 

Termina las 51 pruebas para desbloquearlo. 
Modo All-Star 

Desbloquea todos los combatientes escondi- 
dos pora ver el modo All-Star. 

Mini-juego Star Fox 

Termina el juego clásico o la aventura en 
solo. Tendrás un mini-juego de Star Fox en 
donde tendrás que apunlar contra objelivos. 


Lucha con Lori 

Termina el juego con el equipo Hero. 

Lucha con Yamazoki 

Termina el juego con Ryo en el modo de 
mayor dificultad en Single Mode para des- 
bloquear a Yamazoki. 

Personojes escondidos 

Termina el juego con cualquier equipo pora 
desbloquear a K', Maxima y Vanessa abajo 
en la pantalla de selección de personajes. 

^llHE SCORNSH KIN6 

[OS/EDBD) 

Selección de nivel 

Entra los colores siguientes a modo de 
contraseña: azul, verde, verde, azul. 

Jugor con Cossandra 

Entra la conlraseña: Mathoyus, Menmon, 
Isis, Malhoyus, para jugar con Cossandra 
con todas las runas. 

SlHf SIMPSM3:R0ADg^' |r| 

Extra mone.. 

Oprima L + R y pulse Y(4) en el menú de 
opciones. 


Trofeo Pikmin 

Inserta una tarjeta de memoria que contengo 
una copio de Pikmin, podrás disputar el tro- 
feo Pikmin. 


More camero views: 

Oprimo L + R y pulse B(4) en el menú de 
opciones. 


Trofeo Wove Race 

Inserta una tarjeta de memoria que contenga 
una copia de Wave Race, podrás disputar el 
trofeo Wave Race. 


Otro escenario paro el trofeo 

Has un Zoom sobre el trofeo y pulsa Start 

para cambiar el decorado. 


'• idas infinitas 

Cuondo jueguen 4 (sin CPU!), pulsa Start 
luego B, B, B, B, A, R, R, L, R, 4, 4, 4, 4, 4 
para oblener infinitas vidas. 


@tMZAN:itNT«MEl 

Jane: 


NEC/02/eiro 


Acabe los Terk challenges en el mundo 1 
paro desbloquear a Jane en las misiones. 


Porten 

Acabe los Terk challenges en el mundo 2 
paro desbloquear a Porler en las misiones. 

Terk the monkey: 

Acabe el three Terk challenges en los niveles 
finales del juego para desbloquear a Terk. 


Overhead viev : 

Oprima L + R y pulse X(3), Y en el menú de 
opciones. 

Nighttime: 

Oprima L + R y pulse A(4) en el menú de 
opciones. 

Fiat characters. 

Oprima L + R y pulse X(4) en el menú de 
opciones. 

® THf SIMPSONS . R2A3 RJgj rai) 

Coche para Homer 

Termina las 10 misiones para conseguir un 
coche especialmente construido para Homer. 

Tiempo extra 

Destruye las parados de autobús y las cabi- 
nas telefónicas con la imagen de Burns 
paraganar 2 segundos. 

Pbsas las misiones 

Pierde a posta 5 veces la misma misión, el 
juego le propondrá pasar a la siguiente. 
Obviamente este truco no funciona pora la 
última misión! 


Ground Tumble Irick move: 

Acabe el Terk challenges en el mundo 1 para 
desbloquear the Ground Tumble trick move. 

Scarecrow trick move: 

Acabe el Terk challenges en el mundo 2 
para desbloquear the Scarecrow trick move. 

Corkscrew trick mo-e: 

Acabe el Terk challenges en el mundo 3 para 
desbloquear the Corkscrew trick. 

■iBHMimn ^ 

Cambiar de trajes 

En la ponlallo de selección de personajes, 
hacer: L, R, o Start. 


Misión 10 

Esta misi n es más fácil posándola en vi-ión 
parachoques. Dale a pausa y arregla la 
cámara. 

Fiesta! 

Cambia la fecha de la consola para que 
coincida con la de alguna de las siguientes 
fiestas, podrás jugar con personajes espe- 
ciales. Aparecerán abojo a la derecha de la 
lista. 

Halloween 

31 de octubre - Barí en Frankenstein. 

Año Nuevo 

1 ro de enero - Krusty en troje 


Jugar con Heihachi 

Termina el juego con cada uno de los 9 per- 
sonajes. Heihachi aparecerá al lodo de 
Hworong y Paul, en la pantalla de selección 
de personajes. 

Modo Team Battle 

Termina el modo Arcade para desbloquear 
la opción Versus Team Battle. 


Thanksgiving (Acción de Gracias) 

3er jueves de noviembre - Marge vestida de 
pionera. 

Navidad 

25 de diciembre - Apu de Papá Noel 
Códigos de Trompas 

En el menú opciones, mantener L + R hasta 
el fondo y pulsar las tedas corespondientes. 


Tendrás que activar los códigos antes de 
cada partida. Pero no podrás ganar dinero si 
los usas. 

Panlalla dividida horizontalmenle 
Y, Y, Y, Y 

Vistas extras 
B, B, B, B 

Carreras nocturnas 

A, A, A, A 

Personajes planos 

X, X, X, X 

Mostrar las líneas de colisión 

B, B, A. A 

Esconder el plano 

Y, B, B, X 

Coche rojo 
B, B, Y, X 

Conducir la fimousine de Mr Burns 
B, B, Y, Y 

Conducir un bus de Mr Burns 
B, B, Y, A 

Maniobras especiales 

A, B, B, A. Durante el juego a la hora del 
salto, manten pulsado el acelerador, el freno 
y el freno de mono mientras disparas pora 
realizar uno acrobacia. Para realizar un 
súper arranque, dale al acelerador y al freno 
de mano y después suelta en freno de mano 
para soir disparado. 

Contra-reloj 
X, B, Y, A 

Cámara lenta 

A, X, B, Y 

Modo Halloween 

B, B, X, A 


Mindy 

A, 4, 4», 4, 4, B, A, Start. 

Spider-man sube en el aire 
4, A, 4, B, A, Start, 4, A, 4, 4 

Transformor la sangre en Smiley 

En el menú principal, mantener pulsado a 

fondo R y apretar Start, A, ♦, B, A, 4, 4, A, 


Pasajes secretos 
En el hangar 

Para ir al soplador, tienes que slidear sobre 
la hélice en medio del half-pipe. 

En lo escuela 

Slidea en lo borra que se encuentro sobre el 
techo de lo casa de más abajo del nivel, ten- 
drás acceso a la piscina y a sus billetes. 

Lista des Figuras 
Andrew Reynolds 
BS Hurricane (grind) : 4 , 4 + A 
Darkslide (grind) : 4 , 4 + A 
Nollieflip Underflip (flip) : 4 , 4 + L 

B-b Bumquist 

BS Rocket Toilslide (grind) : 4 , 4 + A 
One Foot Smith (grind) : 4, 4 + A 
Racket Air (grob) : 4, 4 + A 

Bucky Lasek 

Finger Flip Airwalk (grab) : 4, 4 + R 
One Foot Jopan (grab) : ♦, ♦ + R 
The Big Hitter (grind) : 4 , Bas + A 

Chad Muska 

Doble Hardflip (flip) : 4, 4 + L 
Half Flip Casper (flip) : 4 , 4 + L 
Rowley Darkslide (grind) : 4, 4 + A 

Elissa Steamer 

Hospital Flip (flip) ; 4 , 4 + L 
Indy Backflip (grab) : 4 , 4 + R 
Madonna Toilslide (grind) : 4 , 4 + A 


Modo Año Nuevo 
B, B, X, Y 

Mode Thanksgiving 
B, B, X, X 

Modo Navidas 
B, B, X, B 

Desactivar todos los códigos 
Start, Start, Start, Start 

Bnnamn 
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Códigos de Nivel 

Scott Trac Thunderbird 5, Evil Hood, Jeff 
Tracy Mission 1 , Nivel 2 
Tin-Tin, Lady Penelope, Tracy Island, Alan 
Tracy Mission 1 , Nivel 3 

IItom y JERRV 


Códigos de Nivel 
Nivel 2 3783 

Nivel 3 5423 

Nivel 4 5348 

Nivel 5 5126 

Nivel 6 8238 

Nivel 7 8143 

llílWY HAWK’S PRRSKAT^ 

Códigos de Trampas 

Poner el juego en pauso. Luego mantener a 
fondo le bolón R, y hacer uno de la manio- 
bras siguientes: 

Todos las trampas 

B, A, 4, A. Start, Start, B, A, 4, B, 4, A, 4, 


Elección de nivel y máximo dinero 
B, A, 4, 4, B, 4, ♦, B, 4, 4, -4. 

Elección de nivel 

A, Start, A, 4, 4, 4, 4, 4, 4, ♦, 4 . 
Spider-man 

♦, ♦, ♦, ♦, ♦, 4, 4, 4, B, A, Start. 

Deslizarse sobre los paredes 
4, A, 4, B, A, Star», 4, A, 4, 4. 


: EL ANILLO MAE1C0 
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Eric Koston 

Fandongle (grind) : 4, 4 +- A 
Indy Frontflip (flip) : 4, 4 + R 
Pizza Guy (grab) : 4, 4 + R 

Geoff Rowley 

BS Hurricane (flip) : 4, 4 + A 
Half Flip Casper (flip) : 4 , 4 + L 
Mute Backflip (grab) : 4, 4 + R 

Jamie Thomas 

Beni F-flip Crooks (grind) : ♦, 4 + A 
Kickflip 1 FootToil (flip) : 4, 4+ L 
Láser Flip (flip) : 4, 4 + L 

Kareem Cambell 
Ghetto Bird (flip) : 4, 4 + L 
Nosegrind to pivot (grind) : 4, 4 + A 
Spidey Grind (grind) : 4 , 4 + A 

Rodney Mullen 

Hardflip Late Flip (flip) : 4, 4 + L 
Nosegrab Toilslide (grind) : 4, 4 + A 
Triple Heelflip (flip) : 4, 4 + L 

Ruñe Glifberg 

Christ Air (grab) : 4, 4 + R 
Kick Flip 1 Foot Toil (flip) : 4, 4 + L 
One Foot Bluntslide (grind) : 4*, 4-, A 

Steve Cabollf .o 
FS 540 (grab) : 4, 4 + R 
Hang Ten (grind) : 4, 4 + A 
Triple Kickflip (flip) : 4, 4 + L 

Tony Hawk 

900° (grab) : 4, 4+ R l 

BS Overturn (grind) : 4, 4 + A 
Sackstap (grab) : 4, 4 + R 

Todas las secuencias . ideo: 

En las opciones, escoja "Cheots". Entre el 
código POPCORN (con las mayúsculos). Un 
sonido confirmará el código. También puede 
ganar un medalla de oro en las tres compe- 
tid unes del modo carrera. 

Super Estadísticas: 

En las opciones, escoja "Cheats". Entre el 
código MAXMEOUT (con las mayúsculas). Un 
sonido confirmará el código. También puede 
ganar un medalla de oro en las tres compe- 
ticiones del modo carrera con 1 4 monopati- 
nadores diferentes. 


Desactivar la sangre 
B, 4, ♦, ♦, 4, Start, Start. 

Reiniciar el tiempo 
4, 4, Start, 4, 4. 

Zoom disco 

4, A, Start, A, 4, Start, 4, 4, Start. 


Equilibrio perfecto para los “ monuols “: 
Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo carrera con 17 
skoters diferentes. 

Equilibrio perfecto para los rieles: 

Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo carrera con 13 
skaters diferentes. 


Modo combate 

4, A, Start, A, 4, 4, Start. 


■ Specials ’ ¡limitados: 

Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo Carrera con 1 2 


skaters diferentes. 

Modo Reploy .- 

Termine lodos los modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo carrera con 16 
skaters diferentes. 

Gravidad cero: 

Termine todos los modos del juego, gane 
las tres medallas del modo carrera con 19 
veces skaters diferentes. 

Modo Snowboard: 

Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo carrera con 1 1 
skoters diferentes. 

Modo Experto: 

Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo carrera con 20 
skaters diferentes. 

Modo primera persona : 

Termine todos los m« dos del juego, y gane 
las fres medallas del modo carrera con 22 
skaters diferentes. 

Pro Bails tape (video): 

Gane las medallas (oro, plato y bronce), en 
los tres competiciones del modo carrera. 

Pro Bails 2 tape ("ideo): 

Gane las medallas (oro, plata y bronce), en 
las tres competiciones del modo carrera con 
un skater que ha- 3 creado. 

Secret tope (video): 

Gane las medallas (oro, plata y bronce), en 
las tres competiciones del modo carrera con 
un skater bonu*. 

Demoness: 

Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo correrá con 10 
skaters diferente* 

Dorth Maul: 

Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo carrera 1 vez. 


Kelly Slater: 

Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medallos del modo carrera con 8 
skoters diferenles. 

Mascotte de Nc .*;rsoft: 

Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo carrera con 21 
skaters diferentes. 

Officer Dick: 

Termine todos los modos del juego, y gane 
los tres medallas del modo carrero con 3 
skaters diferentes. 

Ollie the magic bum: 

Termine lodos los modos del juego, y gane 
la tres medallas del modo carrera con 7 
skaters diferentes. 

Prívate Carrero: 

Termine todos los modnj del juego, y gone 
los tres medallos del modo carrera con 5 
skaters diferente * . 

Wolverine: 

Termine todos los modos del juego, y gone 
las tres medallas del modo correrá von 2 
skalers diferentes. 

Pequeño skater: 

Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo carrera con 1 8 . 
skaters diferentes. 

Enorme skater: 

Termine todos los modos del juego, gane 
las tre^ medallas del modo carrera con 15 
skaters diferentes. 

Burnside level de Tony Hawk's Pro Skater: 
Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medallas del modo carrera .on 6 
skaters diferentes. 

Ros vell le\ el de Tony Ha -vk's Pro Skater: 
Termine todos los modos del juego, y gone 
los tres medallas del modo carrera con 9 
skaters diferentes. 

Warehouse level de Tony Hawk's Pro Skater: 
Termine todos los modos del juego, y gane 
las tres medallos del modo carrero con 3 
skaters diferentes. 


Nivel barco de crucero: 

Gane cualquiera medalla en los tres compe- 
ticiones. 

Secuencia video Neversoft Friends: 

Termine todos los modos del juego, y gone 
las tres medallas del modo carrera con 3 
skaters diferenles. 

Jugar con los hijos de Tony Ha-k: 
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Entre Riley Howk o Spencer Howk como 
nombre en lo ponlallo “ create o skoter * y 
sus estadísticas aparecerán. 

Jugar con los autores del juego: 

Entre une de los nombres siguientes en la 
pantalla " create a skater “ y sus estadísticas 
aparecerán. (Nota: ciertos nombres son los 
de sus Hijos). 

Aaron Skillman (también con Aaron, 
Skillman, o ARS) 

Alón Flores 

Andrew Rausch (también con Jujy) 

Andy Nelson 

Brian Jennings (también con BDJ or Brian) 
Caplain Jennings (también con Cap'n 
Jennings o Capn Jennings) 

Chod Findley (lambién con Stallion o Doofus) 
Chris Glenn 

Chris Rausch (también con Team Chicken, 
CJR, o Rausch) 

Chris Word 
Connor Jewett 

Darren Thorne (también con Darren o 
Thorne) 

Dove Cowling 
Dave Stohl 

Edwin Fong (también con Maya's Daddy) 
Gary Jesdanun (también con Garvin o 
Garvín Jesdanun) 

Nenry Ji 

James Rausch (también con My Jamie) 

Jason Uyeda 
Jeremy Anderson 
Joel Jewett 
Johnny Ow 

Junki Saita (lambién con Kage) 

Kevin Mulholl (también con Guilt Ladle) 

Lisa Davies 

Mork Scott (también con Hi Ben) 

Motlhe v Day 
Mick West 
Mike Word 
Nicole Willick 

Noel Hiñes (lambién con Noel o Hiñes) 
Nolan Nelson 
Paul Robinson 
Pete Da, 

Rachael Doy 
Ralph D'Amato 
Ryan McMohon 
Sandy Jewett 

Scott Peose (lambién con Scott Pease, Spease, 

0 Cheesy Péasey) 

Steve Gonem 

Stevcn Rausch (también con Wevenowski) 
Trey Smith 

Williom Pease (también con Wild Bill) 

Jugar con un skaler escondido : 

Entre une de los nombres siguientes en lo 
pantalla " creóle a skater " y sus estadísticas 
aparecerán. 

062287 

80's Mark 

Braineaters 

Croshcart 

DDT 

Eastside 

Frogham 

GMIAB 

Gorilla 

Gross Polch 

Mini Joel 

Pimpin Frank 

Rostapopolous 

Skillzilla (también con Gi Skillz) 

Stacey D 

Levantarse más rápidamente al hober caído: 
Pulse rápidamente L + R para que un skater 
vuelva sobre sa plancha más pronto. 

Manual en 'vert': 

En un quarterpipe, un halfpipe o otra rampa 
'vert', pulse R al aterrizar para hacer un 
Reved, y después un Manual. Así podrá 
continuar su combo. 

Manual y Ollie: 

Al terminar un grind, monual o un nose 
monuol, haga un Ollie en otro riel. Lo todo 
conlará como un Trick 

Movimientos especiales: 

Tony Hawk 

The 900: Haga ♦ , ♦, X. 

1 -2-3-4: Hago Left, X. 

5-0 O-edurn: Haga ♦, Left, Y. 

Skater Island: Piróte ship: 

Encontré dos banderas cercas una de la otra 
: haga un Grind sobre el con el 'Jolly Rogers'. 
Una de las puedas del garaje se abrirá, per- 
mitiendo el acceso hacia el barco de piratas. 

Tener más espacio en el Park Editor: 

Poro bajar la “space used bar" en el Pork- 
Editor, crea una cuneta : dique después la 
zona donde se termina. Pulse entonces rápi- 
damente R o L. Verá mover la reja y oirá un 
sonido de construcción. Sigo pulsando repe- 
titivamente el botón hasta que el sonido cese. 
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Haga lo mismo en el inicio de la cuneta : ten- 
drá más espacio para construir. 

@I 1 NY HAWK’S PRO SKAT^I^ 

Personajes escondidos 
Jugar con Wolverine 

Completa todos los objetivos del juego y llé- 
vate lodos los medallas de oro en los modos 
Pro y Sponsor, con cualquier skater. 

Jugar con Shaun Palmer 
Completa todos los objetivos del juegd y llé- 
vate todos las medallas de oro en los modos 
Pro et Sponsor 5 veces, con 1 skoter diferen- 
te cada vez. 

Jugar con Mindy 

Completa todos los objetivos del juego y llé- 
vate todas las medallas de oro en los modos 
Pro et Sponsor 7 veces, con 1 skolcr diferen- 
te cada vez. 

Sponsor Tour mode 

Completa todos los objetivos del juego y llé- 
vate 2 medallas de oro y acaba el modo 
Carrero, con cualquier skater. 

Niveles escondidos 
The Zone level: 

Completa todos los objetivos del juego y llé- 
vate todos los medallas de oro en los modos 
Pro y Sponsor 2 veces, con 1 skater diferente 
cada vez. 

The Zone - Speed level: 

Completa todos los objetivos del juego y llé- 
vate todas las medallas de oro en los modos 
Pro y Sponsor 4 veces, con 1 skaler diferente 
coda vez. 


Complela todos los objetivos del juego y llé- 
vate todas los medallas de oro en los modos 
Pro y Sponsor 1 7 veces, con 1 skoter diferen- 
te cada vez. 

Cámara Lenta: 

Completa todos los objetivos del juego y llé- 
vate todas las medallas de oro en los modos 
Pro y Sponsor 1 5 veces, con 1 skaler diferen- 
te cada vez. 

Modo turbo 

Completa todos los objetivos del juego y llé- 
vate todas las medallas de oro en los modos 
Pro y Sponsor 1 6 veces, con 1 skater diferen- 
te cada vez. 

Menos gravedad: 

Completa todos los objetivos del juego y llé- 
vale todas las medallas de oro en los modos 
Pro y Sponsor 1 8 veces, con 1 skater diferen- 
te cada vez. 

SlBP BtlN: GQMBAT UNES 

Cheal mode: 

Escriba SHPONGLE como nombre para des- 
bloquear todos los aviones y los niveles. 

Pistolas antiaéreos: 

Pára que no lo impacten, sobrevuele el suelo. 
Asi, los enemigos no le dispararán por miedo 
a destruir sus propias instalaciones. 

Bl» m : MMIMZIKt j| MBj] 

Modo de Trampas 

Entra SHPONGLE en lugar de un nombre 
para desbloquera lodos los aviones y todos 
los niveles. 


The Zone - Rail level: 

Completa todos los objetivos del juego y llé- 
vale todas las medallas de oro en los modos 
Pro y Sponsor 6 veces, con 1 skater diferente 
coda vez. 

The Zone - Geo level: 

Completa todos los objetivos del juego y llé- 
vate todas las medallos de oro en los modos 
Pro y Sponsor 8 veces, con 1 skater diferente 
cada vez. 


llttEEARREAMSKCER , 
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Equipos All-Star: 

Haga Star!, A, Y, ♦, 4, B, A, ♦ en el menú 
Arcade. 

Equipos Silicon Dream: 

Hago Y, A, B(2), A, ♦, A, B(2), A, ♦, ♦ en el 
menú Arcade. 


The Zone - Fan level: 

Completo todos los objetivos del juego y llé- 
vale todos los medallas de oro en los modos 
Pro y Sponsor 9 veces, con 1 skater diferente 
cada vez. 

Triol mode point objectives: 

Completa todos los objetivos del juego y llé- 
vate todas las medallas de oro en los modos 
Pro y Sponsor 3 veces, con 1 skoter diferente 
cada vez. 

Más Trucos 

Llévate 1 medalla de oro durante una com- 
petencia para desbloquear los trucos extra. 

Nuevos trajes 

En el editor de personajes: 

Completa todos los objetivos del juego y llé- 
vate todas las medallas de oro en los modos 
Pro y Sponsor, para desbloquera esta opción. 


Obtener los estadios 1 , 2, 5, et 1 1 : 

Haga B, ♦, Y, ♦, A, ♦, ♦ en el menú 
Arcade. 

Obtener los estadios 3, 7, 1 0, el 1 5: 

Haga B, A, ♦(2), Start, B, A, 4(2), Start en el 
menú Arcade. 

Obtener los estadios 8, 1 3, el 1 6: 

Haga B, A, ♦, Start, B, A, ♦, Start en el menú 
Arcade. 

Pequeños jugadores: 

Haga Down, ■*, ♦(2), A, ♦, Down, Start en 
el menú Arcade. 

Rango A: 

Termine el juego en menos de 4 horas. 


Trajes alternativos : 

Llévate 2 medallas de oro modo Pro. 

Desbloqueo los videos 

Acaba el juego a 1 00 % y llévate todas las 
medallas con el skater del que deseas tener 
el video. 

Mejora tus aptitudes 
Estadísticos al máximo 
Completa lodos los objeth os del juego y llé- 
vate todas las medallas de oro en los modos 
Pro y Sponsor 1 0 veces, con 1 skater diferen- 
te cada vez. 

Perfect rail balance: 

Completa todos los objetivos del juego y llé- 
vate todas los medallas de oro en los modas 
Pro y Sponsor 1 1 veces, con 1 skater diferen- 
te cada vez. 

«Special meten» ilimitado: 

Completo todos los objetivos del juego y llé- 
vale todas las medallas de oro en los modos 
Pro y Sponsor 1 2 veces, con 1 skaler diferen- 
te cada \*z. 

Perfect manual bolance: 

Completa todos los objetivos del juego y llé- 
vate todas las medollas de oro en los modos 
Pro y Sponsor 1 3 veces, con 1 skater diferen- 
te cada vez. 


BlHiWniALSTWIIS 


Parir Atontare 
NCG/02/eara 


Modo Attraction: 

Obtenga los ocho sellos y vaya a hablar con 
Woody Woodpecker cerca del globo. Esco|a 
el espectáculo mágico cuando 1 le hable. Deje 
que los créditos pasen y luego regrese o la 
pantalla de títulos. 


Night mode: 

Complete 5 atracciones y el sol se pondrá. 
Puntos fáciles: 

Admire varias veces el espectáculo de 
Waterworld para obtener 100 puntos cada 
vez. 

HnmttM tng¡-, lm!m 
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Modo de Cheats 
Modo Atracción 

Consigue los 8 sellos para ir a hablar con 
Woody Woodpecker cerca del globo. Elige el 
espectáculo Mágico cuando le hables. 
Espera a que se agoten los créditos y vuelve 
a la pantalla d títulos. El modo Atracción 
quedará desbloqueada. 


Otros cambios 
Pequeños skaters: 

Completa todos los objetivos del juego y llé- 
vate todas las medollas de oro en los modos 
Pro y Sponsor 1 4 veces, con 1 skater diferen- 
te cada vez. 

Skaters Gordos: 


Puntos fáciles 

Ve o ver varias veces seguidas el espectáculo 
Waterworld. Obtendrás 100 puntos codo 
vez. 

Dinero fácil 

Cuando estés en el parque si ves un bote de 
basura, atrápalo y lánzalo al aire. * 


BüflSAN GHAflS 


[Dreancast/Bfl/Ecra] 


Imágenes escondidas: 

Ponga el juego en un PC y abre “Folder 
Padding 1 ", vacie el ZIP para encontrar fotos 
de pantollos del juego. 


Arctic Bay track: 

Termine el juego en modo Championship en 
el nivel Normal, (este nivel se llama Cool 
Ocean en lo versión japonesa). 

La Razza Canal track: 

Termine el modo Championship en el nivel 
Ao-anced. (Aquo Maze zn la versión ¡ap.). 


flvttTIM STRIttER 3 VER. 

Equipo FC Sonic 

Juega en modo clasificación hasta que 
obtengas 20 puntos. Podrás desafiar al equi- 
po FC Sonic. Si le ganas podrás jugar con 
ella en las siguientes competiciones. 

BwtRIl IAND 4 

[BS/EOBO] 

Karaoke Wario 

Una vez que hayas encontrado las 10 000 
monedas del juego, podrás acceder al 
Karaoke Wario que es en realidad uno prue- 
ba de sonido. 


Strongwater Keep track: 

Termine el modo Championship en el nivel 
Expert. (Victory Gate en la versión jop.). 

Meteo: 

Termine el modo Championship en el nivel 
Expert en primer, segundo y tercer puesto 
para obtener las condiciones climáticas en 
modo Triol en dificultad Expert, Advanced y 
normal (en el mismo orden). 

Modo Triol: 

Termine el mode Tutorial en difficultad 
Beginner y Master para obtener la opción 
“TriaP' en el menú Tutorial. 


Vence a Aerodenl 

Salta sobre la cabeza de los enemigos que 
caen para que se transformen en bolas. 
Recógelas y lánzalas sobre el oso para debi- 
litarlo. Cuando su pie parpadee hazle un 
tackle para tirarlo y poder sacar un ratón de 
su cabeza. Ahora otro tockle hacia su cabe- 
za. Repite la operación hasta vencerlo. 

Vencer a Cuckoo Condor 
Compra el puño grande en la tienda y utilí- 
zalo sobre Cuckoo Condor. Le quedará muy 
poca vida. Cuando envie sus ondas de 
choque o las sierras, salta por encima y qué- 
date debajo de las garras un momento antes 
de apartarle. Cuando el condor intente 
atraoarle con sus garras, pégale en las 
patas. Intenta atrapar los huevos que el pája- 
ro te lanza. Verás unos patos salir de los hue- 
vos, No los Toques! Espera que el pájaro 
vuelva pora lanzarle el huevo a la cabeza. 

Vence a Cradus 

Compro el gran puño antes de enfrentarte a 
Cradus. Utilízalo contra tu enemigo y luego 
sube por la escalera. Cuando Crodus apa- 
rezca asegúrate que no babea y efedúa 
varios ataques mortales pora acabar con él. 

Acaba con Spoiled Rotten 
Golpéalo en plena cara hasta que se enoje. 
Después pasa detrás de él y dale en lo espal- 
da. Continúa hasta que lo venzos. 

Nivel de dificultad Super Hard 
Termina el juego en modo de dificultad Hard 
y habiendo encontrado los 1 6 cofres. Inicio 
una nueva partida, ahora tendrás acceso al 
modo Super Hard. 

BwMERACI:MB M ws] 

Wave Race Tournament Option: 

En las Opciones, haga X + Z + START. Una 
nueva opción llamodo "Pbssword" oparecerá. 
Podrá así entrar códigos para jugar en los 
torneos oficiales (o con amigos) en modo 
Time Attack. 

Ethnic Lagoon Time Attack Trock (versión 
Jap): 

Entre el código J784WMHF para obtener 
este nivel en modo Time Attack. 

La Razza Canal time attack Irack: 

Entre el código MJVBLKLó para obtener el 
nivel en Hard en modo Time Attack. 

Dolphin Park stunt track: 

Entre el código 463YWNX3 para obtener el 
nivel en Normal en modo Stunt. 

Montar en delfín: 

Entre el código DLPHNMOD para montar en 
delfín en modo Free Run. Podrá también 
efectuar movimientos en el delfín (pero sólo 
los Backflíps y los Barrel Rolls). 

Pantalla de carga simpálico: 

Mientras uno nueva carrero se está cargando 
(pantalla con el nombre del nivel) : mueva el 
analog stick izquierdo para mover las olas. 

Controlar la pantalla de título: 

Mueva el Analog-stick izquierdo cuando apa- 
rece "Starfparo hacerlo mover sobre el agua. 

Controlar los replays: 

Utilice el Analog-stick derecho durante los 
Replays para controlar la cámara. Mueva el 
Analog-stick derecho hacia arriba para cam- 
biar lo vista, hacia la derecha para girar 
alrededor del personaje, hacia abajo para 
ponerse al nivel del mar, hacia la izquierda 
pora posar a la vista subjectiva. 

Trajes alternativos : 

Elijo su personaje con Z. 

Soft Reset: 

Mantenga X + B + Slort durante el juego. 


Arranque turbo: 

Pulse A anles del “Go". 

II WAVE RAHrBIRE 3181(1^ 

Modo Time attack lournament : 

Oprima X + Z + Starl en el menú de 
opciones para desbloquear el modo 
"Pasi-vord". 


Lost Temple Lagoon time ottock track: 

Escriba LQ3TRKTE como contraseña para 
desbloquearlo. Ñola: en la versión japonesa 
escriba J784WMHF 

Códigos de nivel 
4S7JXTJ3 
473H1SZD 
B147T3B2 
4DZZFB7F 
Y5TSGWK2 
6GRHJ74W 
KF3W?6Jr 
MR8594NJ 
8IYJCDH4 
Ü2VKJFS 
NDC4SJ3S 
MÓÓ1M8LB 

0WMEENSTEIN3O 

Modo de Trampas 
God Mode 

Dale a Start durante la partida 
sados L R y presiona A, A, B, A 

Todos los items y lo salud a tope 
Pulsa Start durante el juego, manten pulsa- 
dos L R y presiona A, A, B, B, A, A, A, A, A. 


(BJ/EURO] 


, manten pul* 
, A, A, AA 


Nivel siguiente 

Pulsa Slart durante el juego, manten pulsa- 
dos L R y presiona A, B, A, A, B, B, B, A. 


Ve al siguiente Malo 

Pulso Start durante el juego, manten pulsa- 
dos L R y pulsa A, B, A, A, B, B, A, A. 

SwWf:RIARTOWRmLEp]jj 

Códigos de Nivel 

Códigos pora Stone Coid Steve Austín 

HHMBCQ84 

HMQ6H2R4 

HMHM3QR4 

CMV023WC 

CC003VWC 

CRWC73CW 

CHH2WVWW 

CHZQH3C4 

HCWMQZR4 

60LBL786 


Fin 

68MCM876 


Pbra defender el título 

OOCBBZ84 

08CCC874 

ÓRLBMÓ86 

08BMM074 

08BMC874 

68MBLQ86 

08CMC074 

08CCM074 

OOCCM874 

08CLM874 

OOLB8284 

OOMCC874 


Hzorcrbe 


(US/EBBO) 


Bonus final 

Termina el nivel Océano Pacífico en 
Dificultad Normal para desbloquear el nivel 
de dificultad Gold y el nivel bonus del Golfo 
de México. 
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Seleccionar el nivel: 

Presione X(2), Blonco(2), Y(2), Blanco, X, Y, 
Y, X, Blanco en la pantalla principal. 

Monedas extra: 

Presione Y, X, Blanco, Y, X, Blanco, X(2), Y, 
Blanco, X, Y en la pantalla principal. Este 
código puede usarse varios veces para obte- 
ner más dinero. Cargue y después regrese a 
la pantalla de títulos. 

Reputoción: 

Presione Y(2), Blanco, X(2), Blanco, Y(3), X(3) 
en lo pantalla principal. 

□ae&resswihíiine 
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Personajes bonus 

Completa todos los desafíos (normales y 
escondidos} para desbloquear los personajes 
escondidos. Me aquí la lista: 

Movie Lot La casada 
Civic Center Goddess 
Industrial Junkie 
Board alk El capitán 

Connery El Buzo 

Airfield Bombshell 
Museum La momia 

Zumo de Naronja 

Recoge todos los botes de zumo de noranja 
en un nivel pora obtener un modo de tram- 
pas. 

Power Skates 

Completa todos los desafíos (normales y 
escondidos} de un nivel. Los Power Skales te 
darán un «blue stat poinl» por cada carac- 
terística de tu skater. 

Ultra Skales 

Completa todos los niveles al 100 %. Los 
Ultra Skates le darán el segundo «blue stat 
poinl». 

Secuencias de vídeo 

Completa todos los desafíos del nivel para 
desbloquear las correspondientes secuencias 
FMV. 

OaH-STAR BASEBALL 2093 

X-Bajt/02/enro 

Cheal menú: 

Presione L en la pontollo de selección de 
controles. 

Puntos fáciles : 

Puede obtener más " puntos * realizando 
algunas proezas durante el juego. Una 
manera fácil de ganar puntos y hacer un 
juego perfecto; lo que corresponde a al 
menos 1 000 puntos. 


STAR BASIBAII 2H3 

l»s/ati] 


Menú de Trompas 

Pulsa sobre I en el menú de selection de los 
mandos. 

Engaño a tus adversarios 

Cuando vuelvas Irás un Homerun has L, R, 

Negro, Blanco, B, X, o Y. 


el código buzzsaW. Un sonido le confirmará 
el código. Salga del menú con B. 


EH AMPIO : 


Frtestyle Siiwttartfni 

ixiii/in/ís] 

Jugar con Reven : 

En las Opciones, vaya a * Cheats *. El código 
RidinwRaven le permitirá jugar con Raven (la 
chica de la demo Xbox con su tabla Xbox). 
Un sonido le confirmará el código. Salga del 
menú con B. 

Low gravity (para planear): 

En las Opciones, vaya a “ Cheats \ Inscriba 
el código MegaLeg. Un sonido le confirmará 
el código. Solga del menú con B. 

Atravesar los árboles: 

En las Opciones, entre en “ Cheats “. Inscríba 


: F1EESTYLE SNOWBOHIDING 

m m 

Códigos de Trampas 

Entra estos códigos en la sección Cheats de 
las opciones. Un sonido confirmará el códi- 
go: 

BigLeg Súper salto 

buzzsaW Desactivar lo colisión 

contra los árboles 

ChillinwSteezy Jugar con Steezy 

GimmeGimme Elección de nivel 

MegaLeg Menos gravedad 

RidinwRaven Jugar con Raven 

StickiT Saltos perfectos 

ZiPster Modo libertad 

□artic tiwnier 
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Modo sin drones: 

Haga X(2), Y(2), Blanco, Negro, Slort en la 
pantalla que precede la elección de su per- 
sonaje (Nota: no funciona en los "Points 
Rat*js"). 

Modo Experto: 

Hago Y, X, Y(2), X, Start en la pantalla que 
precede lo elección de su personoje (Nota: 
no funciona en los "Poinls Races"). 

Modo All Randoms (fiese del azar): 

Haga Negro, R, X, Y, Negro, R, Start en la 
pantalla que precede la elección de su per- 
sonaje (Nota: no funciona en los "Points 
Races"). 

Modo All Atomic Snowball (bollas de nieve 
atómicos!): 

Haga X(3), Blanco.Y, Star» en la pantalla que 
precede la elección de su personaje (Nata: 
no funciona en los "Points Races"). 

Modo All Grappling Hooks and Randoms 
(garfios y azar): 

Haga Y(2), L, Y(2), Blanco, Start en la pan- 
talla que precede la elección de su persona- 
je (Nota: no funciono en los "Points Races"). 

Modo All Rooster Tails: 

Haga Negro, R,L,Blanco, X, Start en la pan- 
talla antes de elegir a su personaje (Nota: no 
funciona en los "Points Races"). 

Modo All Snow Bombs and Randoms: 

Haga Y(2), Negro, R, Start en la pantalla 
antes de alagir a su personaje (Nota: no fun- 
ciona en los "Poinls Races"). 

Modo All Boost: 

Haga Y, Negro(2), Y, R, Slart en la pantalla 
antes de elegir a su personaje (Noto: no fun- 
ciona en los Points Races). 

Modo Sin Power-ups: 

Haga X(2), Y, X, R, X, Start en la pantalla 
antes de elegir a su personaje (Nota: no fun- 
ciona en los Points Races). 

Modo Clon: 

Haga Blanco, L(2), Y, Blanco, Y, Start en la 
pantalla antes de elegir a su personaje 
(Nota: no funciono en los Poinls Races). 

Modo Todo el mundo invisible : 

Haga X, Y, X, R, Y (2), Start en la pantalio 
antes de elegir a su personaje (Nota: no fun- 
ciona en los Points Races). 

Modo Super Boost Wheelie : 

Haga Y, Blanco, X, R, X, L, Start en la pan- 
talla antes de elegir a su personaje (Nota: no 
funciona en los Points Races). 


Analog-slick derecho. Un sonido confirmará 
el código. 

Gordas cabezos: 

Pulse el botón del Analog-stick derecho, y 
haga R, ♦, ♦, A. Un sonido confirmará el 
código. 

Copa Afro: 

Haga ♦, ♦, Negro+Blanco, Analog-stick 
derecho, Analog-stick izquierdo, y ambos a 
la vez , B, y Y. Un sonido confirmará el códi- 


Cambiar la Vista: 

Haga R, ♦, ♦, ♦, ♦, pulse el botón del 
Analog-stick derecho, el del Analog-stick 
izquierdo. Haga L o R pora mover hacia arri- 
ba o abajo. Utilice los botones de los anolog- 
sticks para cambiar la profundidad de 
campo. Las direcciones controlan el zoom y 
A permite quitar la barra de poderes ele- 
mentarios. Pulse Negro para volver ol juego. 


I VERSEARSE 

X-Bex/02/eiro 

Master code: 

Presione L, R, L, R, X(2), Y(2) en la pantalla de 
títulos. Se escuchará un sonido, para confir- 
mar lo validez del código. 

Botarangs eléctricos ilimitados: 

Presione L, R, B, Blanco, L en la pantalla de 
títulos. Se escuchará un sonido, pora confir- 
mar la validez del código. 

Botarangs ilimitados: 

Presione L, R, White, Y en la pantalla de títu- 
los. Se escuchará un sonido, para confirmar 
la validez del código. 

Personajes bonus : 

presione izquierda, derecha, alto, Blanco, L 
+ R, y pulse Start en la pantalla de títulos. 

[JlATMAN VENCEAKCE 
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Códigos de Trampas 

Ejecuta los siguientes comandos en el menú 
principal. Un sonido confirmará que el códi- 
go ha funcionado. 

Todas las trampas 
L, R, L, R, X, X, Y, Y 

Botarangs eléctricos ilimitados 
L, R, B, Blanco, L 

EHhwíimenz 
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Inicia con la espada de Soul Reaver y la Iron 
Armor. 

En el menú principal, presiona sobre White, 
Black, L, R, X, B, Y luego inicia tu partida. 
Tendrás la Soul Reaver y la armadura Iron. 


WAKE 


: USE Sf PIBATH1A 
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Modo Dios: 

Haga X, Negro , Blanco, R+L, y pulse los 
botones de los Analog-stick derecho y 
izquierdo. Un sonido le confirmará el código. 

Salvar en cualquier lugar: 

Haga Blanco, ♦, ♦, A, B, y pulse el botón del 


l-UMUnn 

Municiones ilimitados : 

Presione Negro, Blanco, L, R, y haga clic en 
♦ bastón analógico(2), presione Y, X en la 
pantalla de títulos, luego pulse Start. 

Turbo Infinito : 

Pulse ♦, ♦, ♦, ♦,♦,♦, ♦, ♦, B, A en la 
pantalla de títulos y luego en Start. 

Invencibilidad : 

Pulse el bastón análogico derecho ♦ . 
Presione ♦, ♦ , ♦, ♦, B, Y, en la pantalla de 
títulos y luego en Start. 

[Dbumwake 
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Cheat modc 

Ejecuta las siguientes instrucciones en la pan- 
talla «Start Gome». Un sonido confirmará 
que el código es correcto. 

Todos los barcos 

♦, ♦, ♦, ♦, L, B, X, X, y en el Stick analógi- 
co ♦, Start. 

Todos los niveles 

X, Y, ♦, ♦ , y en el Stick analó- 

gico ♦, L, Stort. 


Todos los modos Battle 
Y, A, X, B, en el Stick analógico ♦, pulsa 
sobre el Stick analógico ♦, Negro, Blanco, R, 
R, Start. 

Municiones infinitas 

Negro, Blanco, L, R, pulsa en el Stick analó- 
gico ♦, pulsa en el Stick analógico ♦, Y, X, 
Start. 

Turbo infinito 

♦. ♦, ♦,♦, *, ♦, ♦, B, A, Start. 

Invencibilidad 

Pulsa en el Stick analógico *, pulsa en el 
Stick analógico ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, B, Y, Start. 

Nuevos barcos : 

Fireshark gunboat 

Termina el nivel «Up The Nagau» en modo 
difícil. 

Guncat catamarón 

Termina el nivel «Protection Racket» en modo 
difícil. 

Gunshark gunboat 

Termina el nivel «Ships In The Night» en 
modo difícil. 

Jackal Devil boat 

Termina el nivel «Assault On Black Moon» en 
modo difícil. 

Lightning speedboat 

Termina el nivel «A Friend In Need» en modo 
difícil. 

Pike speedboat 

Termina el nivel «Payment Is Due» en modo 
difícil. 

Salamander speedboat 

Termina el nivel «Fish In A Barrel» en modo 

difícil. 

Switchblade hydroplane 

Termina el nivel «Gladiator» en modo difícil. 

Tigershark gunboat 

Termino el nivel «Sampan Surprise» en modo 
difícil. 

Modo bottles 
Clanbake Battle mode 

Termina el nivel «A Poke In The Eye» en modo 
difícil. 

Kingdom Come Battle mode 

Termina todos los niveles «Baptism of Fire» en 

modo difícil. 

Metal Massacre Battle mode 

Termina el nivel «Hurricane Of Fire» en modo 

difícil. 

dlNCElEE 

: QUfST Of THE DRAGON 
(IS/ílll) 

Bonus de fin 

Termina el juego al 100 \ para desbloquear 
el combate contra Bruce Lee y el modo Hard 

□cfl BAMAGE 

ma/lt/IU 

Modo Trampas : 

Inscriba ENCHILADA ! en lugar de su 
nombre para obtener todos los coches, los 
modos y bs carreras. 

Modo Gafe Rally : 

Termine el modo Smack Attack. 

□CEL BAÑASE 

mm 

Cheat codes 

En la pantalla de selección de personajes, 
elegir «Load», luego enlrar uno de los códi- 
gos como nombre: 

BRA1NSALAD Mundos Brian The Brain y 
Space 

CODY Invencibilidad 

COUNTDEAD Mundos Count Earl y 

Tronsylvania 


ENCHILADA! Todos los coches, todas las 
pistas, todos los modos 
FANPLASTIC Grfismos plásticos 
GUNSMOKE! Armas guardados 
HAZARDOUS Armas peligrosas 
MELEEDEATH Armas mezcladas 
MOVEITNOW Movimiento mejorado 
MULTIPLEX! Todas los cinemáticas 
PENCILITIN Grafismos cambiados 
TWRECKSPAD Mundos T. Wrecks y Jungle 
UNIQUEWPNS Armas personales 
WHACKFAD Mundos Whock Angus / 
Desert 

Modo Rally guiado 

Gana 4 veces el modo Smack Attack para 
desbloquear el Rally guiado. 

EUcIBCBS MAXIMHS 

X-lax/02/eirfl 

Desafíos de entrenamiento : 

Acabe el juego en modo torneo pora desblo- 
quear. 

Minotauro y Scorpius: 

Acabe el juego en modo torneo y en dificul- 
tad avanzada. 

Sallus y Agrippo: 

Acabe el juego en modo torneo y academia. 
Equipo alemán : 

Acabe el nivel de Alemania en modo Torneo 
y dificultad avanzada. 

Equipo egipcio : 

Acabe el nivel de Alejandría en modo Torneo 
y dificultad ovonzada. 


¡MAXIMOS 

[IS/1UR0] 

Combates de entrenamiento 
Acaba el juego en modo Torneo para des- 
bloquear todos los desafíos de entrenamien- 
to. 

Nuevos equipos 
Minotaure y Scorpius 

Acaba el juego en modo Torneo, nivel de 
dificultad avanzada. 

Sallus y Agrippa 

Acaba el juego en modo Torneo y Academia. 
Equipo alemán 

Termina el nivel Alemania, en el nivel de difi- 
cultad avanzada del modo Torneo. 

Equipo egipcio 

Termina el nivel Alejandría, en el nivel de difi- 
cultad avanzada del modo Torneo. 

Equipo de gladiadores 

Termina el nivel Circus Maximus, en el nivel 

de dificultad avanzada del modo Torneo.T 

Equipo de entrenadores 
Termina todos los desafíos del modo 
Academia para desbloquear este equipo en 
los modos Arcade, Torneo y Multi-jugador. 

i JCRXSH BANDIEWT 

: THE WHATH Df CORTIX 

mm 

Vence a Crunch Time 

Evita los distintos ataques de este molvado, 
saltando sobre la plataforma que se encuen- 
tra del otro lado de la barrera. Sólo te que- 
dará esquivar las bolas de fuego (usa sus 
sombras para vigilarlas). Después dispárale 
a Crunch con el bazooka y haz un ataque 
giratorio sobre Cortex. Lo victoria te permitirá 
desbloquear 5 niveles secretos en los que 
podrás entrar posees las suficientes reliquias. 

Vence a Lo-Lo 

Ubica el lugar preciso en el que flota la más- 
cara y dispara en eso dirección. 

Gánale a Py-Ro 

No le darás a menos que pulses el botón B 
para cargar el cañón de agua. 

Vence a Ro-Ko 

Dale la vuelta a la Arena rodando sin acer- 
carte del centro, así las rocas de Crunch no 
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te tocarán. 

Acaba con Wa Wa 

Durante el combate, Crunch intenterá frenar- 
te mediante diversos ataques. Salta sobre los 
rayos azules y agáchate para evitar sus tiros 
verdes. Salto de plataforma en plataforma y 
realiza un ataque circular sobre Crunch en 
cuanto lo hayas alcanzado. Cuidado con las 
plataformas que se vienen abajo y corre 
mientras Crunch vuelva sallando, golpéoo 
otras 2 veces sin dejar de correr. 

Pasa el Time Triol del nivel 4 
En cuanto hayas golpeado el reloj del Time 
Triol, presiona Seled para teletransportarte 
hasta el final del nivel. 

Final del juego 

Si quieres ver el auténtico final del juego, ten- 
drás que recuperar los 46 Gemas. 


mmm 

Restablecimiento rápido 

Pulse A cuando ha caído para levantarse. 



Cheot mode 

Durante el juego manten presionados Back 
+ Start mientras realizas las siguientes 
maniobras. Un sonido confirmará el buen 
funcionamiento del código. 

Puntos extra 

Y, l, X, B, R, A, R, A. 

Todos los personajes 
Y, L, X, B, R, A, R, B. 

Desafíos superados 

Y, L, X, B, R, A, R, Y (casi todos los combates 
serán ganados) 

Desbloquear al Alien 
Y, L, X, B, R, A, R, X. 

Lanzar los proyectiles 

Y, X, B, R. Pulsar sobre L + R paro lanzar un 
proyectil. 

Cámara lenta 

Y, X, B, L. Pulsa sobre L + R para activar la 
cámara lenta . 



Rick Moliterno: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, x 
Todd Lyons: 4, 4, ♦, 4, 4, 4, 4, 4, X 
John Englebert: 4, 4, 4*, 4, 4, ♦, 4, 4, X 
Scott Wirch: 4, 4, 4, 4, ♦, 4, 4, 4, X 
Colin Mackay: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, -4, X 
Zoch Show: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Slim Jim Guy: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Amish Air: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 

Trajes de competición: 

Dave Mirra: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Ryan Nyquist: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Troy McMurray: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Mike Laird: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Tim Mirra: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Kenan Harkin: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Leigh Ramsdell: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Joey Gorda: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Rick Moliterno: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Todd Lyons: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
John Englebert: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Scott Wirch: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Colin Mackay: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Zach Show: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 

□CAVE MIRRA FREESTYIE BMX 2 

[BS/EDBO] 

Cheat mode 

En el menú prinápal, realiza las siguientes 
combinaciones. 

Desbloquear lodo 

4, ♦, ♦, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 

4,® 

Slim Jim 

4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4,® 

Amish Guy 

4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, ® 

Bicicletas de Colin Mackay 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4,0 

Troje de carreras de Colin Mackay 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, fc 

Niveles de Colin Mackay 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, © 

Movimientos de Colin Mackay 

4, 4, 4, 4, 4. 4, 4, 4, 

Bicicletas de Dave Mirra 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, © 


Recuperación más rápida 

Oprime A después de cada caído para recu- 

perárle más rápidamente. 


□batí MIRRA EREESTYlt BMX2 

(XkBx/oi/tfS] 

Todos los niveles: 

Dave Mirra: 4, 4, 4 4, 4 4, 4, 4, X 
Ryan Nyquist: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Troy McMurray: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Mike Laird: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Tim Mirra: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4 ( 4, X 
Kenan Harkin: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Leigh Ramsdell: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4 4, X 
Joey Garda: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Rick Moliterno: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Todd Lyons: 4, 4, 4 4, 4, 4, 4, 4, X 
John Englebert: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Scott Wirch: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Colin Mackay: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Zach Show: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 

Todas las bicis : 

Dave Mirra: ♦, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Ryan Nyquist: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Troy McMurray: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Mike Laird: ♦, ♦, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Tim Mirra: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Kenan Harkin: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Leigh Ramsdell: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Joey Garcia: ♦, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Rick Moliterno: ♦, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Todd Lyons: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
John Englebert: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Scott Wirch: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Colin Mackay: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4 4, X 
Zach Show: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 


Todas las figuras 

Dave Mirra: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Ryan Nyquist: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Tro / McMurray: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Mike Laird: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Tim Mirra: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Kenan Harkin: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4 X 
Leigh Ramsdell: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 
Joey Gorda: 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, X 


Traje de carreras de Dave Mirra 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4,0 

Nivel de Dave Mirra 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4,0 

Movimientos de Dave Mirra 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4,® 

Bicidetoss de Joey Garda 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4,® 

Troje de carreros de Joey Garcia 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, ® 

Nivel de Joey Garda 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, © 

Movimientos de Joey Garcia 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, ® 

Bicicletas de John Englebert 
4,4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, © 

Traje de carreras de John Englebert 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4,<? 

Nivel de John Englebert 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, @ 

Movimientos de John Englebert 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4,® 

Bicicletas de Kenan Harkin 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4,4, ® 

Troje de competencia de Kenan Harkin 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, © 

Nivel de Kenan Harkin 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, © 

Movimientos de Kenan Harkin 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, © 

Bicicletas de Leigh Ramsdell 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, © 


Traje de competencias de Leigh Ramsdell 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, % 

Nivel de Leigh Ramsdell 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, ® 

Movimientos de Leigh Ramsdell 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, ® 

Bicicletas de Mike Laird 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4,® 

Traje de competencia de Mike Laird 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, ® 

Nivel de Mike Laird 
♦, 4, 4, 4, 4, 4, 4, © 

Movimientos de Mike Laird 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 0 

Bicicletas de Rick Moliterno 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, © 

Traje de competencias de Rick Moliterno 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, © 

Nivel de Rick Moliterno 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, ® 

Movimientos de Rick Moliterno 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, © 

Bicicletas de Ryan Nyquist 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, © 

Traje de carreras de Ryan Nyquist 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, ® 

Nivel de Ryan Nyquist 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, ® 

Movimientos de Ryan Nyquist 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, $ 

Bicicletas de Scott Wirch 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, ® 

Traje de carreras de Scott Wirch 
4, 4,4, 4, 4, 4, 4, 4,® 

Nivel de Scott Wirch 

4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, © 

M « /¡mientas de Scott Wirch 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4,® 

Bicicletas de Tim Mirra 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, ■> 

Traje de competencias de Tim Mirra 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, » 

Nivel de Tim Mirra 

4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, ® 

Movimientos de Tim Mirra 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, » 

Bicicletas de Todd Lyons 
4, 4,4, 4, 4, 4, 4, 4, 5 

Ropa de carreras de Todd Lyons 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4,0 

Nivel de Todd Lyons 

4, ♦, ♦, ♦, 4, 4, 4, 4,® 

Movimientos de Todd Lyons 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, ® 

Bicicletas de Troy McMurray 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, <S 

Traje de competencias de Troy McMurray 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4,® 

Nivel de Troy McMurray 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4,© 

Movimientos de Troy McMurray 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, © 

Bicicletas de Zach Shaw 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, ® 

Traje de competencia de Zach Shaw 
♦, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, © 

Nivel de Zach Show 

4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, ® 


Movimientos de Zach Shaw 
4, 4, 4,4, 4,4, 4,4, » 

(OW/li/Bl 

Controlar la pantalla de victoria : 

Presione R3 o R4 y utilice el Analog-stick 
izquierdo o derecho durante la pausa de vic- 
toria después del combate para cambiar el 
punto de vista. El Analog-stick izquierdo diri- 
ge la cámara, et el derecho dirige el zoom. 

Controlar los replays: 

Haga A + B + X después de una victoria. Al 
empezar el Replay, pulse Y para decelerarlo 
o volver por detrás. 

Colores alternativos de trajes : 

Kosumi 

Traje 1 : Pulsar A o A+ L (Traje de ninja azul, 
cinta en los cabellos) 

Troje 1 : Pulsor X (Traje de ninjo azul, coleta) 
Traje 1 : Pulsar Y (Traje de ninja azul. 
Cabellos sueltos) 

Troje 2: Pulsar A o A+ L (Traje de ninja blan- 
co, Cinta en los cabellos) 

Traje 2: Pulsar X (Traje de ninja blanco, cole- 
to) 

Traje 2: Pulsor Y (Traje de ninja blanco. 
Cabellos sueltos) 

Traje 3: Pulsar A o A-t- L (Troje escolar. Cinta 
en los cobellos) 

Traje 3: Pulsar X (Traje escolor, coleta) 

Traje 3: Pulsar Y (Traje escolar, Cabellos suel- 
tos) 

Hayabuso 

Traje 1 : Pulsor A (Traje de ninja negro) 

Traje 2: Pulsar A (Traje de ninja negro con 
aberturas en los brazos, una careta y botas 
pardas) 

Traje 2: Pulsar X (C2A en blanco) 

Hitomi 

Traje 1: Pulsar A (Cazadora de tejano. 
Vaqueros , Top blanco) 

Traje 1 : Pulsar X (Top dorado. Vaqueros, Sin 
chaqueta) 

Traje 2: Pulsar A (Emporrado blanco, T-shirt 
negro) 

Zack 

Traje 1 : Pulsar A (Torso desnudo, Bermuda 
negro con llamas en ello) 

Traje 2: Pulsar A (chaqueta de seda violeto, T- 
shirt de redecilla. Pantalones blancos de 
seda) 

Gen Fu 

Traje 1 : Pulsar A (Túnica negro, pijama ati- 
grado blanco) 

Traje 2: Pulsar A (Top de seda verde sin mon- 
gos, Pantalones de seda castaña, y el fomo- 
so sombrero.) 

Brad 

Traje 1 : Pulsar A (top negro y rojo, Pantalón 
azules) 

Traje 2: Pulsar A (Emparrado blanco, 
Pantalones azules cortados) 

Traje 2: Pulsar X (Emparrado anaranjado. 
Pantalones negros cortados) 

Tina 

Traje 1: Pulsar A (Skinny azul, Pantalones 
cebrados) 

Traje 1: Pulsar X (Skinny verde, Pantalones 
leopardos) 

Traje 2: Pulsar A (Traje blanco de "Cowgirl" 
con franjas) 

Bass 

Traje 1 : Pulsor A (traje de Biker negro) 

Troje 2: Pulsar A ( Camisa do bowling roja. 
Pantalones negros con dibujos omarillos, 
Bandana rojo et guantes) 

Traje 2: Pulsar X (Torso desnudo. Pantalones 
negros con dibujo azul, Bandana azul et 
guantes) 

León 

Traje 1 : Pulsar A (Uniforme de disfraz en el 
Desierto, Turbante negro) 

Traje 1 : Pulsar X (Torso desnudo. Bandolera 
de conchas, emparrado de desierto) 

Traje 2: Pulsor A (gafas negras, T-shirt negro. 
Pantalones rojos) 

Bayman 

Traje 1 : Pulsar A (Boina roja, chaleco ana- 
ranjado, emparrado urbano) 

Traje 1 : Pulsar X (Boina azul, T-shirt negro, 
pantalones de disfraz atigrados. 

Traje 2: Pulsar A (traje de comando de la 
marina Ruso) 

Jann Lee 

Traje 1 : Pulsar A (Torso desnudo. Pantalones 
blancos con un dragón rojo) 

Traje 1 : Pulsar X (Torso desnudo. Pantalones 
negros con un dragón dorado) 

Traje 2: Pulsar A (Traje de Kung Fu violeto con 



decoración dorada) 

Troje 2: Pulsar X (Traje de Kung Fu dorado 
con decoración violeta) 

Leifang 

Traje 1 : Pulsar A (Cheongsam rojo con dibu- 
jo blanco) 

Traje 1 : Pulsar X (Cheongsam azul con dibu- 
jo blanco) 

Traje 1: Pulsar Y (Cheongsam blanco con 
dibujo dorado) 

Traje 1 : Pulsar A + L (Cheongsam negro con 
dibujo dorado y blanco) 

Traje 2: Pulsar A (traje de cuero negro) 
Christio 

Traje 1 : Pulsar A (Troje de licra blanco) 

Traje 2: Pulsar A (traje violeto) 

Traje 2: Pulsar X (traje roso) 

Helena 

Traje 1 : Pulsar A (vestido largo blanco, azul, 
y negro) 

Traje 2: Pulsor A (lo mismo en negro con 
solapas azules) 

Traje 2: Pulsar X (lo mismo en negro con 
solapas rojas) 

Hayote 

Traje 1 : Pulsar A (Traje de ninja blanco) 

Traje 2: Pulsar A (Traje de ninja rojo rellena- 
do) 

Troje 2: Pulsar X (Traje de ninja verde relle- 
nado) 

Ayane 

Traje 1: Pulsor A (Traje de ninja violeta y 
negra) 

Traje 2: Pulsar A (Traje de koinichi violeto con 
solapas amarillas) 

Traje 2: Pulsar X (Traje de koinichi blanca 
con solapas anaranjadas) 

Ein 

Traje 1 : Pulsar A (Estilo Matrrx : Imper negro, 
T-shirt, pantalón de cuero negro, gafas 
negras) 

Traje 2: Pulsar A (omparrado blanco, Cintura 
negro) 

Ein: 

Termine el juego con todos los personajes y 
juegue con Hayate en modo Survival. Venza 
al menos a tres personajes, y inscríba EIN 
como nombre. Se podrá jugar con Ein en 
todos los modos salvo el modo Story (nota : 
también permite la selección aleatoria del 
personaje). 

Ein: Torso desnudo: 

Termina con Ein el modo Survival en menos 
de seis minutos. 

Helena en bikini: 

Espera la segunda introducción después de 
haber oprimido Start. 

Kasumi: traje escolar (fuku): 

Termina el Exercise Mode en el Sparring 
Mode. 


Zack: Traje de Licra de color plata: 

Gane contra veinte enemigos con Zack en 
Modo Survival. 


Theater mode : 

Termine el juego con cuolquier personaje. 


Ending credits(créditos de fin): 

Termine el modo Story con todos los perso- 
najes , y el nuevo modo aparecerá en las 
Opciones. 


0BEAUItAlfH3 wm: 
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Segundo traje de estudiante para Kasumi 
Termina el modo Story con el traje de estu- 
diante para obtener otro. 


Movimientos de victoria 
Pulsa a fondo R3 o R4 y mueve los sticks 
Izquierdo o Derecho para cambiar las cáma- 
ras de victoria. 


Controla los replays 

Tras conseguir un combate, pulsa A + B + X. 
Duronte la cámara lenta pulsa sobre Y para 
reducir aún más la velocidad. 

Selecciona el color del traje 
Manten pulsadas distintas ledas para modi- 
ficar el color de los disfraces. 


Jugar con Ein 

Cuando termines el juego con lodos los com- 
batientes y hayas jugado con Hayate en el 
modo Survival, entra las ¡nidales EIN en el 
High Score pora poder jugar con él. 
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Ein torso desnudo 

Termino el modo Time Attock con Ein en 
menos de 6 minutos. 

Helena la sirena 

Al prender el juego, aprieta Slart para pasar 
la introducción y acceder a la pantalla de 
títulos. Espera que otra cinemático se active, 
verás a Helena nadando en un acuario. 

Otro corte de pelo para Kasumi 
En la pantalla de selección de personajes, 
posiciónate sobre Kasumi y pulsa A o X para 
modificar su corte de pelo. 

Kasumi en niña estudiante 

Termina el Exercice Mode del entrenamiento 

para verla en este atuendo. 

Trabe plateado pora Zack 

Acaba con 20 adversarios en el modo 

Survival con Zack. 

Mode cine 

Termino el juego en modo Historia para 
acceder o esta opción. 

Secuencio genérico del final 
Cuando termines el juego con todos los per- 
sonajes, una opción te permitirá ver dicho 
genérico. 

Cambiar de traje (JAP/EURO) 

Juega en modo Suntvol y trata de recuperar 
el símbolo Xbox que aparece aleatoriamente. 
Para tener más posibilidades de que aparez- 
ca, no dudes en golpear a tu adversario 
cuando se encuentre en el suelo. 

Este es el número total de trajes para cada 
personaje. 

Kasumi : 5 
Hayabuso : 3 
Hitomí : 4 
Zack : 4 
Gen Fu : 3 
Brad Wong : 3 
Tina : 3 
Bass : 3 
León : 3 
Baymon : 3 
Jonn Lee : 3 
Leifong : 4 
Chrislie : 3 
Heleno : 3 
Hayate : 3 
A ; ane : 3 
Ein: 3 

No olvides que también puedes cambiar el 
color de estos trajes volidondo sobre los per- 
sonajes con X, Y o L + A. 


I ENTRENADOR 2991/2002 

IBS/fDRO] 

Ganar el campeonato haciendo trampa 
Ve a la opción pora agregar un entrenador. 
Toma el equipo contra el que vas a jugar y 
ponle una táctica sin portero. 


I NBA 2NIBHT 2002 

Hu/U/m 

Grandes cabezas : 

Escriba BIGHEADS como controseña. 


i nfi mm HMf im 

l-m/12/ iiri 

Imparable : 

Ecriba CANT TOUCH THIS como contra- 
seño. 

Super saltos: 

Escriba SUPERMAN como contraseña. 
Dribles: 

Escriba READY TO FUMBLE como contra- 
seña. Pulse L duronte el juego para hacer un 
drible. 

Aloha sladium y los equipos de Pro Be *Ai 
Escribo ALOHA como contraseña. 

Reliant slodium: 

Escriba HOWDY como contraseña. 

Tiempo en los estadios malditos : 

Escriba SHAKE IT UP como contra: eña. 

Mostrar los marcadores : 

Escriba SCOREBOX como contraseña. 

Mostrar todos: 

Escriba SHOW EVERYONE como conlraseña. 


12*01 

(ttw/n/is] 

Video bonus: 

Gane todos los trofeos del juego (absoluta- 
mente todos) para obtener la secuencia M 
Season 2001 Review “ en el menú "Plo.er 
Review”. 


IFRFNZY 

fXbox/01/DS) 

Modo Vista subjetiva 

Ponga el juego en pauso con Start. 
Mantenga L y hago Y, B, Y, B. Haga este códi- 
go otra vez para cancelarlo. 

Modo Turbo: 

Ponga el juego en pausa con Start . 
Mantenga L y haga Y, B, X(2). Haga esle 
código otra vez paro cancelarlo. 

Modo Welsh: 

Pongo - el juego en pausa con Start. 

Mantengo L y haga Y(4 ). Hago este código 

otra vez para cancelarlo. 

Modo "Real Controls": 

Ponga el juego en pausa con Start. 

Mantengo L y haga Y{3), B. Haga este códi- 
go otra vez para cancelarlo. 

Voces agudas : 

Pongo el juego en pausa con Stort. 

Mantenga L y haga Y, X, Y(2). Haga este 
código otra vez para cancelarlo. 


GAttMILET: URKtffiACY 


REFLEX Tiro rebotado 

RIZ721 Knight en quaierback 

SJB964 Knight en karateka 

SKY100 Wizard en alien 

SSHOTS Súper tiro permanente con gran 

visor 

STG333 Knight cambia de aspecto 
STY222 Jester cambia de aspecto 
SUM224 Wizard cambia de aspecto 
TAK1 1 8 Knight en ninja 
TWN300 Valkyrie combia de aspecto 
XSPEED Correr rápidamente 


X-Box/02/eíro 


Invencibilidad : 

Escriba INVULN como nombre. 

Siempre en super shot con gran crossbow: 
Escriba SSHOTS como nombre. 

Siempre en Pojo the Chicken: 

Escriba EGG91 1 como nombre. 

Siempre en Anti-Death: 

Escriba 1 ANGEL como nombre. 

Siempre en invisibilidad: 

Escriba 000000 como nombre. 

Siempre con visión de royos X : 

Escriba PEEKIN ccomo nombre. 

Simpre en full turbo: 

Escriba PURPLE como nombre. 

Siempre en triple tiro 
Escriba MEN '.GE como nombre. 

Siempre en tiro reflejo: 

Escriba REFLEX como nombre. 

Siempre en shrink enemy and growth: 
Escriba DELTA1 como nombre. 

QgAINTLET : DARK 1EGACY 

mm 

Cheot codes 

Entra los códigos siguientes o modo de 
nombr* 

000000 (nvisibilidod permanente 

1 0000K 1 0.000 unidades de oro por nivel 

1 ANGEL Anti-muerte 

ALLFUL 9 pociones y llaves 

AR\ 984 Knight cambia de aspecto 

AYA555 Valkyrie de estudiante japonesa 

BAT900 Knight en centurión romain 

CAS400 Warrior en ogro 

CEL721 Valkyrie en gorrista 

CSS222 Knight cambia de aspecto 

DARTHC Knight cambia de aspecto 

DELTA1 Enemigos encogidos 

DES700 Wizard en foroón 

DIBÓ26 Knight combia de aspecto 

EGG9Í1 Pojo The Chicken 

GARM00 Wizard cambia de aspecto 

GARM99 Wizard con aspecto de diablo 

ICE600 Dworf cambia de aspecto 

INVULN Invincibilidad 

KA0292 Knight en camarera 

KJH1 05 Je. 1er cambia de aspecto 

MENAGE Triple tiro permanente 

MTN200 Warrior en orea 

NUD069 Dwarf en traje SM 

PEEKIN Visión rayos X 

PNK666 Jester cambia de aspecto 

PURPLE Turbo permonenle 

QCKSHT Disparara rápidamente 

RAT333 Warrior cabeza de rat 


1 OKÍMÜSHA 

X-Bax/02/eira 

Vestuario efímero : 

Acabe el juego en modo difícil para desblo- 
quear lt s vestidos de Samanosike. 

Minijuego : 

Consiga más de 20 Fluorites (piedras azules) 
en el juego / después guarde. 

Modo fácil : 

Inicie un juego y pierda unas cinco veces en 
modo normal. Un mensaje va a aparecer 
diciendole aue se ha desbloaueado un modo 
de juego más fácil. 

Modo difícil : 

Acabe el juego en menos de 3 horas. 

Modo último : 

Acabe el juego en modo difícil con cualquier 
calificación, menos en S. Acabe después 
todos los minijuegos. 

Rango X : 

Acabe el juego en modo difícil sin usar la 
Bishamon Sword, l'Ogre Armor, y recoja 
todas las Fluorites. 

06 NNVAIKYRIE 

M a/tt/nn 

Modo Challenge: 

Acabe el juego para poder escojer el modo 
de dificultad. 

EDbhmvalkyrk 

[D3/JAP/E9I0] 

Challenge Mode (Modo Desafío) 

Completa integramente el juego para des- 
bloquear el Level Selector 

Nuevo Iraje pora Kelly 

Alcanza el nivel 8 para obtener un nuevo 
Iraje para Kelly 

OütlHVAIKyfttt 

UnjíUan 

Modo Challenge: 

Acabe el juego pora poder escojer el modo 
de dificultod. 


□«INTER: 


THE RECXDXIXS 


Todas las armas 
B, ♦, 4>, ♦, ♦, B, B 

Modo Pesadilla 

Acabo el juego para liberar el modo 
Nightmare en la pantalla Special Features 

Modo Hunter alternativo 

Acaba el juego para desbloquear el modo 

«Alternóte Hurrter Mode» en el menú Special 

Features 

Tener un «buen» final 

Salva al menos 50 ¡nocentes antes de volver 
al tren para ver el buen final 


(MU/OI/DS) 

Secuencia de fin alternativa: 

Termine el modo Campaign con la dificultad 
“ Legendary En esla nueva fin un humano 
y un E.T. pelean y al final fraternizan antes de 
morir (se oye " It's over "). 


(US/JAP/fQRD) 

En 343 GUILTY SPARK 

Una vez que hayas llegado o la salo inferior 
en la que se encuentra un contenedor blan- 
co, verás pasar detrás del contenedor y sal- 
tar sobre la plataforma triangular (la 2do) a 
unos Covenants muertos, un Jackal y los 
Marines. Conserva tu dirección para saltar 
de nuevo y aterrizar sobre el nivel oplaslado. 

En Silent Cartographer 
Cuando desactives el sistema de seguridad y 
que hayas vuelto a entrar al lugar en el que 
se encuentra el silent cartographer, verás una 
animación de tu personaje lanzando una 
piedra en un hoyo. En vez de hacer el trayec- 
to inverso, basta que te gires y saltes a la 
izquierda de la plataforma mientrás avanzos 
hacia el muro delante de ti. Te ahorrarás un 
buen tiempo con esta maniobra. 


ftMfHMtlDI: 

Jlgext Dflder FIre 
X-Bax/02/eurfl 

Golden gun: 

Acabe el nivel Problemas en el paraíso en 
nivel * oro ". El código desbloquea el Golden 
P2K. Con esa pistola, le darán un silenciador 
que el P2K en principio no tenía. 

Golden gun en modo multijugadores : 
Acabe el juego del Cargamento precioso 
con una calificación" Pallinum ", y con todos 
los iconos de 007. 

O JET SET RAM fUTIHE 

(IS/JAP/HHO) 

Test Run 

Para liberar el modo Test Run, debes terminar 
el juego y después ir a charlar con RoBoy. 
Ahora encuentra todos los simbolos « Jet « 
paro desbloquear los nuevos personajes. 
Personajes escondidos 

A.ku.mu : Encuentra el símbolo « Jet» en 
la zona residencial fortificada 
Beat : Véncelo en la carrera en las 

calles 

Boogie :Lo encontrarás en Kibogaoka 
Hill 

Clutch : Sigue los instrucciones del pro- 
fesor K 

Combo : Gana todos sus desafíos 
Cube :Vence al carro blindado en el 

nivel Sky-Dinosaurian Squore, después ve al 
nivel inferior el de las alcantarillas para 
desafiar a Cube 


Doom Riders : Obten el símbolo « Jet» en 
Dogenzaka Hill 

Garam : Consigue todos sus desafíos 
Goji Rokkoku : Obten el símbolo « Jet» en 
Rokkaku-Dai Heights 

Inmortales : Obten el símbolo « Jet» en el 
nivel Skyscraper Distrid yt Pharaoh Park 
Jazz : Ve a los sitios futurislos de 

Rokkoku Expo Sladium y vence a Jazz 
Love Shockers : Obten el símbolole « Jet» en 
Hikoge Street 

Noise Tanks : Obten el símbolo « Jet « en 
Highway Zero 

NT-3000 : Obten el símbolo « Jet « en el 

nivel Sky-Dinosauríum Square 

Poison Jam :Supero los desafíos del nivel 

Tokyo Underground Sewage Facility y 

Sewage Facility y obten un «Jeta 

Potts : Obten un símbolo « Jet « en el 

nivel Kibogaoka Hill 

Rapid 99 : Obten un « Jet « en el nivel 

99th Street 

Rhyth : Ve al depósito superior de Poison 
Jam en el nivel Rokkaku-dai Heights para 
encontrarla una primera vez. Síguela y 
encuéntrala otro vez 

RoBoy : Desbloquea A.ku.mu luego 

obten un símbolo « Jet» en el Chou Street 
Soda : Véncelo en la carrero en 

Highway Zero 

Zero Beat : Obten un símbglo « Jet» en el 
test run de Shibuya Terminal 


Mix/12/ei n 


mm 

Modo de Trampas 

Debes entrar estos códigos con la cruz de 
direcciones 

Prueba de Sonido 
♦ , ♦ , B - Voz de niña 
♦ , ♦, B - Voz de hombre 


□rabbkiwarbiors 


Trajes efímeros : 

Presione L cuando seleccione un personaje. 

□nNBCROBT RINGS 2BB2 

XBsx/02/cura 

Vidoria fácil : 

Después de terminar el juego, usted debe 
escoger un código . Seleccione ser teletrans- 
portodo. Después debe pulsar R1 paro uti- 
lizarlo. Si juega en modo dos jugadores o 
exhibición, programe el combate a un round. 
Golpee primero a su adversario algunas 
voces, en seguida use la teletransportación 


para el resto del combate. 

Cuando cree un personaje, dele como movi- 
miento especial un Body Blaster. Durante el 
combóte, realícelo un par de veces y retroce- 
da enseguida. Espere a que el adversario 
haga un movimiento y atáquelo con el Body 
Blast. El adversario quedará aturdido. Repita 
el golpe con la misma técnico poro dejar al 
odversario KO en poco tiempo. 

Crear un mejor boxeador : 

Al momento de crear su personaje, aumente 
la talla de su corazón su poder y su veloci- 
dad. Para que seo resistente, es muy impor- 
tante que tenga un corazón grande. 

@KNKXIUT RINGS 2002 

mm 

Desbloquea las trompos 
Acaba el juego con 1 personaje que hayos 
creado en el editor para desbloquear una 
trampa. Repite esta operación 5 veces para 
liberar las 5 cheals. 


□lEGENBS 


BE WRESTtlNG 


Todos los luchadores 

En la pantalla principal hacer: 


[DS/EURO] 


♦, ♦, ♦, 


, Y, Y, X. 


Ve al menú para salvar tus opciones (eslo 
mantendrá el código activo cuando detengas 
lo partida). 


: THE F1GHT FOR FAMF 

mrafftm 

Modo gran cabeza : 

Haga pausa, luego pulse ♦ + Ay oprima 
B(4). 

EZUtflOHS : TOE FtGHT FOSEAME 

mm 

Cabezas Grandes 

Hacer pausa durante el juego, mantener pre- 
sionados ♦ + A y hacer B, B, B, B 

EDmAD OAStt RACIME 

(Xbax/01/DS) 

Tek-9 glider: 

Termine el juego para obtener el Tek-9 glider. 
Hex: 

Termine el juego de Chops, Sid, y Zero-G 
para poder jugar con Hex. 


I IASH RACIME 

[DS/IURI] 

♦, ♦, ♦, ♦, @ 

Cheat Mode 

Los siguientes códigos deben entrarse en una 
pausa duronte el juego. 

Desbloquear todos los personajes 
Mantener L y hacer X, B, ♦, Y, ♦, Ó 

50 bolas 

Mantener L y hacer ♦, X, 8, Y, ♦, ♦ 

Tener fruta durante la carrera 
Mantener R y hacer X, B, *, X, B, ♦, Y, B. 

Vuelo para todos los personajes 
Mantener L y hacer X, Y, A, ♦, 4», ♦, ♦ 


ADKNNF 12 H 2 

mims] 

Puntos de creación infinitos: 

Cree un jugador, y seleccione "Edit Player". 
Haga ♦ o ♦ para elegir el jugador que 
desea modificar. Haga ♦ para tener la * 
speed cotegory * (para la velocidad). 
Modifique sus estadísticas hasta 99 puntos. 

Comentario de Thanksgiving (special " 
Superbowl "): 

Ponga su consola a fecha del tercero Jueves 
de Noviembre. 


□maxnayne 


X-Bax/D2/eura 

Cheat mode: 

Comience un juego, luego presione Bock 
para regresar a la pantalla de títulos. Luego, 
pulse l + R + sobre el bastón analógico 
izquierdo primero y derecho después. Pulse 
después rápidamente Blanco, Negro{2), 
Blanco(2), Negro en lo pantalla de títulos. 
Uno opción de trampas aparecerá. En ese 
menú se encuentran " All Weapons " y * Refill 
". Pora usarlos, pulse Back durante el juego y 
escoja las opciones que desee. Después 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS n XBOX I I TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS M 




Más de 70000 Trampas & Cheot-codes referenc i ados 


La biblia de las trampas 


regrese sobre sus propios posos poro validar 
el código. 



X-Iix/02/ein 


Cheat mode: 

Comience un juego, luego presione Back 
paro regresar a la pantalla de títulos. Luego, 
pulse L + R + y sobre el bastón analógico 
izquierdo primero y derecho después. Pulse 
después rápidamente Blanco, Negro(2), 
Blanco(2), Negro en la pantalla de títulos. 
Una opción de trampas aparecerá. En ese 
menú se encuentran " All Weapons “ y " Refill 
"• Para usarlos, pulse Back durante el juego y 
escoja las opciones que desee. Después 
regrese sobre sus propios pasos para validar 
el código. 


□mupxyne 

(IS/IBII) 

Habitación secreta en «Brutalidad Policiaca» 
Después de malar a todos los enemigos 
posibles sobre la terraza, ve a la esquina 
opuesla (cerca de la antena parabólico) 
verás un punto brillante (una pistola) en uno 
de los balcones del edificio de enfrente. 
Súbete al muro y ponte en el eje del otro edi- 
ficio ■ salta sobre la comiza. Ve al balcón, 
recoge la pistola y salta sobre la reja y des- 
pués hacia el palio interior entre las 2 puer- 
tas. Abre la de la izquierdo, toma las grana- 
dos. Abre la puerta de enfrente y sal bajo las 
escaleras que suben. 


Modo de Trampas 

Pulsa sobre Back durante el juego para acce- 
der al menú principal. Manten L + R mien- 
tras aprietas los 2 stick' analógicos y aprieta 
rápidamente Blanco, Negro, Negro, Blanco, 
Blanco, Negro. Una opción aparecerá, te 
permitirá tener todas las armas y municiones 
y bulle! lime ilimitados. Para utilizarlos ten- 
drás que activar las opciones deseadas en el 
menú principal. 


Nivel Secreto 

Si teminas el juego en modo Muerte, en la 
llegada podrás juger en un nivel secreto. Está 
plagado de enemigos y tiene uno galería de 
fotos. 

Salo de reparaciones 

Termina el nivel secreto pora que uno nueva 
sala de reparaciones se abra. 


Nivel Bullet Time 

Termina el juego en modo New York Minute 
pora desbloquear un nuevo nivel en el que 
podrás matar lodrs los enemigos en bullet 
time. 


Dificultad añadida 

Termina el juego en modo Fugitíf para des- 
bloquear los modos Muerte en la Meta y New 
York Minute. 


Habitación secreta en el «lutorial» 

Hacer el lutorial hasta la sección de prácticas 
de tiro. Salta sobre el furgón y luego i jbre el 
sistema de ventilación. De ahí salta hacia las 
escaleras y súbelos. Rompe la ventano poro 
entrar al edificio. Encontrarás los Ingrams en 
la habitación. 

□iMHM FIFA 2H2 

[M/ TORO) 

Nuevos equipos en partido amistoso 
All-Americas 

Gana la copa con un equipo americano. 
All-European 

Gano el Mundial con un equipo europeo. 


Cat Nac: 

B, B 

Catwalk: 

Cliff Hanger: 

Y 

Coffin: 

Cordova: 

Y, Y 

Disco Can: 

X,X 

Hart Atlack: 

Y 

Heel Clicker: 
Helicopter: 

Y 

fndion Air: 

Kiss Of Death: 
Lazy Boy: 

McMetz: 

Y 

Mulisha Air: 

X 

Noc Nac: 

No Hander: 
Nothing: 

B, X 

Pendulum: 

B 

Rocket Air: 

Rodeo Air: 

Saran Wrap: 

X 

Seatgrab: 

A 

Superfly: 

Y 

Superman Indion: 
A, A, A 
Surfer: 

Y 

Switchblade: 

A 


Mantener R y hacer A, 

Mantener R y hacer X, Y 
Mantener R y hacer B, 

Mantener R y pulsar Y, B 
Mantener R y hacer B, 

Mantener R y apretar X, 

Mantener R y hacer A, 

Mantener R y pulsar Y 
Mantener R y hacer A, Y, 

Mantener R y apretar A 
Mantener R y pulsar B 
Mantener R y hacer B, A 
Mantener R y hacer Y, Y, 

Mantener R y pulsar A, 

Mantener R y pulsar X 
Mantener R y hacer B 
Mantener R y presionar 

Mantener R y hacer X, 

Mantener R y hacer A, B 
Mantener R y hacer Y, A 
Mantener R y hacer Y, 

Mantener R y hacer A, 

Mantener R y hacer A, A, 

Mantener R y pulsar 

Mantener R y pulsar X, Y, 

Mantener R y pulsar X, 


Desbloquear la elección entre 125cc y 
250cc 

Jugar en modo carrera hasta alcanzar el últi- 
mo nivel. Acaba este nivel en primer lugar. 


«F28I2 


X-Bii/02/nn 


Modo realismo HardCore : 

Pulse 4, 4, 4, 4, Blanco, 4, 4, en la pan- 
talla de títulos. 

Tiros de Paintballs : 

Escojo una carrera simple o en duelo. Pulse 
♦, 4, 4, ♦, Blanco, 4, 4 en la pantalla 
“Race Doy". 

Ver los créditos del final : 

Pulse 4, 4, 4, 4, Blanco, 4, 4 en la pan- 
talla de títulos. 

CUnUCXR WAT 2002 

(BS/EBRI) 

Cheat Mode 
Modo muy realista 

Hacer 4, 4, 4, 4, Blanco, 4, ♦ en la pan- 
talla principal. 

Baintball 

Elige el modo Carrera Simple o Uno contra 
Uno y ejecuta 4, 4, 4, 4, Blanco, 4, 4 en 
la pantalla «Race Doy». 

Hacer 4 durante lo carrera pora disporor. 

Ver los créditos 

Hacer 4, 4, 4, 4, Blanco, 4, 4 en la pan- 
talla de menús. 

Mejor suspensión 

Hacer 4, 4, 4, 4, Blonco, 4, 4 en la pan- 
talla principal. 


Gane el Road Course Challenge para obte- 
ner el “ Boca Chica Irack *. 

Cocoa Beach track : 

Gane el Superspeedway Shoolout para obte- 
ner el " Cocoa Beach track \ 

Albuquerque trock : 

Gane la temporada completa para obtener 
el " Albuquerque track ". 

Devil's Canyon track : 

Gane el Short Track Challenge para obtener 
el * Devil's Canyon track “. 

Secuencia VIDEO de la octava victoria del 
campeonato : 

Termine el Season Mode ocho veces para ver 
la secuencia de la octava victoria del cam- 
peonato. 

Secuencia VIDEO de victoria : 

Termine el modo Season para obtener la 
secuencia video de victoria. 

2K2 ~ 

X-Box/02/ecro 


Cheat menú: 

Vaya a las opciones y escoja “ Gameplay *. 
Mantenga presionado D-pad 4 + 4 
Anolog-stick 4 y pulse Slart. 

Equipos bonus : 

Escriba MEGASTARS como código para des- 
bloquear el Sega Sports, Visual Concepts, y 
el equipo 2K2 en modo exhibición y calles. 

Muhammod Ali y Michael Jackson: 

Presione Slart mientras pulso L en modo 
exhibición. 

IZImA HiSIK NIVE 2N2 

H u/R/nn 


Turbo infinito : 

Vaya a las opciones y escoja "Codes' 1 . Escriba 
CARDIOMAN como código. 

ABA basketball: 

Vaya a las opciones y escoja "Codes". Escriba 
OIDSCHOOL como código. 

WNBA basketball: 

Vaya a las opciones y escoja "Codes". Escriba 
GOTGAME como código. 

Soccer boíl: 

Vaya a las opciones y escoja "Codes". Escriba 
HOOLIGAN como código. 

EZÜnM HUME ORIVE 2N2 

m 

Cheat Mode 

Entra uno de estos códigos para activar el 
modo cheats. 

Turbo ¡limitado CARDIOMAN 

ABA Basketball OLDSCHOOL 

WNBA Basketball GOTGAME 
Fútbol HOOUGAN 

Voleybol SPIKEIT 

Beach boíl SANDINMYSHORTS 

8-ball GAMEOVER 

Xbox ball BACHMAN 

Chicago rooftop court WINDYCITY 
More three pointers THREE4ALL 
More alie. -oops IGOTHOPS 

Pequeños jugadores SMALLSHOES 
Disable Irade rules GIMMETHAT 


NBA UVE 2002 


X-lix/DZ/eirt 


All-Asian 

Gana la copa con un equipo asiático. 


Mini coches 

Hacer 4, 4, 4, 4, Blanco, 4, 4. 


All-African 

Gana lo copa del Mundial con un equipo 
africano. 


AJI-World 

Libera los equipos All-Americas, All- 
European, All-Asian, y All-African. 
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RICKY CARMICHAEl 
[US/EUR0) 


Movimientos especióles 

Bor hop: Mantener R y hacer Y, Y 

Can Can: Mantener R y hacer X, 

X 


Coches hilo de acero 

Hocer 4, 4, 4, 4, Blanco, 4, ó 

Jugar con Richard Ferry 

Acabar todos los desafíos Heaf con al menos 

1 medalla de bronce 

rZ] N ASGMt THAHWFR 2002 

puoA/m/DS) 

Pilotos Bonus : 

Cuando termina una vez el modo Season, 
obtiene dos pilotos suplementarios. Hágalo 
ocho veces para obtener todo el mundo. 

Boca Chica track : 


Michael Jordán: 

Aunque Michael Jordán no sea uno de los 
opciones del juego, es posible crearlo y el 
comentarista cita su nombre. 

Brassard Iverson: 

Para tenerlo, escoja todos los brassards en el 
modo ’ Crear un jugador 

1986 Bulls: 

Juegue en modo temporada con los Bulls de 
2002, y acabe (sin perder nunca) 82 partidos 
con tiempos de mínimo 5 minutos. 

EOlKW lEfiEWS 

Haffifln 

Combatir el primer boss : 

En el combate con el primer Boss, corra pora 


recuperar vida. Puede repetir esta técnica 
para mantenerse con vida durante el comba- 
te. 
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LA Riverdance: 

Hago un juego en modo temporada y guar- 
de. Vaya después al menú principal y escoja 
Blils Theater ". Escoja luego el modo " 
Exhibition FMV " y vea la Midway Team ganar 
un ¡ego. 

Dolphin swim: 

Vaya al modo exhibición y comience un 
nuevo juego en ese modo. Espere a que su 
jugador haga un The Worm para celebrar 
los touchdowns. Este aparecerá si el delfín 
ejecuta un nadado específico. 

CGlifL HITZ 2H2 



Pulsar en orden L, R y A el número de veces 
indicadas para cambiar los iconos de los 
cascos en lo pantalla versus. Después pulsa 
en la dirección correspondiente para activar 
los códigos. 

0-0-1 ó Tiempo extra 

0 - 1-2 4 Eliminar la ayuda de la consola 

0-2-1 4 Ver más terreno 

0-2-5 4 Pies grandes 

0-2-5 4 Ombros grandes 

0-2-5 4 Modo chimpancé 

0-3-0 ó Balón clásico de NFL Blitz 

0-3-0 Ó Balón de cromo 

0-3-2 4 Correr más rápido 

0-4-5 4 Equipo de indios 

0- 5-4 4 Super Blitz 

1- 1-1 4 ? 

1 -2-3 4 Súper anotaciones 
1 -2-3 4 Buen tiempo 
1 -3-5 4 Equipo de vaqueros 

1-4-1 4 Sin tiros de bolea 

1- 4-5 4 El que lleva el balón tiene uno 
cabeza enorme 

2- 0-0 ♦ El que llevo el balón tiene una 
cabeza grande 

2-0-3 4 Todo el eqiuipo tiene la cabeza 
grande 

2-1-0 4 No hay first down 

2-1-1 4 Permite salirse del terreno de juego 

2-1-2 4 Más tiempo para accesor los códi- 
gos 

2-2-2 4 Siempre Quoterback (equipo de 2 
jugadores humanos) 

2-2-2 4 Siempre receptor (equipo de 2 
jugadores humanos) 

2-3-2 ♦ Neblina 
2-4-0 4 Pbses rápidos 
2-5-3 4 Nuevo equipo 

2- 5-4 4 Nuevo equipo 

3- 1 -0 ♦ Nuevo equipo 

3-1-4 4 Adversario más fuerte 

3-2-1 ♦ Más indicador sobre el receptor 

3-2-5 4 ? 

3-3-3 ♦ Juego muy ofensivo 

3-4-4 4 Nuevo equipo 

3-4-5 4 Más torpezas 
3-5-1 4 Modo espectáculo 

3- 5-5 4 Sin intercepciones 

4- 0-3 4 Nuevo equipo 

4-1-2 4 Mejorar el ataque 

4-1-5 4 Turbo infinito 

4-2-1 4 Mejorar la defensa 

4- 3-2 ♦ Nuc/o equipo 

5- 0-1 4 Nuevo equipo 

5-2-1 4 Mejorar los jugadores ofensivos 

5-2-3 4 ? 

5-4-3 4 Equipo Armageddon 

5-5-4 4 Sin cámara lento 
5-5-5 4 Día con nieve 
5-5-5 4 Día lluvioso 

Jugodores escondidos 

Entra uno de los nombres siguientes seguido 

edl número indicado para desbloquear al 

jugador corespondiente 

BEAR 1985 

CLOWN 1974 

COWBOY 1996 

DEER 1997 

DOLPHIN 1972 

EAGLE 1981 

FAT 1969 

HORSE 1999 

INDIAN 1992 

LION 1963 

PINTO 1966 

PIRATE 2001 

RAM 2000 


RAVEN 2001 
RBL-DBN 9669 
ROBOTA 1974 
ROBOTB 1970 
ROBOTR 1974 
ROBOTS 1970 
TIGER 1977 
VIKING 1977 

Baile irlandés 

Cuando hyas terminado una temporada, 
salva tu partida y entra en la opción Blitz 
Theater. Abre la secuencia Exhibition FMV 
verás al equipo de Midway remportez ganar 
un partido y hacer un baile irlandés. 

{HaHEEVER 2M2 

(UraK/m/OS) 

Jugar con los Croes : 

Gane contra los Croes en el Fantasy 
Challenge para poder jugar con ellos en el 
modo solo. 

Jugar con los Skeletons : 

Gane contra los Skeletons en el Fantasy 
Challenge para poder jugar con ellos en el 
modo solo. 

Jugar con los Commandos : 

Gane contra los Commandos en el Fantasy 
Challenge y podrá jugar con ellos en el 
modo solo. 

Todos los equipos y los estadios. 

Cree un jugador y dele el nombre broadway 
(en minúsculas). El código le será confirma- 
do. 

Demo mode : 

mantengo pulsados L + R + Negro + Blanco 
en la pantalla “Press storl button". 

Equipos Bonus : 

Derrote a los Commandos, Chromides, 
Cows, Croes, Da Rulahs, Gladialors, 
Hackers, Monks, Pansies, Samurai, 
Skeletons, Spies, Tumbleweeds, War 
Elephants, Wildcots en el " Fantasy Mode * 
para desbloquearlos en el modo 1 P 
Otros equipos Bonus : 

Termine todos los " proctice mode " para 
poder seleccionar los Wildcots, los Hackers, 
los War Elephants, y los Cows. 

Avanzar ocultado : 

mantenga R en la pantalla " play selection 
screen "pora quitar el cursor. 

OlHFt FFVER 2M2 — 
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Todos los equipos todos los estadios 
Comienza un nuevo podido y entra BROAD- 
WAY como nombre. Habrás desbloqueado 
todos los equipos y todos los estadios. 

Modo demo 

En la pantalla «Pulsar sobre Start», mantener 
L 4- R + Negro + Blanco para pasar al modo 
demo. 

Más equipos 

Páro jugar con los siguientes equipos, tienes 
que vencerlos al menos una vez en el modo 
«fantasy». 

Commandos 

Chromides 

Cows 

Croes 

Da Rulahs 

Gladialors 

Hockers 

Monks 

Pansies 

Samurai 

Skeletons 

Spies 

Tumbleweeds 
War Elephants 
Wildcots 

Pora jugar con los siguientes equipos tendrás 

que terminar los modos entrenamiento. 

Wildcots 

Hackers 

War Elephants 

Cows 

Ocultar tu juego 

Manten presionado R en la pantalla de selec- 
ción de juego para borrar el cursor. 


T 




Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenciados 
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Modo Irampa: 

Pulse los bolones X, Y, y B para cambiar les 
icones en las tres casillas en la pantalla 
Match-*. Los números indican el número de 
presiones en el bolón y la dirección es la de 
validación. Por ejemplo, para validar un 
código : 1-2-3 haga X, Y(2), B(3), ♦. 

Efecto código 

Jugador con gorda cabeza : 2-0-0 ♦ 
Jugador con cabeza enorme : 3-0-0 ♦ 
Equipo de gordos cabezas : 2-2-0 ♦ 

Equipo de cabezas enormes : 3-3-0 ♦ 

Big hits: 2-3-4 ♦ 

Late hits: 3-2-1 ♦ 

Hitz time: 1 -0-4 * 

Sin público : 2-1-0 ♦ 

Tanteo de flipper: 4-2-3 ♦ 

Muestra el campeón del equipo : 2-0-1 ♦ 
Muestra la velocidad de los tiros del equipo : 
1-0-1 ♦ 

Sin fingimientos : 4-2-4 ♦ 

Sin 'puck-out' : 1-1-1 ♦ 

Sin * one timers 2-1-3 ♦ 

'Puck' (tiro) gordo: 1-2-1 ♦ 

'Puck' enorme: 3-2-1 ♦ 

'Puck' Bulldozer: 2-1-2 ♦ 

Bala de tenis: 1 -3-2 ♦ 

Modo nieve: 1-2-1 * 

Modo lluvia: 1-4-1 * 

Efecto Domino: 0-1-2 * 

Turbo: 0-0-2* 

Turbos infinitos: 4-1-3 ♦ 

Ganar los combates cerco de los blancos : 2- 
0-2 ♦ 

Duelo de talentos : 2-2-2 ♦ 

Primer con 7 puntos gona : 3-2-3 ♦ 

Más tiempo paro entrar los códigos : 3-3-3 

♦ 

Cancela el código precedente : 0-1-0 * 

Enconlrar sus propios códigos: 

Cuando se apunte, mire con atención la 
secuencia de victoria : en el público se 
enseñaran tableros con códigos inscritos en 
ellos I 

Créditos fáciles: 

Empiece una partida en dificultad Rookie. 
Antes que termine el motch y que se enseñen 
las estadísticas, cambie la dificultad (ponien- 
do el juego en pausa) por All-Star. Tendrá el 
dinero de * All-Star credits " para comprar 
muchas cosas. 

Más niveles de skill competition : 

Termine todos los niveles de skill para obte- 
ner otro. 


□HMMIZ2H2 


Faceoffs requetefáciles: 

En los faceoffs, hay movimientos que super- 
an a otros : A supera a B, B supera a X, y X 
supera a A. Se puede saber lo que va a hacer 
el otro equipo al mirar el palo : cuando es 
A, el palo tembló ; si es B, su mono vendrá 
de detrás del palo ; y si es X, tendrán el palo 
por la parte alto. 



Combates pacíficos 

Si durante un partido no golpeas a ningún 
adversario, sólo te darán 2 minutos de cárcel 
en vez de los 5 habituales. 


Jugar con el equipo Barenaked Ladies 
Al crear un nuevo jugador llámalo Steven 
Page, Ed Roberlson, Kevin Hearn, Tyler 
Stewart o Jim Creeggan para liberar al cor- 
respondiente miembro del grupo. 


Equipos All Stars 

Termina una temporada completo en All Star. 
Guarda la partida, tendrás 2 equipos All 
Stars a tu disposición. 


0NKHTCMIEII 
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Recuperar vida: 

Guarde el juego cerca del anillo en forma de 
champiñón. Salga y cargue lo que viene de 
guardar para recuperar vida. 


Ubicación de runas : 

Lighl ruñe: Dans le Chapitre 3. 
Fire ruñe: Dans le Chopitre 4. 
Water ruñe: Dans le Chapitre 8. 
Dark ruñe: Dans le Chapitre 1 0. 


CHhightcaster 

[BS/EIRO] 

Recobrar la vitalidad 

Si te sientes débil, utiliza el cfrculo de cham- 
piñones más cercano y abandona la partida. 
Relánzala enseguida, estarás a tope de ener- 
gia! Cuidado coda circulo desaparece una 
vez que se ha utilizado... 


: MBNCl’S OBOYÍEE 

w/n*n 

Curarse más rápidamente 
Colocar uno de los 2 personajes delante del 
distribuidor de bebidas, toma una lata. 
Cambia inmediatamente de personaje para 
que los 2 oprovechen el efecto de la bebida. 

Tle legsod Of Black Hat 
Mai/U/ciri 

Invencibilidad para Katarina: 

Mantenga pulsado L + R y pulse A, Y, pulse 
* Analog-stick, presione B, presione ♦ 
Analog-stick, pulse Back, pulse ♦ Analog- 
stick, pulse White, Black, X. 

Invencibilidad para la Wind Dancer: 
Mantenga presionado L + R y pulse Back, B, 
White, A, pulse Right Analog-stick, pulse 
Black, X, pulse * Analog-stick, pulse Y, 
pulse Left Analog-stick. 

Todos los cofres enterrados : 

Mantenga presionado L + R y pulse Y, A, X, 
B, White, Back, pulse * Analog-stick, Black, 
pulse ♦ Analog-stick, pulse *1 Analog- 
stick. Una X verde aparecerá en el mapa del 
capitán, indicando lo posición de los cofres. 




Todos los cofres : 

Mantengo presionado L + R y pulse * 
Analog-stick, pulse A, B, pulse * Analog- 
stick, pulse Y, White, Back, pulse Lé> 
Analog-stick, pulse X, Black. 
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Alcohol tabaco 

Consigue todo el alcohol y el tabaco que 
puedos, te serán útiles para comprar los ser- 
vivios de tus compañeros o de los guardias. 


Uniforme alemán 

Cuando lleves el uniforme alemán, aléjate 
de los oficiales que descubrirán la trampa. 


EDmJEEIUIHAMRACIHG 
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Modo Irampa: 

Inscriba Nosliw (con la mayúscula) pora 
obtener todos los coches y circuitos. 


360 Spider y 360 Modena: 

Gane el Kudos Challenge level 9. 


91 1 GT2: 

Gane el Kudos Challenge level 1 2. 


Aston Marión VI 2 Vanquish: 
Gane el Arcade Race level 4. 


Boxster S: 

Gane el Kudos Challenge level 2. 

Camaro SS: 

Consiga el oro en la Quick Roce level 2. 

Carrera GT: 

Gane 1 50,000 kudos. 

Corvette ZOó: 

Gane el Kudos Challenge level 7. 

Delfino Feroce: 

Gane 75,000 kudos. 

F355 Spider et 355F1 : 

Gane todo el oro en la Quick Race level 4. 

Ferrari F50: 

Gane 200,000 kudos. 

Focus Cosworth: 

Gane el Kudos Challenge level 3. 

Loncer Evolulion Vil: 

Gane todo el oro en la Quick Race level 3. 

Lotus Exige: 

Gane 50,000 kudos. 


Opel Speedster: 

Gane el Arcade Race level 2. 

Fanoz Esperante: 

Gane 25,000 kudos. 

RX-8: 

Gane el Arcade Race level 1 . 

Skyline GTR: 

Gane el Kudos Challenge level 5. 

Suboru WRX: 

Gane el Arcade Race level fhree. 

TT Roadster et TT Coupc: 

Gane todo el oro en la Quick Race level 1 . 

TVR Tuscan Speed Six: 

Gane 100,000 kudos. 

ViperRT-10: 

Gane el Kudos Challenge level 1 1 . 

VW Beetle RSi: 

Gane 1 ,000 kudos en el nivel easy. 

Z3 Roadster 3.0¡: 

Gane el Kudos Challenge level 1 . 

Cascos Bonus: 

Por cada hora de juego .obtendrá un casco 
más para sus pilotos. 

Circuitos Bonus para los time triol Iracks: 
Juegue durante 3 ou 4 heures poro obtener 
circuitos bonus en este modo. 

Medal pursuit paint jobs: 

Acumule un total de cinco horas de juego. 

Ande en el time otlack mode: 

Gane una medalla de plata y una de oro en 
el modo kudos challenge de cualquiera ciu- 
dad. Después vaya al modo lime attock : 
aparecerá la opción "Free Roam" para esta 
ciudad.. 

Patine para ganar puntos: 

Utilice el freno a mano en las curvas. 

ID RAillSHRÍ CHALLENGE 


Classic doss cars: 

Escriba TheGoodStuff como nombre de pilo- 
to. 

Expert dass cars: 

Escriba WheelToWheel como nombre de 
piloto. 

Minijuego escondido : 

Presione Start y valide con A, B, A, B, A(2), B 
durante una carrera. Suelte Start y vuelva a 
pulsar Start. 

Audi Quatlro SI Hill Climb: 

Gane 70,000 puntos durante el juego. 

Audi Quattro SI: 

Gane 40,000 puntos durante el juego. 


Citroen Xsaro Rallycross: 

Gane 1 2,000 puntos durante el juego. 
Ford Focus Rallycross: 

Gane 1 2,000 puntos durante el juego. 


Lancia Delta Integróle: 

Gane 1 2,000 puntos durante el juego. 

Lancia Delta S4: 

Gane 40,000 puntos durante el juego. 
Metro ER4: 

Gane 40,000 puntos durante el juego. 

Mitsubishi Lancer EVO 65: 

Gane 1 2,000 puntos durante el juego. 


Nissan Skyline: 

Gane 12,000 puntos durante el juego. 

Opel Astra TI 6 4x4: 

Gane 1 2,000 puntos durante el juego. 

Peugeot 205 TI6: 

Gane 40,000 puntos durante el juego. 

Peugeot 405 TI6 Hill Climb: 

Gane 70,000 puntos durante el juego. 


Saab 9-3 TI 6 4x4: 

Gane 1 2,000 puntos durante el juego. 
Subaru Impreza Hill Climb: 

Gane 1 2,000 puntos durante el juego. 

Suzuki Grand Vitara PP Special: 

Gane 70,000 puntos durante el juego. 
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Mini-juegos escondidos 
Mantener Start durante el juego y después 
hacer A, B, A, B, A, A, B, soltar Start y volver 
a presionarlo. 

Consigue los nuevos vehículos 

Audi Quottro SI Hill Climb 
Gana 40 000 puntos 

Citroen Xsara Kit Cor 

Acaba primero del circuito mediterráneo 

Citroen Xsara Rallycross 
Gana 1 2 000 puntos 

Ford Focus Rallycross 
Gana 1 2 000 puntos 

Ford RS 200 

Acoba primero de todos los circuitos 
Rallicross internacionales 

Lancia Delta Integróle 
Gona 1 2 000 puntos 

Lancia Delta S4 
Gana 40 000 puntos 

Metro ER4 

Gana 40 000 puntos 

Mitsubishi Lancer EVO 65 
Gana 1 2 000 punios 

Nissan Miera 

Acabar en cabeza del Pro Rally Cup 

Nissan Skyline 
Gana 1 2 000 puntos 

Opel Astra TI 6 4x4 
Gana 1 2 000 puntos 

Peugeot 205 TI6 
Gana 1 2 000 puntos 

Peugeot 405 TI6 Hill Climb 
Gana 40 000 punios 

Renault 5 Turbo 

Acaba primero de todos los circuitos Ice 
Racing Internationnal 

Saab 9-3 TI 6 4x4 
Gana 1 2 000 puntos 

Saab 9-3 Viggen 

Acaba primero de todos los circuitos Koenigs 

Subaru Impreza Hill Climb 
Gana 1 2 000 puntos 

Suzuki Grand Vitara PP Special 
Gana 70 000 puntos 

Toyota Tacóme Hill Climb 
Gana 70 000 puntos 

Desbloquea los bonus 
Bonus Expert 

Entra el código WheelToWheel para desblo- 
quear los carreras experto y los coches Soob 
93 TI6, Opel Astra, Ford Focus Rallycross, 
Citroen Xsara, Mitsubishi Lancer Evo 65, 
Subaru Impreza Hill, Lonca Delta Integróle, y 
Nissan Skyline. 

Bonus Clásicos 

Entra TheGoodStuff como nombre para des- 
bloquear las carreras clásicas y los vehículos 
Saab 93 TI6, Opel Astra, Ford Focus 
Rallycross, Citroen Xsara, Metro 6R4, 
Peugeot 205, Audi Quattro, y Lonco Delta 
54. 

Bonus Downhill 

Entra el código Gerónimo para desbloquear 
las carreros Downhill y los coches Peugeot 
405 HC, Audi Quattro SI HC, Suzuki Grand 
Vitara PP Special, y Toyota Tacoma HC. 

Bonus Enduronce 


Entra NoHoldingBack como nombre poro 
liberar todos los bonus. 


LJredcarb 
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Desbloquea todos los equipos 

Entra BIGTANK como nombre para liberar 

todos los equipos y estadios. 


Equipos y estadios 

Jugar con los Simios y conseguir el estadio 
Victoria Folls 

Vence al equipo de los Simios en modo 
Conquista del Mundo 

Jugar con los Delfines y conseguir el estadio 
Nautilius 

Vence al equipo de los Delfines en modo 
Conquista del Mundo 

Jugar con los Kraken y conseguir el estadio 
NagaT 

Vence al equipo de los Kraken en modo 
Conquista del Mundo 

Jugar con los Morcianos y conseguir el esta- 
dio 

USAFBOO 1 

Vence al equipo de los Marcianos en modo 
Conquista del Mundo 

Jugar con los Matadores y conseguir el esta- 
dio Coliseum 

Vence al equipo de los Matadores en modo 
Conquista del Mundo 

Jugar con los Ninjas y conseguir el estadio 
Youhi 

Vence al equipo de los Ninjas en modo 
Conquista del Mundo 

Jugar con los Pingüinos y conseguir el esta- 
dio Polo Sur 

Vence al equipo de los Pingüinos en modo 
Conquista del Mundo 

Jugar con los Marines y conseguir el estadio 
Aircraft 

Vence al equipo de los Marines en modo 
Conquista del Mundo 

Jugar con los SWAT y conseguir el estodio 
Nova City 

Vence al equipo de los SWAT en modo 
Conquista del Mundo 

Jugar con el equipo Tonatiuh Xochicalco y 

conseguir el estadio Tepoztlan 

Vence al equipo de los Tonatiuh Xochicalco 

en modo Conquista del Mundo 

Tepoztlan 

Jugar con los Zombies y conseguir el estadio 
Mansión Encantada 

Vence al equipo de los Zombies en modo 
Conquista del Mundo 

OrKER IfMiRRE 

: U SELECCION DE LOS CAMPEONES 2002 
[LORO] 

Mucha pasta 

Entra MINTED como nombre del manager 
para conseguir mucho dinero. 

EUshrea 

[iHx/r/iS] 

Invencibilidad: 

Haga *, *(2), B, A(2), Z, B en la 

pantalla de título. 


[1IS/EDB0] 

Habitación secreta 

Entra al castillo del dragón rojo y activa el 
código para reducir la gravedad. Sube hasta 
arriba del castillo y lánzare al vacío. 
Aterrizarás en una habitación secreta. 

Invincibilidad 

En la pantalla de lítulos hacer *, ♦, ♦, B, A, 
A, X, ♦, *, ♦, B pora conseguir la invencibi- 
lidad. 
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Menú de opciones extra : 

Pulse L o R en la pantalla de títulos para que 
aparezca este menú. 


Regresar a la pantalla de lítulos : 
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Más de 70000 Trampas & Cheat-codes 


r e f erenciados 



Pulse Back + Star! duranle el juego. 

Smashing Drive 

X-Box/02/euro 

Modo Rush Hour : 

Al terminar el modo Early Bird. 

Modo Night Owl: 

Al terminar el modo Rush Hour. 

Modo Dusk And Wired: 

Al terminar el modo Night Owl. 
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: RíSTLESS DRIAMS 
[BS1 

Más opciones ■ 

¡ Pulsa sobre L1 o R1 en el menú de opciones 
' para conseguir mus opciones (color de 
| sangre...). 

Reinicior el juego 

Durante la partida, oprimir simultáneamente 
sobre Back y Start para volver al menú prin- 
cipal. 

Opciones escondidos 

Termina el juego, luego en el menú principal, 
i pulsa al mismo tiempo .obre R1 + L1 . Entra 
en el menú de opciones y pulsa sobre L1 o 
R1 para acceder al menú de opciones extra. 
Podrás elegir multiplicar por 2 o 3 el número 
de municiones, alternar el Noise Effed y qui- 
tar el filtro gronuliento de la imagen. 

Enigmas más difíciles 

Termina el juego en modo fácil, normal y 
difícil para los enigmas. 

Inicio un juego en Hord los enigmas serán 
modificados. 

Indices 

Una vez que hoyos obtenido los 5 finales y 
que vulevas a empezor el juego, todos los 
índices serán revelados. 

Libro de recuerdos 
Acaba el juego 1 vez. 

Comienza otra partida y busca en el puesto 
de periódicos al lado de la estación de servi- 
cio 

Texxon. Encontrarás el libro de «souvenirs». 

Libro «Ceremonia Crimson» 

Acaba el juego 1 vez. 

Comienza otra partido, cuando te acerques 
al final del juego, encontrarás este libro en la 
bibioteca del hotel. 

Cortadora 

Termina el juego en normal (enigma y 
acción). Comienza una nueva partida, 
encontrarás la corladora entre la leño antes 
del cementerio. 

Respuesta al juego de la radio 
En el hospital, la radio se activará solo en el 
ascensor y 3 preguntas te serán formuladas. 
Ve o la reserva del 3er piso y pon los 
respuestas en la caja para abrirlo. Las 
respuestas correctas son 3, 1 y 3. 

Los colgados 

El enigma de los ahorcados te pide que recu- 
peres a los ¡nocentes entre los 6 cuerpos y 
que después tires la cuerda correspondiente 
en lo habitación que se encuentra un poco 
más lejos. En modo fácil, el ¡nocente es el 
kidnopper (secuestrador), en normal, el le 
pirómano, y en difícil el impostor. Ganarás la 
llave para los esposas. 

Llave del perro 

Termino el juego y consigue el final «renacer» 
(Rebirth). Comienza un nuevo juego y ve 
junto al hotel Jack's Inn. Encontrarás un casa 
de perro. Mira en el interior para encontrar 
la llave del perro. 

Hyper Sproy 

Termina 2 veces el juego. Comienza uno 
nueva partida, encontrarás un Hyper Spray 
al sur de Motor Home. 

Vaso Obsidiana 

Termino el juego una vez. Comienza un 
nuevo juego y entro en el edificio Historical 
Society. Encontrarás el vaso Obsidien en una 
repisa. 

Aceite blanco 

Termina el juego uno vez. Comienza un 
nuevo juego y entro en el apartemento 105 


de Blue Creek. Encontrarás el oleo blanco en 
b cocina. 

Introducción 

Espérate en la pantalla de títulos, verás tro- 
zos de escenas del juego, en algunos pasajes 
el sonido ha sido quitado. Cuando hayas ter- 
minado el juego una vez podrás escuchar el 
sonido de estos pasajes. 

Cráneos escondicos 

En la habitación 307 de los apartementos 
Wood Side, verás una imagen en la pared. 
Examínala. Un mensaje aparecerá indicán- 
dote que lo imagen representa una vista de 
Silent Hill. Miro la imagen, verás 2 cráneos ol 
lado de lo monlaña. 

Vence a Eddie 

Rara vencer a Eddie, basta que le dispares 
manteniéndote a buena distancia para evitar 
sus golpes. 


ix/12/ein 
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[Xbax/BI/OS] 

Modo • Halloween 

Arregle lo consola al 31 de octubre paro 
obtener Bart disfrazado en Frankenstein. 

Modo " New Yearís Day ": 

Arregle la consola al 1 er de enero para obte- 
ner Krusty en traje. 

Modo " Thonksgiving 

Arregle lo consola ol primer jueves de 
noviembre para obtener Marge en vestido de 
inmigrante. 

Modo “ Christmos 

Arregle la consola al 25 de diciembre para 
obtener Apu en traje de Santa Claus. 

Coche fobricado poro Homer (en la famosa 
fábrica de su hermano): 

Termine los 10 niveles del " misión mode ‘ 
para obtener este " super " coche. 

OSPIMRMAN: TWMWIi 

Master code: 

Vaya al menú *Especid“ y escriba ARACHNID 
como código. 

Telaraña ilimitada: 

Vaya al menú "Especial* y escriba ORGA- 
NICWEBBING como código. Una riso indi- 
cará la validez del código. Pora regresar al 
modo normal repita el mismo código. 

Todas las técnicas de combate: 

Vaya ol menú "Especial* y escribo KOALA 
como código. Una risa indicará lo validez del 
código. Pora regresar al modo normal repita 
el mismo código. 

Escoger nivel: 

Voyo al menú "Especial" y escríba IMIARMAS 
como código. Una risa indicará la validez del 
código. Para regresar al modo normal repita 
el mismo código. 


Saltar nivel: 

Vaya ol menú ‘Especial" y escribo ROMItAS 
como código. Uno risa indicará la validez del 
código. Paro regresor al modo normal repita 
el mismo código. 

Niveles de entrenamiento bonificación: 

Vayo al menú "Especial" y escriba HEADEX- 
PLODY como código. Una risa indicará la 
validez del código. Para regresor al modo 
normal repita el mismo código. 

Jugar con Mary Jane: 

Vaya al menú "Especial" y escriba GIRLNEXT- 
DOOR como código. Una risa indicará la 
volidez del código. Paro regresar al modo 
normal repita el mismo código. 

EjWIKR-MAR : THE MSVIE 

[n/ain 

Cheot codes 

Entra todos los códigos en el menú Cheot de 
la sección Especial 

ARACHNID Desbloquear todo 

CAPTAINSTACEY Jugar con Captain Stacey 
CHILLOUT Super coolant 

DODGETHIS Modo Matrix 
FREAKOUT Jugar con el Bufón verde 

GIRLNEXTDOOR Jugar con Mary Jane 
GOESTOYOURHEAD Cabeza Grande 
HEADEXPLODY Niveles de entrenamiento 


bonus 

HERMANSCHULTZ Jugar con Shocker 
IMIARMAS Todos los niveles 
JOELSPEANUTS Modo cabezas grandes 
para los enemigos 

KNUCKLES Jugar con Knuckles the Thug 
KOALA Todos los comandos de cóm- 

bale 

ORGANICWEBBING Telaraña infinita 
REALHERO Jugar con un poli 

ROMITAS Pasar el nivel (pausa durante 
el jugo y elegir nivel siguiente) 

SERUM Jugar con Lab Scientist 
SPIDERBYTE Arañita 

STICKYRICE Jugar con Unele Ben's Killer 
THUGSRUS Jugar con Thug 

UNDERTHEMASK Modo en primera perso- 


Repite los niveles 

Cuando hayas terminado un nivel con 
Spider-Man, tendrás la posibilidad de repe- 
tirlo pasando por el menú Level Warp. 

Desbloquea los Pinhead Bowiing 
Obten al menos 10 000 puntos en modo 
Story pora desbloquear el Pinhead Bowiing 
durante el entrenamiento. 

Desbloquear la película Special Vulture 
Obten al menos 20 000 puntos en modo 
Story para desbloquear el film Special Vulture 
en lo goleria. 

Desbloquear la película Shocker 
Obten al menos 30 000 puntos en modo 
Story paro desbloquear la película Shoker en 
la goleria. 

Teloraña ilimitada 

Obten al menos 50 000 puntos en modo 
Story para conseguir telarañas ilimitadas. 

Desbloquea la película del Bufón Verde 
Termina el juego en modo Hero como poco 
paro desbloquear la peli del Bufón Verde. 

Luchar contra Bonesaw 

Acabo con 60 enemigos o más duranle el 

entrenamiento para el combate. 

Jugar con le Bufón Verde 
Entra el código que desbloquea todo e inicia 
un nuevo juego. Elige el modo Superhero, 
luego abandona el juego. Entra en el menú 
Special y elige la opción selección de nivel. 
Elige la última opción de la lista, verás el 
final del juego. Entra a la tienda secreta, 
encontrarás una (opción para jugar con el 
Bufón Verde. 

□wYRRRHR 

[M/mq 

Desbloquear los vídeos 
Entra uno de estos códigos como nombre. 
Un sonido confirmearó que el código es cor- 
recto. Entra después tu nombre de usuario, 
ve las secuencias en el el Movie Player. 

MAKING MakingOf 
GUNN Tema Spy Hunter 
SALIVA Vídeo Your disease. 

SHAWN Vídeo Concept Art 
WOODY Vídeo test Animatic 
OGSPY Mini-Juego Spy Hunter 


dsNkSIHMWN 
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Modo de Trampas 

Elige opciones en la pantalla de menúes. 
Manten R y ejecuta ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, 4, 

X, B, X, B. La pantalla Cheat Ñame aparace 
paro confirmar el código. Entro uno de los 
códigos que siguen para activar el cheat cor- 
respondiente. 

AlIChar Todos los personajes 

AlloutAI Modo Experto 

F18 Time triol contra un mini F1 8 

Festival Ver las cinemáticas del final 
Hobble Modo difícil con IA normal 

IBclieve Time triol contra un Ovni 
LaPinata Todos los trajes 
Possport Todas las carreros (más el 
Triángulo de las Bermudas) 

PMeterGo Mejores resultados para tu 
Seedoo 

TopBird Salida de pista autorizada 

IDlMASIHRSRRIlfE 

HnflZ/im 

Modo Rush Hour : 

Al terminar el modo Early Bird. 


Modo Night Owl: 

Al terminar el modo Rush Hour. 


Modo Dusk And Wired: 

Al terminar el modo Night Owl. 


QsMRSHRKMWE 

Modo Rush Hour : 

Al terminar el modo Early Bird. 


Mn/12/hn 


Modo Night Owl: 

Al terminar el modo Rush Hour. 


Modo Dusk And Wired: 

Al terminar el modo Night Owl. 


EUsMMtHRS MUYE 

Modo Rush Hour : 

Al terminar el modo Early Bird. 
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Modo Night Owl: 

Al terminar el modo Rush Hour. 


Modo Dusk And Wired: 

Al terminar el modo Night Owl. 


Qssrtmgmy 
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Master code: 

Mantenga pulsado L + R y pulse A, Y, ♦, B, 
X, ♦, Y, X, ♦, B, A, Up en la pantalla de 
opciones con los opciones * Start Gome ", y 
" DVD Extras 


Todas las estadísticas : 

Presione L + R y pulse Y(2), ♦, Y(2), ♦ A(2), 
en la pantalla de opciones, con las opciones 
" Start Gome ", y " DVD Extras ’. 

E]siX TMCRINmmmm 

(BS/OH) 

Cheal mode 

En la pantalla principal, la que dice Start 
Game, manten L + R y ejecuto las siguientes 
operaciones: 

Todas las trampas 

A, Y, ♦, B, X, ♦, B, X, ♦, B, A, ♦ 

Estadísticas a tope 

B, B, B, B, ♦, A, A, ♦, A, A, ♦ 

Tabla Mollora para Elise 

A, A, *, B, B, ♦, Y, Y, ♦, X, X, ♦ 

Tabla Annete para Kaori 

X, A, ♦, X, A, ♦, X, A, •*, X, A, ♦ 

Tabla adherente 

X, X, ♦, Y, Y, ♦, B, B, ♦, A, A, ♦ 

Juega con Mix Master Mike 
A, A, ♦, A, A, ♦, A, A, ♦, A, A, ♦. Elige 
cualquier rider será automáticamente susti- 
tuido por Mix Masler Mike. 

Juega con Rectorator 

Pon el nombre RECOR en el modo Circuito 
Mundial. Elige cualquier rider será automáti- 
camente sustituido por Rectorator. 

Carrera Pipedream 

Llévate una medalla de oro en cada Showoff 
para desbloquear la carrera Pipedreom. 

Carrera Untracked 

Llévate una medalla de oro en coda Showoff 
para desbloquear la pista Untracked. 

Mejores toblos 

Libera todos los trucos de un personaje para 
conseguir su mejor tabla. 

Nuevos trajes 

Termina todos los capítulos de tu cuaderno 
de trucos para conseguir nuevos trajes. 
Debes treminar el Circuito Mundial en nivel 
Master. 


Nuevos personajes : 

Brodi 

Consigue 1 medalla de oro en el Circuito 
Mundial. 


Zoé 

Consigue 2 medallas de oro en el Circuito 
Mundial. 


JP 


Consigue 3 medallas de oro en el Circuito 
Mundial. 

Kaori 

Consigue 4 medallas de oro en el Circuito 
Mundial. 

Marisol 

Consigue 5 medallas de oro en el Circuito 
Mundial. 

Psymon 

Consigue 6 medallas de oro en el Circuito 
Mundial. 

Seeiah 

Consigue 7 medallas de oro en el Circuito 
Mundial. 

Luther 

Consigue 8 medallas de oro en el Circuito 
Mundial. 

Llena tu libro de Tricks rápidamente 
Una buena astucia pora conseguirlo es 
conseguir la primera gran pendiente de 
Garibaldi. 

Clasificación Maestro 

Llévate todas las medallas de oro en el 
Circuito Mundial pora obtener esta clasifica- 
ción. 

Desbloquea todos los personajes 
Consigue la medalla de oro con lodos los 
personajes en Goribaldi. Ganarás un nuevo 
personaje. Consigue la medalla de oro con 
ese personaje para conseguir otro. Repite 
hasta que consigas todos los personajes. 

Los Anuncios 

Verás carteles sobre las pislas. Los azules lle- 
van a los showoffs, los rojos a la carrera. Los 
pasajes más rápidos suelen ser los azules. 

Atajos 

Alaska 

Al final del circuito, allí donde los ventila- 
dores te hacen ir más rápido, si no estás en 
lera posición has un half-flip para caer. El 
ventilador te empujará hacia abajo y 
ganarás tiempo. 

Mercury City 

En la 2da bifurcación, no gires, ve a fondo 
hacia el edificio para ganar un poco de tiem- 
po. 

□siARWARS 
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Cheat Mode 

LONGO Master Code 

SOLID Invencibilidad 

HUNT Nave de Maro Jade 

DARON Nuevos ángulos de cámara 

Nuevas Naves 

Obten los medallas de oro y termina los 
objetivos bonus en cada misión para liberar 
las nuevas noves. 

OBSTAR WARfcIBI WAR 

[DS/ECBO] 

Selección de Nivel 

Inicia un nuevo juego y entra GREYTHERAT a 
modo de nombre grabación para desblo- 
quear todos los niveles. Pon M1A2U3L4I? 
como nombre si quieres todos los niveles 
anteriores al de Dorth Maul. 

Modo Cámara Lenta 

Manten L y aprieta Blanco. La acción lenta 
durará sólo unos segundos. 

StirnjIrteT • Speclil Mitin 
[Kbax/Bl/BS] 

Master code: 

Escriba OVERSEER y lo obtendrá todo salvo 
los mulli-player levels. 

Invencibilidad : 

Escriba MINtME. Se le confirmará el código. 

Vehículo escondido de las misiones bonus: 
Escriba BLUENSF para obtener el 
Experimental N-l Fighter. O gane una 
medalla de oro en las misiones Naboo 
Proving Grounds, Royal Escort, Taking The 
Offensive, Midnight Munitions Run, Rescue 
On Solleu, y Final Assault. 


P-üsTAR WARS: 


biblia 


Mas de 70000 Trampas & Cheat-codes referenciados 
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[GBC/01/OS] 

Nivel 

Contraseña 

Garage 

Bone, Bone, Pow, Tank 
Cafetería 

Domino, Bone, Key, Pbw 
Baddun Brothers 
Domino, Bone, Tank, Bone 
Cruello 

Toy, Bone, Bone, Bone 

' [El ClIir/BD/fErsj 

Cantor fias 

4: Medalla, Medalla, Su avión, Avión enemigo 
8: Su avión. Avión enemigo. Avión enemigo, 
Medalla 

12: Bola, Avión enemigo, Su avión. Su avión 
16: Avión enemigo, Avión enemigo. Bola, Avión 
enemigo 

20: Su avión. Medalla, Bola, Su avión 

24: Bola, Su avión. Medalla, Medalla 

28: Medalla, Avión enemigo. Medalla, Avión 

enemigo 


81842 


[EBC/99/Us] 

Nivel 

Contraseña 

4 

Medalla, Medalla, su avión, avión enemigo 
8 

Su avión , avión enemigo ,avión enemigo , 
Medalla 
12 

Bala, avión enemigo, su avión, su avión 
16 

Avión enemigo, avión enemigo Bala, avión ene- 
migo 
20 

Su avión , Medalla, Bala,su avión 
24 

Bala, su avión, Medalla, Medallo 
28 

Medalla, avión enemigo. Medalla, avión enemi- 
go 

En el nivel 2 en el Granero, cuando llegue a la 
primera explosión, suba sobre los bloques 
todavía intactos y diríjase a la derecha. 


Hamancegia 


Modo Advoni 


aopaiga 


Nivel 

contraseños 

1 

7516 

2 

9529 

3 

5903 

4 

9461 

5 

7262 

6 

4842 

7 

2026 

8 

7587 

P 

AIYENTWESE 

Final del nivel : entre Vi 

P 

AFTERBURST 

Nivel 

contraseña 

5 

31520347 

10 

11145378 

15 

13020060 

20 

36985214 

25 

93493887 
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All Stors baseball 2000 
base Runners invisibles 
(Gome Boy/OO/US) 

Deje oprimido A durante 30 segundos, manten- 
ga 4> durante 1 3 segundos, y haga A, B, 4* , ♦, 
Start. 


AUAWI [Gane Itj/H/jprij 

Sallar los niveles : ponga el juego en Pausa y 
presione A, B, B, A, A, B, B, A. 

■utnwn 

Murciélago rápido : mantengo A. 

Murciélago lento : mantenga B 


0AIIENAIORS: 


EnüBtln CsitlBies 
[EBA/B1/BS] 


[EBI/ül/Jip] 


Esctja el modo Chompionship y gane las tres 
clases de velocidad. Una opción'Extra" podrá 
ahora estar desbloqueada en el menú principal. 
Escójala para conduir mini coches. 

rnADVANCE WABS 

I 1 ñlMHHinHM [EBA/01/íuro] 

Safüsweti 

Haga Start + Seled + B + A durante el juego. 


Mantenga l + ♦ + Seled al encender su GBA. 


Termine el modo Campaign. Vaya a la pantalla 
de Battle Maps y compre el * Advance 
Campaign “ (por un Coin). Mantenga Seled y 
empiece el modo Campaign en Advanced 
Campaign, con una Inteligencia Artificio! más 
interesante. 

Fieldlrainino-bonu?; 

Termine el modo Field troining para obtener las 
opciones “ War Room *, 11 Campaign ”, “ Design 
Maps ”, * Stats ”, y ” Special Intel “. 

Tormingr rápidamente el * R eíd Tro ining 

Escoja el Final Battle en modo Field Troining. 
Termine esta batalla pora obtener todas las 
opciones que normalmente requieren que vd 
termine el modo Field Trainirvg. 


Ponga un Médium Tank o cualquier tipo de 
tropa miliar en un edificio enemigo. 

ÜABVENTHRF ISIAIII „„„ 

Selección de nivel : presione ♦.'♦,4,4',A,BAB 
sobre la borra de trtulos, después que Higgins 
toma la nuez de coco. 

Objetivo adicional : ponga 0894 como contra- 
seño 


HUMAR STB8Y 

Nivel contraseñas 

1 LISUEURD * 

2 NINTENDO 

3 ROBSONIC 

4 OUTRUNST 


lAMAZINfi PEKÜÜiN 


Nivel 

1 

2 

3 

9 

13 

17 

21 

26 

29 

33 


contraseña 

678163 

302945 

152876 

235403 

678163 

302945 

153876 

840492 

054217 

689721 


Ni /el 
1 
2 
3 
9 

13 

17 

21 


76 

99 de todo» lo $ power-ups ; entre 0894 como 29 

33 
37 


contraseña 

678163 

302945 

152876 

235403 

678163 

302945 

153876 

840492 

054217 

689721 

916328 


HAMIIA (bu Boy/M/Jajt] 

Contraseñas: TLKSS, EUQX y VOTA! para sallar 
los niveles. 

■ammaihacs muiKltai] 

Nivel 1 y 3 acabados : entre Dot, Yako, Space, 
Yako, Dot, Dot, Dot, Wako como contraseña. 

~1aRM 0R!HER S.W.A.R.P^ 1111¡n/1¡/1¡| 

Modo: de trampa 

Entrar BBBBBBBB como contraseña 


16 

DQLD 

Volca no : TJJT 

17 

CLPG 


18 

DLHD 

Internal : JMFJ 

19 

LFQS 
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Nivel : código 
2 : MDKMZKCC 
3: BHS2SKTC 
4: ZKTSHKMC 
5: JLPFDKHB 
6: HMDBRKCB 
7: GLDKLKZB 
8: GLPKLKRB 
9: GLDJBKKF 
10: GLPJBKFF 
1 1 : GLDKBKZF 
12: GLPKBKRF 
13: GLDJLKHD 

ALTERED SPACE [Gaiae Boy/SZ/lnro) 

Saltar del nivel 1 al 3 : comience la parte del 
nivel 1 y haga 

man- 

tenga ♦,♦ a través del muro. 

Saltar del nivel 3 al 5 : comience la parte del 
nivel 3 y haga 

mientras mantiene oprimido a través del 
muro. 


^4ARMYMEN2 

u_ ,Hnmi min c [CBCsIor/OD/íira] 

1 : Mortero, Tanque, Mortero, Jeep 

2: Jeep, Jeep, Mortero, Avión 

3: Tanque, Granada, Tanque, Mortero 

4: Ametralladora, Mortero, Jeep, Avión 

5: Mortero, Ametralladora, Avión, Jeep 

6: Mortero, Granado, Ametralladora, Helic- 

ptero 

7: Avi-n, Granada, Ametralladora, Tonque 
8: Granada, Mortero, Helicóptero, Mortero 
9: Tonque, Mortero, Ametralladora, Tanque 
1 0: Jeep, Helicóptero, Tanque, Mortero 
1 1 : Ametralladora, Mortero, Granada, Mortero 
12: Jeep, Helic-ptero, Granada, Helic-ptero 
1 3: Avión, Avión, Granada, Mortero 
1 4: Avión, Ametralladora, Avión, Helic-ptero 
15: Ametralladora, Helic-ptero, Helic-ptero, 
Tanque 

16: Helicóptero, Helicóptero, Ametralladora, 
Granada 

17: Ametralladora, Tanque, Avión, Mortero 
18: Ametralladora, Ametralladora, Granada, 
Jeep 

19: Ametralladora, Jeep, Helic-ptero, Granada 
20: Helicóptero, Granada, Ametralladora, Jeep 
2 1 : Mortero, Granada, Helicóptero, Jeep 
22: Ametralladora, Tanque, Helicóptero, 
Ametralladora 

23: Avión, Jeep, Tanque, Moriera 
24: Helicóptero, Ametralladora, Jeep, Mortero 
25: Tanque, Granada, Avión, Granada 
26: Avión, Tanque, Ametralladora, Mortero 
27: Tanque, Tanque, Jeep, Tanque 
28: Jeep, Tanque, Jeep, Mortero 


SaRMYMEH AlVAfgL 


Escocer el nivel; 

Ponga NQRDGTPB como contraseña. 


Nivel 


Alpine: Construcción contraseñas 

Secure Región: Mortero, Avión, Ametralladora, 

Avión 

Gy the Tanque: Helicóptero Jeep, Granada, 
Tanque 

Sack the base: Ametralladora, Helicóptero 
Helicóptero, Jeep 

Final Assaull: Mortero, Helicóptero, 

Ametralladora, Jeep 

Victory: Avión, Tanque, Avión, Ametralladora 

Alpine: Prison Camp contraseñas 

Assaull Prep: Ametralladora, Tanque, 

Helicóptero, Jeep 

Assault Start: Ametralladora, Mortero, Avión, 
Mortero 

Destroy Camp: Mortero, Ametralladora, 

Granada, Moriera 

Escape: Avión, Ametralladora, Granada, 
Ametralladora 

Alpine: Winding Ri.er Passwords 

Potrol: Mortero, Mortero, Granada, 

Ametralladora 

Defensa Helicóptero, Granada, Jeep, 
Ametralladora 

Radar Round Up: Jeep, Mortero, Ametralladora, 
Ametralladora 

House Cali: Helicóptero, Jeep, Granada, Avión 
Movin' On: Avión, Tanque, Mortero, Jeep 

Desierto: Cactus Fíats contraseñas 

Caution: Granada, Ametralladora, Helicóptero, 

Jeep 

En la carretera Jeep, Helicóptero, Helicóptero, 
Jeep 

Celan Up: Ametralladora, Granada, 

Ametralladora, Granada 

Desierto: Casa Fíats contraseñas 

Enter Town: Ametralladora, Helicóptero, Jeep, 

Ametralladora 

To The Bank: Granada, Granada, Helicóptero 
Helicóptero 

Stop the Tans: Ametralladora, Jeep, 

Ametralladora, Helicóptero 

Tan's HQ: Jeep, Jeep, Granada, Ametralladora 


llj atfniCt/B1/Hs] Desierto: Winding Canyon contraseñas 

Find that Jeep: Ametralladora, Avión, Jeep, 
Helicóptero 

Celar Patrols: Tanque, Helicóptero, Jeep, 
Ametralladora 


Sarge 

Vicki 

Celar the Radar: Mortero, Tanque, Helicóptero, 

2 

HJRDCHMC 

Jeep 


GGRSGHMB 

Play it Again: Ametralladora, Helicóptero, 

3 

GGRSGJMC 

Tonque, Mortero 


FSRSMJMB 

To the Helipod: Ametralladora, Mortero, 

4 

FSRSMKMC 

DQRNBKMB 

Ametralladora, Helicóptero 

5 

DQRNBBMC 

CSRJGBMB 

t asterik. mural 

6 

CSRJGCMC 

Nivel 


[Cías Biy/97/Jap] 8 


10 

11 

12 


' BQRDMCPB 
BQRDMDPC 
TJRDQDPB 
TJRDQFPC 
SGRSCFPB 
SGRSCQPC 
RJRNLQPB 
RJRNLRPC 
QGRNRSPC 
PSRJCTPC 


(Sane Bny/BS/JapJ 


AMAZ1N6 TftTER (6ane ioy/B7/!nrB ] 

3ero piso : entre YBTF5ZZFT2 como contraseña. 


£3ATIMtG PUHK lt „ m] 

Nivel 50 : ponga B0MNDPBL3NCB3L2H2DJJ 
como contraseña. 

Dinero odicional : obtenga la contraseña para 
el juego A y cambie la letra por X. 

[buliy/ss/fir] 

Objetivo adicional 

En el nivel 3, voltee en la raiz del primer árbol, 
usted se encontrará en el muro. Vaya a la dere- 
cha para encontrar la mercando. 

Contra » *ña 

Nivel/Contraseña 

02 BCCB 

03 DQGH 

04 HGGF 

05 NBFG 

06 KGBF 

07 QGJJ 

08 GQHG 

09 FLDP 

10 KGQQ 

1 1 DLGQ 

12 CBHG 

13 JBJG 

14 PLDP 

15 LFGB 


Contraseña 

2 

CQPSJ 

3 

MLSPS 

4 

RSFMS 

5 

TPPGN 

[Base Boy/Sa/USJ 

Menú de trampas 

Ponga la contraseña CHEATONX. 

Enseguida, oprima selección para hacer apa- 
recer el Menú de trampas. Oprima ♦ o ♦ para 
ser invisible. 

Classic Asteraids 

Ponga la contraseña QRTREATR 


Ponga la contraseña PROJECTX 
Contraseña 


Zona/Contraseña 

02 

SPACEVAC 

03 

STARSBRN 

04 

WORMSIGN 


05 INCOMING 


Submarine : DCNC 
Cove : XDKV 
Fire : CFCS 
Ice : DHCV 


SaILRHIIS: THE tBST EMP$[ fll(/Im| 


Nivel : Código 

2 : BMQDNPJS 

3 : BRZSGZDY 

4 : BVMJFYLG 

5 : B7JHPMHC 

C6XQLUNF 


fin : COCNQQIY 

SRVEHGtHGSPHIIT mmm] 

Modo experto : presione ♦ +A+B sobre lo 
barra de t'tulos. Presione Start después del soni- 
do. 

Saltar los niveles : ponga el juego en Pausa y 
presione A, B, B, A, A, B, B, A para pasar al 
nivel siguiente. 


iMBEAMFRIENIS 


[bate Boy/03/os] 


■UltANTK: THELOST EMP$ mri) 

Códigos de acceso a los niveles : 


Nivel Contraseña 

02 BOB 

03 RN6 

04 G5M 

05 RM1 

06 N6W 
TYQ 

Sbrgrtmw mmm 

Moda -Trampa 

Haga Seled en el menú "Dark Side Of The 
Moon”, y hago L, ♦, B, L, R, ♦ para obtener la 
opción “Butld Secret Base*. Vaya a ’Build Secret 
Base”, hoga A , y entre un de los códigos * 
siguientes : 

Todas los armas : 

Entre el código WEAR 
Municiones ilimitadas : 

Entre el código AMMO. 

Invencibilidad: 

Entre el código GOD. 

PlARTIIMMM*„ f!I *„ T 

[Gante B«j/B7/liro] 

Música space : haga una Pbuso y presione A 
BATMAN 

(Gome Boy/94/Euro) 

El Sound Test : presione * y Start en lo barra de 
ftulos. 

P RAIMAR: CHAOS IR 

Nivel 

Nombre 

Contraseña 

2 

Ifs No Laughing Matter 

Batman, Batmobile, Batman, Bate ele 

3 

Next Stop: Danger 

Batman, Balcyde, Batgirl, Batcycle 

4 

Thru The Garden Of Evil 

Batmobile, Batmobile, Batman, Batmobile 

5 

Batgirl On Batcycle 

Batmobile, Batcycle, Batgirl, Batgirl 

6 

The Greatest Of Ease 
Batcycle, Batcycle, Batman, Batgirl 

7 

2+2 Equals Two Face 
Batcycle, Batgirl, Batgirl, Batman 

8 

Race Through The City 

Batgirl, Batcycle, Batman, Batmobile 

9 

A Venonmous Plan 

Batgirl, Batgirl, Batmobile, Batcycle 

P RAIMAN REIIMN OE T¡¡(mi|J¡| ls) 

Pora jugar con el gángster Goofy, vaya al menú 
Opciones y haga ♦, *, A, A. 

f, RAIMAN EOREVER jaffim 

Modo escondido : presione ♦, ♦, ♦, 4, ♦, 

♦, ♦ en la elección difícil. 


0MTMAN VENGEAHCE 


Nivel: código 

2: GOTHAM 
3: BATMAN 
4: BRUCE 
5: WAYNE 
6: ROBIN 


mmm 




TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS B PORTÁTILES Ira TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenci ados 


7: DRAKE 
8: BULLOCK 
9: GRAYSON 
10: KYLE 
11: BATARANG 
12: CORDON 
13: CATWOMAN 
14: BATGIRL 
15: ALFRED 


Modo Scorcher : presione tres veces Seleccione 
sobre el logo Takara. 

Modo Experto : este código sólo funciona en 
Super Game Boy. Presione ♦, ♦, Seleccione, A, 
♦, ♦, Seleccione, B cuando la frose “Press Starf 
aparece en la barra de títulos. El título se vol- 
verá azul. 

Combatir con Gaia, Gaia 2, Uranus, y Sho : 
presione ♦, ♦, A, B, ♦, ó, A, B durante la 
demostración d'Ellis. 

Combalir con Gaia y Sho : oprima ♦, ♦, A, B 
durante la demostración de ’Ellis. 

Todos los combatientes : presione ♦, ♦, A, B, 
A, B hasta que Ellis comience a bailar en 
su demostración. 


matul bbtt 


Ni i el 

Contraseña 


1 

LK“* 

25 

FK‘* 

2 

LP** 

26 

FP** 

3 

L T*“ 

27 

FT** 

4 

LZ“* 

28 

FZ’“ 

5 

L3“* 

29 

F3** 

6 

L7“* 

30 

F7“* 

7 

L**“ 

31 

F*“* 

8 

WF*“ 

32 

QF** 

9 

WK*“ 

33 

QK“* 

10 

WP’“ 

34 

QP" 

11 

WT*“ 

35 

QT“* 

12 

W Z*“ 

36 

QZ“* 

13 

W3“ 

37 

Q3*“ 

14 

W7““ 

38 

Q7“* 

15 

W““* 

39 

Q*’* 

16 

6F“ 

40 

1F*“ 

17 

6K*“ 

41 

1K** 

18 

6P‘“ 

42 

1P*“ 

19 

6T“* 

43 

IT** 

20 

6Z““ 

44 

1Z** 

21 

63** 

45 

13** 

22 

67‘* 

46 

17** 

23 

6*** 

47 

1*** 

24 

FF“* 

48 

$F“* 

0 BATTLE NEIW 8 RN NBCKMi|| 

Fiese en el azar : 


En la tienda de MiguReya hoy dos máquinas 
Lucky Draw : puede comprar objetos insertando 
Chips dentro de ellas. Los objelos en la prime- 
ra máquina cuestan 3 chips, los de lo segunda 
10. No insierta ningún Roll en estas máquinas. 

■lAITMfMVimS 

Todos los Objetivos ponga 

BFFXVNXQNLS8K,CM2FHUX4GW5ZD como 
contraseño. 

PlATmmiIHBTH mi4/J „ 

Modo escondido : presione ♦+A+B en la barra 
de títulos cuando la música se detenga. Vuelva 
a hacerlo paro cambiar de nivel y oprima Storf 
para ser invisible. 

BuimtiiY , IIimi 

Selección del nivel : presione ♦ cuando “level 1“ 
aparece en la pantalla de entrada y después 
oprima Stort hasta que el nivel escogido sea 
activado. 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 


IIElSlIlr 

Contraseñas 

[Gante Bbj/BB/Ibpb] 

QYBGTK 

26 

BCSQBV 

QYGZXK 

27 

BDVQJQ 

GKPQZP 

28 

YYFGPK 

QRKGTD 

29 

BJRQZN 

QPDGYM 

30 

TRGGTD 

QQLGTD 

31 

JDNQJQ 

QXFGTL 

32 

TXBGTL 

QNMGTK 

33 

ZKTQKP 

NPGGYM 

34 

ZHPQCW 

NXHGTL 

35 

JCXQJV 

NQBGYD 

36 

TVDGTL 

NQZGPD 

37 

TTLGPB 

NNCGYK 

38 

JZWQKX 

HJXQCN 

39 

JMRQCQ 

NYDGTK 

40 

PXGGTL 

NWLGTM 

41 

CHNQBW 

NTFGTB 

42 

CGYQJS 


19 

NRMGTD 43 

CDTQZQ 

Círculo : A34 B124 C124 D34 E3 F2 

20 

BBQQBP 44 

CBPQBP 

Triángulo : B3 El 2 F1 

21 

YPHGTM 45 

CMXQCQ 

Cuadrado : C3 DI 2 F3 

22 

YRBGTD 46 

CKSQJP 


23 

YRZGXD 47 

CLVQZV 

3 

24 

YQCGTD 48 

PPFGYM 

Círculo : B2 C3 D2 E34 F134 

25 

YSKGPC La fin 

PQMGTD 

Triángulo : A23 B134 DI El 2 
Cuadrado : Al C12 D4 F2 

M\ 

BATUH 8 AW 

[Gane Biy/85/fin) 

4 

Modo 

títulos. 

“experf" : presione A+B en la barra de 

Círculo : B14 C3 

Triángulo : A3 B3 C24 E2 F4 

Cuadrado : Al 4 B2 DI 34 El 34 F13 

HBATTiETOABS 

IN RAEMAnCX’S WOBID 

6 


2 0X0064 6S8C3Z 

8!604?QJ!?CL5 

9?!1MWGKT?C1C 


[Gane Boj/SB/furo] 


[Gaste laj/SB/furo] 

Vida adicional : mantenga ♦+A+B y presione 
Star! cuando la barra de Títulos aparece. Usted 
podrá jugar con 5 vidas. 

Vidas bonus : ataque continúamente el cuervo 
en el nivel 2 hasta enviarlo fuera de la pantal- 
la. Hágalo 5 veces pora ganar una vida adicio- 
nal. Esto podrá realizarce múltiples veces. 

Sbeatmaniagb ^ mm] 

Canciones Contraseñas 

Bigbeat Mix REMIX 

Euro Beat GENERATION 

Bigbeat Mix, Euro Beat VISUAL 

Disco FEVER 

Disco, Bigbeat Mix SENSE 

Disco, Euro Beat WORLD 

Disco, Bigbeat Mix, 

Euro Beot ALELRGO 
Disco, E.N.K MOTHER 

Disco, E.N.K, 

Bigbeat Mix PASSION 

Disco, E.N.K, Euro beat NOISY 

Disco, E.N.K, Bigbeat Mix, 

Euro beat ALTERNZA 
Disco, E.N.K, 

Classic 3 RELAXATION 
Disco, E.N.K, Classic 3, 

Bigbeat Mix SIELNT 

Disco, E.N.K, Classic 3, 

Euro beot MOONLIGHT 
Disco, E.MK, Classic 3, 

Bigbeat Mix, Euro beat KOBEBEFF 

D.J Battels : ponga una de estas contraseñas : 


¡BfATMANIA 


KCEK 

Beatmania gb2 
(gb/00/jap) 

Canciones bonus: 

Entrar estos contraseña para beneficiarse 

Canción Contraseñas 

Genom Screams Wonderful 

Friends Melodious 

Rydeen Groovy 

Ultraman no Uta Supercool 

Wotashiga obasan ni nattemo Spelndid 

HbHVMANB ABfHK^ 

Nivel Contraseñas 

1 PTRSR 

2 FTGBR 

3 RLPDV 

4 ZPQNL 

5 VXJCD 
5 FKLTM 

ÜBÍST ifTHf BEST 

[Glffll Blj/M/fBPB] 

Status Contraseñas 

10 títulos N5SD4/BX7 

1 1 títulos N5SH4/BXG 

12 títulos N.SP4/RHD 

1 3 títulos N5S54/BXK 

«BUL ANOTEOS EXC^m^urammc 

(Gane Ibj/IB/Híb) 


Nivel 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 


Contraseñas 

555-4239 

555-6767 

555-8942 

555-4118 

555-8471 

555-2989 

555-6737 

555-6429 

555-1881 


||miP PUUAUU 

ti ■ wrmnu wotmmuivw (Bmm I hqr/ir/att) 

Soltar los niveles : mantenga Start y presione 
A+B durante lo partida. 

Contraseñas de los niveles : coloque los símbo- 
los en los lugares dichos. 


Círculo : A3 B14 C2 D4 E24 F23 
Triángulo : B3 D3 F1 
Cuadrado : A24 B2 Cl DI 2 El 3 


Círculo : A3 B4 C2 D2 F2 
Triángulo : A4 B2 D3 E34 F4 
Cuadrado : Al B3 C134 D4 E2 


Círculo : B14 Cl DI E4 F123 
Triángulo : Al 234 C2 D34 El 23 F4 
Cuadrado : B3 C34 


Círculo : Al B23 C34 D24 E2 
Triángulo : A2 B4 D3 El F24 
Cuadrado : A4 B1 C12 DI E4 F1 

12 

Círculo : A23 B2 

Triángulo : B3 C12 DI 4 E4 F123 
Cuadrado :A4 B1 C12 DI E4 F1 

13 

Círculo : A23 B2 

Triángulo : B3 C12 DI 4 E4 F123 
Cuadrado : Al 4 B4 C3 D3 El 2 

16 

Círculo : Al 34 Cl D4 E4 
Triángulo : B2 C3 D2 F2 
Cuadrado :A2 B34 DI E23 F4 


Círculo : Al B23 C4 F3 
Triángulo : A3 C2 DI 4 E3 F124 
Cuadrado : A4 B4 D2 


GUMMI Fin 


Nivel 

Contraseña 


PÁ BIABES SE STEEL 

El Sound Test : presione *, ♦, ♦, ♦, ♦, 

♦» B, A, B, A, Start en la pantalla Ultra Gomes. 

ÜHASTEft RASTERBB¡{ 1K , nl5/í(r)1 

Selección del nivel : póngase sobre la opción 
“Continué" en la barra de títulos y después man- 
tenga A y presione Start. 


Círculo : A4 B1 C3 D4 El 4 F123 
Triángulo : A23 B4 D2 E3 F4 
Cuadrado : Al B23 Cl DI E2 

MmUTINI tfNIHtt 

Vn-WIBBSflOTI 

Duplicar los objetos 

(Debe tener 2 NGPC y un Neo-Geo cable link) 
Grabar ; hacer un link con otro Neo-Geo Focky 
Couleur y cambie el objeto que usted quiere 
duplicar. Apague el juego. Enciéndalo y cargue 
el juego salvado (ahora los dos sistemas poseen 
el objeto Estando aqui, cambie el objeto por la 
primero consola. 

SU Bll MOTAR UNIERON 

Duplicar los Ítems: 

Nota: Esto astucia exige un cable link y dos 
Néo-Geo pocky. Grabe el juego actual sobre el 
Host Syslem". Oprima * Host System’ en el 
Guest System . Comercie el elemento a repro- 
ducir en el Guest Syslem Sorlez del Host System 
". Póngalo de nuevo* y cargue el juego prece- 
diente grabado. Comercie el elemento ahora 
reproducido del Guest en el Host system. 

Salir del nivel: 

Cuando vuestra salud o los objetos están en 
pequeña cantidad o que usted quiere dejar el 
nivel rápidamente, escoja lo opción de “Eleve" 
en la pantalla " camp ” para regresar al mapa 
del mundo. 

BBLACKIAWtNNEFtpS,^, 

Pescar en un lago : ponga K como personaje 
en la contraseña. 

ñniABU— — II 
’ — wWUI 

Ver lo secuencia del final: 

Ponga 9?I1N?BKT?51G como contraseño. 


Secuencia escondida: 

Espere el final de los créditos para ver el finol de 
la historia. 


Nivel 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 5472 


Contraseña 

8566 

9634 

1367 

0320 

6524 

3260 

4783 


t'IIMBERMANGB ggEPRj 

Todos los Objetivos : ponga 4622 en la contra- 
seña. 

El detonador atómico : ponga 5151. 

El Sound Test : ponga 2145. 

El Modo Bottle para un jugador : escriba 5656 


Nivel 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 5472 


Contraseña 

8566 

9634 

1637 

0320 

6524 

3260 

4783 


ÜBNM 8 ERMAN STBRY 


0 BORBERMAN TDHNAME|[ m 


HBJNV94B2BWDP 

NNNXQWBDSVWBN 

WQSX4IVDI0CJB 


l/flrt] 


Haga Up al elegir la arena HI-POWER al prin- 
cipio del modo Multi- Jugadores. Empezará con 
bombas cuyas llamas recorren toda la pantalla 
(un poco como el item Gold-Flome). Así podrá 
poner varias bombos e incluso podrá dar pun- 
tapiés en ellas. 


Cuando juegue en modo Arcade, hay un medio 
para recuperar 40 bolones : empiece con el 
equipo que tiene más balones, y al poner una 
bomba póngase cerca de ella. Al estallar la 
bomba hago A y mueva. Siendo invencible, Vd 
será como una bomba viva y recuperará sus 40 
balones sin dificultad. 


Cuando tenga Sibaloon, vuelva al lago de lo 
primera zona. Va a encontrar una caso : dentro 
de ella hay Firekong, lo que le permitirá dirigir 
sus bombas. 


(GiBetBj/!7/Jap] 

Contraseña: 

AIJD 

DIFP 

DJGN 

BKQF 

ANPD 

CNGL 

APQD 

DQMQ 

BNCE 

CPHI 

i“ JÍ ™:»ITAW lw 

Siempre hacer un slrike : escoja un lanzador 
derecho y mueva el bate rápidamente a la 
izquierda tan rápido como sea posible. Golpee 
la bala a una altura media : el bateador hará 
un swing y perderá siempre su bola. 

0 BBKBWA NBNMNI 

EditaiidejQiyfibt. 

Termine el Tutorial así como los niveles 1 y 2 
para desbloquear la opción Game Editor en el 
menú principal. Esta opción permite modificar 
las misiones ya efectuadas. 

BnMIERMAN [Ganelsj/IS/EirB] 

Modo de juego para un jugador : ponga 5656 
en la controseña. 

Todos los power-ups : ponga 4622. 


- Hay en el volcono una chica que quiere el T- 
beef. Lo cambiará por un corazón. Está bajo las 
grutas cerca de la base GLM. 

- En la primera selva, hay un montón móvil. 
Empújelo y encontrará una escalera. Esta esca- 
lera le llevará hosto un hombre que le dará un 
corazón. 

- Desde Delta, vaya arriba, y hacia el noroeste, 
para encontrar otro montón móvil, y otra perso- 
na que le dará un corazón. 

PfQíg flera contra Brainbomber 

Las bombas se pueden utilizar para protegerse 
contra los ataques de Brainbomber. 


HBSBMEflT ABVENIiRE 

[CaiiB Bti/18/lcn) 

Escoja el nivel : Escriba la contraseña AN- 
CIENT. 

Nivel Contraseño 

7 SCARAB 

8 AXOLOTL 

9 BLUTEN 

15 REMORA 

16 PANGOUN 

16 BIS CHIMERA 

17 DEWLAP 

23 MINORCA 

24 ELYTRON 

25 GILA 

32 HYDRA 

33 IBEX 

ó de la tour JEDOCH 

Battel Bouncer ZAHNBELA 

BIAINE FEVtl 

[GBA/D1/BS] 

Terminar el " Amateur Series ": 90HG6738 
Terminar el “ Top Contender Series" 

H7649DH5 

Terminor el " Pro Am Series “ : 2GG48HD9 
Terminar el " Professional Series “ : 8G3D97B7 
Terminor el “ World Tifie “ : B3G58318 
Terminar el “ Survival Mode * : G51FF888 

t mmmrn 

Ver los créditos : mantenga A+B+* en la borra 
de títulos. 

Nivel 
1 
2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 Q HT 


Contraseña 
B XW 
D XX 
G XY 
H XZ 
J X! 

K X? 

L X0 
M XI 
N X2 
P X3 


[GU/BI/Jipl 


Cuando usted alcance el Gamma town, vaya 
hado el sur y mote los dos Orkmen. Póngalos 
en el Coliseum y gane anco match enseguida. 
Usted recibirá 1 50 gold y el Fusible Transistor. 

Estucho do gthrqgggrdg; 

Equipe o Koi-man y vaya debajo del agua. 
Encuentre un switch verde y actívelo después 
vaya a hablar al colegio de pescados. Usted 
obtendrá el Fishhook y un Korobom se encon- 
trará con usted. Dé el Fishhook al pescador 
para obtener después el estuche. 


iMXMftl 


Nivel 5 : la contraseña es OK84 


Nivel 8 : la contraseña es 2RVM 


[G&n: Baj/97/Jip] 


Hbbanlbri 


IAIN 


[GbbbBij/BG/BÍ] 

Nivel : contraseña 
10 : BRCB 
20 : PRCP 
30 : OBPR 
40 : CPDC 

(R = uva, o= naranja, b=banana, c= cereza, 
p= manzana) 

I9bBAM STBKEN'8 IRAGUMq/r/tin) 

Cuartos escondidos : comience el juego en el 
nivel 1 (Daytime Pbrt 1 ) y encuentre la caja que 
contiene las hachas. Rompa la plataforma y vol- 
tee a la derecha. Después, frente al muro solté 
hacia arriba con impulso. Uno vez atravesado 
el muro, acérquese al hombre en el cuarto 
escondido y despiértelo. Después, lleve las 
cajos. 


i 




.1 


biblia 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenciados 


WIHn .MMHi 

BM/M/nn 

Chun Li carneo; 

Cuando visHe a Bleak, vaya a ver al ¡oven que 
cree ser un mago. El le va a decir : "Pon 1 00 
monedas en lo meso y las haré desaparecer." 
Acepte su petición y espere o que le diga : "Mira 
detrás tuyo. 0 Diga “No” dos eces, y luego "Si". 
Usted deberá ver Chun-Li realizando sus golpes 
de pie relámpago. 

9999 cxperienao y 9999 oro; 

Antes de combatir con Jade en Obelinsk, le va 
a preguntar si quiere unirse a él. Diga que "Si", 
y cuando le pida que cambie su espíritu, 
responda “No". No pulse ningún control y espe- 
re o que le diga : "Me aburro. Entréname!". En 
seguida, viene una fase de lucha. Ustede debe 
combatir contra uno D.FIea, un Cangrejo, una 
Flor, un G.SIime, y por fin, contra Mr Slime que, 
al ser vencido, le da 9999 puntos de experien- 
cia, y 9999 monedas. 

Cen**syÍLJs_t«PQ^ 

Verifique el trono después de vencer a Jade 
para descubrir la espada del Emperador. 
Verifique también en la derecha de la habita- 
ción para conseguir The Star Hammer. Uselo en 
combate para obtener el efecto "Comel Spell". 

waiwfü i i i i — i 

BM/U/uri 

Dinero fácil ; 

Hable con el sacerdote que ha guardado su 
juego, luego, pídale aue le ofrezca un regalo. Si 
usted tiene 100 monedos, él le va a dar 10 
monedas hasta completar 100. En seguida, 
deposite los monedas, regrese y vuelvo a hacer 
lo mismo. Nota : si usted logra que el sacerdo- 
te le de más de 100 monedas él tomará eso 
como un regalo. 

Espada StarBringer ; 

La espada StarBringer (SlarrSD) puede conse- 
guirse al enviar un cuadrado azul de suerte en 
lo tumba de ladrones y combatiendo repetida- 
mente. 

BwMtl BMBtl 

Escoja del nivel : pongo la contraseña KGBJ. 
Seleccione con 4*. 


Nivel 

Normal 

Experl 

1 

VLL1 

VLT1 

2 

VGL1 

VGT1 

3 

KLL1 

KLT1 

4 

KGL1 

KGT1 

5 

WLL1 

WLT1 

6 

WGL1 

WGT1 

7 

JLL1 

JLT1 

8 

JGL1 

JGT1 

9 

XLL1 

XLT1 

10 

XGL1 

XGT1 

11 

HLL1 

HLT1 

12 

HGL1 

HGT1 

13 

ZLL1 

ZLT1 

14 

ZGL1 

ZGT1 

15 

GLL1 

GLT1 

16 

GGL1 

GGT1 

17 

1LL1 

ILT1 

18 

1GL1 

IGT1 

19 

FLL1 

FIT1 

20 

FGL1 

FGT1 

21 

3LL1 

3LT1 

22 

3GL1 

3GT1 

24 

DGL1 

DLT1 

25 

4LL1 

DGT1 

26 

4GL1 

4LT1 

27 

CLB1 

4G51 

28 

CGB1 

CL51 

29 

5LB1 

CG51 

30 

5GB1 

5L51 

31 

BLB1 

5G51 

32 

BGB1 

BL51 

33 

VLBF 

BG51 

34 


V15F 

35 

KLBF 

VG51 

36 

KGBF 

KL5F 

37 

WLBF 

KG5F 

38 

WGBF 

WL5F 

39 

JLBF 

WG5F 

40 

JGBF 

JL5F 

41 

XLBF 

JG5F 

42 

XGBF 

XL5F 

43 

HLBF 

XG5F 

44 

HGBF 

HL5F 

45 

ZLBF 

HG5F 

46 

ZGBF 

ZL5F 

47 

GLBF 

ZG5F 

48 

GGBF 

GL5F 

49 

1LBF 

GG5F 

50 

1GBF 

1L5F 

51 

FTBF 

1G5F 


52 

FZBF 

FT5F 

43 RDNC 

68 

Z1P2 

8-5 70P 02Z 

53 

3TBF 

FZ5F 

44 SCDP 

69 

SE32 

8-6 18P02Y 

54 

3ZBF 

3T5F 

45 TQCD 

70 

SHE2 

Level 9-1 PSPJ15 

55 

DTBF 

3Z5F 

46 VRCD 

71 

ZE42 

9-2 H0F SI 7 

57 

4TBF 

DT5F 

47 WDSC 

72 

ZH92 

9-3 72Y814 

62 

5ZBF 

DZ5F 

48 XCDT 

73 

W3R3 

9-4 KSF SI 6 

63 

BTBF 

4T5F 

49 GBCF 

74 

W1F2 

9-5 RSF SI 5 

64 

BZBF 

4Z5F 

50 HFCC 

75 

X3J2 

9-6 KOP S25 

65 

VTB3 

CT5F 

51 JCFD 

76 

XI K2 

Level 10-1 RJ5S11 

66 

VZB3 

CZ5F 

52 JBFF 

77 

WEM2 

10-2 1B3S1? 

67 

KTB3 

5T5F 

53 KGBF 

78 

WHC2 

10-3 TB3 S1Z 

68 

KZB3 

5Z5F 

54 LHBF 

79 

XEA2 

10-4 YLW 011 

69 

WTB3 

BT5F 

55 MFJB 

80 XH02 


10-5 PLW010 

70 

WZB3 

BZ5F 

56 NBFK 



10-6 FBC 01 V 

71 

72 

JTB3 

JZB3 

VT53 

VZ53 

57 PLBF 

58 QMBF 

^MSSBtHlttlí'SMAZmp^ 

10-7 3BC01S 
10-8 W2M01Z 

73 

XTB3 

KT53 

59 RFNB 

Nivel 

Contraseña 

Level 11-1 P0M 01 X 

74 

XZB3 

KZ53 

60 SBPF 

2 

TEST 

11-2 W53 006 

75 

HTB3 

WT53 


3 

GAME 

11-3MSM01T 

76 

77 

HZBW 

ZTBW 

WZ53 

JT53 

■MtmiKlttlIPMfSUYft^, 

4 

SHIP 
RACE • 

11 -4 F0C S04 
11-5 MJC S04 

5 

78 

ZZBW 

JZ53 

Nivel 

6 

WORD 

1 1 -6 WSW 80Z 

79 

GTBW 

XT53 

Contraseña 

7 

SHOP 

11-7 38F S02 

80 

GZBW 

7Z53 

1 

8 

SIZE 

11-8 F2M 80Z 

81 

1TBW 

HT53 

3NKFZ8 

9 

QUIZ 

Level 12-1 PL3 S00 

82 

1ZBW 

HZ5W 

2 

10 

DOLL 

12-2 CSP S05 

83 

FTBW 

ZT5W 

9MD1WV 

11 

DATE 

12-3 5V3 SO? 

84 

FZBW 

ZZ5W 

3 

12 

ZOOM 

12-4 KQR 000 

85 

3TBW 

GT5W 

XTN4F7 

13 

DISK 

12-5 R6RJ0T 

86 

3ZBW 

GZ5W 

4 

14 

MOLD 

12-6 1DT001 

87 

DTBW 

1T5W 

5BVPL2 

15 

ZERO 

12-7 TD9 00X 

88 

DZBW 

1Z5W 

5 

16 

FIRE 

12-8 H4K J?7 

89 

BTBW 

FT5W 

9D6F0S 

17 

ROOT 

Level 13-1 R4KJ?7 

90 

91 

92 

4ZBW 

CTBW 

CZBW 

FZ5W 

3T5W 

3Z5W 

6 

TSCNB4 

7 

18 

19 

20 

READ 

TAPE 

UNIT 

HstKS-MMNY CRAZV C^(m i/1B| 

93 

5TBW 

DT5W 

CSJTQZ 

21 

SONG 

Contraseño 

94 

5ZBW 

DZ5W 

8 

22 

TYRE 

Nota: El 0 representa los óvalos negros. 

95 

BTBW 

4T5W 

BNPXZ9 

23 

LOVE 

1-2RHY 043 

96 

BZBW 

4Z5W 

Fin 

24 

NOTA 

1-3HDY 04? 

97 

VTBJ 

CT5W 

GH9MR 

25 

JAZZ 

1-47DY04Z 

98 

VZBJ 

CZ5W 

i 1 

26 

HELP 

1-5KQM04X 

99 

100 

KTBJ 

KZ5J 

5T5W 

5Z5W 


27 

28 GIFT 

KING 

2-1765 04X 
2-2?GP 04Z 


IEI 

Selección del nivel : ponga (Triángulo to 
♦)5(Triángulo to ♦)V en las contraseñas. 
Presione Slart pora tener la selección del nivel y 
oprima en ♦ o ♦ para comenzar un nuevo 
nivel. 


Nivel 

21 

26 

31 

36 

41 


Fassword 

KTM9 

KTQ4 

PTV(Circel) 

TT(Triángulo to top) 

Triángulo to top) 

PfTriángulo to 

right)M9 

PfTriángulo lo 

right)Q4 




Nivel 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 


01 

BBBB 

[Bilí B0J/83/US] 23 

24 

02 

CBCB 

25 

03 

DBBD 

26 

04 

FFBB 

27 

05 

GGBB 

28 

06 

HBHB 

29 

07 

JBBJ 

30 

08 

KKBB 

31 

09 

LLBB 

32 

10 

MBMB 

33 

11 

NBBN 

34 

12 

PPBB 

35 

13 

QQBB 

36 

14 

RBRB 

37 

15 

SBBS 

38 

16 

TTBB 

39 

17 

CCBB 

40 

Boss- 

WBB 

41 

18 

FCCC 

42 

19 

FDBC 

43 

20 

GFBC 

44 

21 

JCCG 

45 

22 

JBCH 

46 

23 

UCC 

47 

24 

MCKC 

48 

25 

NCCL 

49 

26 

PMCC 

50 

27 

QNCC 

51 

28 

RCPC 

52 

29 

SCCQ 

53 

30 

TRCC 

54 

31 

VSCC 

55 

32 

WCTC 

56 

33 

DBDB 

57 

34 

XBXB 

58 

-Boss- 

FCBD 

59 

35 

GBDB 

60 

36 

JCDF 

61 

37 

KGCD 

62 

38 

LHCD 

63 

39 

MDJC 

64 

40 

NCDK 

65 

41 

PLCD 

66 

42 

QMCD 

67 


Contraseña 

SZWS 

ZS2S 

ZZPS 

SW3S 

SXES 

ZW4S 

ZX9S 

WSRS 

WZFS 

XSJS 

XZKS 

WWMS 

WXCS 

XWAS 

XXOS 

S2SZ 

STWZ 

Z22Z 

ZTPZ 

SP3Z 

SYEZ 

ZP4Z 

ZY9Z 

W2RZ 

WTFZ 

X2JZ 

XTKZ 

WPMZ 

WYCZ 

XPAZ 

XY0Z 

2SSW 

2ZWW 

TS2W 

TZPW 

2W3W 

ZXEW 

TW4W 

TX9W 

PSRW 

PZFW 

YSJW 

YZKW 

PWMW 

PXCW 

YWAW 

YXOW 

22SX 

2TWX 

T22X 

TTPX 

2P3X 

2YEX 

TP4X 

TY9X 

P2RX 

PTFX 

Y2JX 

YTKX 

PPMX 

PYCX 

YPAX 

YYOX 

S3S2 

S1W2 

2322 


■ 

i) 

i 

Nivel 

Contraseña 

4 

SXBX47 

5 

XCB84R 

6 

CTB84R 

7 

CCB84H 

8 

TTB8GR 

9 

1TBX4J 

10 

L1BXGW 

11 

51BV42 

12 

0LBVGN 

14 

81BV47 

15 

45B2G7 

16 

GLBVG7 

17 

QLBVGW 

18 

?5BVGW 

19 

MDBX4K 

20 

30B84K 

21 

N0B8BB 

22 

28B8G2 

23 

R4B8G2 

24 

HGB24V 

25 

7MBXGZ 

26 

W3B8G6 

27 

JNBX4K 

28 

92B249 

60 

97X3GW 


iBttMBttHNYHftZYgüíy, 


Level 1-2 RHY 043 
1-3 HDY04? 

1-4 7DY04Z 

1- 5 KQM 04X 
Level 2-1 765 04X 

2- 2 ?GP 04Z 
2-3 TDP 04X 
2-4 KNY S4V 

2- 5 TQC S34 
Level 3-1 1DFS35 

3- 2 9DF S33 

3- 3 ?Q5 S34 
Level 4-1 T45 S34 

4- 2 ?XP 83Z 
4-3 RD5 S3? 

4-4 F4Y 034 

4- 5 34Y 032 
Level 5-1 WZY 034 

5- 2 3GY 030 
5-3 WNP 03Z 
5-4 563 03T 

5- 5 FZM J24 
Leve! 6-1 5GM 03T 

6- 2 W6W S3V 

6- 3 P6C S26 
Level 7-1 PGC S22 

7- 2 FQM S24 
7-3 M4P S27 
7-4 WD5 S20 
7-5 3DP S22 

7- 6 H0F 02? 

Level 8-1 70Y 022 

8- 2 ?8Y 020 
8-3 7SY 020 
8-4 HJP 02Y 


r/l»Nj 


2-3TDP 04X 
2-4KNY S4V 

2- 5TQC S34 

3- 11DFS35 
3-29DF S33 

3- 3?Q5 S34 

4- 1T45 S34 
4-2?XP 83Z 
4-3RD5 S3? 
4-4F4Y 034 

4- 534 Y 032 

5- 1WZY 034 
5-23GY 030 
5-3WNP 03Z 
5-4563 03T 

5- 5FZM J24 

6- 15GM03T 
6-2W6W S3V 

6- 3P6C S26 

7- 1 PGC S22 
7-2FQM S24 
7-3M4P S27 
7-4WD5 S20 
7-53DP S22 

7- 6H0F 02? 

8- 170Y 022 
8-2?8Y 020 
8-37SY 020 
8-4HJP 02Y 
8-570P 02Z 

8- 61 8P 02Y 

9- 1PSPJ15 
9-2H0F SI 7 
9-372Y 814 
9-4KSF SI 6 
9-5RSF SI 5 

9- 6K0P S25 

10- 1RJ5 Sil 
10-21B3 SI? 
10-3TB3 S1Z 
10-4YLW 01 1 
10-5PLW 010 
10-6FBC 01V 
10-73BC OIS 

10- 8W2M 01 Z 

11- 1 P0M 0 1 X 
1 1 -2W53 006 
1 1-3MSM 01 T 
11-4F0C S04 
1 1 -5MJC S04 

1 1 -6WSW 80Z 
11-738FS02 

11- 8F2M 80Z 

12- 1PL3 S00 
12-2CSPS05 
12-35V3 SO? 
12-4KQR 000 
12-5R6R J0T 

1 2-61 DT 001 
12-7TD9 00X 

12- 8H4K J?7 

13- 1R4K J?7 


75 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS cal PORTÁTILES lea: TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 




TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS B PORTÁTILES B TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 



Bullí flSNTTR BcAPITAN PIANY 


Nivel 2- HGKM 
Nivel 3- CPFG 
Nivel 4- JJCM 
Nivel 5- DKLF 


(G»e llj/93/Iirc] 


■**»««» «"femara 

1 00 vidas : ponga la contraseña HGDM 


Tipo : Eagel 


1 

HGKM 

2 

CPFG 

3 

JJCM 

4 

DKLF 

Tipo 

: Albatross 

1 

HGNC 

2 

BMHB 

3 

DGBF 

4 

JGJH 

Tipo : 

: Ace 

1 

GBHL 

2 

MHCB 

3 

CDMN 

4 

KDPG 

Tipo : 

: Ultímale 

1 

GDLP 

2 

LMCJ 

3 

LLHL 

4 

HFKP 

5 

BNGN 


Contraseñas adídonales : 

GBAL 

IDCP 

ElOJ 

JJOE 

ODEN 

COHL 

«DPI 

AFKP 

SlMHifRTIlItMtl^.,^ 

Nivel Contraseña : 

EGG, EGG, HOT DOG, 

MR.PEPPER 

HOT-DOG, MR PEPPER, 

MR PEPPER, PICKEL 

PICKEL, EGG, EGG, 

PICKEL 

TOMATO, TOMATO, 

PICKEL, MR. PEPPER 

PICKEL, TOMATO, 

TOMATO, HOT DOG. 

mwkñ 

Niveles adicionóles : presione A, ♦, B, ♦ en la 
barra de lítalos. 

Modo *expert“ : presione A+B en la barro de 
títulos paro activar una dificultad más grande. 

Time triol contraseñas 


Nivel 

20 

30 

50 

60 

70 


Contraseñas 

DIÑO 

SHAM 

CHUN CHUN 
MAITA 

CHOKKINTA 


80 BUBELN 

■mmmka 

Personojes escondidos : presione ♦, ♦, 4, 4, 
♦ , A, B, B, A en la pantalla principal. 

Ni -ales escondidos : presione A, 4, 4, 4, A 
cuondo "Push Slart* aparece en la barra de títu- 
los. Un personaje del juego va o surgir abajo en 
la esquina derecha de la pantalla para validar 
el código. 

HlRH IIGHTMR If STAR 

[El Colir/10/Eirt] 

Contraseña 
2BBVBB 
3CWBB 
4XBVBB 
5YWBB 
6GBVBB 
7HWBB 
83BVBB 
94WBB 
10LBVBB 
11MWBB 
127BVBB 
138WBB 


Nivel Contraseñas 

2- 1 EEHB 

3- 1 HBBP 

4- 1 PEEP 

5- 1 TTPB 

6- 1 PTTH 

^CARMAHHON 

Todo? lo* vehículos 

Ponga lo contraseña '0Z6SZD(cráne]V” 

E "ARMÍGERO OH gstf-j 

Iadw tas cochas y comionos; 

Entrar 0Z6SZD(skull)V como contraseña 

~ CflRRQTClTY \^ UC 2umsK\ 

Saltar los niveles : ponga Taz, Elmer Fudd, Daffy 
Delele en los contraseños. Presione Start para 
hacer una Pausa y oprima Select. Presione A 
para hacer resurgir una nueva pantalla. 


1 TREASURE ISLAN D 

Marvin Martian, Elmer Fudd, Daffy Delck. 

2 CRAZY TOWN 

Daffy Delck, Taz, Elmer Fudd. 

4 SPACE STATION 

Yosemite Sam, Daffy Delck, Elmer Fudd. 

Contras eña para Modo difícil: 

2 CRAZY TOWN 

Taz, Marvin Martian, Yosemile Sam 

4 SPACE STATION 

Morvin Martian, Taz, Yosemite Sam 


WAffiR 

Objetivo Emplazamientos : 
Cuerda, 

pato, Nivel 1, 

carne, cuarto 4 

huevos revueltos 


[Eme Bay/HS/Ftre) 


Uña, cubo, 
escobo, lámpara, 
revista, voso, 
velo, cohete 

Cubo, embudo, 
escobo, pon 


Nivel 2, 
cuarto 4 


Nivel 3, 
cuarto 4 


Cuartos bonus : en el nivel 1 , hay uno filo de 
tres ojos, escole todo con la cuerda. 

En el nivel 2, encuentre el puente. Continúe y 
diríjase al lugar de los ojos a la derecho de las 
escoleras. Destruya uno de esos ojos, que cuon- 
do explote va a crear un pasaje. 

En el nivel 3, después de salir del pasaje de 
picas, habrá un cuarto donde su personaje 
encontrará un pasaje a la izquierda gracias a 
un muro a la derecha que va surgir. 

En el nivel 4, encuentre el cuarto aparentemen- 
te, donde hay uno caro que lanza boomrongs. 
Monte lo cuerda a la derecha y salte en la 
mitad. Su personaje se encontrará sobre un 
piso invisible, debe deslizarse al centro de la 
pantalla donde debe trepar una cuerda invi- 
sible, él encontrará el cuarto bien escondido. 

Más Vidas: Deje las diez primeras velas en el 
nivel uno. Destruya la vela número once pora 
ganar una vida adicional. 

Vidas ilimitadas : localise el cuarto secreto en el 
nivel 1 que contiene una cuerda. Monte a la 
izquierda de la pantalla y atraviese el lecho. 
Tome su vida adicional, la cual vendrá más 
tarde en el nivel. 

P® CASTfUfAHIA 2 ÍMMtí 

(Eme Doy/83/f cri) 

10 vidas : ponga 

(Candle)(Candle)(Heort)(Heart) en la contra- 
seña. 

El Sound Test : ponga 

(Heart)(Heart)(Heart)(Heort) en el mismo lugar. 

El Modo "expert" : ponga 
(Space)(Orb)(Space)(Orb) en lo contraseña. 

Nivel Contraseño 
Después del Castillo de Cristal 

(Candel)(Heari)(Heart)(Orb) 


Después del Castillo des Plantas 

(Heart)(Heart)(Heorl)(Space) 

Después del Castillo de Piedras 

(Heart)(Hear1)(Orb)(Space) 

Castillo de Dracula 

(Hear1)(Orb)(Candle)(Space) 

Costillo de Dracula 2da porte 

(Heort)(Candle)(Orb)(Orb) 

Nivel de Dracula 

(OrbJ(Heart)(Candle)(Heart) 

0GASTElVANIñ‘ 

lUfMHCLfHMH. Ctrcie Oí Tfee Moca 

[EBA/01/Jap] 

Mo do de Mog o: 

Pongo FIREBALL como nombre y comience un 
nuevo juego. El modo "Magicion" aparecerá en 
la pantalla de opciones si usted lo ha hecho 
correctamente. Todas las cartas de comercio 
serán disponibles en la opción D5S. 


0CASTIEVANIA- 


Gírele 01 Tke Mbbd 
[EBA/ n/iira] 

Magicion mod a: 

Inscriba FIREBALL en lugar de su nombre y 
empiece una nueva partida. Lo polabra “ 
Magicion ’ aparecerá en las opciones para 
confirmar el código. Todos los mapas constarán 
en la opción DS5. Nota : Para que funcione este 
código, es necesario que haya terminado una 
vez (o más) el juego. 

Fiahter modo; 

Inrcriba FIREBALL en lugar de su nombre y 
empiece una nueva parlida. La palabra “ Fighter 
' oparecerá en los opciones para confirmar el 
código. Nathan resultará más fuerte y más 
resistente. Ya no hay mapas en este modo. Noto 
: Pora que funcione este código, es necesario 
que ho *a terminado al menos 2 veces el juego. 


Inscriba CROSSBOW en lugar de su nombre y 
empiece una nueva partida. La palabra ■ 
Shooter ’ aparecerá en los opciones para 
confirmar el código. Nathan tendrá mucho más 
corazones, hará mas daños con sus armas 
segundarias, y podrá utilizar la “ Homing 
Dagger ". Nota : Para que funcione e:te código, 
es necesario que haya terminado 3 veces el 
juego. 


Inscriba DAGGER en lugar de su nombre y 
empiece una nueva partido. Lo palabra " 
Dagger " aparecerá en las opciones para confir- 
mar el código. En este Modo Nathan tendrá 
estadísticos de ladrón. . Nota : Paro que funcio- 
ne este código, es necesario que haya termina- 
do al menos 4 veces el juego. 


jieifliLDSSjairds; 

Aquí tiene la lista de los enemigos (con los 
lugares donde les encontrará) que dejan DSS 
cards. 


Mercury: Bone Head en Catacomb. 

Venus: Slime en Catacomb, Abyss Corridor 
(sala escondido), y Audience Room. 

Júpiter: Heat Shade en Machine Tower. 

Mars: Bloody Sword en Chapel Tover. 

Diana: Mon Eater en Underground Gallery. 
Apollo: Arch Demon en Underground Storage. 
Neptune: Ice Armor en Underground Waterv/oy. 
Saturn: Fallen Angel cerca de Battle Arena. 
Uranus: Scary Candle en la sala del Boss 
Golem (no es obligatorio vencer a Camilla). 
Pluto: Trick Candle en la salo del Boss Cerebus 
(primero hay que vencer a Camilla). 

Attribute Cards 

Salamander: Bomb skeleton en Catacomb. 
Serpiente: Earth Demon en Catacomb. 
Mandragoras: Axe Armor en Abyss Corridor(en 
uno sala ocultada), Audience Room. 

Golem: Electric Skelelon en la Audience Room. 
Cockarice: Slone Armor en la Machine Tower. 
Monticore: Thunder Demon en la Machine 
Tower. 


Griffon: Skeleton Athletes en la Audience Room 
(sala escondido en la extrema derecha). 
Thunderbird: Were-Panther en la Chopel Tower. 
Unicom: While Armor en Battle Arena. 

Block Dog: Devil Armor en Bottle Arena. 


Termine el juego en hard. 

Dificultad Monia; 

Termine el juego en no dificultad especiol. 


Todas las armas y Objetivos ponga RS9 
(Meat)(Candel)(Candel)(Meat) en la contraseño ElCIHKK R8CK 
para comenzar el último nivel equipado como 
Rombo I 


Créditos más rápidos: 

Mantenga B durante el paso de los créditos. 


[Earae Sear/BS/fíro) 


Ponga CROSSBOW como nombre y comience 
un nuevo juego. Lo palabra "Shooter* aparecerá 
en la pantalla de opciones si usted lo ha hecho 
correctamente. 

Mod o Fighter. 

Ponga GRADIUS como nombre y comience un 
nuevo juego. La polabra “Fighter" aparecerá en 
la pantalla de opciones si usted lo ha hecho 
correctamente. 


2 Hocha-Hacha-Vacío-Cuchillo 

Cruz-Hacha-Hacha-Reloj 

3 Hacha-Cruz-Vado-Vetas 

Cruz-Cruz-Vac'o-Came 

4 Reloj-Vocío-Cuchilta-Carne 

Velas-(Hacha-Relo¡ 

Vetas 

5-1 Reloj-Agua Bendita-Carne-Velas 
Velos-Agua Bendita 

Carne- Carne 

5-2 Cuchillo-Vetas-Vetas-Vetas 
Carne-Velas 
Velas-Carne 

Bonus : Cuchillo-Vacío-Velas-Carne 
Vacío-Vacío-Carne-Vetas 

Pasajes escondidos: en el nivel 5 después de 
saltar el primer Boss, un demonio saltador vo a 
otravesar lo puerta para ir a la próxima pantal- 
la. Hay dos caminos, en lo alto y a la derecha. 
Tome el pasaje en lo alto y quédese a la dere- 
cha. Una fisura en el muro se abrirá, condu- 
ciéndolo a la siguiente pantalla. 

i l¿iwi 

Saltar los niveles : presione Start pora poner el 
juego en Pauso. Mantenga Selección y presione 
Star! manteniendo bien oprimidos los botones 
A+B +Start+ Selección. 

Nivel 100 : ponga la contraseña R61H 

Juego simultáneo : tome un cable link pora 
conectar dos Game Boy y jugar dos versionés 
diferentes de Centipede. 

IClKlij/IWiri] 

Selección del nivel : mantenga ♦+A+B y pre- 
sione Start en la barra de tftulos. Presione A o B 
para escojer su nivel y su sub-nivel. 


Nivel/Contraseña 

2 

NDHQ 

3 

WYLF 

4 

JD1S 

5 

NC4Z 

6 

BHKT 

7 

ZDKW 

8 

14FQ 

9 

XVNP 

10MMQG 

■ 

IcHIGKEHRÜR 


[GB CBler/00/Enrv) 

2 bronce, Cruz, Corono, Valentía 

3 Diamante, Valentía, Honor, Bronce 

4 Cruz, Valentía, Bronce, Bronce 

5 honor. Corona, Diomante, Corona 

6 Valor, Diamanle, Cruz, Dinero 


Nivel 

1-2 

1- 3 

2 - 1 
2-2 

2- 3 

3- 1 
3-2 

3- 3 

4- 1 
4-2 

4- 3 

5- 1 
5-2 


9CN8PIIFTFR 2 

Contraseña 
SKYHPPR 
LKYBY55 
CHPLFTR 
BYM5FWR 
RGHTHND 
GDGMPLY 
TRYHRDR 
SPRYSK5 
CMPTRWZ 
CHPYBY5 
VRYHPPY 
GMBYQZD 
LVLYTYZ 


5-3 GDDYGMZ 


HCHüRD 0 ADVANCI 

Tocar el claxon: 

Pulse Up durante una carrera. 


(EBA/ül/Jatf 


Hcwcrhrkkei! wm¡tfí 

Dificul tad H qfd; Term ine el juego en normal. 


Niveles Contraseñas 

2 7G09M 

3 NN6E3 
84AKC 

Bmuehium 

Jugadores bonus : presione B, B, A, A, B, B, A, 
B, A, B, B, A, B, Selec, B, Selec, A, Selec, en la 
barra de títulos. 

Equipos bonus : presione A, A, 8, A, B, A, B, B, 
A, B, A, Selec en la borro de títulos. 

‘BdlfKfR'S MCKV TALES „ ma] 

Músico tony?; 

Páre de jugar sin poner el juego en pausa, final- 
mente conker se pondrá a jugar los ziques de 
Donkey Kong Land y Donkey Kong Country. 

• Becu poror su anemia: 

Grave cuando tenga poca energía, después 
continúe el juego y usted tendrá más energía. 

Emblema; Borrar un iueao grabado 

Si usted juega esto en un Gameboy normal, y 
enseguida usted lo juega en un GBC, este juego 
será automáticamente borrado. 

Selección del nivel : presione 4 , ♦, 4 , 4 , 4 , 4 , 
4 , B, A, B, A, Start en la barra de títulos. 

Más Vidas : presione ♦, 4 , 4 , 4 , 4 , 4 , 4 , 4 , 
4, ♦, ♦, 4, 4, 4 en la barra de títulos. 


[Eaie Doj/37/foro] 


Vidas ilimitadas : escriba B32R. 

Saltar los niveles : ponga H2F2 después Start 
pora avanzar 

Saltar los niveles : ponga la contraseña H2F2. 
Después Start en pleno juego. 

Vidas ilimitadas : B32R 

Nivel secreto : BIER 

Nivel 4 en Modo Fácil : 2 1 LN 

Nivel Contraseña 

2 3KNT 

3 MDWH 

4 2S3W 

5 1Z5C 
ó 

■cNlIftit ~ — 

[Gane Bay/BS/fcri] 

Nivel 36 : escriba P5GVXT5X como contraseña. 

El Sound Test : presione Start para acceder 
debajo de la pantalla durante el Modo Quéte. 
Mantenga 4+A+B y presione Start. 

■cRMRTEÍTMimflW^ 

Modo escondido : presione 4 , 4 , 4 , 4 , en la 
barra de títulos. 

Modo dos jugadores : presione Selec, Selec, 
Start en la barra de lítulos. 

Nivel Password 

1 1 LUHFY72H 

Croe 

(Gome Bo/ '98/Euro) 

Ponga lo siguiente contraseña: PQHPBFDHJB 


jGYRAID 


Nivel 

Contraseña 

2 

DRAGON 

3 

SLAYER 

Fin 

RUGGER 

r 1 

¿aFFYEICKF 


[Eane Biy/85/Jap] 




Ponga RTJ como contraseña para comenzar el 
juego 6 del nivel 6 con 49 vidas. 


II 




•i 


biblia 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ad o s 


mnmmi: « 

|Cim hy/ 17 /Ein] 

Selección del arma : gane 10 puntos después 
de haber matado a sus enemigos, después 
hoga Pausa. 

LASER ♦, ♦ 

GRUESAS BALAS ♦, ♦ 

TIRO QUE REBOTA 4, 4 
TIRO RÁPIDO 4, 4 
RECUPERAR LA VIDA B, B 
NO CAMBIAR NADA Seleccione. 

Nivel conlraseña 

2 72308 

3 04070 

4 82048 

5 


3ANGF BANGf RFVmüTIQ^H^'j 


Nivel 

Contraseña 

2 

KING 

3 

EASY 

4 

NICE 

5 

BORN 

6 

FREE 

7 

STEP 

8 

UVE 

9 

CITY 

10 

MEGA 

11 

SONG 

12 

LOVE 

13 

JUMP 

14 

CORE 

15 

BEAT 

16 

BURN 

17 

SING 

18 

TOUR 

19 

LOOK 

20 

SOUL 

21 

OPEN 

22 

BEST 

23 

WILD 

24 

TIME 

25 

SHOW 

26 

MOON 

27 

EAST 

28 

RAIN 

29 

LONG 

30 

CLUB 

31 

TOWN 

32 

WOOD 

33 

basS 

34 

MIND 

35 

STAR 

36 

FINE 

i||: 

§ 

i 

m 

Escoja el nivel : ponga 

Nivel 

Contraseño 

2 

KING 

3 

EASY 

4 

NICE 

5 

BORN 

6 

FREE 

7 

STEP 

8 

UVE 

9 

CITY 

10 

MEGA 

11 

SONG 

12 

LOVE 

13 

JUMP 

14 

CORE 

15 

BEAT 

16 

BURN 

17 

SING 

18 

TOUR 

19 

LOOK 

20 

SOUL 

21 

OPEN 

22 

BEST 

23 

WILD 

24 

TIME 

25 

SHOW 

26 

MOON 

27 

EAST 


28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 FINE 


RAIN 

LONG 

CLUB 

TOWN 

WOOD 

basS 

MIND 

STAR 


ffiMIER/dWSI 

Poner los mejores «anteos : mantengo 4 y pre- 
sione Select en la barra de títulos. 

Eü flEEEN IERS Oí 0ASI^ lst teir/Bg/tEra| 

Saltar los combates : apagar la Game Gear 
antes que el combóte comience. Regrese y res- 
taure lo grabado para regresar al punió donde 
debía llevarse a cabo la batalla. 


Vidas ilimitados : entre en la mitad del nivel 8 
(Gangplank Galelon). Tome la vida que se 
encuentra ahí y después salgo. Regrese 
todavía... 


(fiane Biy/W/ísri) 

Ataque furioso : cuando usled se acerque a los 
vagabundos que vienen de la esquina, todos y 
especialmente Abobos, Chintais, ver Willy 
(excelelnte I). Vaya a la derecha o debajo de 
ellos sin estar inquieto. 

LZ'cS'^BEI ü BABON 2 „ . ■■ , 

c svu DLL ■nnoun l gffJ/ | 7/hr| ) 

Avanzar directamente al nivel 4 : linkez dos 
Game Boy con el juego Doble Dragón y Doble 
Dragón 2. Presioné Start en la barra de flulos. 
Sobre Doble Dragón tome el Modo de Dos 
Jugadores y presione Start. Desconecte los por- 
tables y juegue o Double Dragón 2 después 
presione Starl. 


Presione Seled en la pantalla "Select Game 
Mode” para afichar mós opciones. 

H DWE MtRIM f RIESTYE^KH^,, 

Juago terminado 

Entror R6KZBS7L1CTQMH como contraseña. 

■nimi 

Escoja el nivel : presione B, B, B, B, B, B, B, B, A, 
A, A, A, A, A, A, A, B después Stort en la barro 
de títulos. 

■«UMMItaHt -^ m!m 

Escoja el nivel : ponga lo contraseña ZEAL 


iSERT STRIKE 

Nivel Contraseña 

2 FJHGGL 

3 GBXHDZ 

4 

Bwck TBAEY 

Nivel Contraseña 

2 49730 

3 64608 

4 59715 
556115 


[Eimr I«y/l3/!irt] J&Ü] 


[üaae Bey/H/Iin] 


Qiiwmiri-itahe^^,^,,,, 

Conejo; objetoi do Potencia:, 

Un objeto secreto que puede mejorar en 5 pun- 
tos de JP puede ser encontrado en el Dungeon 
de Venometotismon y el Dungeon d'Etemon. 


Cornejo; Obtenga un Digimon fuerte y más 

rápido; 

Pbra obtener un Digimon fuerte y mós rápido, 
no los combine con final o Megas. Combínelos 
con los Rookíes. 

Conejo; Puyomoo: 

No libere Terriermon en ningún caso. Guárdelo 
hasta que usted haya vencido a Digitamemon y 
hágalo fusionar con Toyagumon. Usted obten- 
drá un Puyomon. Él deberá tener acerca de 
1 600 EXR Digivolvez en Gorgomon, quién tiene 
un buen ataque. Él puede golpear a todos los 
enemigos en cada batalla. Poco importa si el 
enemigo está delante o detrás de usled. 


T (SM/n/hn] 

IriYpnflbidfld; 

Ponga el juego en pausa. Mantenga L + R y 
haga B, B, B, A, A, A, A, A. 

Ioda5_la3_amias*jQdos la* ilccres^ladas ias_PÍ3: 

jetos. 

Ponga el juego en pausa. Mantenga L + R y 
haga A, B, B, A, A, A, A, A. 

NiyoI Mgwer Qf Babel * 

Ponga el juego en pausa. Mantenga L + R y 
haga A, B, A, B, A, B, B, A. 

Cambiar si nivel ; . 

Ponga el juego en pauso. Montengo L + R y 
haga A, B, A, A, B, B, A, A. Irá en general 5 
niveles más allá (depende de donde está). 

Y«rtidpjantij^dia5ÍQM5_; 

Ponga el juego en pausa. Mantenga L + R y 
haga B, B, A, A, A, A, A, A. 

MapO-L 

Ponga el juego en pausa. Mantenga L + R y 
haga B, A, A, A, A, A, A, A. 

Moda Dio» ; 

Ponga el juego on pauso. Mantenga 1 + R y 
hago A, A, B, A, A, A, A, A. 

Modo Berserk ; 

Ponga el juego en pausa. Mantenga L + R y 
haga B, A, B, A, A, A, A, A. 


DORAIS OEIGKEOiHyi:*, ■mfRKRKER 


1 -2YMPHTM9 
1 -3VNQJVPY 
1-42ZSLXSW 

1- 5PWYR3XD 

2- 11KC71PL 


Nivel 

Contraseña 

4 

RZ1YQ W985W 


L25LG 

Fin 

JHT87 (Heort)VTVN 


VG20Z 


KEY KQNS [Base Biy/B5/fcro) 

Escoja del nivel : presione ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, 
♦, -4, ♦ en la barra de tílutos. 


J0flMKEYK0HGlñN3^ 32BBy/B7/íiri) 1ÍIRA66M IANGE 


[Eane Baj/85/finj 


40 bananas ; póngase en un juego grabado en 
la pantalla de selección,de los archivos y man- 
tenga 4 o 4 presionando rápidamente B, B, A, 

A. 

47 Kremkoins : póngase en un juego grabado 
en la pantalla de selección de los archivos y 
mantenga 4 o 4 presionando rápidamente A, 

B, A, B. 

47 vidas : póngase en un juego grabado en lo 
pantalla de selección de los archK >$ y manten- 
ga 4 o 4 presionando rápidamente A, A, B, B. 

PDIRREYIORUIRIt^, ^ 

Vidas ilimitadas : presione ♦, ♦, ♦, 4, 4 en la 
barra de títulos. Cuidado, este código no fun- 
ciona en Modo AHack. 

Mini-juego : presione ♦, ♦, ♦, 4, 4, en la 
barra de títulos. 

Hacer rese» : mantenga Start+Selec y presione 
A+8. 

Grabar el juego : porte los letras ’K", "O", "N" y 
"G“ sobre un mismo nivel y después termínelo. 
El juego será grabado cuando usted venza al 


Contrt rxfio 

2; 3128 
3: 1497 
4; 7434 
5:4136 
6: 9224 
7: 6230 
8: 4592 
9: 7271 
10: 2315 
11: 2042 
12: 9913 
13: 9354 
14: 1720 
15: 3310 
16 0170 
17: 5108 
18: 6482 
19: 1277 
20: 2460 
21: 4838 
22: 4440 
23: 9875 
24: 0851 
25: 1804 
26: 2694 
27: 9729 
28: 2999 
29: 5400 
30: 2726 
31: 7005 
32: 0047 
33: 6959 


34: 1356 
35: 8702 
36: 5284 
38: 7973 
39: 8119 
40: 9579 
41: 6121 
42: 0436 
43: 9009 
44: 8990 
45: 2166 
46: 0698 
47: 5641 
48: 8231 
49: 1958 
50: 5967 
51: 7393 
52: 1523 
53: 3591 
54: 8088 
55: 2811 
56: 6389 
57: 4633 
58: 8564 
60: 4932 
61: 5818 
62: 4069 
63: 0576 
64: 5503 
65: 1657 
66: 8486 
67: 3644 
68: 9649 
69:7581 
70: 3261 


Hdmmmemt 


Nivel 
2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 BVDVSC 


Contraseña 

BCDLST 

DCLTSB 

LCTBSD 

CBLSBT 

TTSCDC 

SDCDTS 


0EARTHWORM JIM [mmt] 

Escoja el nivel; 

Presione Start paro hacer una pausa después 
haga 4, R, B, A, L, L, A, R. 

Buttvilel: 

Presione Start paro hocer una pausa, después 
haga L, A, ♦, R, A, R, A, Seleccione. 

Nivel Down The Tubes: 

Presione Start para hacer una pausa, después 
haga ♦, L, ♦, A, R, A. 

Nivel For Pye's Sake: 

Presione Start paro hacer una pausa, después 
haga R, L, R, L, A, R. 

Nivel Level 5: 

Presione Stort para hacer uno pausa, después 
haga R, L, A, B(2), A, L, R. 

Nivel Snol A Probelm: 

Presione Start para hacer una pausa, después 
haga R, ♦, Select, L, R, 4. 

Nivel What The Heck: 

Presione Start para hacer una pausa, después 
haga Select, R, B, ♦, L, B. 

ÜEEIWTRRRCIIRR 

Puertas “?" : entre en esas puertas cuando la 
cifra de centenas eslá presente en su tanteo 
paro obtener las armos siguientes ; 

(Sane Bej/03/firs] 0 o 1 le doró el fusil, 

2 o 3 lo amelrolladoro 
4 o 5 lo pistólo, 
ó o 7 la granada, 

8 o 9 un corazón. 

0ERWEIR*t RUMO BREE [ 


[Sane lij/ 15 /Jap] 


mmmmm - mn¡m 

Mini-juego : presione A 

durante la secuencia de apertura, cuando el 
texto "Dragón Ball Z 2“ salga. 


[W Gofor/BB/VS] 


UE36C3mRP.¡aBMM, m 

Poro tener Qrchic 

Alimente un monstruo de la familia dragón con 
un Draco Lord de pedigree Dragón. 


Alimente un Bullbird con un monstruo de la 
familia beast y de pedigree bullbird. 

Para tener el DragonLord del Dragón Warrior 

original 

Usted debe alimentar un Serviente y un Grande 
Drak de pedigree Servant. 

Para tañer un Gophocada 

Alimente un Madcat y un Giantslgg ¡untos y 
usted tendrá un huevo de Gophecada. Cuando 
le pregunten si usted quiere liberarse por un 
poco de dinero, responda que sí. 

Té chnica .paro el laberinto 

Un vez en el interior del laberinto, siga el trayec- 
to siguiente: 4, 4, 4, 4, ♦, ♦. 

fl JflRIVER rt onm „ 

ra, " IK " [Cale lij/91/lS] 

Maná, do. trampal 

Vaya sobre Undercover y haga 4, 4, ♦, 

♦, 4, 4, 4 4, ♦. 


Gane 600,000$ o gane el torneo 1 
Country Club ". 


Gane 900,000$. 


Gane 1.7 millón. 


4, 4, 


íDELKE NUKEM 


[Cace Bsy/SI/DS] 

Invulnerabilidad 

En la borra de títulos, haga 4, ♦, ♦, 4, 4, 4, 

4, 4. 


En la barra de títulos, haga 4, 4, 4, 4, ♦, 4, 

4, 4. 

gapidrfiajMU 

Vaya a la plataforma diagonal del nivel 4. 
Presione enseguida varias veces A sobre lo pla- 
taforma, el tiempo suficiente para encontrar el 
rapid-fire gun. 

■««* «El* ***** 

Vidas infinitas : entre en las Minas Africanas sin 
la llave, paro ser transportado a Transyvanic. 
Monte las minas con la carrera de coches y 
obtenga una vida adicional. Salga y repita sim- 
plemente la operación... 


mu SAMES SKATEBOApfft, 

Combosiátilss en modo Yert X-Raae; 

En uno rampa, hoga 4 + 6 (pora el Frontward 
50/50 slider) en el riel por una corta distancia. 
Antes de oterrizor, haga algunas figuras, y el 
skater saltará automáticamente hasla la altura 
que habría alcanzado si no hubiera hecho el 
50/50. Repito entonces el 50/50, haga algunas 
otras figuras y termine por un Noserock. Es 
posible hocer 6 figuras con el 50/50, algunos 
360® rápidos y terminar con el Noserock. En 
modo X-Rage eso permite inflar las estadísticas 
de los skaleres. 


5yj»iL.«aita_L 

Escoja el modo * Vert ", y después "X-Rage". Elija 
su skater favorito y escoja el nivel. Tendrá 60 
segundos para acumular los puntos. Con estos 
puntos aumentará su vara de especial. Cuando 
ésta alcance el nivel máximo, podrá hacer 
super-figuras. 

JBtVfl KNIEKEt 

Nirel Riyer Canyon 

Ponga LASTNIVEL como contraseña 

Modo Grand Finael 

Ponga LEVELS como conlraseña 

S61q niral** nonmol« 

Ponga RESET como contraseña 


Rehira bases 

Record de 7-0 : ponga la con1raseña2CCZ. 

Hf-1 RACE [fiaiB l«y/MAiPR] 

Influir sobre lo demostración : presione A o B 
para controlar la velocidad del coche 


Hf-MIIMCAI 

Nivel ; Noyícs / Ase 


(EBA/Dt/ÜS) 


. _i BYNABt ASTER 

Statut Contraseña 

Faria 35NPSDJD 


[Gane Bij/87/Jap] 


DHGJ KLFF / XDFT RLFF 
GSDF BFPT / KJTR DBPT 
RRHC FDVM . RVBP ZJVM 
BPSX FDNF / BMNQ YLNF 
LDFS DTKQ / LFMS DNBQ 
PXSB SZNJ / PGHP CZNJ 
DKXZ GZQK / DKDG BPQK 
GKQB GHCT / GSYP ZLCT 
: DTRH RPFJ / DCZX RPQR 
: WZPK JYZX / WRTN JYSX 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS ra PORTÁTILES - TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 




svdwvui svdwvyi svdNvui svdwuui H sinmuod te svdwuai svdwvyi svdwvyi svdwvai 


_Más de 70000 Trampas & Cheat-codes ref erenc i ados 


biblii 


ivnpí 


12 : JDZFLKFV / JDPQ MLRT 

13 : SPNG DRRG / SPBX BMRG 

14 SFGF JHDH / SPXP RGDH 

1 5 : LPFH PRFZ / LPFG NBGZ 

1 6 : TDKZ XSHX / TQWJ GZHN 

1 7 : DGBV KMNB / BGJK SZPQ 

18 : KJHG RJCB / PLMN HRTY 

1 9 : VBMQ RWTP / GIMR TRRC 

20 : GLMR TRRC / NHDJ PBCX 

21 : NHDC DKPM / LCMl FLTC 


M 5 STRIKE EflGEL 


Niveles 

Contraseñas 

2 

FH1D6390 

3 

911F638D 

4 

441H6348 

5 

H01H63BD 

6 

C31J63C8 

7 

7D10637B 

8 

F71073B3 

9 

80217365 

10 

0721 73FH 

11 

BD2273CD 

12 

5F237376 

13 

JG23730F 

14 

B12473C1 

15 

3H257317 

16 

9725736B 

17 

31267343 

18 

F72673B9 

19 

5J277374 

20 

062773F9 

BftCtMU 2080 


[EaaeEaj/fl2/tira] 


(Cace Biy/88/ÍDrs) 

Gonar 9 vidas adicionales : Tire a lo salida del 
nivel 1 cinco veces pora revelar uno enlrada 
secreta. Vaya ahí, desciendo en el pasaje y entre 
en la olcoba que contiene una bala flotante. 
Tómela presionando B. 

Saltar los niveles : tire a la salida del nivel 1 
cinco veces. Un total de 5 salidas serón selec- 
| cionables, que lo llevarán a diferentes niveles. 

I HeATAIFMYF.C 

I Jugar Alfred: 

I para jugar Alfred, ir al nivel 8 sin perder un sólo 
I round o perder continuamente y terminar sus 
ac ersarios con un S.Power 5 veces. En el nivel 
I 8 Alfred combotirá contra usted y después de 
haberlo vencido usted podrá seleccionarlo. 

Jugar Léo: 

Usted debe tener ya a Alfred. En el modo 2 
jugadores ponga el cursor sobre Alfred y man- 
tenga B 2 segundos, (usted no puede jugar con 
él en modo 1 jugador) 

I ^ 

Combata con los Boss : presione Select tres 
veces au logo Takara. 

Control del bolón : ponga el password CRAZY. 

Muros invisibles : escriba INVIS en las contra- 
señas 

Teclas autorisados : ponga MY0P1 C. 

ElflNAl FANTASY 

Mapa: 

Mantenga A y oprima Starl durante el juego 
paro ofíchar un mapa. 

MI FINAL FANIASY l EEEK {),£, 

Salte los niveles : presione Select+B+Stort en la 
barra de títulos. Utilise la cruz de dirección para 
escoger un nivel y presione A para jugarlo. 
Debe tener un juego grabado al menos en nivel 
57 para que el código funcione. 

PílllAlFAHIASYlEBIHft., m 

Sound Test : grave el juego pasado el nivel 57. 
Ub'quese en el juego grabado y presione B para 
regresar a la borra de titulos. Mantenga 
♦+Stort+B en este lugar. 

La N Bomba escondida : después de tener los 
niveles los más elevados de lo Torre, existe un 
sub mundo que tiene zombis. Hable abajo con 
el niño muerto, al lado derecho donde usted ve 
el día entrar. Tome su inventario paro constatar 
que un nuevo objeto aparece: N.Bomb él que 
más destroza!! 

La ciudad escondida : se encuentra al nor-este 
del mundo de la civilización Cloud. 


Sfinaifikhione 


X - 


Durante el juego, usted acumul 



poco puntos de combate. Estos puntos sirven 
para desbloquear los secretos. Usted necesita 
un total de 2000 punios pora desbloquearlo 
todo. Coda nivel le doró entre 50 y 1 00 puntos. 
Los secretos se desbloquean en este sentido. 

Vidas Extras: Usted podrá tener 9 vidas. 
Seleccione Nivel : de 1 hasta 6. 

Cambiar de color: Desbloquee también a Alpha 
Guy y a Alpha Cody. 

Rapid punch: Usted podrá mantener Attack 
para golpear rápidamente. 

SWWWB vwm 

Todos los luchadoras : 

Vaya a " Edil wrestler ", y cambie su ’ Nickname 
* por “ AU. ", su “ First Ñame * por * STYLE ", y su 
" Last Ñame “ por " CLEAR ". Ponga “ Exchonge 
" a “ Off *, " Middle “ a ’ Spoce “ y pulse START. 

Luchadora g*andide>g_i 

Los obtendrá cuando haya desbloqueado a 
todos los otros luchadores : 

'The Runner" KLEEBO es HBK Shawn Michaels 
"Slirn Jim’ Mr. Mann es Macho Man Randy 
Savage 

" The Lostman* OMEGA es Mick Foley 
"Godfather" MADMAN MUSKI es Vince 
McMohon 

‘Dragón Soldier* YASU OHHASHI es Kaz 
Hayashi 

’Shining Dragón" AZTECA DRAGON es Ultimo 
Dragón 

“Darkman" KILLA KALANI es The Nature Boy Ric 
Floir 

Nombre de los golpes especiales (en el 
Japón/en los EEUU): 

Body Clutch Supiex : Rock bottom 
Deep Freeze : Stunner 
Arm Hold v Headlock : Crossface 
2x Arm Facebuster : Pedigree 
Mouth Clow : Mandible Clow 


"FISHOEIBE 


Nivel 

2-1 

2-2 

2- 3 

3- 1 
3-2 
3-3 
A-l 
A-2 
A-3 
B-l 
B-2 
B-3 
C-l 
C-2 
C-3 


Contraseña 

EJ 

BZ 

UQ 

WA 

NR 

Gl 

CH 

ZP 

LK 

XV 

DA 

MU 

7Y 

FO 

SE 


[Sane Bij/W/íSI) 


IfISHKHIlR 


Nivel 

2-1 

2-2 

2- 3 

3- 1 
3-2 
3-3 
A-l 
A-2 


Contraseño 

UIRE 

CXMT 

HOBL 

KAPG 

SNWD 

FQJV 

PAHN 

ESZC 


(Gace Boy/83/Tcn] 


Niv. Koioh Raoh 

3 XKP 72QN VHR JGU5 XKP 

72QN ZHR JTU5 

4 FWH GCE9 380 40AB 


SlFlAPPY SHCIAt 

Super contraseña ponga AK00. 


[Gane lay/u/ftr n] 


Niveles 

Contraseñas 

2 

A20F 

3 

A307 

4 

A3GB 

5 

A309 

6 

A40C 

7 

A60C 

8 

A704 

9 

A7G8 

10 

A709 

11 

A80D 

12 

AA0D 

13 

AB05 

14 

ABG9 

15 

AC02 

16 

ABKE 

17 

AE02 

18 

AF0A 

19 

AFGE 

20 

AFDC 

21 

AG03 

22 

AI03 

23 

AJ0B 

24 

AJGF 


25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78/79 

80 


AJOD 

AK00 

AM00 

AN08 

ANGC 

AN02 

AO01 

AQ01 

AR09 

ARGD 

AR03 

AS06 

AU06 

AV0E 

AVG2 

AV00 

B007 

B207 

B30F 

B3G3 

B301 

B404 

B604 

B70C 

B7G0 

B706 

B805 

BA05 

BB0D 

BBGA 

BB07 

BC0A 

BE0A 

BF02 

BFG6 

BF04 

BG0B 

BI0B 

BJ03 

BJG7 

BJ05 

BK08 

BM08 

BN00 

BNG4 

BN0A 

BO09 

BQ09 

BR01 

BRG5 

BROB 

BS0E 

BUOE 

BV06 

BVS9 


1111 

3375 

1681 

1122 


Nivel 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
11 
12 
13 


Contraseñas 
23 DELANEY ST 
DENIM BLVD 
TRACK 29 
PICASSO BLVD 
INGOT LAÑE 
7TH MARKY 
TRACK 12 
RUE EL DAY 
TIN ALELY 
GORBY WAY 
TRACK 66 
FUN HOUSE 
FUNHOUSE 


SFMHMNFMIMl 

Stalut Contraseña 

Janyti vsJones FKBKFGKD 

Jatti vs. Foreman FKBBGGKP 

Vidas ilimitadas : pongo AAAA en las contra- 
señas si usted es un chico y BBBB si es una 
chico. 

Resucitar : encuentre una unidad de energía 
después de la muerte de uno de vuestros peí zo- 
najes. Quédese al lado de la energía, presione 
Select y escoja al personaje muerto para reem 
contrar vuestra energía. 

Nivel contraseña 


Pierda todas sus vidas, y en la pantalla de High 
scores, oprima A, B, Select, Star». 

Parar la circulación y las tortugas no salen más. 
Haga A, B, B, ♦, B, A. 


Todos los telecomandos : en la barra de contra- 
señas párese sobre el primer botón indicado 
sin soltar y después presione el segundo, el 
(Gane Biy/85/fir] número de veces indicado; llegado el caso. 

(B+-#-) 20 veces, 8-H>, A+*, (A+*) dos veces, 
(B+*) dos veces, B+*, A+*. 


[GM/ít/Jap] 

E*» ef en el jueg o: 

Oprima Select + Starl + A + B durante el 
juego. 

Modo démo; 

Oprima Select en la barra de tíulos. 

Borrar los juegos grabados; 

Mantenga L + R y apague la consola. Escojo 
“Yes" para borrar lo grabado. 

Dirty Jokan 

Gane las pislas Pawn, Knight y Bishop en difi- 
cultad standard. 

Folcon Mk.ll: 

Gane un conjunto de pistas en “hard". 

Rahting Comy; 

Gane las pistas Pbwn, Knight, Bishop y Queen 
en dificultad "Master*. 

Sihrcr Thundec 

Termine la pista Queen tracks en "expert'*. 


Termine las pistas Pawn, Knight y Bishop en 
"expert". 


HFMSH [fian lij/M/Eira] 

Presione Select en la barra de títulos y ponga 
una de estas contraseñas: 


efllMF FUNTSTMttS: 

[EBC/SB/Ul] 

Nivel 

Conlraseña 

2 

Fly, Blue Dino, Gazoo, Snaggel Tooth 

3 

Gator, Galor, Snake, Gozoo 

4 

Frog, Fly, Snake, Gazoo 

5 

Gator, Snaggel Tooth, Snaggel Tooth, Snake 

6 

Gazoo, Dino, Fly, Croe 


IfiMGIYFl'MtKSI 


(Eace Bij/K/fin) 

PLACE CONTRASEÑAS 

Jarkton Town MUPP-JMHW 

Ekuzozu Village HWTL-90AZ 

Bymon Villoge FWGG-57CY 

Rushifell Village SWXE-CBFJ 

Gurion Town BIF8-BRAZ 

Bureido Village GJ7Q-KLVO 

Regresar a Bymon N5AQ-9RZF 

Fin : NPAN-RRXY 

Hacer desaparecer los muros : párese durante 
siete minutos ILas puertas y los muros se van a 
desvanecer del lugar donde usted se encuentra 
Gex 3: Deep Pocky Gecko 
(GB Color/00/US) 

Tele misterio 

Pónga 4BFBBBM329BBBBBBBB como contra- 
seño 

Todos los niveles, 24 telecomondos, 1 1 vidas, 7 
monedas bonus 

Pongo DVHVBCKIÜ966N841 ! como contraseña 


mwmwm „ 

Conírcwfia 
Búsqueda 1 : 

nivel 2: L Heart K Heart Heart Heart B L 
nivel 3: Q Zero M Heart Heart Heart 1 H 
nivel 4: P S 5 Heart 7 Heart B 4 
nivel 5: T J R Heart 7 Heart 2 Heart 
nivel 6: J T T Heart 7 Heart 7 L 
Boss final: K D C Heart H Heart S H 

Búsqueda 2: 

nivel 1 : G N Heart Heart K 0 0 H 
nivel 2: G N 1 Heart 5 0 8 J 
nivel 3: X 4 3 Heart 5 0 M R 
nivel 4: L S 5 Heart 9 114 
nivel 5: D N 7 Heart 9 3 Heart 7 
nivel 6: X N 9 Heart 9 3 3 3 
Final boss: N 8 C Heart K 4 0 N 

^siíenhaw* muimm 

Invisibilidad : presione ♦, ♦, ♦ , 4, ♦, 

♦, ♦, Slort en la barra de títulos. 

Siete tanques adicionales : presione ♦, ♦, ♦, 
♦, ♦f ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, Start en la barra 
de titulos. 


Termine las séries Pawn, Knight, o Bishop en 
"expert" en modo “grond prix" para desbloquear 
lo dificultad Master para esto serie. 

Borrar la memoria : presione ♦, ♦, 

♦, ♦ en lo barra de titulos. Esto va borrar 
todos los tanteos y los juegos grabados. 

Grabar más rápido : ponga el juego en Pausa y 
apague su Game Boy. 

■sAIAE AND WATER E^U, 

Cambiar de surfislo ponga el juego en pausa y 
presione B 

Mini-juego : gane 15 estrellas durante el juego. 

Jugor con Mario : lome el juego del casco y 
comenzar en dificultad fácil. Pierda de propósi- 
to antes de tener 100 puntos y escoja la opción 
“Retry". 

Hacer desaparecer los juegos grabados : pre- 
sione ♦, ♦, ♦, ♦, ♦ en el menú prin- 

cipo!. 

BíA*FIHaMMHII(| lMir)| 

Selección del nivel : ponga 

(Chicken)(Bear)(John)(Lady) en las contraseñas 

Municiones ilimitadas : ponga GIBM. 


BSMZttU 

Ultimo nivel : ponga el código 
JXRB7K&948HPD32#JN. 


(Gane Baj/ÍB/fin] 


El Sound Test : presione A, B, Select, Start en la 
barro de titulos. 

Código des niveles : 

GL6T 

C47? 

8W2H 

WT7Q 

B#QGGHA/ 

39TN 

JHJ/ 

=M3K 

T94/ 

HB2/ 

1XPK 

71 CL 

C?#2 

GG1C 

?KGQ9T4M 

L&=7 

SC/W 

Q41M 

8QH= 

=65= 

T8a 

?7QG 

LC/W 

?=5Q 

MXRT 

Sebidensun 

imiiuin au " [CM/IVK] 

Ca mhÍ B - e ) nombre de sus perwnqjw : 

Cuondo se le proponga elegir un nombre para 
Robin, hago Seled(3) y después de haber entra- 
do un nombre para Robin podrá también cam- 
biar los nombres de Gerald, Ivon y Mary. 

Haga ♦, ♦, ♦, ♦, ♦. 

Select para entrar nuevos nombres para los 
otros personajes. 

HflM~ - - (fue llj/n/fín] 

Repita un tiro : presione Start+Select+A+B 
paro recomenzar el juego si usted estima que su 
tiro no es satisfactorio. 


SfiBRIY 


BEARX 


GBA/02/euro 

Todos los ve t tido» : 

Oprima las teclas Start y Select en la pantalla de 
selección de personajes. 

Dizzy : 

Llegue al fondo del espíritu de Dizzy en modo 
Survival. De modo alternativo, combata a Dizzy 
en el capítulo 10. 

Testoment : 

Vaya al fondo del espíritu de Testament en 
modo Survival. Alternativamente, combata con 
Testament en lo fase 9, y en seguida con Dizzy 
en la fase 1 0. 

E&frq mcde.i 

Llegue al fondo de un personaje para desblo- 





biblia 


Más de 7 QQQ 0 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ad o s 


quear su modo extra. Combato el espíritu de un 
contrincante demoníaco en modo " Survival “ 
para desbloqueor un modo Extro. El mismo per- 
sonaje podrá osí efectuar nuevos movimientos. 


Acabe por completo el juego pora desbloquear 
este modo, seleccionable en la pantalla de títu- 
los. 

06RAD1US GAIAXIFS w;jl() 

Todos lw poder» ; 

Pulse Slart para poner el juego en pausa, y 
hogo ♦(2), ♦(2), L, R, L, R, B, A, Start (podrá 
hacerlo varias veces, pero si lo hace demasiado 
se auto-destruirá). 


Pulse Slart paro poner el juego en pousa, y 
haga *(2), ♦(2), 4, 4, 4, 4, B, A, Start. 

BfiMN INEFTAR18 

Morcher debojojigl piso 

Hay un hospital en Banana Grove North, en 
Vice City. Usted encontrará una pequeña esco- 
lera en el extremo Norte del hospital. Suba, 
usted podrá enseguida pasearse por toda la 
ciudad, incluso el agua! además, usted no será 
cogido por la policía. Tome cualquier escolero 
pora regresar a lo normol. 


Paro tener todos los niveles de GTA, vaya ol 
nivel donde usted está bloqueado, y muérose 
de cualquier manera. Pierda todas sus vidas, 
usted tendrá enseguida uno pantalla que le 
montrará su estado. Oprima A en la pantalla 
principol después apague su Game Boy. 
Préndalo enseguida, y el nivel donde usted esta- 
ba bloqueado deberá haber pasado, y usted 
tendráVery Bad en start sobre el nivel preceden- 


empezoró otro temporada. Escojo entonces otro 
coche pora empezar la primera carrera y quite 
el juego. Este coche resultará desbloqueado. 
Repita la operación con coda coche en cada 
temporada. 

Bnaurween racen mm 

Carreros avanzadas 

Ponga 2HMT9 como contraseña 

0RAGRTPinfR 

(HA/tl/fin) 

Hechizo AJohomonn 

Hermione se lo enseñará en la salo comuna 
cuando Quiddich se hayo entrenado. Podrá 
entonces abrir las puertas con una estrella en 
ellas. 

Hechizo Flipendo ; 

El profesor Quirrell se lo enseñará en su prime- 
ra clase. Esle hechizo echa una bolla de energía 
adelante. Permite así empujar objetos, acogotar 
a enemigos y romper objetos. 


Le permite mover peñascos y estatuas. 


Hgrhkhkz 


[Gante Doy/M/faro) 

Nivel Contraseña 

4-2 VIBB 

Grinch, The 
(GB Color/00/Euro) 

1- 1: 97[Mas]2428[Menos]3 

2- 1: 48[Menosl4[Max] [Grinch) [Max]X2 

3- 1: 37[Menos)262CindylouWhoX3 

4- 1 : 4X02 [Mas) 7 4 [Mos] 8 

5- 1 : [Max]4606[Mos)8[C¡ndylouWho)9 

6- 1: 08[Mencs] [CindyLouWhojl [Grinch]8X4 

7- 1: [Menos)X0[Grinch] [Mas)7170 
7-6: 74206[Mas] [Mos]XX 

GT Advance Championship Racing 
(GBA 01/Jap) 

Status 

Contraseña 

50% des coches desbloqueados 

/6Kb /xMi irlM +/22 

Modo highspeed desbloqueado 

2Q¡D +D1Q 9Fy2 5B0C 

Todas los coches y modos desbloqueados 

S/PD W1/H L8Q8 : VbB 

Todos las cajas: 

Vaya a la pantalla "Start” con una imagen del 
coche. Mantenga R + L, después haga + 
B hasta que usted oigo un sonido... 

Todos los coches: 

Vaya a lo pantalla "Slart" con una imagen del 
coche. Mantengo R + L, después haga 4/ 4 + 
B hasta que usted oiga un sonido... 

Todas los modificalions sobre los coches: 

Vaya a la pantalla "Start" con una imagen de 
coche. Mantenga R + L, después haga ♦/♦+ B 
hasta hasta que usted oiga un sonido... 

Ver los créditos: 

Vaya a lo pantalla “Start” con una imagen del 
coche. Mantenga R + L, después haga 4 + B 
para ver los créditos del fin 


Deslumbra los lugares por algunos minutos. 

Heshizg TramfjflUfqtion-i 

Lo aprenderá en clase de transfiguración. Le 
permitirá deshacerse de objetos (libros, etc 1 ) 
que le molesten cambiándolos por pájaros. 
Venoer al Troll; 

Quede muy cerca de él, y cuando levanta su 
polo, aléjese y utilice * Flipendo ”. Después 
hágale coer en el abismo o la izquierda. 

Vencor g Yoldemart; 

Después de los retos, encontrará a Quirrel en 
una sala. Es el enemigo : para vencerle, hay 
que hacerle destruir los cuatro pilares en la 
sala. Paro esto, el mejor medio consiste en que- 
darse detrás de un pilar hasta que Quirrel dis- 
pare. Repítalo con los oíros pilares, y al cabo 
caerá con su enemigo en una sala con piedras 
y un espejo. Utilice el espejo como escudo, 
inculso contra los piedras. Cuando finalmente 
desciende, haga el contrario y suba, y utilice 
Flipendo para orientar el espejo y ulilizarlo otro 
vez como escudo. Así le vencerá sin dificultad. 

Hhaiveit mggh 

Huevos infinitas 

Espere que una de sus gallinas ponga un huevo 
directamente sobre lo caja. Mójelo y se trans- 
formará en bloque. Tómelo, y usted tendrá 
huevos infinitos y llenos de dinero!! 

Buena vaca 

Cuando usted obtenga su primera vaca, 
comience su nombre por un corazón y ella le 
dará buena leche y crecerá rápido. 

Tener $1000 fácilmente : oprima el anuncio 
después de haber comenzado el juego I 


í HARVEST M01N 2 


[EDC/üfl/Eeri] 


3 fuente de 


Aqui tiene un medio rápido para volver a la 
finca : vaya ol lugar bajo la fuente de agua 
caliente (Hot Springs), y corra contra el segundo 
árbol (desde arriba). Será teleporlado a la 
finca. 


061 


ABVANGE: 


Cbaaplmtii? Bict&i 
(ElA/DI/lGra) 


Modo trampa ; 

Código : 2Q¡D +D1Q 9Fy2 5B0C 

&dm.ModflLi 

En la pantalla “ Start ", Montenga L + R y haga 
4, B. Un sonido confirmará el código. 

Extra Mode 2 : 

En la pantalla " Start ”, Mantenga L -t- R y haga 
4, B. Un sonido confirmorá el código. 


Para oblener un coche, hay que empezar una 
carrera en modo campeonato. Pero en vez de 
hacerlo con 22 coches, salve la partida al ter- 
minar la temporada. La próxima vez que juegue 


SflEMYWHCHT 

(Cañe Biy/SS/faro) 

Super K.O. : combata hasta que su oponente 
no tenga energía Haga ganchos izquierdos 
encadenados que su adversario vuele fuera de 
la pantalla y aparezca abajo. Repita esto que 
obtenga la victoria. 

Bneiankyoaiien 

Modo dancing : comience un juego a dos en el 
Modo "Oíd". Ponga el Kebiishis enfrente de 
usted. Muévase junto a él y comience o bailar, 
con él 

Hheui Rimri erre 

Desbloquear todos los niveles y el “story book": 
Haga . ♦, 4, 4, 4, B, A, B, 4, ♦, 4, ♦, 4, 4. 

■rercreu 

Ver los créditos : ponga como contraseña 
CRDTS. 

Nivel contraseña 

2 B7FG4 

3 XTV5P 

4 TV5DP 

5 FX6NL 

6 HGRSV 

7 K7DGR 

8 FTXCG 

9 GSJ4H 


Pllicil HFAT MI Jim 

i irtp.fi ntHi miwMHi Lu|ae BasefcaU 2002 

[GM/B1/BIJ 

Técnicas t^condidt» pora lanzar ; 

Normalmente, sólo puede escoger "fastbair o 
"splil" cuando lanza. Mantenga Left, y mueva las 
direcciones (en el sentido del reloj) Haga des- 
pués B para obtener los otros modos de lanzar. 

Es coja su modo de batea r. 

Puede batear con cinco modos : 

Grounder: Pulse ♦ + B. 

Homerun (con una buena bala): Pulse 4 + B. 
Left Field(campo izquierdo): Pulse 4 + B. 

Right Field(campo derecho): Pulse 4 + B. 
Random Hit(al azar): Pulse B. 

Error : Jugar dos veces gracias a un golpeador 
demasiado lento : 

A veces, al irse después de golpear, su golpea- 
dor no alconza la primera base, y así se queda 
en la Home-Plate : Cuando ocurre, se puede 
jugar una seguna vez si se cambia el golpeador. 

1 - WHIMMI [£»e Boy/'BI/'f Eri] 

Ultimo nivel con todos los Objetivo : presione 
4, ♦, 4, 4, Select en la barro de títulos. 

Brame more 2: „ mI 

[Sane Bay/BS/fcn) 

Ultimo nivel : presione 4,4,4, 4, Select en la 
barra de tíulos para comenzar el último nivel 
con 1 00 por cada objeto. 

vniic 

m ñutía MU (íane liy/IS/Jap] 

Modo Tes» : presione A+B+Start en la segunda 
pantalla de juego. 

Test de sonidos : presione B+Start en la segun- 
do pantalla de juego. 

Fin de la pantalla : oprima A+Start en la pan- 
talla de juego. 

fllMT WHEELS STRRT TRACK 

[Sane Boy/BB/lS) 

Todos los competencias, todos los cajas 
Ponga ♦, A, 4, 4 como contraseña 
Contraseña (Shadow Jy) 

Nivel/Contraseña 

2 4,4, 4, 4 , 4, A 

3 4,4, 4,4,4, A 

4 4, B, 4, 4, 4, A 

5 B, 4, B, 4, 4, 4 

6 4, 4, 4, A, 4, 4 

Fin ♦, 4, 4, A, 4, 4 

Contraseña (Slide Out) 

Nivel/Contraseña 

2 4, A, 4, A, B, B 

3 4, B, 4, 4, 4, B 

4 4, B, B, B, 4, 4 

5 A, A, 4, 4, B, ♦ 

6 4, 4, 4, 4, 4, 4 

Fin 4, 4, 4, A, 4, 4 

Contraseña (Toe Jam) 

Nivel/Contraseña 

2 B, B, 4, 4, A, B 

3 4 , 4, 4, A, 4, 4 

4 4, 4, 4 4, A, 4 

5 4, 4, 4, 4, 4, A 

6 B, B, B, 4, 4, 4 
Fin 4, 4, 4, A, 4, 4 
Contraseña (Twin Mili) 

Nivel/Contraseña 

2 4, 4, B, B, ♦, B 

3 4, B, 4, 4, 4, 4 

4 4, 4, 4, B, B, 4 

5 4,4, 4, 4, A, 4 

6 4, 4,4, A, 4, 4 
Fin 4, 4, 4, A, 4, 4 


Contraseña (Way Too Fast) 
Nivel/Contraseña 

2 4, A, 4, B, 4, 4 

3 4 , 4, B, 4, 4, B 

4 4, 4, 4, A, ♦, A 

5 4, A, A, 4, 4, 4 

6 4, 4, A, B, B, 4 
Fin 4, 4, 4, A, 4, 4 


IRRUIAN HAWK 


7 

ZXVZ 

2 

TJYPDF 

8 

KJHR 

3 

ZXCVBM 

9 

PYST 

4 

KDZCPL 

10 

LKLQ 

5 

MHGQZS 

11 

HDZW 

6 

SPLHRJ 

12 

NBGF 

7 

YPMBCK 

13 

SWQR 

8 

SDWZCM 

14 

TYTL 

9 

DPWMQZ 

15 

XRTD 

10 

LKLPDX 

16 

CDSR 

11 

XCSQSS 

17 

JHYT 

12 

MPQPRY 

18 

MJHN 

13 

JKRTSC 

19 

TRWM 

14 

DXCMGH 

20 

PLMN 

15 

LPJKHX 

21 

SSXC 

16 

XCSMMN 

22 

KLLY 

17 

VNTMZS 

24 

VBSR 

18 

SXZPLK 

25 

TVYP 

19 

MPKHKG 

26 

LKMV 

20 

BMQZHL 

27 

QVCX 

0JACRIE CRAI 

28 

PMHR 


S* RYHR tORE RRNNER n, lt I1I( ¡ Mirl) 

Selección del nivel : comience un juego, presio- 
ne Select después A o B. Ponga el código Q M- 
0388. 


Nivel 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 


Contraseña 

MG-6462 

OT-6507 

RG-6572 

TT-6637 

WG-6702 

YT-6767 

BG-6832 

DT-6897 

GG-6962 

fT-7027 

LG-7092 

NT-7157 

QG-7222 

ST-7287 

VG-7352 

XT-741 7 

AG-7482 

CT-7547 

FG-7612 

HT-76 7 7 

KG-7742 

MT-7807 

PG-7872 

RT-7937 

UG-8002 

WT-8067 

ZG-8132 

BT-0005 

EG-0070 

GT-0200 

JG-0200 

LT-0265 

QG-0330 


01 IMAN AIR TRAFFIG COt®)^ 


Termine el modo Tutorial y los niveles 1 y 2 para 
desbloquear un editor de juego en la pantalla 
principol. Este editor permite modificar cual- 
quier nivel ya jugado. 


AND THE IAST CGUSADE 
[Gante Bij/84/furi] 


[GB CGlsr/DD/DS] 


[Gante Boy/H5/TuP8] 

Vidas ilimitadas : entrar el nombre MOON- 
UGHTNING en los mejores tanteos 

Sallar los niveles : haga el código bodega des- 
pués, presione Seleccione-f A+B durante el 
juego. 




Niveles 

2 

3 

4 

5 

6 


Contraseñas 

CVBM 

QWSD 

PLKP 

MNBV 

VBCD 


[Garas Baj/93/EcrB] 


S INDIANA JONES 

Nivel Contraseña 

2 011031158 

3 D912H4133D 

4 0313B51330 

5 201 5361 2JF 


inspector mrn 


2 FH2KBH 

3 FMIPQM 

4 FRVTLR 

5 FWQZI? 

HlMMCTU CinCFT 
I llftúribl IHl bauuii. Mvme 

[GBA/D1/BSJ 

Nivel: Código 

Statue Of Liberty: In The Slatue: *7"MM1 4 
Statue Of Liberty: The Fíame Of Liberty: 
"3HMLI4 

The Tower: The Tower Keeps Wotch: R3*3M64 

The Tower: The Lift: R7H3L64 

The Tower: Higher Than Anything: "CH3L24 

The Great Wall: At The Fool Of The Great Wall: 

"H*3M24 

The Great Wall: On The Great Wall: R5*3MR4 

Big Ben: The Pblace: "3RM33P 

Big Ben: The Top: RHRM37P 

Egypt: The Vallev Of The Kings: RC7M27P 

Egypt: The Great Pyramid: "9R33XP 

ÜIR8R MAH/X-Q MARflWJjp gí(nmu 

[Gaos Bcry/B3/Iaro) 

Nivel Contraseña 

1 TYCKPQ 


GBA/02/Euro 

Che at mode ; 

Oprima R y teclee B, A,4, 4, 4, 4, en la pan- 
talla "Oprima Storf* para desbloquear todos los 
niveles. Alternativamente, mantenga oprimido R 
teclee sobre B, A, Up, Dc-wn, Left, Right. 

Luchar con Hak Foo : 

Evalúe su distancia para efectuar un rollo. 
Mientras que Hak Foo camina frente a usted, 
haga un rollo rápido. Gire de nue>o para ade- 
lante evitando entrársele. En seguida, haga el 
camino contrario en rollos, dos veces. A conti- 
nuación usted deberio poder entrar. 

HjAMES BINO RAÍ , mWm] 

Mini- juego de Black Jack : ponga el nombre 
BJACK. 

Mini-juego de Boccarat : ponga el nombre 
BACCR. 

Mini-juego Red Dog : ponga el nombre 
REDOG. 

Encontrar muchos Méd-kits : comience el juego 
entrando en la casa. Tome el med-kil sobre los 
camarotes y váyase después de haber grabado. 
Retome el juego y recomiéncelo hasta diez 
veces I 

K 8 JELLY B DY (íim Bey/BS/Euro] 

Abrir todas las puertos : ponga CH/BDTH 
DFHLNMS en las contraseñas 

Nivel Contraseña 

ICE 8Q92HF1 OYQKWJM 

AZTEC 8S19NP9VYGQXKT 
_SPACE 8S2B81 G778FGDR 

DESERT 8Q9ZWW3ZK-33HT 
SKY 8S2B8143KF37MT 

FIN 8S2B85BRD9J2LR 

Bjeremy mg graih supercro^ 

[GB Color/OO/DS] 

250 cc 

Ponga SHJBBCGB como conlraseña 

0JGTICAIF MASIER [ail „ m 

Siempre ganar: 

Grave inmediatamente después de haber hecho 
un buen tanteo. Así, si usted hace una mala 
partida, usted puede siempre dejarlo y cargar el 
buen juego. 


™ «ÜBGE INEED ^ ímt Biy/g7/ínit ] 

Selección del nivel : presione A, 4, 4,4, 4, B 
en lo barra de títulos. 


EytfNGEL BDIX 

Modo escondido : presione Select para octivar 
el menú de opciones. Utilise la opción 
’Music/Effed" para jugar los sonidos en el 
orden dado : 40, 30, 20, 19, 18, 17, 16, 15. 


Nivel 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 


JÜHfiEL STR!KE 

Contraseñas 
4975200968 
2922502918 
6505068908 
0540524815 
0550792954 
0950035298 
0155908131 
1185402550 


[Gante Boj/BS/ftiru] 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS fes PORTÁTILES R TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 



HAMPAS TRAMPAS TRAMPAS H PORTÁTILES p TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenc iodos 


bibli< 


trampa 


™CPARK Melij/13/hn] 

Sallar los niveles : presione ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, 
Select, el cada dos veces cuando la barro de 
títulos muestre el T-Rex que abre su hocico. 
Hoga Starl para comenzar el juego. Mantengo 
Start y después presione Select durante el juego 
para sallar al próximo nivel. 

SdURASSK PARK 3: MRKfU! 

Inscriba Zero-Park como nombre para su 
parque. 


Combatir con "Crozy" Iroi/Elono : haga el códi- 
go precedente después póngase sobre 
Iroi/Elono presionando Start en la pantalla de 
selección des personajes. 

Todos los personajes escondidos con barras de 
super poderes : presione Seled 25 veces el logo 


Fin del nivel : ponga (Hourglass) 
n7nB dcIZc Shhhh en las contraseñas, respéten- 
lo las mayúsculas y los espacios. 


Bkmnki 


I 


Empezar con el din ero al máximum : 

Inscriba Bonus-Fark como nombre para su 
parque. 

Empeza r con 20 buses: 

Inscribo Luckybus-20 como nombre para su 
parque. 

EcgpgzaiLCQnJo dos los objetos : 

Inscriba Items-park como nombre para su 
parque. 

Su Porque gustará o l os hombres : 

Inscriba men's-park como nombre para su 
parque. 

SjUKLCflUflie gustará a todo el mundo : 

Inscriba love-park como nombre para su 
porque. 

Sin árboles : 

Inscriba Isla Sorna como nombre para su 
parque. 

^KfRSRIFFÍYJR.PMJ,^ 

[Eiqe Bjj/BB/Ibpi] 

Correr más rápido : teclee rápidamente en B 
cuando usted corre. 

Vidorio en Derby Homerun : mantenga ♦+B 
cuando la computadora golpea. 


Nivel 

2 


KID ORACULA 

Contraseña 
5613 
3272 
7283 
5346 
7225 
5539 
7158 


IB3IRÍ BRy/B7/íiriJ - 


1 

Jugar con los Jefes : seleccione un combatien- 
te en Modo de dos jugadores, después man- 
tenga presionando Seled+Sfart+B+A en lo 
pantalla VS. 

Escoja el nivel : mantenga ♦ o ♦ y presione A, 
B, Start o Seled. 

Selección aleatoria de personajes : mantengo ♦ 
y presione Start en la pantalla de elección de los 
combatientes. 

tL^KIRE OF FIEHTER8 , IJ/>s/[lril 

Modo Aulo-plcry : presione B para escojer el 
Modo Singel o Team Play. Presione A para 
comenzar un juego con lodos los combatientes 
dirigidos por la consola. 


SatüMe BF FIGHTIRS [jRH j M;WjJí| 

Selección del nivel : termine el juego al menos 
una vez. 

Classic Kyo : póngase sobre Kyo en la ponfalla 
de selección de personajes y presione Opción 
pora jugar a King of Fighters 94. 

Combatir con los Boss : acumule más de 98 vic- 
torias después presione Opciones y los modos 
"Extra" o "/dvance". En uno de estos modos, 
haga con la cruz de dirección Puño o Pie, con el 
fin de ejecutar muchos movimientos difíciles o 
hacer un golpe especial. 

^KIRGBFFISHItRS^gjaiJtJ.^, 

Ver las pequeñas secuencias : hoga al menos 
98 victorias y después presione Opciones y en 
el modo "Extra" o "Advonce", presione la cruz de 
dirección+Puño o Pie o ensaye un combo espe- 
cial... 

□KtRSBOM CRBSAM 

Hacer revivir a un personaje : póngase sobre él 
mientras en la barra del mapa y presione 
Selecte+B y Seled+A. Tome a un personaje 
presionando A y póngalo sobre el mapa. 

^KIRBÍ'SRliWFKBAjí,^^, 

Nivel secreto : ultrapase el tanteo “Border Une" 
sobre los diez niveles normales. Un puente lle- 
vando al nivel 1 1 va a aparecer. 

Invencibilidad mantengo ♦ y presione 
A+B+Start en la barra de ttulos. 

Configuración : presione ♦+Seleccione+B en 
la barro de trtulos. Usted podrá decidir del 
número de vidas, de escuchar los sonidos del 
juego... 

Modo “experf : presione ♦+ Seled+A en la 
borro de títulos. 

Juego escondido : mantenga ♦+A+Seled en la 
barra de títulos cuando “Slart". 

Vidas de más : presione ♦+ Seleccione +B en la 
barra de títulos. 


Nivel 

Fácil 

Normal 

4 

94347 

22307 

5 

68890 

64422 

6 

24486 

43059 

7 

49320 

46403 

8 

28076 

50136 

9 

96545 

17443 

10 

83193 

99007 


[Bise Bnjf/82/Jap] 


5. 15-M 

6. 9-H 

7. 15-C 

8. 14-M 

9. 7-H 

10. 8-A 
11.2-A 
12. 7-1 


Nivel 

1 


Nivel 

2 

3 

4 

5 

\éba\ 


- KRUSTY'S FUH HBUSIj Eln¡ 


Contraseña 

MCBAIN 

MILHOUSE 

CMBURNS 

PRINCESS 


Para hacer un misil, tengo las flechas en una 
mano y las bombas en la otra. Para tirar, opri- 
ma A + B simultanéamente. 

Robar los tendero» : 

Para volar una tienda, entre en éste y párese 
delante del tendero. Desde que él mire al aire, 
hacia la izquierdo de la pantalla, salga corrien- 
B«y/87/fRrR] do - Después de haber volado una vez, todos los 
personajes en el juego lo llamarán el "robador. 
Cuidado, si usted roba una tienda, usted nunca 
podrá regresor . Hocerlo será un suicido, 
porque el vendedor intentará matarlo y gene- 
ramente lo logro. 


JFCD 

MRBM 

XGNT 


Contraseña 
Luke, Caballo 

Caballo, Hombre Viejo, Luke. 
Coyote, Caballo, 

Luke, Hombre Viejo, Hombre Viejo. 
Hombre Viejo, Coyote, 

Luke, Caballo, Coyote. 

!illCKYtBRE0FSPFRA fiMtti| 


2: Dóllar, Mapa, Pistola, Pistola 
3: Pistola, Mapa, Dóllar, Hierro de caballo 


Modo "expert" : 
barra de tílulos. 


presione ♦+Seled + B en la 


Combate con Nakoruru : 
veces el logo Takaro. 


presione Seled 20 


Combóle con Saisyu y Rugal : presione Seled 3 
veces el logo Takara. 

Hacer un match con el mismo personaje : man- 
tenga A+B y presione Seled el logo Takara. 

Selección aleatoria : presione Start + A+B en la 
pantalla de selección de personajes. 

Super cabida ilimitada : para los que tienen 
Surer Gome Boy, presione 25 »eces Seled el 
logo Takora. 

^KIMB OF FISHTCBS S(j, ne 

Combatir con Saisyu y Rugal : presione Seled 
tres veces el logo Takara. 

Combatir con Nakoruru : presione Select 20 
veces el logo Takaro. 

Combatir con Kogura : haga el código prece- 
dente después póngase sobre Chiruzu presio- 
nando Start en lo pantallo de selección de per- 
sonajes. 


Porcentaje aleatorio : encuentre una blob mujer, 
después de haber ayudado un animal aliado. 
Esto podrá ser tentado al nivel 5-3. 

Modo escondido : recoja todas las golas arco- 
iris después regrese al cuarto del Boss y des- 
pués haga un tontea perfeclo en todo. 
Encuentre un blob mujer en cada nivel y termi- 
ne el juego con un tanteo de 100. Presione A y 
escoja las Opciones para combatir los boss, 
acceder o los cuartos secretos, y después el 
Sound Test... 

PtURRlf 8 STAR STAER^ n 

Nivel delirio : termine el juego en Modo 
Normal, Hard, Very Hard, y Super Hard. 

■“» m-mm, 

Mini-juego : ponga Green Alien, Green Alien, , 
(r) en las contraseñas 


[RRtl KBRU KBRBRIN mn(m] 

Jueao más fácil : 

Pulse Seled al principio de una partida para 
reducir la barra y hacer el juego más fácil. 

Niveles Bonu?; 

Termine todos los niveles del modo * Challenge 
' y las fases bonus con un ’ Pérfecf y obtendrá 
el modo “ Bonus challenge ”, con 5 nuevos 
niveles bonus. 

HlFKHflKTHERIVíR fc/(nr() 

Nivel bonus : Atrape un pescado de cada espe- 
cie antes del guardián. La frase “Funland 
Unlocked" va o aparecer después de los crédi- 
tos. Recomience el 1 juego en la posado en el 
ni .el 1 para ir al nivel 5. 

IFGFfJQ OF ZfLOA . mmm 

(Bine Boy/84/Furo] 

Arco gratuito : busque el arco y presione 
A+B+Starl+Seled y grave el juego cuando los 
rupees aparezcan en su mano. Continúe el 
juego con el arco y sus rupees. 

Salvar su vida : cuando Link está sobre el punto 
de perder la vida y comienzo o hacer círculos- 
presionando A+B+Starl+Seled después grabe 
el ¡uego. Recomience la parte de su grabado 
para recobrar la totalitdad de su ,ida. 

Bomba-flecha : configure las bombas y las fle- 
chas y presione A+B para tirar. 

Música bonus : ponga ZELDA en los nombres. 

HlESENBOFZElflA.TRE^, 

[EBC/01/firfl] 

Tienda e sc ondida : 

Juegue al ¡uego en una Game Boy Ad once. 
Vaya al pueblo de Rennu (en el pasado) y 
encuentre la puerta cerrada cerca del mini- 
juego de tiro al blanco. Se puede entonces abrir 
esla puerta, y va a encontrar una tienda que lo 
vende todo por 1 00 rupees. 


HlEMMUKS 

Nivel fun Contraseño 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 


TYRNVD 

GFDRTL 

DFGTYN 

NNBGTQ 

TYRBNC 

DGBFHY 

CVRKJT 

JSRBS ■ 

FKJTYQ 

VSPDNQ 

GDSWBC 

HWQPJD 

KXLWYZ 

KSQHQS 

VNWSWV 

FTYMTS 

GSFGHH 

YKBLGB 

PLSTFL 

JFXCBS 

SDFGLB 

QGHSDF - 

QKGDFS 

LZDGQH 


mi*, 

Equipos bonus : escojo All-Madden en la pan- 
tallo de selección de equipos y presione 
B +*+Select para acceder al equipo 
(Eanjí BDí/83/fRrfl) Holestorm. Este equipo tiene jugadores con atri- 
butos a 100%. Presione B+^+Seled también 
para acceder al equipo Da Funhouse. Este 
equipo tiene jugadores con atributos a 50%. 

BmAMEN REI 2000 „ 

Super contr aseña 

Ponga "jcBhDXJPFNSgLXdQBD" Como contra- 
seña para comenzar una nueva sesión de 
records. 


@MAMEN 2 M 2 


t$3lYHAl WEAPflH , íl<twr|) 

Recuperar su energía : tome al personaje que 
esté peor y cámbielo por el segundo y quédese 
inmobil 30 segundos. Recomience hasta que la 
restauración sea completa. 

Saltar los niveles : ponga el juego en Pausa y 
presione rápidamente B, A, A, B, A, A, para 
pasar el nivel en curso. 


BHA/M/ettni 

SaaidgsJTauc hdown : 

Oprimo una de estas teclas cuando morque un 
punto para degustar el sonido de la victoria. 
Blow horn : oprima B. 

Whistle : oprima A. 

"Powl" : oprima R. 

"Whew" : oprima L. 

Mmim m wmm, mm m 

_ m«n duna (Sane 

Mini-juego Break-Out : mantenga Seled+A y 
presione Slart en lo barro de títulos. 

MARIO CIAS* 

Selección del nivel : póngase sobre la opción 
“Lr el" en el menú principal y presione 4» o ♦ 
paro escojer un nivel ponga 1 y 40. 

Saltar los niveles : presione ♦, ♦, +, 

♦ durante una parte. 


iMARIIWf 


[EK/SB/lir] 


niinuwcKY 

Cédioos do los nivel -n 

Level Possword 
Far Better Place 
Evil Roy 
Inner Light 
Possession 


[EBC/03/0S] 


160 BIONICLE 

Mini-juegos : 


EBA/01/US] 


IBHOAEIAPIREBFRRfA^ 

No perder vidas : 

Paro no perder vidas, pulse Start cuando no le 
queda sino un solo corazón, y escojo " Retry ". 
Volverá a la última puerta por la que hoyo 
pasado. 


Vuelva al nivel del Hoverboard varias veces. 
Recoja lo primera vida, y continué hasta que 
vea una colina con un tablero. Salte para coger 
la segunda vida, y vaya hacia el fin del nivel 
paro coger la tercera vida. 


Entre estos códigos en lugar de su nombre pora 
tener los mini-juegos que corresponden. 
También puede terminar el juego con cada per- 
sonaje. 

9MA268 - Gali mini-game 
V33673 - Kopaka mini-game 
3LT1 54 - Lewa mini-game 
8MR472 - Onua mini-game 
5MG834 - Pohotu mini-game 
4CR487 - Tahu mini-game 

H LEYENDA OF ZUDA : ^aremwg w 

[Eanetay cclcr/C3/Eum) 


Paro volar usted debe tener el Boomerong y el 
Rooster. Lance el Boomerang y tome el Rooster 
; entonces, el Boomerang vendrá bajo sus pies. 
También usted podrá levitar y no será atacado 
por los enemigos de base pero usted podrá gol- 
pearlos. 

HflflrtP}QP>1_L 

Tiene aquí los lugares donde usted podrá 
encontrarlos; A-Z = vertical, 1-16 = horizontal. 
1-1 -K 
2 . 2-1 - 

3. 5-E 

4. 3-G 


-lOGICN CHASE lfl/M , ri) 

Comenzar el nivel 7-1 : presione A, A, B, B, A, 
B, B, en la barro de títulos. La palabra "EXTRA" 
se va a ofichar en la parte alto a la derecha de 
la pantglla para validar la acción. 

KIhhihev TUNES 

Tener un Frisbi : encuentre el primer punto de 
agua en el nivel 1 y salte adentro Salte ense- 
guida afuero de ahí, a la derecha del rio, tro- 
versando el muro para llegar a una sab con el 
objeto Frisbi 

HlOWlEy TURES: TRtttilE „ 

Contraseña 

Gronn/s House Pt. 1 : Dog, Granny, Tweyy, Taz, 
Sylvesler 

Granny’s Cellar Pt.l : Taz, Sylvester, Twe, , Dog, 
Granny 

Garden Pt.l : Sylvester, Tweyy, Dog, Taz, Granny 
Out in fhe Stress Pt.l : Dog, Tweyy, Taz, Gronny, 
Sylvester 

Toy Shop Pt.l : Taz, Dog, Tweyy, Sylvester, 
Granny 


Mantenga Select y oprima A en la selección del 
jugador de golf. 

Los tres espectadores 

Encontrar a los tres espectadores le dará 300 
puntos. 

- Recogedor de pelotas: 

Extremo norte de Tiny Tots 

- Folm Club 

En la extremidad del Green. 

- Raven Woods 

El que pretende eslar o su lado, se esconde en 
la zono Ouest de Raven Woods. 

Champiñones 

- En la librería, en la pieza a la derecho de la 
oficina del director. 

- en la cabina del Club Maker 

- A ♦ de lo entrada del recorrido Peach Castel. 


iRtOKARTSUHRHRt^ 


'JIPI 


Gane una copo de oro en todos los circuitos 
para desbloquear el Special Cup. 

Batos, de Super Mono Kart : 

Gone con un rang A o más para cado copa en 
modo GR Presione L o R en lo pantalla de selec- 
ción las copas paro acceder a las pistos Super 
Mario Kort. 

PmARM'SMCROSS 

Super Game Boy Color : este código no funcio- 
na sino con el cartucho que viene de la Super 
Nes. 


■ 

10STWBRIIJ8RA WM) 

Código 

Mantenga Start 

Color 

VERDE 

Nivel 

Contraseña 

Manlenga * +Start 

ROJO 

2 

KQTV 

Mantenga ♦+ Start 

PRETO 

3 

NPLX 

Montenga ♦+ Starl 

BLANCO 

4 

BGMD 

Mantenga ♦+ Start 

AMARILLO 

5 

HRTY 




80 , 



Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ad o s 


^'Muraran» «aflffll 

Corta del castillo 

Juegue a Luigi’s Superstar y gane los dos 
niveles. Cuando usted llegue al tercer nivel, 
supere los 60 puntos. Entonces usted podrá 
jugar en la corle del castillo en juego link y exi- 
bición. 


Courf Trópic os 

Juegue al Bébé Mario Targy Shot y gane los dos 
niveles. Cuando usted llegue al tercer nivel, 
haga más de 60 puntos. 

Jvoqr con lo» estudiantai 

Venza a los estudiantes que usted afronta en la 
ligo Júnior, Sénior, Varsity y Traveling pora des- 
bloquearlos en la selección de personajes. 

Jugar con Peach 

Gane el juego en doble. 

Ju gar con Mario 

Termine ol juego en doble. 

Jugadores do Mono Tennis en N 64 . 

Utilice el Transferí Pbk con la versión N64 de 
Mario Tennis. Seleccione "Transferí” en el menú- 
principal, después seleccione "Gome Pock 
Check". 

Más mini-juogot 

Desbloquee a los personajes de la versión N64 
después vaya a ver en el menú de mini-juegos. 

EH1 MARU'S MISIÓN t b b s kb i 

Bonus bubbles : guarde un tiro para el primer 
árbol en el nivel 1 para recoger una tasa de 
bubbles. 


Pmigmians 


_ MI SK OE ZURRO, 1HE. 




IAN 


Boss Arme 
CLASH MAN 


MYAL MAN 
WOOD MAN 


AIR MAN WOOD A2/3 Bl/4 
C3 D 1/2/4 


MAGNY MAN 


AIR A2/3 Bl/4 
C2.-3 Dl/4 


NEEDEL A2/3 Bl/4 
C2 Dl/4 


HARDMAN MAGNY A2/3 Bl/4 
C 1/2/3 DI 


TOP MAN HARD 
C2/3 ’4 DI 


Al/2/3 B4 


Contraseña 
MEGA BUSTER 


[Base Biy/M/hn] 


A 0 


SHADOW 


PARK SHOCK 


A 1 


MEGA BUS- 


MEGA BUS- 


DELST BUS- 


[SB Mar/BB/íiril 

Nivel 2 

Oprima sobre B en el menú de contraseña para 
comenzar directamente en el nivel 2. 

Selección del nivel :póngose en la opción 
"Continué" y mantenga A presionando Start. 


Boss Arme 
SHADOW MAN 
COI 3 D3 
SPARK MAN 
BLADE B1 C03 D23 
SNAKE MAN S 

A3 B3 C23 D2 

GEMINI MAN SEARCH SNAKES 
B01 C1 DI 
GIANT SUZY 
TER A2B12C0D1 

DELST MAN 
TER A23 B3 C03 

SKULL MAN 
TER Al B3 C23 D3 

DIVE MAN SKULL RING 

Al 2 B3 C3 D3 

DRILL MAN DIVE MISSIELS 

A0B02C12 

SAW MAN A0 BO C1 DI 

DR.WILY CASTEL 1 Al B01 C1 DI 
DR WILY CASTEL 2 AO B02 C1 2 

BmEMMAM [Eaae Bej/BI/Eert] 

Mega Buster : pierda todas sus vidas de propó- 
sito tres veces en el mismo nivel. Dr. Light va a 
aparecer para dárselas. 

Después Beat : recoja las letras B, E, A, T. 

Código (R = Rush, B = Beat y F = Fliptop) 

4 armas 
RREBB R 

RR BR F 

EB E B 

EBBREE 

Después del tanque del Dr Wiel/s 
RREBB R 

RR BR F 

EBBREE B 

RE R B 

Cerca del final 
BBEBR R 

R RE F 

BEB EB B 


Fire Mon, Lightning Man y Cut Man vencido 
A3 B2 63 B4 C4 

Castillo del Dr. Wil/s A2 A3 B4 C2 C3 


Fire TNBLTB: CLPMCT, DBBLBG, HNRFH 
Bonus TUPMFO: GSPNHB, NFXJOO, FSTBB 


i MíEftMAN HTRíMí 

Modo Hord 

Termine el juego para desbloquear el modo 
Hard. 

Modo Extreme 

Termine el juego en Hard paro desbloquear el 
modo Extreme. El modo Extreme es de hecho un 
modo donde usted sólo afronta a los jcfesdel 
juego.. 

Smhhnimek m 

Saltar los niveles : ponga 1943 después Start 
para avanzar. 

Modo escondido : ponga 0601 e ignore lo que 
le dirá la consola sobre la invalidad del código. 
Presione Start para regresar al centro de 
comando y juegue ahora en Seled y ♦ para 
mover verticalmente. Presione 4 o 4 para 
mover en estas direcciones y Select ♦ para ir 
hacia abajo. Mantenga Select+A para obtener 
lo última arma del film Noisy Cricky. 


Nivel 

2 

3 

4 

5 
ó 


IBjmBoi/BD/Ein] 


Dr Wtely 
EREEE B 

BRE BE 

EER R 

BRBEB 


Stotut Contraseña 
Eledro Man vencido 

A2 A4 B3 DI D2 

Ice Man vencido Al A2 B2 B3 D4 

Fire Man vencido Al B1 B2 C4 D2 

Fire Man y Cut Man vencidos 
A2 B2 C3 DI D3 

Fire Man, Cut Man y Eledro Man vencidos A 3 
B2 B3 B4 C4 

Castillo del Dr Wil/s 

A2 A3 B4 C2 C4 

H ME£ AMAN2 [t» e uy/is/iin] 

Cuatro tanques : ponga A2/4 B2/4 Cl/2 D2/3 
en las contraseñas 

Nivel final : ponga Al/3/4 B3 C 1/2/3 D 1/3 en 
las contraseñas 


JlttfiAMAttj lían Hj/ll/liri] 

Armas de guerrero : pierda de propósito todas 
sus vidas tres veces en el mismo nivel. Dr Light 
va o aparecer arreglando la siluacián I 

Armas económicas : colede todas las gemas de 
los planetas. El Dr Ught va a transformar su 
armamento pora que él se pongo más econó- 
mico. 


Contraseña 

GUN Al B3/4 C3 

D 1/2/3 

CLASH Al/3 C3 
D 1/2/4 

MYAL Al/3 B4 C3 

Dl/2/4 


RRT- 

Y-T 

-E-RT 

TTRRE 

TRTRR 

0MEGA MAN BATItE NEIWORK^ 

Fragmentos de Noyí ; 

Combata Woodman, Sharkman, Skullman, 
Protoman, Fireman, Elecmon, Numberman, 
Gutsman, Iceman y Colorman para recibir sus 
propios fragmentos de combate asi como sus 
ataques más poderosos. 


Locotion Contraseña 
Manho1tan2710 
Egouts 1 807 

Aéroport 0309 
Los toits 2705 
Forét 3107 


@MEH:IN llftSK : THE SERIES 

CBA/02/iara 


Nombre 

Contraseños 

1 

MIB QG 
(none) 

2 

Forest Landing site 
FCHTRMNS 

3 

Alien Technology Lab 
HSDSHSBS 

4 

Rockel Silo 
MXNMSNNG 

5 

MIB Safehouse 

THXBXSCK 

ó 

Halloween en Manhattan 

NNTNDWNY 

Nivel final 

Fin 

NFNTMMDD 


!/■*] 


Poca obtener fragmentos raros o nuevo» ; 

Cuando está en el momento en que el tipo de 
Higsby, viniendo de la escuela donde ocurrió el 
incidente, tiene un negocio como vendedor 
(frente a los puertas de la escuela), voya el inter- 
ior y salve su juego. Asi podrá intercambiar 
fácilmente 1 o 3 fragmentos contra otro, depen- 
diendo de la máquina que utilice. Si en cambio 
obtiene un fragmento que no le interesa, 
opague su consola, y recomience donde dejó 
grabado. 

SmEBAMM : 0B.WIIY 

Status Contraseña 

Combate Cut Man Al B3 C4 D3 D4 

Lightning Mon vencido Al A4 B3 DI 

D2 

Ice Man vencido Al A2 B2 B3 D4 
Fire Man vencido A2 B1 B2 C4 D2 
Fire Man y Cut Man vencido A2 B2 C3 DI 


SltEK INflMEK: THE SÍR!t| wmí 

Episodio— Nombre-— Código 
1 —MIB Headquarters— (no hay) 

2— Forest Landing site— FCHTRMNS 

3— Alien Technology Lab— HSDSHSBS 

4— Rocket Silo— MXNMSNNG 

5— MIB Safehouse— THXBXSCK 

6 — Halloween In Manhattan— NNTNDWNY 
Fin— Ending— NFNTMMDD 


IMETAtflGHT 


Escriba FRVRDD como contraseña. 

Todos las armas : 

Escriba LLWPNSDD como contraseña. 
Municiones ilimitadas : 

Escriba NFNTMMDD como contraseño. Nota : 
Esta función se desbloquea incluso sin haber 
terminado el juego. 


IMERLIN 


[CIMr/N/IS] 


Ponga estas contraseñas para comenzar la par- 
tido con lodos los poderes. 

Nivel 

1: 1202G7KV 
2: M6P3H7K0 
3: M703H7K1 
4: M7P3H7K2 
5: N603H7KA 
6: N6P3H7KB 
7: N703H7KC 
8: N7P3H7KD 


S?«mnsnitx 


tfltc/DIí/lart 


nivel 1: E6C3D3KF 
nivel 2: E6D3D3KG 
nivel 3: E7C3D3KH 
nivel 4: E7D3D3KI 
nivel 5: F6C3D3KQ 
nivel 6: F6D3KR 
nivel 7: F7C3D3KU 
nivel 8: F7D3D3KT 


S2KPWGGGSC7YZ 
Johnny "Bad" Blood 
SKHJPGGGSC3XX 
Lulu Va le ntine 
$WWNVGGG$C3KJ 
Mama Tua 
58GZTGGGSC76J 
Michael Jackson 
SMNXVGGGSC37Z 
Robox Rese 4 
J4JPWGGGSC779 
Rumble Man 
S6LNZGGGSW7G7 
Shoq 

SHMBNGGGSC361 


f ¡MICKFY'S CSNEEROO^jUJU^,,,! 

Selección del nivel : mantengo B en el logo 
Nintendo para atrapar lo pantalla de selección 
de los jugadores. Después, mantengo A+B 
para encontrar una nueva opción cuando el 
juego comience. 

"IWGKÍYMBSIMAGIÜJ^,, 


«TAI KM MUI 

Selección de nivel 

Termine el juego en modo fácil para abrir un 
modo donde usted podrá jugar al nivel que 
quiero pero con nuevos objetivos. 


iMETAtStW 


I»WC/0B/j»pl 


jugar en normal y terminar con 23/23. 
Seleccione el nivel: 
terminar el juego. 

Jugar una chica: 

terminar el juego y dejar los créditos desfilar. 


terminar con la dificultad más complicada. 

^MEmSUtG:1SIMIS*p cw 

Esco jor su nivel: 

Termine el juego para desbloquear lo opción 
"S-Continue" que permite jugar de nuevo en 
cualquier nivel. 

Invencibilidad; 

Termine el juego en normal o hard y obtenga un 
grado de 23. 23. Nota: Algunos tiros serán 
siempre malos. 

Otro Rentonaje femenino i 

Termine el juego para desbloquear el persona- 
ge feminino. 

Jugar con el ¡efe; 

Termine el juego con un rang clase diablo en 
Very Hard. El último jefe será ¡ugable, con 
golpes ilimitados pero los municiones serán 


0HI 


IICHAEL JACK50N : 


L.KEBCENARV EOftCE ^ lUiKm 

Sallar los niveles, 50,000 yen : manlenga 
♦+Select+A+B y presione Start en la barra de 
títulos. Mantenga 4 y presione Start el número 
de veces que se deba saltar los niveles cuando 
la frase 1 aparece. 

Ningún ¡efe : ubique al monje antes del final 
del nivel. Presione A+B pora hacer el movi- 
miento especial cuando oiga la música del jefe. 
El monje y el monstruo desaparecerán. 


[EB Eilsr/GD/DS] 


Eorth n/a: TDRDPS, HRCBF, BLBBBK 
Air MRFTS: NCVBCH, DRBGSB, SDSD 
Human CLTSBC: THGDNK, WFDBHS, HCTDW 
Waler NDBR: LBRFC, SLLBF, NCCGQ 


Nivel 

2 

3 

4 

5 
ó 

7 

8 

9 

10 

BOSS 1 
11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

BOSS 2 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

BOSS 3 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

BOSS 4 


Contraseño 

BVCK 

FXLL 

GRWN 

WHVT 

BZSS 

CZCK 

DRWP 

BXLK 

HWNT 

SLVP 

SPZT 

BLZW 

GRWP 

TRVP 

BWLL 

WVLK 

DRZP 

FLVG 

HZST 

TQPY 

JXMP 

MQLT 

FRYT 

RQNT 

LQST 

JXRY 

MQND 

SQLL 

TWCK 

NWCK 

SZFT 

PQCK 

YVRD 

RQST 

SZLD 

FRZM 

THVN 

CQNT 

PZST 

HQRS 

SWLK 

CHWP 

JZWL 


Salte sobre la cabeza del adversario. Después 
siga saltando. 

SlHnUIZRETIIMIfm/n) 


Entra en su buque y corra de 4 a la derecha 
hasta tocar los 2 muros 


^MtCKEYSRACINBAlJ!^,^ 

Cambiar de .pergeñóle 

Si usted controla a Mickey y usted quiere a 
Minnie o a Pluto, vaya a los niveles de carreros 
y salga. 

Vaya en>eguido a la caso de Minnie ._-pgm 
controlarla. 

Vaya a la casa de Piulo para controlarlo (Pluto 
es práctico pora encontrar niveles secretos y 
dinero). 

ÜMtGMHACNIKS , 1B! 

Más Vidas : pongo el juego en Pausa durante la 
primera carrera de coches en la oficina cuando 
usted sirve de libro para sallar en lo otra ofici- 


Vaya al menú Arcade y oprima 4, 4, 4, 4, 4, 
4, L + R. 

Rumbleman : 

Vaya al menú Campeonato y oprima 4, 4*, 4, 
4, 4, L + R. 

Shaq : 

Vaya al menú Survival y oprima 4, 4, 4, 4, 4, 
4, 4, 4, 4,L + R. 

Boxer 

Contraseña 
Afro Thunder 
SKBBNGGGSC37G 
Angel "Raging" Rivera 
$8DNNGGG$C7JB 
Jet "Iron" Chin 
SWF7PGGGSC779 
Joey T. 


ÜMttNIGKTCLUB 


STREET RACIHfi 

BBA/02/tcrfl 


Todos los cochm 

Oprimo AGEM como contraseña. 


t por Emilio ; 


Escriba NIML como contraseña. 


TfldagJfli carreros ganador par lony ; 

EscribaGTBP como contoseña. 


Todas, la 


ganados por Kaiko-i 


EscribaLGKG como controseño. 

Todos las carreras ganados por todos las ooire- 

dores : 


1 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS IeI PORTÁTILES fg| TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 




— s á® 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i odo s 


biblia 


trampi 


EscriboLAPC cono contraseña. 

Morid Kombctt Adxang 

GBa. ' 02/euro 


Acabe el ¡uego en el segundo modo de dificul- 
tad. 

Comb atir con Motara : 

Acabe el juego en el tercer modo de dificultad. 


Termine el juego en el cuarto modo de de dif- 
cultad. 

® MtSHÍY MSBPjjJj), HI|MS . TVE MOYIDA 

[C»( Bíy/B5/hriJ 

Statut Contraseña 

IVANOOZE 0411 

PIG 5989 

RAT 0936 

GOLDAR 3713 

LORD ZEDD 3500 


FBWífl RMEB5 
(Sane Boj/35/lira] 


(Eitoe Biy/B4/í«r«I 


t'IICHIY MSEPKtM 


Nivel Contraseña 

2 1001 

3 1012 

4 0175 

5 1387 

ÜMÍSRMN ACCIAIM 

Nivel Contraseña 

2 0742 

3 X480 

4 586Y 

5 3081 


L-MllORSSECKTBem,^ 

Después 12 Honeycombs, 3 bolas de cristal, 
corona, botellas de agua, espada...: pongo 
MMMMM M MMMMM en las contraseños 

Todos los Objetivos en el último piso : KTTTT 
TQRF TPMTT 

Bmuiermitz ^ /mm 

Cambiar de nivel 

Pongo la contraseña MNSTTR 

Enseguida, haga pausa en el ¡uego y oprima 

Select para cambiar de nivel. 


0MDIHTFRS, INC. 

Nivel : Código 
2: YMB2VN 
3: LRB13G 
4: 4RB97C 
5: 7QCZB9 

SmNSnRMIX 

Nivel Contraseña 

4 -8?-35R- 

5 273?35RZ 

6 JZVHMV3D 

7 L5VP79N7 

8 PL1H17P- 

9 MQLYTY2D 

10 -J#X5DKP 

f^MONSIFR RSNCHIR BíTTEIj. 


IESA/D1/USJ 


[Cine Eiy/85/Tiri] 


lar* Cine 
[EB CllBT/DO/Jip] 


Gánele a Holy y usted recibirá lo pluma. Esto 
puede cambiarlo con Mac por un mapa raro. 
Ponga una de eslas contraseñas según el mapa. 

Beok Phoenix DRKDLSN 
Fointed TSBFTBLl 
Fire Beam Phoenix GLDPEACH 
Fire River Phoenix GENKIBOY 
Fire Wave Phoenix DOAGIRLS 
Flameshot Phoenix TIMENOID 
Grand End BOMBJACK 
Hide Head Phoenix BTLCARD 
Hurricane Phoenix HAYABUSA 
Insight Phoenix JCK YRCR 
Mys Power Phoenix SOLOMON 
Perceive Phoenix SUEZOEYE 
Phoenix TECMOINC 
Reborn ASTARTE 
Ryreat POKEDEAD 
Take Over BADMOO 
Talons Phoenix STRFRCE 
Twinkling KAGERO 
Typhoon Phoenix 5CRTSTR 

^SHB«NH*SREIIRH^ !1I/Wiri| 

Vidas ilimitadas : escribo EELPHANT. 


Todas los puertas abiertas : ponga SUNSHINE 

Código del final : haga 6JYBSPPJ para comba- 
tir al Boss final directamente. 

Contraseña 

NQXZJ9?K 
2N4ZQWZM 
Moon Ratrol, Spy Hunter 
(Gome Boy/9 7/US) 

Municiones infinitas 

Haga ♦, ♦, ♦ , ♦ , ♦, ♦, ■*, ♦, B en 

la pantalla de selección del juego. 

Vidas infinitas 

Haga ♦, , ♦, ♦, ♦, A en 

la pantalla de selección del juego. 

H MORTAL KOMBAT 2 

Combatir con Jode : gane el nivel antes del "?" 
sólamerrte con dos patadas sin parar. 

Combatir contra Smoke : haga todo el tiempo 
“uppercuts" contra su oponente hasta que que 
aprezca ‘Toast/. Mantenga rápido ♦ y presio- 
ne Start. 

Modo “experf : presione ♦, ♦, en la pantalla 
"Choose your Destín/ para jugar con un sólo 
crédito. 

Códigos de combate: 

000-707 Jugador 2 a 25% de potencia. 
000-033 Jugador 2 a 50% de potencia. 

1 92-234 después Reptiel. 

81 MORTAL KOMBAT 3 

Personaje al azar mantengo y Start en la 
pantalla de selección de personajes. 

Cinco créditos : presione ♦ en la pantalla 
“Choose Your Destiny". 

Un crédito : presione ♦, ♦, en la pantalla 
"Choose Your Destin/. 

Kombat Kade : 

Personaje Nombre 
DRAGON 0 
MK LOGO 1 
YING-YANG 2 

THREE 3 
QUESTION MARK4 
LIGHTNING BOLT5 
GORO 6 
RAIDEN 7 
SHAO KHAN 8 

SKULL 9 

Código de combate Effy 
Combatir Smoke 1 92-324 
Ninguno proyección 100-100 
Ninguna barra de potencia 
987-123 

Ninguna parade 020-020 

Alternar 460-460 
Siempre correr 4Ó6-466 

El jugador uno a la mitad de su vida 
033-000 

Igual para el otro jugador 
000-033 

El jugador dos al cuarto de su vida 
707-000 

Igual para el otro jugador 
000-707 

Combatir contra Smoke 205-205 
Modo sombrío 688-422 

Modo psycho 985-125 

Mensaje loco 987-666 

ÜmORIAL KOMBAT , lM!lfl/n/tlril 

Combatir con Goro . extermine a Shang Tsung. 
Uno vez oparezca The End“ mantenga * y pre- 
sione Select y A . La frase “Enter your inifials" 
aparecerá. Póngalo y presione A. Presione Start 
en los mejores tanteos 

Códigos de combates : 

Jugador 2 con 25% de potencia : 000-707 
Jugador 2 con 50% de potencia : 000-033 


Swicharoo 460-460 

Combate en el negro 688-422 
Psycho combate 985- 1 25 

Ningún guardia 020-020 

Mensaje 1 987-666 

Mensaje 2 1 23-926 

CPU 25% de vida 000-707 

CPU 50°. de vida 000-033 

Jugador 1 25% de vida 707-000 

Jugador 2 50% de vida 033-000 

Ganar sobre 1 hit 123-123 

Modo Noob Saibot 012-012 
Combate explosivo 050-050 
Los armas no pueden perderse 
002-002 

Daños máximos 01 0-0 1 0 

Ningún guardia, daños máximos 
110-110 

Las armas aparecen al azar 
111-111 

Comenzar con una arma aleatoria 

222-222 

Kombat Randper 

333-333 

Comenzar espacio 444-444 

Muchas armas 555-555 

Combate silencioso 666-666 

Grandes cabezas 321-321 


’.MORTALKOMRAT 4 


[E»t BOí/98/fflM] 


DRAGÓN 0 
LOGO MK1 
YING-YANG 2 

4 3 

? 4 

LUMIERE 5 
GORO 6 
RAIDEN 7 
SHAO KHAN 8 

CRANE 9 

Effy Kombat Kode 
Combatir con Reptil 1 92-234 
Combatir contra Reptil 205-205 

Quitar las proyecciones 1 00- 1 00 


I MBTICtttSS MANIAN 


" MUIAN 


Niveles 

2 

3 


Contraseñas 

JSFPW 

QGHXB 


[Sane Boj/íl/fsri] 


MUMMY. THE 


(EB Cilir/BO/firg] 


3-1 (Clubs] 178 

3- 2 1434 

4- 1 X57[Espada) 

5- 1 77(Trióngulo InversoJX 

6- 1 1 [Triángulo lnverso]5[Triángulo Inverso] 
6-2 [Diamante]9[rueda roja]8 

6-3 3457 


i IMYSTERIUM m , m 

Continué : comience un nuevo error después 
de haber perdido su último vida. Encuentre la 
llave de vidrio y abra la puerta. Encuentre el 
pasaje para llegar a su primera curva. Tome y 
utilise el Vitriolok en este lugar. 

Salle los niveles : mantenga ♦+B en la pantal- 
la del mapa. 


presione *+A+B y presione Start en lo pantal- 
la del mapa. 

Inventario comply : mantengo ♦+B y presione 
Select en la pantalla del mapa. 


Niv. Nombre Contrtaseña 

65 CRUISERM VCROEOX 

73 SEASPARROW MBZRLYOC 

81 TOMAHAWK MUDLTEOH 

89 TARTAN YLNFEMHQ 

X CARRIER YLNFEMHQ 

X PHANTOM FKMWCMHK 

X TOMCAT KAFSKYLG 

X TRIDENT 

FIN FLTCWMHN 


lll/15/1irt] 


localise la curva en la primera vuelta de la car- 
retera 2A. Presione B debajo. 

Mr Nutz 

(GB Coloi.'00/Euro) 

Contrtaseña 

2 DDMMNN 

3 NNRRGG 

4 CCLLRS 

5 JJMPPR 

6 SWWTCH 


(EBC/D1/ÜS] 


1 UHIIUV DVMIIIC 

MI ¥ ~ w 

Contraseña de los niveles 
Niveles 
Contraseñas 
1 

71P4KW 

2 

8K3 71J 

3 

P3C 664 

4 

CXS 0N0 

5 

1N0 FIN 
Ó 

7B4 L6S 

7 

814 8W4 

8 

TNM N5Q 

9 

HTS0ZX 

10 

1RD 10V 
End 

T64 15P 

Hkamcrmosfim 

GBA/02/íim 

AdU fl C más rápidamente : 

Vaya frente a un enemigo y oprima continua- 
mente A. 


Jugadores escondidos 

Iniciales 

Codígo • 



BILL CLINTON 

USA 

♦ +A+B 

BRUTAH 

BAT 

♦ +A+B 

CHOW COW 

AAAX 

♦+A+B 

AIR DOG JAM 

♦+B 


G.CLINTON 

FNK 

♦+B 

mark turmell wim >+b 


ALGORE EXC ♦+S»ort+B 


WEASLE MAN ♦+Siart+A+B 

SAL D AVI DA 

SDT 

♦+B 

MOON 

VIK 

♦ +A+B 

JAMIE RIVET 

RJ 

♦ +A+B 

KABUKI 

FRD 

♦ + B 


NHRAJAMrTDHINAI^jpill, 

Modo escondido : 

Efecto: Pbrcentage de tír 
Código: presione ♦, ♦, ♦; ♦, B 

Efecto: En fuego 

Código: presione ♦, 4, ♦, B, A, 

Efecto: Terreno en el espacio 

Código: presione A, A, A, A, A, ♦, ♦, ♦, ♦ 

Efecto: Más intercepciones 
Código: presione ♦, ♦, ♦, A, ♦ 

Efecto: Manos rápidas 

Código: presione ♦, ♦ , ♦ , ♦, A, ♦ tombién I 

Efecto: Turbo uflll Código: pre- 

sione B, B, B, A, ♦, ♦, ♦, * 


Código: presione ♦, ♦, ♦, ♦ 

Efecto: Goal emm... 

Código: presione ♦ 

Efecto: Velocidad elevada 

Código: presione ♦, + + « £ 

A 


. 'IBA JAM‘83 

Juego campeón : seleccione "Playoffs" del menú 
principal y ponga los ¡nidales MIK y ponga 
R4QKFCWCDG. 

SnBA JAM 2002 

EBA/12/ciri 

Playa y cortos de calle : 

Escriba LHNGGDBLBJGT como contraseña. 
Ployoffs : 

Escriba MKJLBFQBLDGH como contraseña 
para estar en los playoffs como los Toronto 
Raptors. 

Extra puntos: 

Cuando se prepara a lanzar, diríjase hacia el 
centro del terreno y lance. Algunas veces, con 
un poco de suerte, usted podrá morcar 9 pun- 
tos. Sin embargo, también es posible marcar 1 
sólo punto. 

MMij 

Rower-up prohibido : mantenga ♦ y presione A, 
A, A, A, A en la pantalla ‘Tonight Matchup" 

Power-up ¡ntercección : mantenga ♦ y presione 
A, A, A, A, A, A, A, A, A, A, A, A, A, A, A, en la 
pantalla Tonight Matchup’ 

Power-up fire : mantenga ♦ y presione A, A, A, 
A, A, A, A, en la pantalla Tonight Matchup" 

Power-up dlenks : presione A diez veces y man- 
tenga ♦+A en la pantalla Tonight Matchup’ 

Modo Juice : presione A catorce veces y man- 
tenga A+B en la pantalla Tonight Matchup" 

Quitar los personajes : presione A Ires veces y 
mantenga ♦+B en la pantalla "Tonight 
Matchup’. 


Efecto: Más faltas 

Código: presione ♦, A, B, A, ♦, ♦ 

Efecto: Defensa de locura 
Código: presione A, B, ♦, A, B, ♦ 

Más power-ups : ponga el juego en ñausa y 
presione ♦, ♦, ♦, , B , A, Start. 

Modo opciones : ponga el juego en Pausa y 
presione ♦, ♦, ♦, ♦, A+B( StQri 

Más velocidad y más curvas : ponga el juego en 
Pausa y presione B anco veces, A anco veces, 
Start. 

Destruir a todos los enemigos en la pantalla : 
ponga el ¡uego en Pbusa y presione ♦, ♦, 

♦. ♦, ♦, ♦, B, A, Slart. 

Modo ’experf : ponga el juego en Pausa y pre- 
sione ♦, Select, ♦, Select, ♦, Seled, ♦, Seleqt, 
Select, Select. 

■**“ MMM 

Modo escondido : presione Start, B, A para 
entrar los códigos siguientes en la pantallo 
Match-up del Modo Exibidón. Los nombres 
indicados significan el número de veces que 
usled deberá oprimir. Presione la cruz de direc- 
ción para la segunda parte del código. 

Efecto Confirmación Código Start/A/B Pbd 
Terreno desierto 

GLOSSYVOMT 2-0-2 ♦ 

Es de noche 

NIGHT GAME 2-2-2 + 

Muy fuerte 

PARKINGLOT 3-2-3 ♦ 

Ningún puntero 

NO Puntero 3-3-3 * 

Aie ! no 

FUMBELS 4-2-3 ♦ 

Recibir invisible 

I.RECEIVER 4-3-3 ♦ 

Turbo ¡limitado |NF 

TURBO 5-1-4 ♦ ’ 

Colores del espacio 

PREDADOR 5-5-1 * 

Comenzar en atraso 
OVERTIME 0-0-6 

Equipo Emerysvilel Eclipse : ponga la contra- 
seño 00606744 

Equipo Midway Blitzers : ponga la contraseño 
06267545 

Equipo Bills (principio de la sesión) : ponga la 
contraseño 75566677 

Equipo aleatorio : presione ♦+B en lo pantolla 
de selección del juego. 

0HFL RLITZ 2M2 „ 

Mgdo trompo i 

Pulse L, B,y A según los códigos siguientes en la 
pantalla Malch-Up, en modo Exhibition. Las 
cifras indican el número de veces que habrá 
que pulsar el botón. Pór ejemplo : para hacer 1 - 
2-3, haga L, B{2), A{3). 


Más señales aleatorios : 3-2-1 ♦ 
Turbos infinis: 4-3-2 ♦ 

Ogre field: 1 -3-2 ♦ 

Snow field: 2-2-5 ♦ 

Shadow players: 3-1-3 ♦ 


Efecto: Máximo de potencia 
Código: presione ♦, ♦, ♦, B, B, 

Efecto: Super dunkes 

Código: presione ♦, ♦, A, B, B, A 

Jugador alien 


Efecto: ? 

Código: presione ♦, ♦, 


♦, ♦ 


Efecto: Caídas exitosas 

Código: presione ♦, ♦, ♦, ♦, 4, ♦, A, A, A, 
A, ♦. 

Efecto: Más compañeros a 3 punios 


l liiTZ 2B82 

EBA/02/iira 

Cheat mode : 

Escriba L, B, y A para entrar los siguientes códi- 
gos en la pantalla del modo Exhibition. Los 
nombres de la lista indican el número de veces 
que el botón debe oprimirse. Cuando la prime- 
ra parte ha sido escrito, oprima el D-Pad, en la 
dirección indicado. 

Effect 

Code 

Turbo ilimitado 
4-3-2 Right 
Campo Ogre 
1-3-2 Right 
Campo nevado 


82, 



u 


biblia 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ad o s 


2- 2-5 Ríghr 
Jugadores de sombro 

3- 1-3 Righl 

Equipo? escondido?: 

Oprima A, B, Seled,*, ♦, ♦, en la pantalla 
"Press Starf. Uno voz confirma el código. 
GBA/02/euro 
No Rules 


Nivel 

Equipo 

2 

U.S.A 

3 

HOLANDA41 

4 

JAPÓN 

5 

FRANCIA 

ó 

CAMERUN54 

7 

U.R.S.S 

8 

MÉXICO 72 

9 

INGLATERRA 

10 

ESPAÑA 38 

11 

BRASIL 

FINAL 

ALEMANIA 13 

ARGENTINA 

ITALIA 

Sndiuus 

Status 

Contraseña 

Nivel 1 
(none) 

Boss 1 

13TYNLP18J34 
Nivel 2 

DPTYNLP1 7ZM! 
Boss 2 

PPTDDLS18J26 
Nivel 3 

NKTDDLS18J24 
Boss 3 

K7RFNLKH8J39 
Nivel 4 

JTRFNLKH8J3v 
Boss 4 

TFQFNL9H8J2R 


Prefixo 

Sufixo 

224 

31 

033 

530 

59 

363 

26 

172 

429 

17 

561 

513 

45 

971 

086 

51 

016 


Hwiwill llI/IwiriI 

CONTRASEÑA : presione ♦ en la pantalla 
Gamespeak pora cantar Persione rápido ♦, 

♦ , ♦, ♦ . 


Nivel 1 
(none) 

Boss 1 

13TYNLP18J34 
Nivel 2 

DPTYNLP17ZMI 
Boss 2 

PPTDDLS18J26 
Nivel 3 

NKTDDLS1 8J24 
Boss 3 

K7RFNLKH8J39 
Nivel 4 

JTRFNLKH8J3. 

Boss 4 

TFQFNL9H8J2R 

L — [Gaste Boj/M/loro] 

Modo escondido : presione ♦, ♦, ♦, ♦, A, B, 
A, B, A + Start en la barra de títulos. Escoja el 
nivel, 80 vidas serán seleccionables ! 

lZkIHJA B0Y2 mwn] 

El nivel 8 después de haber vencido a Mist 
Spirit pongo la contraseña 

J WX4X53/4 J +3, 4 B2 3 ' 4CC3/4QC + 3/4S + 5 F(r 
)• 

L . 'HUMA GAIIfMSHAB^j[ ell)/H/Iira] 

El Sound Tesl : ahora ♦ + B+A y presione Start 
en lo barra de tilulos. O mantenga A+B+* y 
presione Start en lo barra de'litulos. 

Selección total : las tres primeras cifras le dan 
el nnel y los tres otros el equipo escogido 


Su per salto 

: salle y ponga P< 

en una altura media. Retome i 

Nivel Contraseña 

2-0 

JCBCM 

2-1 

JMBCC 

2-2 

JMCCB 

2-3 

JPCCD 

2-4 

JTCCJ 

2-5 

STCCS 

2-6 

SBCCT 

2-7 

TBFCQ 

3-1 

TBKCL 

3-2 

TBTCB 

3-3 

TBTDC 

3-4 

TBTGF 


mm intime 

Nivel Contraseña 

2-3 BZBCM 


fc:-- PACHAN 

Contraseña Pac AHack 
Gome Info: 

Nivel 1: STR 
Nivel 2: HNM 
Nivel 3: KST 
Nivel 4: TRT 
Nivel 5: MYX 
Nivel 6: KHL 
Nivel 7: RTS 
Nivel 8: SKB 
Nivel 9: HNT 
Nivel 10: SRY 
Nivel 11: YSK 
Nivel 12: RCF 
Nivel 13: HSM 
Nhel 14: PWW 
Nivel 15: MTN 
Ni 'el 16: TKY 
Nivel 1 7: RGH 
Nivel 18: TNS 
Nivel 19: YKM 
Nivel 20: MWS 
Nivel 21: KTY 
Nivel 22: TYK 
Nivel 23: SMM 
Nivel 24: NFL 
Nivel 25: SRT 
Nivel 26: KKT 
Nivel 27: MDD 
Nivel 28: CWD 
Nivel 29: DRC 
Nivel 30: WHT 
Nivel 31: FLT 
Nivel 32: SKM 
Nivel 33: QTN 
Nivel 34: SMN 
Ni 'el 39: THD 
Nivel 40: RMN 
Nivel 41: CNK 
Nivel 42: FRB 
Nivel 43: MLR 
Nivel 44: FRP 
Nivel 45: SDB 
Nivel 46: BOJ 
Nivel 47: VSM 
Nivel 48: RDY 
Nivel 49: XLP 
Nivel 50: WLC 
Nivel 51 :TMF 
Nivel 52: QNS 
Nivel 53: GWR 
Satge 54: PLT 
Nivel 55: KRW 
Nivel 56: HRC 
Nivel 57: RPN 
Nivel 58: CNT 
Nivel 59: BTT 


Ni/el 60: TMR 
Nivel 61: MNS 
Nivel 62: SWD 
Nivel 63: LDM 
Nivel 86: DCR 
Nivel 97: PNN 

Juego en plena pantalla : presione ♦ o * au 
menú principal paro que el símbolo 1/2 apa- 
rezca al lodo de Player One. Presione Start para 
comenzar el juego. 


Hpage master 

Vidas ilimitadas : poi 


Nivel 

Adventure World 
Fantasy World 


[Gane Boy/93/Euro) 

la contraseño 


Contraseña 

CDZZNDJC 

JFPLRFXP 


ÜbMWIILD IIVENTHRtS ¡| umn| 

Nivel 

Contraseña 

2-0 

VBBGZ 

2-1 

VCBGO 

2-2 

VMBG8 

PoPEAATiflHC 

Selección del nivel : presione ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, 
♦ B, A, B, A, Start en la barra de títulos. 

1 0 vidas más : presione ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, 
♦, 4*. ♦, ♦, *, ♦ , ♦ , ♦ , ♦ en la barra de Nu- 
los. 

Sound test : presione ♦, ♦, ♦, ♦, A, B, Start en 
la barro de títulos. 


lPAPERB&Y [Gane Bij/82/fitri] 

Todos las bicicletas : voltee sin errores a la 
izquierda, después que su bicicleta empiece a ir 
a Easy Strey. Después presione Start, A, A, A, B, 
Seled, A, B, Stort. La pantalla va a relampeagar 
paro validar el código. 

- PAPE880Y2 [Gane Boy/BB/Ien] 

Nivel Contraseña 

Middel Road 3875 

Hard Way 7946 


[GBC/99/Us] 


(Gane Bnj/ 97 /Iura] 


[Gane Bay/SB/QS] 


®PAPYRW 

Contraseña de los niveles 
Nivel 
Garlón 
Filel 
1 

F+51 

KN4K 

2 

3DTS 

1-QB 

3 

F80W 

GND9 

4 

9N87 

JV-B 

5 

WX-0 

CR73 

ó 

1-SN 

RPD9 

7 

H1WR 

JNTX 

8 

C2VX 

F-T- 

9 

1-KS 

3BWX 

10 

GTCP 

DS+Q 

11 

X9M- 

TB81 

12 

8Q63 

7R+D 

13 

8NRR 

59GN 

14 

1KK2 

R4PX 

15 
-07L 
9NWN 

16 

VTGT 
92 BO 

17 

ZHNK 

5SNC 

18 

X3FB 

N0-3 


L PAROQIliS (Gane Biy/SS/íira) 

Buque demasiado fuerte : presione ♦, ♦, ♦, ♦, 
♦ , ♦, ♦ , B, A. 


_PEINSUIN WARS |E]K|I)WJ|)I 

Selección del nivel : ponga en la pantalla de 
selección de los personajes y presione *+B. 
Oprima A pora que surjan los nombres corres- 
pondientes o los niveles. Ayúdese de ♦ o ♦ 
para escojer, sin olvidar de validar con Start. 

flpEffCTBARK [Gane Boy/99/US] 

Trompos Transfert Pak 

Usted puede utilizar la versión GB de Perfed 
Dark para obtener 4 trampas en la versión 
N64. Utilice un Transfert Pak para enviar sus 
informaciones en la versión N64. Usted oblen - 
drá 

Cloaking Device, Hurricane Fists, R-Tracker, 
todas los armas en modo Sólo. 

Crash de lo calculadora : ponga 9 repetitiva- 
mente hosta "Divide" hasta que este personaje 
llegue al azar. 

Crash de Agenda : entre. Seleccione “Sean" ¡ 
escoja una carta en la cual usted no haya entra- 
do. Presione “U" cuando la frase"No Entry" apa- 
rece. 

SnttHEE- WINES OF AEfltjJ^, 

Para que los enemigos sean más fáciles en el 
cómbale, encuentre al "Golden Enem/ y empá- 
telo. Esto impedirá que los otros enemigos evo- 
lucionan. 


Smahemftheapes 


GBA/02/euro 


Para después el Dash, encuentre a la Hada en 
uno de los niveles. 


"PENGIIN BOY 


Nivel 

Contraseña 

5 

AD1990 

9 

EB5408 

13 

BF8163 

17 

DA2945 

29 

CA4217 

21 

FC3876 

33 

DF9721 

25 

ED0492 


Nivel 

Contraseño 

2 

64N4HY 

3 

F5BMGF 

4 

B1SKZR 

5 

76FNHB 

6 

P7GRXK 

7 

6B7YM# 

8 

QK6293 

9 

JDDUTJ 

10 

046PJ# 

11 

3#9QL$ 

12 

C12KYY 

13 

CBCYPH 

¡ flAYACIiaHEBOIBA^,.^,, 

Equipo contraseña 

8HNHGFC98 
DDNCFPJB9 
GBLK89F87 
8BLK8MG87 
DHNRLG898 


Los Angeles 
Chicago 
Houslon 
Son Francisco 
Denver 


.PIPÍ DREAM 


Nivel 

5 

9 

13 

17 

21 

25 

29 


CONTRASEÑA 

HAHA 

GRIN 

REAP 

SEED 

GROW 

TALL 

YAU 


New York 85FD34932 
Miami FVCDVMJDC 

Washington CKPBM6776 

tc»e g puy MV(l; s|líHJ m 


[GBA/DI/JapJ 


Termine el juego con Horry Masón y con cual- 
quier final. Oprima ♦ o ♦ en la pantalla de 
selección de personajes. 


ÜPKKTANB DOCKV 


^-np|TEAU»EíflHaTH^Uft /tm] 

Nivel contraseña 

Underground FLTYWTRS 

Volcano GNGDWN 

Prison SLTHHRNG 

The Scourge SWPNGBLW 


Tte Majan Atfveatnre 
GBA/02/euro 


GBA/02/eurn 


Oprimo ♦, ♦, ♦, 4», ♦, ♦, Select en la 

pantalla de títulos, luego Start para comenzor 
un nuevo juego. 


SSPKKY B 8 MIERMAN 

Todo? lo a b onus 

Ponga la contraseña 4622 
Armado hasta los dienles 
Ponga la contraseño 5656 


(Gatae Biy/BG/Jap] 


Oprima L, Seled, A, Seled, R, A, L, Seled en lo 
ponlalla de títulos. 

Seleccionar el nivel: 

Oprima L o R para escoger un nivel. Oprima ♦ 
para que "Start" se ponga a brillar. 

TodosJqa.qanwL; 

Oprima Seled y teclee B durante el juego para 
ganar 99 ejemplares de cada arma. 

Movimientos libres : 

Sostenga oprimido Seled y oprima el D-pad 
paro dirigirse duranle el juego a donde quiera. 

Nivel del bc v^ue I gkamul.R ain.; 

Oprima A, L, A, R, A, L, Seled(2), Start en lo 
pantalla de títulos. 

Ejsontinugqpneai 

Oprima Start rápidamente de forma repetida en 
la pantalla de continuaciones hasta que su 
número aumente a 9. Como alternativa, pier- 
da todas su vidas en el nivel 1 , y luego oprima 
B(3) en la pantalla de continuaciones. 

r _ PITFIGHIÍR [Gante Bai/B2/íuro) 

Continuar ilimitadamente : mantenga ♦+A 
cuando aparezca "Still the besf . 

Paladas rápidas : seleccione a Ty como perso- 
naje. Después, mantenga Seled y repita A 
durante el juego. 

PITMAN 
[Gane Bay/ 34 /Euri] 

Selección del nivel : pongo RFBU para acceder 
a todos los ni. eles... salvo el último. 


[Gante Boy/BS/US] 


Ponga la contraseña 943"' para jugar contra los 
jefes con todos los bonus. 

Contraseña 
Game Info: 

Forest World 
Areal - 7693 
Area2 - 3905 
Area3 - 2438 
Area4 - 8261 
Boss - 1893 
Ocean World 
Areal - 2805 
Area2 - 9271 
Area 3 - 1354 
Area4 - 4915 
Boss - 8649 
Wind World 
Areal - 0238 
Area2 - 5943 
Area3 - 6045 
Area4 - 2850 
Boss -8146 
Cloud World 
Areal -9156 
Area2 -2715 
Area3 - 4707 
Area4 - 7046 
Boss -0687 
Evil World 
Areal -3725 
Areo2 - 0157 
Area3 - 5826 
Area4 - 9587 
Boss - 3752 


* POCKY BDWLiMG 


[GB Cilar/OD/liSI 


Contraseña 

2GKHI 

3AECJ 

4GKJG 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS S PORTATILES R TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 



svdwvyi sudunrai sudwüüi sudwuui H snimuod 0 swwvyi svdwvui svdwvui svdvtivm 


Más de 70000 Trompos & Cheat-codes reverenciados 


biblia 


Hpíckv 


TENNIS COLOR 


[rgps/CD/jap] 


oprimir el bolón B cuando usled escoja a su 
personaje en lugar de oprimir A. 


■ 

PSCAHÜNTAS Ie> , 

Nivel 

contraseña 

2 

KPGXH4T8 

3 

CMQZB6R1 

4 

JWDLF7K5 

5 

TGNDX3V9 

6 

HFSBD2M6 

7 

QZJRL1W4 

8 

BPXCV7Z3 

Bonus 

SDLFT8G2 

9 

RWHJX9Z5 

10 

MVNGB4C6 

11 

KCQTD3W1 

12 

TBPRG5H8 

13 

QFCMX2B9 

14 

VDHKS6L7 

15 

BNJHZ1R9 


Ünk 


IMON TRABHK CARO 


ir o uno de los computadores en uno de los 
gimnasios. Encontré el menú que tiene escritos 
japoneses y los nombres ¡uslo al lodo. Si usled 
oprima encima , tendrá un booster pack a cada 
vez. 

Cortga. de Energía infinitas: 

si usted eslá limitado de energía, regrese al 
labo del Dr.Ooyoma. Allí combata a Mikasa 
cuantos veces puedo; cada vez ganará 2 boos- 
ters llenos de cartas de energío! 

Atrapar un Pokemon en el nivel 15 : presione 
Sfort, A, B (cuidado con el tiempo !) atrapar el 
Pokemon con el Poke-ball. 

Todos los Pokemon : este código necesita 2 
Gome Boy linkées y uno versión azul y roja del 
juego. Comenzar una partida y encuentre su 
primer monstruo. Localise enseguida el escudo 
de Charmonders y coga uno. Vaya rápido a la 
Opción Trade". 150 monstruos estarán pre- 
sentes !!! 

HnKEMN NNIUl 

Mover a Pokemon en Pokedex : seleccione un 
pokemon básico y presione Slart. 


.PONE 


(Gane Boj/B3/DS] 


Cuondo usled sea tocado por un especial, su 
poddle será suspendido o será capoz de esqui- 
var lo bala. 

Eslo pasará algunas veces, si usted toca un pin- 
guín, quizás él le lanzará una balo adicional y 
usled podrá jugar el nivel con dos balas. 

■mwímmum ltlKll)/ls/Ji(l 

Modo escondido maestro : presione ♦, ♦, ♦, 
'K "*■. el logo Capcom antes de hacer los 
códigos que siguen. 

Seleccione al mismo personaje en modo 
Versus ; mantenga 4. 

Test musical : mantenga 4. 

Todos los personajes bonus en Modo Versus : 
mantenga ♦ o ♦ y escoja lo opción "Start". 
Modo demj : mantenga ♦ y seleccione la 
opci *n "VS". 

■MHR MffCHIS; 

(GB Cfler/OD/US] 

Su per At aque infinito 

Va. 3 a Enter Secretos y ponga el código ’GIRL- 
POWER“ 

Power- Up 

Vaya a Enter Secretos y ponga el código 


MggflJref.Utpnium 

Vaya a Enter Secretos y ponga el código “ANU- 
BISHEAD" o TARGYGAME" 


ir al modo round y combata a los 3 adversarios 
del primero round. Usted podrá enseguida 
jugar un amoeba. 


Vaya a Enter Secretos y ponga el código "ROA- 
CHCOACH" 


Vaya a Enter Secretos y ponga el código "DOG- 
GIEDO" 


M apa ladri llo 

Vayo a Enter Secretos y pongo el código "BE3T- 


Vayo a Enler Secretos y ponga el código "SEARS" 

¿¿ opacóse » suhtemmfl g-Powerouff Girls 

Voya o Enter Secretos y ponga el código 


Vaya a Enter Secretos y ponga el código 
•'GAMESTOF' 


Vayo a Enter Secretos y ponga el código TOYS- 
RUSCOM" 


Vaya a Enter Secretos y pongo el código ’BOO- 
GIEMAN" 


W/Mflatí 


1 PRiNCE OF PERSI3 ,„ nm] 

Nivel Contraseño 

2 06769075 

3 28611065 

4 92117015 

5 87019105 

6 46308135 

7 65903195 

8 70914195 

9 68813685 

10 01414654 

11 32710744 

12 26614774 

Batalla final 98119464 

Fin 89012414 


Vaya a Enter Secretos y ponga el código “SEDEL- 
SA" 


0PI 


PJMUSTQRNMMN 


GBA/02/eara 


Nivel 
Contraseña 
4 

BBDQWC8XDJBQ 

7 

BBJQWC8ZFHB5 

HpRMMtRME it-m 

El super-golpe de Diablo : mantenga A+B y 
presione ♦, ♦ . 


HPOEZEL MASfER 

Contraseña 

nivel/contraseña 

1 KING 

2 FAIRY 

3 WIZARD 

4 MOUSE o CHAMPION 
Objetivos ilimitados 
Ponga la contraseña CHEAT 


(Gane Boj/8B/US] 


Ipvzzi 


EL MU 


Vayo a Enter Secrelos y ponga el código "CHE- 
MI CALX" 


g £ g fi a m o _ dol alcalde v super atoq ue 

Vaya a Enter Secretos y ponga el código "BROC- 
COLOID" 

Ni yq l secre to; Pok ov Oak School 

Vaya a Enter Secretos y ponga el código 
"GOGYBUTCH" 

ÜPIWEROHEH 

999,990 créditos 

Ponga lo contraseña 1 -R-7-5-F-L-Y-D F-K-V-C 
Todo el equipamento 

Pora todos los alaques Level 3, Super Part, 
Power Pack, Healing Pack, y 21890 créditos, 
ponga la contraseño 
P-V-9-S-0-4-0-G-0-1 -4-0 
Nivel 4 y todos los Objetivo 
Ponga 9-9-9-6-G-8-8-9-8-9-9-S. 

Torneo nacional 

Ponga este código para el torneo nacional con 

todo el equipamento nivel 2 y el Power Pack: 1 - 

S-Z-K-D-R-T-2-Q-F-Y-5 

nivel 4, lodos los objetos y 999,990 créditos 

XHP3Z6P95XQT 

Todo el equipamento nivel 2, healing pack, 
power pack, y finales nacionales 
32RYDVNSD2SP 

Level 4, todos los objetos y 999,990 créditos 
XHP3Z6P95XQT. 

@ POWER RAHBÉR3 : TIME FORGE 

GBA/02/euro 

Nivel Contraseña 

2 DBBR I 

3 GCB5 

4 HCB9 

Bat alla final : 

Escriba 8QSD como contraseña. 

0PRWERRAASERS: TIME 

Códigos paro escoger el nivel: 

Nivel - Código 

2 - DBBR 

3 - GCB5 

4 - HCB9 

PREHISTORIA MAN 

Modo escondido : presione ♦, A, •*, B, ♦, 4, 
B, A, B, A, B, A, ♦, ♦ durante la secuencia de 
introducción. Su personaje será invisible. 
Después oprimo Select durante el juego pora ir 
al nivel siguiente. 


Nivel 

Contraseña 

2 

SHMT 

3 

HAIA 

4 

IRCG 

5 

NUHO 

6 

OSIN 

7 

BUNO 

8 

UGOU 

9 

RIKR 

10 

YUA 

11 

DENY 

12 

ONOU 

13 

IASU 

14 

RTHC 

15 

OSIH 

16 

NUNI 

17 

IKOI 

18 

IIBD 

19 

DTUE 


(Gaiae Boy/87/turo] 


IPUYfl PGP 


(n;pc/DU/jap] 


en la pantalla de selección de modos, escojer la 
opción orpmiendo A+B. La opción special cus- 
tom se encuentro en la pantalla custom. 


0PBYB 


POP 


GBA/D 2 /CUP 0 

Carbunlde ♦ 

Combata con Carbunkle y termine del todo lo 
fase de la Extra Carrera para desbloquearla en 
doble Puyo Pop. 

Satán : 

Combata con Satán en el nivel del castillo de 
G. Dark Prince para desbloquearlo en Double 
Puyo Pop. 


mum 


[Gatne Bej/B5/Jafl 

Contraseña 
TENT SUKI 


Q RUlifiJI - -ini mrmm 

' DULiun [Sane Boy/ 85 /Jap) 

Selección del nivel : entrar TOIL en las contra- 
señas. 

Contraseñas 

WALL 

IDEA 

NOO 

fl|*IEU (Cmr lif/n/Jap] 

Ver Q‘ber1-el film : presione 4, 4, B, A, ♦, •*•, 
B, ♦, 4, B en la barro de títulos. 

PlRESTFORMNfKji^^^ 

Matar a los jefes fácilmente : 

Pora matar a los jefes fácilmente, cójalos contra 
un muro y atóquelos con su espada. 

BfcüfPt (Cau Bqr/BS/Hraj 

Opciones : presione Select en la borra de títulos 

Mini-juego : presione *+A+B en los mejores 
tanteos poro hacer surgir ’De Souzo Editor". 

Invencibilidad 

Termine R-Type DX utilizando menos de 1 0 cré- 
ditos. Después durante uno portida de non-DX, 
haga Seled+A. 

Saltar un nivel 


Para sallar un nivel que usted haya terminado, 
haga pausa después oprima B. 

Recomenzar un nivel 

Para recomenzar el nivel, mantenga B oprimido 
mienstras usted apague su consola. Sin soltar 
B, préndalo, y el juego retomoró el nivel que 
usted hayo dejado con cinco vidas demás, no 
puntos ni bonus. 

¡"í RAfilHG FIGHTER mw¡}] 

Un jugador en Modo Normal diferente : presio- 
ne ♦, ♦, ♦, ♦, 4, 4, 4, 4 , B, A, en la borra 
de títulos. 

Un jugador en Modo Manía difercnle : presione 
♦. ♦» ♦. ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, B, B, en la barra de 
(Huios. 

Un jugador en Modo Versus diferente : presione 
♦, ♦, B, A, en la barra de 

títulos. 

Un jugador en Modo .ersus Mania diferente : 
presione ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, 4, 4, 4, A, B, en la 
barra de tHulos. 

Jugador contra jugador en Modo Jugador : pre- 
sione *, 4, ♦, ♦, 4, 4, 4, 4, B, A, en la barra 
de (¡fulos. 

<wm 

Municiones ilimitados: 

Mote intencionalmente a un miembro de su 
equipo. Oprima Start y escoja la imagen * goto 
Como usted le va a pedir o CPU de ir al equi- 
po donde usted acaba de matar a un miembro, 
él encontrará el second ¡n-charge man. Él ten- 
drá ahora las municiones ilimHadas.a: Usted no 
lendrá más su flecha indicadora de cible. 

0RAMMGE flK2lE:HI»G* WIIW j 

Nivel: Código 

Tokyo 1-1: GQGGHKGBHF 
Tokyo 1-2: LLMLMPLQMT 
Tokyo 1-3: GJJBHKGBHF 
Tokyo 1-4: BDFGCFBGCK 
Tokyo 1-5: GSBBHKGBHF 
Delhi 2-1: LPRQMPLQMT 
Delhi 2-2: QKNLRTQLRP 
Delhi 2-3: BFKGCFBGCK 
Delhi 2-4: QBGLRTQLRP 
Delhi 2-5: LQCQMPLQMT 
Helsinki 3-1: GLSBHKGBHF 
Helsinki 3-2: BGPGCFBGCK 
Helsinki 3-3: GBLBHKGBHF 
Helsinki 3-4: LQHQMPLQMT 
Helsinki 3-5: QLDLRTQLRP 
Paris 4-1 : BKTGCFBGCK 
París 4-2 : LMLRMPLQMT 
Paris 4-3 : GJHCHKGBHF 
Paris 4-4 : BDDHCFBGCK 
Paris 4-5 : GSKCHKGBHF 
Hollywood 5-1 : LPQRMPLQMT 
Hollywood 5-2: QKMMRTQLRP 
Hollywood 5-3: BFJHCFBGCK 
Hollywood 5-4: QBPMRTQLRP 
Hollywood 5-5: LQBRMPLQMT 
Washington D.C. 6-1: GLRCHKGBHF 

MfAMHGEH WR LIT^u^ 

Jugar con Bob o Mike : presione B, B, B, A, A, 

B, B, B, B, A en la barra de títulos. 


Jugar Gcorge ; 

Entrar SM14N1230 en la pantolla de contra- 
señas. 


¿UgOJLÜZZifl-L 

Enlrar S4VRS4560 en la panlalla de contra- 
señas 

Juoor Myukut : 

Entrar N0T3T3210 en la pantalla de contra- 
señas 


Entrar LVPVS7890 en la pantalla de contraseñas 


Sranpage PUZZLE AITACA 


Nivel 

Contraseño 
Tokyo 1-1 
GQGGHKGBHF 
Tokyo 1-2 
LLMLMPLQMT 
Tokyo 1-3 
GJJBHKGBHF 
Tokyo 1-4 
BDFGCFBGCK 
Tokyo 1 -5 


EBA/12/eiri 


GSBBHKGBHF 
Delhi 2-1 
LPRQMPLQMT 
Delhi 2-2 
QKNLRTQLRP 
Delhi 2-3 
BFKGCFBGCK 
Delhi 2-4 
QBGLRTQLRP 
Delhi 2-5 
LQCQMPLQMT 
Helsinki 3-1 
GLSBHKGBHF 
Helsinki 3-2 
BGPGCFBGCK 
Helsinki 3-3 
GBLBHKGBHF 
Helsinki 3-4 
LQHQMPLQMT 
Helsinki 3-5 
QLDLRTQLRP 
Paris 4-1 
BKTGCFBGCK 
Paris '4-2 
LMLRMPLQMT 
Paris 4-3 
GJHCHKGBHF 
Paris 4-4 
BDDHCFBGCK 
Paris 4-5 
GSKCHKGBHF 
Hollywood 5-1 
LPQRMPLQMT 
Hollywood 5-2 
QKMMRTQLRP 
Hollywood 5-3 
BFJHCFBGCK 
Hollywood 5-4 
QBPMRTQLRP 
Hollywood 5-5 
LQBRMPLQMT 
Washington D.C. 6-1 
GLRCHKGBHF 
Fin 

GQJTMHKBHF 


ÜRATS! 


Contraseño de nivelas 

Niveles Contraseña 

CDGBLDBMNQ 
B5?82CVKLL 
41V?TWSKB- 
5LTRCX2LF7 
VDLNYBGF82 
CLGVQDVPC8 
5J9MFXSTCF 
5NZJMY?F56 
4YR73WJRS3 
M5HQBYXGH9 
L5KTDWXP49 
B5RQSCVLX8 
VNBHCBZRJS 
M8DN6Y6— 1 
W?F?HF8K-2 
VT55CB1CDN 
W-T6RF1QC2 
C3KF4FCMW8 
M6PKNY7L-1 
525M7YKNF7 
B-63SCWT4V 
BDZL6BMM2G 
51T1FYKK5? 
C?H6JIWF1 4 
CPJ7LD5K7B 
VN-1PB9QQS 
WD71TDRKRN 
V6J3RC92N? 
VJCM1B?C?S 
5?TSTYQSTY 
L61 K4WBGXW 
LP4B8V8CVC 
5YWNWYZLC3 
B1G3BC6FV8 
5MGGHXGR58 
BTY5N8NP8G 
WLGX9DJFTD 
C?4P8FNH7Z 
5T1B7XQKKP 
L1CWSWVMJ5 
BAAJ2BBNTVG 
M-?YSYBCYW 
W3NBFF2DPJ 
VQ2C5BJYX7 
4W1 WRW9GXJ 
B7S??CPKDM 
C2FBZDPTT4 
VT?6KC-BLN 
4ZYT3VRC8X 
VKLSTCTKNS 
B4?UBYCXV 
W2VCKDTHPJ 
MSXT4Y5DRB 
43WCTVRT66 
WWTK-DKB7- 
L-1GZVWN?W 


(SK/M/ni] 
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biblii 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ad o s 


58 

W9HN5D3CRX 

59 

M5DKJX5CKW 

60 

5QJ5FY1 79J 

61 

BGJ48CGCXQ 

62 

LB1 ?8WSC2M 

63 

LS84SW2CBG 

64 

57MWWX6R7X 

65 

MZ36JXJMM8 

66 

WXMLTDVNFD 

67 

WZ?MPD4NRJ 

68 

BVJDZBZQQG 

69 

4MZL1 WDP86 

70 

CVNJGDZJW8 

71 

VNYVYCBSQJ 

72 

VDFDPCVRQS 

73 

V5SF1BBL6Y 

74 

MC256Y2K1H 

75 

4WFG3VNZ?B 


contraseña 

Airtraft Comer Complot 
VDY3ZJ6UVCQBF 
Circuí Complot 
ZBF4GJ5VJVCQBF 


QHY4U2LHZCQBF 
ScQQtenPqrk Complot 
SBY5VJ4BJVCQBF 
Shgppino.Mgll.Compigt 
QLY67J3BJVCQBF 


nando Star). 

Cómbale con Lori : 

ubiqúese en el Sound Test que se encuentra en 
la pantalla de Opciones y presione 4+A para 
desbloquear la opción "Soft Dip". Utilise esta 
nueva opción y ponga 11111110. Después, 
regrese a lo pantalla de selección de perso- 
najes, y póngase sobre Krauser presionando 
Stort. 


Jugar con Damien Black 

Haga 4, 4, 4 (x2), ♦ (x2), 4 (x3), 4 (x3). 

Jugar con Kemo Claw 

Haga 4 (x3), 4 (x3), 4, 4, 4, 4. 

Jugar con Nat Daddy 

Haga 4 ( x 3), 4 (x3), 4, 4, 4, 4. 

üttHlBOttlMIMHIIfiUSpi^ 

Cambate-COA-Ges ^ 

Ubiqúese en el Sound Test que se encuentra en 
la pantalla de Opciones y presione 4+ A para 
desbloquear la opción "Soft Dip". Utilise esta 
nueva opción y ponga 11111110. Después, 
regrese a la panfolla de selección de perso- 
najes, póngase en este buen viejo Billy, presio- 


IftEAL 6HftS!BÜ8TERS (G]ae 


Boj/87/ísro] 


nlAYMAN {S»e Biy/ 17 /Iiri) 

99 vidas 

Haga Pausa y haga A, 4, B, ♦, A, 4, B, 4, A, 
4, B, 4, A, 4, B. 

Todos Jo? poderes 

Haga Pausa y 4, 4, 4, 4, A, ♦, 4, ♦, ♦, B, 
4, 4, 4, 4, A. 

0RAVMAN ADVANGE 

Continuar el juego: 

Presione ♦, ♦, 4, 4, Slart en la pantalla, cuan- 
do usted no pueda seguir jugando. 

Reencontrar de la vida: 

Hago una pauso y presione L, 4, 4, 4, 4, R 
para reencontrar una buena parte de sus vidas. 
Noto: no presione A o usted quitará el juego. 

Invencibilidad: 

Haga uno pausa después presione 4, 4, 4, 4, 
4, R. 

99 vidas: 

Hago una pausa después presione 4, 4, 4, 4, 
4, R. 

Escoja el nivel: 

Haga una pausa después presione 4, 4, 4, 4, 
4, L. 

Todo los poderes: 

Haga una pausa después presione ♦, 4, 4, 4, 
4, L. 

Todo los Objetivos: 

Haga una pausa después presione R, 4, 4, 4, 
4, L. 

@RAYMAH AQVAHCi vmm] 

25 Tingi: 

Ponga el juego en pausa, y haga R, 4, 4, 4, 4, 
L. Podrá repetir este código tantas veces como 
quiera. 

"Soft Ro »et:* 

Mantenga Select + Stort + A + B durante el 
juego. 

@RAZ0R EREERIYIE SC8RTER 

WWVtm 


Nivel 

Contraseña 

2 

LFBD 

3 

VCSB 

4 

TRFF 

5 

ZFRG 

6 

NGSF 

7 

QDCZ 

8 

KCNG 

9 

TRBD 

10 

LGCK 

11 

WGRD 

12 

TCMF 

13 

RBCN 

14 

NBMF 

15 

GPBL 

16 

RBCT 

17 

RCNG 

18 

FCRF 

19 

YBRD 

20 

SGNG 

21 

GGLD 

22 

LBMP 

23 

TWCN 

24 

FDSF 

25 

SPGT 

26 

NFWS 

27 

RGSF 

28 

RBCF 

29 

DCSK 

30 

HBCR 

31 

JBZZ 

32 

GBMF 

33 

HGLD 

34 

BCRD 

35 

DGLL 

36 

WGRM 

37 

STBR 

40 

HFLP 

4 1 

CTRL 

42 

FMHX 

43 

PCGR 

44 

LGSK 

45 

PRPY 

46 

NPTF 

47 

MSDP 

48 

MJCY * 

49 

MFHD 

50 

CCNK 

51 

' FNDG 


DANCE HALL 
JABBA'S BARGE 
ENDOR 

EWOK VILLAGE 
GENERATOR 
DEATH STAR 
TOWER 

DEATH STAR TUNNEL 
ESCAPE 


SNKMTD 

RWVJBC 

TFG8MN 

HJMKPL 

QGTHGD 

PSVZKL 

SFPYSW 

CGGYQM 

KFGZXQ 


! ROAO CHAMPS* 


7JY4GJZBJVCQBF 

BrEAIYIORRAREI 

Ponao t tos cód igos con Arca deMode en so- 


Madgjfa.trgmpq- 

Ponga TC4D como contraseña 


Nivel Contraseño 

4 9DGG-BB9F-FFKK 

5 9CBK-632C-88KO 


IEibc liy/94/liro] 


¡RBADBTER 98 


[GBCRisr/BB/ERnt] 


Contraseña 

2GMBY 

3DMG 

4BRK 

5TRCK 

6SPKR 

7XTL 

8JPN 

9WNDW 

10MNKY 

11SCRP 

12XFMR 

1 3VHSVCR 


14PNP 

15FLPY 

16NTRY 

1 7TTLCMS 

18CHR 

19RDY 

20STRT 

21 HTML 

22JMPR 

23GLSSY 

24SRC 

25HLT 

26PTH 

27PCK 

28TRP 

29BDY 

30STP 

31JCT 

32DRP 


[Cinc Baj/SO/Eura] 

Saltar los niveles : espere al lado de un bloque 
de energía y tire de propósito abajo. Tóquelo 
antes de que él desaparezca para ir al nivel 
siguiente. 

®MB9SIP2 [Eane Boj/35/firoj 

Suprima la secuencia del final : presione 
A+B+Start+Select en la barra de lílulos. 
Después, presione 4. 


IT WJUIS 


IRYRRN RE IRE JEDI 

il Contraseña 


MRE»ERRE0EIRERAII| mIii/m/j>p) 

Guarde la balo en lo pantalla "A" : presione 
Start para poner el juego en Pausa cuando la 
bala entre por la puerta 'abierta de la pantalla 
"A". El juego acaba, usted tendrá la bala en 
esta pantalla I 


BNS StBBt Blluifl 
(EB Celsr/OB/BS] 


rnmnrnmiMito* m m 

Modo Easy : presione simplemente 

Start+Select+A durante la partida para reco- 
menzar con otra versión del juego... 


EIA/B2/III1 


Termine el juego completamente en el modo 
Mayhem para desbloquear la House Robots. 
101 : 

Comberta con lfll en modo CflmsflQQflte» 

Behemoth : 


Combata con Ccwiui II en modo Compeo- 


Combafa con Chaos 2 en modo Compooualai 

Hypno-Disc : 

Combota con H ypno-Disc..en modo Campeo- 
nato. 

Morlis : 

Combato con Mortis en modo Campeonato. 

Onslaught : 

Combata conOnslouqht en modo Campeo- 
nato. 

Pbnic Attack : 

Combata conPanic Attack en modo Cam peo- 
nato. 

Plunderbird 4 : 

Combata t»n^ündftrbiita_A-fin_niodo...C.qmr 


1RWRATS 


Ni. el 

Traín Crash 
Hospital 
Light Woods 
Dark Woods 
Ancient Ruin 
Reptor 


[Sane Boy/SI/Jap) 

Contraseña 

BVBYFJND 

TQMMY_QK 

RJDBCVRT 

VNGBUCV 

UTBWQQD 

BJGSMVSH 


BSlMRMflRSCtRR nWm] 

Tener la llave de todos los niveles : presione 
rápidamente A, B, A, B, B, A, 4 antes de que las 
opciones “Stort" y "Password” desaparezcan de 
la pantalla. 


Nivel 

1-1 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
1 
2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
1 

2 

3 

4 

5 
ó 

7 

8 

9 

10 


Fin 


Contraseña 
08- - 8888 
CVJB 8888 
GVJD 8888 
RVJH 8888 
XVJS 8888 
XVJY 8888 
8VBY 8888 
CYDY 8888 
MYHY 8888 
TYSY 8888 
TZ- - 8888 
QZVJ B888 
OZVJ D888 
8ZVJ H888 
?ZVJ S888 
?ZVJ Y888 
CZVB 8888 
QZYD Y888 
4ZYH Y888 
KZYS TY888 
KZ- - Z888 
6ZZV JD88 
TZ ZV JD88 
CZZV JH88 
2ZZV JS88 
2ZZV JY88 
QZ ZV BY88 
6ZZY DY88 
XZZY HY88 
RZZYSY88 
RZ- - ZZ88 
JZZZ VJB8 
KZZZVJD8 
QZZZ VJH8 
VZZZ VJS8 
VZZZ VJY8 
6121 VBY8 
JZZZ YDY8 
?ZZZ YHY8 
8ZZZ YSY8 
8Z- - ZZZ8 
MZZZZVJB 
RZZZZVJD 
6ZZZZVJH 
6111 ZVJS 
GZZZZVJY 
JZZZ ZVBY 
MZZZZYDY 
2ZZZ ZYHY 
CZZZZYSY 
CZ- - 1721 


Pussycat : 

Combata con Pvwycat on modo Campoonato. 

Razer : 

Combata con Rtrcsr sn modo. Campeonato, 

Stinger : 

Combata con Stingor on modo Campoonato. 

Terrorhurtz : 

Combata con Torrorhurte en modo Campoo- 


Combalir con Shiki : 

ubiqúese sobre el icono de "Random Select" en 
la pantalla de selección de personajes y presio- 
ne 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4. 

Hs&R ABBEL (Bine lay/93/Eera] 

Puntos para palabras locas : ignore el mensaje 
después de haber puesto una palabra idiota. 
Después, confirme para ganar sus puntos ! 


Mado..fobolMgyhgmi 

Espere que otros robots aparezcan para com- 
batirlos. 

@RKKEIMWER: BREAM S$J|^ 

Lugar — Código 

Ocean Shores Beach terminado — 4GWDIKL1 
Mad Town terminado — MFKGTBIR 
Elementary School terminado — 2V74BFDG 
Town Square terminado — 6ILN99V5 
Neighborhood terminado — - ?FXX6BU 
Spooky Woods terminado — 2LIDZHS8 


-SAMURAI SHBBftWH 


(Sane Boy/89/TJS] 


- SE RIBSH 2S4S 

Contraseña 
Track 2- MADTOWN 
Track 3- FATCITY 
Track 4- SFRISCO 
Track 5- GASWRKZ 
Track 6- SKYWAYZ 
Track 7- INDSTRL 
Track 8- NEOCHGO 
Track 9- RIPTIDE 


•SIUDOWEATE v ,„ m] 

Secretos 

Durante una partida, oprima Select en la mayor 
parte de los cuartos, para tener un secreto. 

[Ea« Bay/OT/lnre] 

Quitar los sonidos : seleccione un nuevo juego 
y ponga ZAR 

Nivel Expert : seleccione un nuevo juego y 
ponga MAN. 

Ver los créditos del final : seleccione un nuevo 
juego y ponga STF. 


E3shi 


IANCAI MINI 


Contraseña 
2do nivel: STR 
3ro nivel: GCM 
5to ni\el: UFO 
óto nivel: BXR 


IMEPC/B9] 


ÍIrüERET POWER DSEAH SljHEMF 


^SAMURAI SHOWOffWH 2 lmmm 

Jugar Yoka: 

ir sobre Kuroko, mantener B y hacer círculos con 
el pad en el sentido de las agujas del reloj, Yoka 
aparecerá en lugar de Kuroko; mantenga el 
dedo oprimido sobre B y seleccione a Yoka con 
A. 

Obtener las cartas 

Termine con sus adversarios (2da victoria) con 
un POW move (F, B, D+A). 

L_7 SAMURAI SHOüüWN jgg 

Combatientes adicionales : presione cuatro 
veces Select cuando la escena con el samurai 
que ilumina los tres árboles aparece en la 
secuencia de apertura. 


I B0J/B7/ÍÍPI] 

Combatir con los Jefes: 

presione Select 3 veces en el logo de Takara. 

Ver las secuencias del final: presione A, 4, B, 4, 
A, ♦, B, 4 en el logo de Takaro. 

Combotir con Zankuro : 

Ubiqúese sobre el icono "Random Select" en la 
pantalla de selección de personajes y presione 

4 , 4 , 4 , 4 , 4 , 4 , 4 . 


Contraseña 

After Ocean Shores Beach 
4GWDIKL1 
After Mad Town 
MFKGTBIR 

After Elementary School 

2V748FDG 

After Town Square 

6ILN99V5 

After Neighborhood 

?FXX6BU 

After Spooky Woods 
2LIDZHS8 

Dr. Stepatone’s Hideoul 
TW1ST3R! 

Fin 

BIP356BT 

Rugrats : Coslle Capers 
Nivel 

Contraseña 

2 

QGPCJNWXGWCB 

3 

QQTKJYWLGKGF 

4 

CTKUKGLSCQR 

5 

RLPTKKGLWKWP 

ó 

FZLDVHMMDQRB 

Fin 

JSJRJKSLXCFJ 
BA, 02/euro 

Scooby-Doo And The Cyber Chase 
Nivel 

Contraseña 
Coliseum 
MXP#2 . BL 
Ocean Chase 
CHBB5VBX 
Prehisloric Jungle 
5S@C7VB8 

R 5HREK EAIRYTAEl EREAK^jj^, 

Contraseña de los niveles 

Niveles 

Contraseña 

Shrek 


85 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS ¡ce! PORTATILES |¡¿1 TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 
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Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s jf 


biblia 


Villcge 

SMHTVKCQR 

Delngeon 

TQDFNHGGM 

Swomp [Nota 1] 

TFGKV/LSJJ 

Dark Foresl [Nota 2] 

KDNBQGKVY 

Bridgc [Nota 3] 

IC VJPYXCQC 
Caslel [Nota 4) 
YNNHLBMBY 


Thelonius 


SXATE8R DIE' 


Contraseña 

GNBF 

MTGP 

PVFS 

FVCH 

BXHN 

GFTQ 

JZWC 


SMMISSLOIERS 


Nivel 


[Eaoe Boy/99/lurfi] 


Cuarto de Alan : Archer, Kip, Frakeinstein, Chip. 
Operación salida : Frakeinstein, Brick, Link, 
Frakeinstein. 

Tubo de • entilación : Archer, Chip, Kip, Brick. 


1 SMíiRDFS 

Nivel Contraseña 

1 

BDFG 

2 

SMGB 

3 

GPSB 

4 

SNTM 

5 

VTFS 

10 

ZRMS 


Escoja el nivel : combata a Gargamel en el últi- 
mo nivel y espere los créditos del final. 


Nivel 

2 

3 




Contraseña 
Glasses, Pencil, Mouth 
Soap bell, Mouth, 
Glasses 


fHWEAKYSHAXES 

Uno vez que ha saltado en el agua, haga \ 
para nadar y 4. 


Snk vs capcom 
(ngpc/00, |ap) 

Todos los personajes escondidos: 

Tener las 300 cartas del card batlle mode. 
Enlazar el juego a su NGPC con Milelnium batt- 
le modo. 

SNK vs Capcom: 

Card Fighter's Clash 
(NGPC/00/Eur) 

Quick seled 

Ring Charader: 4+B 

Su Defedo: 4 + B 

Defedo del adversario: 4 + B 

Status: 4 + 8 

SNK vs Capcom: 

^¿JmATCH RF MIUEMNIUM 

Jugar con Akuma 

Termine el juego 3 veces con cualquier combo- 
tiente Capcom. 

Cómbale con Fio en Targy 9 
Seleccione el Olympic mode, y después SNK 
Battle Modo. Escoja Torgy 9 y mantenga la 
Opción cuando el dróid aparece. 


Ver las secuencias del final 

Oprima Opciones cuando el titulo " SNK vs. 

Capcom ’. 


Village 

LRSVGTLXM 

Delngeon 

YFSVGTLXK 

Nota 1 : Esta contraseña desbloqueo también el 
Gingerbread Man. 

Nota 2: Esta contraseña desbloquea también el 
invincibility power-up. 

Nota 3: Esta contraseña desbloquea también el 
speed power-up. 

Nota 4: Esta contraseño desbloquea también el 
Dragón and strength power-up. 

PílsiMPSM : BARI VS 

[Same Biy/31/USA] 

Super salto : presione A+B+la cruz de direc- 
ción. 


Nivel 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
58 
120 


"SRBfiPYS MflGIC SHgj| e 


!jy>ALME R 


Boi/95/Iaro] 

Contraseña 

1NWQ 

70BT 

104A 

4N44 

1NX2 

105H 

10XD 

1N1C 

ÍNIO 

H0O7 

10EI 

ONBV 

1N1B 

C01X 

1011 

CZ10 

XZ2Q 

1QY 

XQ1A 

V5YO 

CD1D 

S PRO SNDW- 

CN/12/tin 


Invencibilidad : mantenga 4+A+B y presione 
Stort en lo barra de títulos. 

Más Dinero: destruya a todos los enemigos con 
una sóla bola. 


[Gane Bbj/BI/ISA) 


GBA/02/eiro 

Cambiar el escenario : 

Haga Pausa durante el juego y oprima B. 

Recomenzar el juego : 

Haga Pausa durante el juego y oprima Seled. 

® SÜCCER MARIA [üm ÍIj;M/ISA] 

Oponentes invisibles : presione 4, 4, 4, 4, 4, 
4, 4, 4, B, A, Start en lo barra de títulos. 

Modo escondido : mantenga Seled +B para 
escojer o su oponente. Después, mantenga 
oprimidos 4+B cuando el cursor se desplaza 
sobre su equipo. 

■WARSTRIXER |El0[8 „ ; ,, J1(] 

Combatir con los primeros Jefes: vaya a la 
esquina derecha, en lo alto de la pantallo cuan- 
do el Jefe aparece y espere. 

01HW6 THE HEBGEHB6 AB^ |r , 

Voyo a Sonic en la paniolla de selección de per- 
sonajes y oprima 4 Después, vaya a Tails y 
oprima 4. Vaya a Knuckles y oprima L. 
Finalmente, vaya a Amy, y oprimo R. Después 
vaya a Sonic y oprimo A para seleccionarlo. 
Tails lo seguirá en el juego, pero no podrá 
controlarlo. 

^SBXJCPBCKYAD«HIt^ w[ml 

Seled Level 

Oprima Opción el logo de Sega para acceder 
a todos los niveles precedentes. 

■sMCE HtVABERB - ' 

Venus RTJNPBKCX2RJPW o 

MSVJMYOH4NYOOT 

Tierra WWYXTC2NQW79VY o 

?SH4NXJ5571TH? 

Mortes : ?WZ4VCLN4W81 V? 

Júpiter : RSSN3Q J 78 ?GJMC 
Soturno : WSPZMS08N?H8NF 


[Gante Bflj/98/JapJ 


Urono : CV1 ?QWKGJ3X8R5 
Neptuno : HV27RW1 GN3YOR7 
Plutón : MV7HRCLHS3ZSR9 

í -‘SPAHXY S QUEST 

Selección del nivel : 
pongo 0119 como contraseña 

El Sound Test : 

ponga la contraseña 0117. 


Contraseña 

Nivel 5 Corazón, Cráneo, Spawn, Spawn 
Nivel ó Cráneo, Spawn, Spawn, Corazón 

Nivel Contraseña 

Start 587555 

México 500999 

Forest 343003 

Desert 830637 

Country 812171 

Islond 522472 


QSftflER MAM 


Todas las tablas para Shaun Pblmer : 

Escriba QFJ7MP9N?5CM4 como contraseña. 

l| Escriba FR5RNR?M?KLHJ como contraseña. 

Todas las tablas para Shaun White : 

Escriba 81S3196R88GQ1 como contraseño. 

Todas las tablas pora Shaun Palmer y Shaun 
White: 

Escriba SSK203?137VJ8 como contraseña. 

mim BROTHERS 

Escoja el mapa : mantenga 4+Select+B y pre- 
sione Starl en la barra de títulos. Utilise la cruz 
direcdonal paro escojer su mapa. 


(CHColor/OO/US) 

Contraseña 

Venom H4BBC 

Venom vaincu GVCBF 

Venom y Lizard Man vaincus QVCLF 

Connotas LabG-FGN 

End S8KR6 

Spong Bob Squarepants : 


SíMBER-RIAR: 


Su 


[EfiEHBBFTHElBSTSPAT^, 

Modo de trampa 

Ponga “D3BVG-M0D3" como contraseño. Haga 
una pausa para acceder a la pantalla de 
opciones. Escoja cualquier nivel para comenzar 
con todos los objetos 


SPBHCE BBB SRHAREPAHIS : 


Nivel 

Contraseña 

1 

BGNR 

2 

CLMB 

3 

KVNF 

4 

WKGA 

5 


SDperSpssss 

GDA/02/eum 


DFVJ 

ó 

NGPS 

7 

WMCV 

8 

XNAD 

9 

HPJQ 

10 

QHDG 

11 

WFXM 

12 

MNTL 

13 

QGAV 

14 

LXHK 

15 

HGCD 

16 

CNXK 

17 

LKKV 

18 

PVHS 

19 

JAST 

fin 

WMBT 


Mysterlo's Menzce 
[GBA/B1/DS] 


Entre el código TB31T pora tener todos los 
Power-ups con todos los niveles terminados y los 
Boss vencidos en el nivel de dificultad Super- 
Hero. 

Entre el código 7V84Z para tener el Armor Suit, 
el Fluid-Upgrade, y los Web Cortridge 

Contoiners derecho e izquierdo. Los niveles 
Downtown, Pier 54, Empire Metals, Museum, y 
Night Club también resultarán terminados. 

Entre el código RV8WJ para lener el Armor Suit, 
el Fluid-Upgrade, y los Web Cartridge 

Contoiners derecho e izquierdo. Empezará en el 
últumo nivel (Amusement Bark), donde tendrá 
que énfrentar a Mysterio. 

Entre el código SP1DY para tener el Black 
Costume, el Thermal Costume, y el Armor Suit 
en el nivel de dificultad Super-Hero. 

Entre el código SM1 1W para tener el Symbiote 
Costume, el Thermal Costume, Fluid Upgrade, 
y el Compressor en el nivel de dificultad Super- 
Hero. 

Entre el código SMXXW paro tener el Symbiole 
Costume, el Thermal Costume, el Electric 
Costume, y el Fluid Upgrade en el nivel de difi- 
cultad Super-Hero. 

Entre el código JV37T pora obtener todos los 
niveles, todos los Power-Up (salvo uno), y haber 
vencido a todos los Boss. 

Entre el código JV33R pora obtener todos los 
niveles, todos los Pow ir-Up (salvo 2), y encon- 
trar al Boss finol. 

El ección del nivel : 

Entre el código JV31-, C0-LQ o RV80S. 


Nivel seled 

Ponga 15Y24 como contraseña 

SsTMIREX 


Zona escondida : mantenga Seled y presione 4 
una vez a lo menos por nivel. 


Código 

0523.4 

1031.5 

2307.6 

3112.7 

3516.7 
7156.3 


Lugar 

Planeta Neural 
Planeta Kalanda 
Planeta Triskelion 
Planeta XI 
sistema 
Planeta Kilelr 
Alpha Systéme M-24 


Mi BASEBALL 
[Gatse Bij/93/Jap] 

Defensa más rápida en Fútbol: mantenga B 
durante un tade. 

Sólo cosas buenas en baseball : mantenga A 
después de lanzar el balón. 

SMRTS lüUSTRATf 0 EOR RIOS 


mmitm 

Jugadores de la Ali-Síar i 

Comience una temporada. Seleccione la 
opdón “Cheats* en el menú de la temporada. 
Escriba uno de los códigos siguientes poro des- 
bloquear un jugador de la All-Stor. 

BAMSTAR 

gocircuít 

BESTBUYSTR 

TARGETPLYR 

EBRULES 

TOYSRUSCOM 

SIKPOWER 

SIKSTAR 

GAMESTOP 

SPORTS ttlHSIMTEB , „„ 

fer KWs fcstbsll 

infladores d e la All-Stor : 

Comience una temporada. Seleccione la 
opción “Cheats' en el menú de la temporada. 
Escriba uno de los códigos siguientes para des- 
bloquear un jugador de la All-Star. 

TOUCHDOWN 

BAMPLYR 

CIRCUITFUN 

BESTBUYPWR 

TARGETSTAR 

EBPLAYER 

SIKSTAR 

RZON ESTAR 

SIKPOWER 

■ bh mamxt w Uuimm 

Selección del nivel : ponga BANCHOU como 
contraseña. La frase ‘Map Seled 000" va a 
oporecer. Entonces, presione 4. 

■««*»«• m¡rn 

Vidas infinitas 

Haga 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, A en 
la ponlalla de selección del juego. 

Armas infinitas 

Haga ♦, ♦, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, B en 
la pantalla de selección del juego. 

0BRYHB : SEASON BF ICE HVU/IW1 

Abrir las puertas de cada nivel : 

Oprima 4, 4, 4, 4 ( 4, 4, 4 ( A cuando apa- 
rezca “Press Starl" en la pantalla de títulos. 

99 vidas: 

Oprimo 4, 4, 4, 4, 4 ( 4, 4, 4 ( A cuando 
aparezca “Press Start” en la pantallo de títulos. 


mSTARTRÍX6EHERAT^|[fta ni mnt 

[Gaste Boj/03/fcro] 

Nivel Contraseña 

2 HARRIMAN 

3 DEMORA 

4 SOREN 

5 VERIDIAN 

6 OGAWA 

7 FARRAGUT 

9 STAR TRFK-TKE HEXT|fjjy^ ] 

S elec c ión del nivel : 

Escriba OVERRIDE en las contraseñas Presione 
♦ cuando el Capitán Picard describa la misión 
para escojer otra. 

Nivel Contraseña 

Ensign Q 

Lieutenant BARCLAY 
Lieutenanl Comandante 
TOMALAK 

Comandante RO LAREN 

Capitán LOCLITUS 

Star Wars Episode 1 : 

HbBIWAX'S A»YEHTüRE [tIt|flr/|1||/I|¡1 

2Trade Federation Landing Craft BQVQK 
3Naboo Swamp WNLRM 
4Naboo Swamp and Sacred Place SDGNK 
5Coruscont CNLML 
óCatacombs of Theed BXGTG 
7Streys of Theed QSRVJ 
8Queen Amidala's Pblace TKGJZ 
9The Final Batlle LPZCP 

98tarwarserbme M i/b1 

Anakin rápido 

Si usted desbloquea a todos los concurrentes, la 
velocidad de Anakin subirá a 735 mph/. 

Salida rápida 

Oprima A mientras él desaparece. 

TIE HffBf 9TIIIE8 BACX 
(Gawe Bay/05/Lcm) 

Deshacer los AT-ST : 

para reducirlos a nada muy rápido al nivel 3, 
ensaye un acercamiento de frente. Cuando 
usted está a su lado, lleve su espada láser hocia 
la izquierda. Salte y recoriiience. 

Combate los AT-AT : 

los AT-AT imperiales pueden ser destruidos fácil- 
mente en el nivel 2 con Luke. Presione 4+ A 


entre sus pies ! 

@ STAR WARS : 


JeBi Ptmtr Battles 


l - SPY V3 SFY 

Ultimo Nivel 
Ponga Z4W4P como contraseña 


[Cañe Boj/aa/EerJ 


Obi-Won 
Qui Gon 
Mace Windu 
Darth Maul 
2 

WFJ3BPG 

VHS3BFG 

VC1LCGF 

VCJ0D2J 

3 

XFJ3BYG 

VMN3BFG 

VCJCC6F 

VCJOG'J 

4 

YFJ3B6G 

VRL3BFG 

VC1CCFG 

VaOJKK 

5 

ZFJ3BFH 

VWL3BFG 

VCJDCPG 

VCJ0LTK 

6 


T 





biblia 


Má s de 70000 Trampas & Cheat-codes ref erenc jados 


0FJ3BPH 

V0L3BYG 

VC1DCYG 

VCJ0N2K 

7 

1FJ3BYH 

V4N3BFH 

VCJPCFH 

VCJ0Q1K 

8 

2FJ3B6H 

V8N3BPH 

VC1FCFH 

VCJOSFK 

9 

3FJ3BFJ 

VCP3BYH 

VCJGCPH 

VCJOVPK 

10 

4FJ3BPJ 

VHR3BFJ 

VC1GCYH 

VCJOXYK 


3TEVE AUSIIH 


Adversario : Contraseña 
Ken Shamrock : CSD7 
Jeff Jarryt : CSGQ 
Road Oogg : CSK8 
X-Pbc : CSL3 
Billy Gunn : CSP6 
Val Venis : CSQS 
Big Boss Mon : CSTP 
X-Poc : CSVW 
Triple -H : CSX9 

Shown Michaels/Val Venis : CSOT 

Big Show : C525 

Kane : CS4L 

Mankind : CS66 

The Rock : CS8K 

The Undertaker :CSI9 

Mankind : CTCV 

Big Boss Man : CTFV 

H STREET EtGHTER AIPH| 1I3( , IJ/I7( , ir) 

Doncing Sagat 

1 seleccione a Charlie 

2 comience una partida y pierda intencional- 
mente 

3 escoja * Continué * 

4 Gane al primer adversario y pierda contra el 
segundo 

5 Repita los pasos 2 y 3 hasta que usted hayo 
combatido con todos los personajes del juego. 

6 Después déjese vencer por Bison, recomience 
una nueva partida escogiendo a Adon. 
Combate Akuma 

Escoja a su personaje, y en el momento de 
escojer Manual o Auto, escójalo con A y B. 
Mantenga los bolones hasta que el match 
comience. 

Combate Bison 

Haga lo mismo que con Akuma pero ahora 
escójalo con A, B, Select 

Copo de piala: ponga como contraseña 
JXPSVW. 

Copa de oro: ponga como contraseña BEF- 
QMR. 


modo Special Championship y la Dream Team 
B. 

Dream Team C 

Termine el modo Special Championship paro 
desbloquear la Dream Team C. 

Conseguir ahos rangos en la rápidamente : 

El medio más rápido para subir en la jerarquía 
es enfrentar el equipo campeón. 

Smkrmmmmvmh 

Poner el juego en pauso: 

Durante el juego pulsa Seled + R para poner ol 
juego en pausa. Haga Select + L para volver al 
juego. 

Paso secreto hacia el nivel 5: i 

Pbra ir dirédamenle al nivel 5, vaya al nivel 3- 
1 . Al entrar por la primera puerta, déjese caer, 
quedándose al centro de la pantalla durante la 
caída. Aterrizará en una plataforma con una 
puerta. Abre esta puerta, tome la poción y éche- 
la al suelo. Abre la segunda puerta y entre en el 
vaso para ir al nivel 5. 

[Gane Boy/H7/lfS] Poso secreto hacia el nivel 7: 

Vaya al ni el 5-3. (es preferible elegir a Luigi en 
este nivel ya que salta más alto). Suba la esca- 
la al principio del nivel, y salte en la plataforma 
arriba de ella. Desentierra el objeto en la dere- 
cha : es una poción. Utilícela y abra la nueva 
puerta. Entre después en el vaso 1 / llegará al 
nivel 7. 

Paso secreto hacia el nivel 6: 

En el nivel 4-2, en el lugar con las ballenas. 
Encuentre la poción y échela contra el tarro más 
cerca. La puerta le llevará ol vaso por el cual 
podrá llegar al nivel 6. 

Paso secreto hacia el nivel 4: 

En el nivel 1 -3, vaya al lugar antes de la zona 
con ladrillos. Desentierre la poción, y recorra la 
zona de ladrillos hasta un voso. Eche lo poción 
contra el vaso, y atraviese la puerta para encon- 
trar otro voso que le llevará al nivel 4. 

" Soft Reset": 

Haga Seled + Start + A + B. 

99 Vidas: 

En el nivel 5-3, vaya arriba y eche la concha al 
suelo. No dejará de rebotar. Salte en ello y 
espere que los pájaros suelten bombas. La 
concha las destruirá y le dará vidas ' Puede así 
obtener 99 vidas. 

Nuevo modo de juego : 

Termine Super Mario USA, y obtendrá "Yoshi’s 
Challenge*. En este mini-juego, tendrá que 
encontrar los huevos de Yoshi (este juego sólo 
tiene 2 niveles). 


flwGM 


FIEHTER 


Nivel 

Contraseño 

2-1 

532773 

2-2 

753442 

2-3 

362459 

3-1 

355530 

3-2 

526158 

3-3 

085530 

4-1 

524358 

4-2 • 

780554 

4-3 

546127 

5-1 

650594 

5-2 

105960 

5-3 

155965 

FIN 

968158 


(Eiae Boy/ 81 /Jip] 


tlWw , 

Personajes escondidos : 

Oprima A, R, L, A en lo panlalla de títulos cuan- 
do ‘Press Start* esté brillando. 

Otro mundo : 

Oprima B, R, L, B en la pantalla de títulos cuan- 
do ‘Press Stort’ esté brillondo. 

08»HtlfiKEBAtl»nV fcri| 

Dream Team B 

Termine el modo championship para obtener el 


Mido “expert* : termine el juego al menos una 
vez. 

Tres vidas : presione A cuando Mario entre en 
un cuarto bonus. 

99 vidas : termine la zona del espacio y del Tasmanian Devil: 
hipopótamo. Regrese a ésta última y entre por 

la izquierda. Haga 50 cuartos bonus y repita JH ' U lUIP UIUr liinutOP 
hasta 999 inun un fna Irlnll JlLuu 


4- 1 

X, Luna, Triángulos, Cruz 

5- 1 

Triángulos, Triángulos, Luna, Líneas verticales 

6 - 1 

Torbillón, Laberinto, Cruz, Triángulos 


[GB Colar/DO/US] 


SsUFÍR MARIO WflRIQ amtm 

Como hacer Reset en pleno juego : 

Mantengo oprimido Start + Select + A + B 
durante el juego. 

Jugar con Luigi : 

Oprima R sobre el mapa del mundo. 

0SRMR STREET FI&HTER 2K 


Shin Gouki: 

Acumule 9999 punto?. 

Modos Secretos: 

Jugor en single jugador pora desbloquear los 
modos secretos como el tíme Attock o Survival. 


0SÜKR 


STREET fIGHIER 2H 


(EBA/01 l/Eera] 

Ataques especiales fáciles: 

En Single Ployer Battle, haga *(2), ♦(2), ♦, ♦, 
♦, ♦, B, A, un sonido le confirmará el código. 
Podrá efectuar sus ataques especiales con 
mayor facilidad. Pbr ejemplo, con Ryu haga 
Adelante + Punch para lo bolla de fuego, mien- 
tras el movimiento de la bolla de fuego produ- 
ce un Dragón punch. Pulse Seled para validar o 
no este modo * Easy special *. 


Haj^UBitfls.j!p(f /!5/[lrl 

Antes de comenzar una partida, vaya a la cosa 
de la mujer de la buena aventura y escoja car- 
tas hasta obtener el mapa " Extremly Lucky ". 


Ponga el juego en pausa y haga A,A,A,B,B,B 

Hswer MARIO 2 VER. JAP. 

Haga al menos 300,000 puntos en el modo 
clásico sin continuar, grabar o recomenzar la 
partida. Un nuevo modo para " Super Ployers * 
se desbloqueará. 

JugausDJ.uiai 

Oprima Seled en el mapa. 

Correr contra el Black Boo 

Venza a Boo en el modo You vs Boo y salte 

sobre la bandera, en lo parte más alta. 

Igualmente, usted puede escojer la apareada 

de Mario al oprimir Seled en la pantalla de 

selección. 

Continua infinis 

Mantengo A en la pantalla de presentación. 
Vidas infinilas 

Cuando usted pierde una vida, mantenga A 
oprimido hasta que el mapa aparezca. 

Modo ” Lost levels “ 

Haga 300,000 puntos durante lo partida. 
Después escoja a Luigi sobre el mapa. 

Modo “ You vs Boo * 

Haga al menos 1 00,000 puntos durante la par- 
tida. 

Bli-iMiMBilHH, r—mi 

. ourin mnmrn ihíiu (Eaia8 BB y/94/E«irn] 

Selección del nivel : termine el juego dos veces 
seguidas. Presione A para cambiar el nivel de 
partida que aparece al lado del tanteo final. 


Nivel 

7 

(v)S3M 

14 

Gr)L3/4 

15 

(e)lFX 

17 

ZRGT 

19 

G44(i) 


THE IWBRI RE 

Conlraseña 

X(e)J(e) BL(u)W (u)J3. 4Q 


-Iflll BATIR 


Nivel 

2 

3 

4 

5 


TñfiSfiRninm 

iftmftDUibiii [Erar Boy/17/Jap] 

Mimrtchi : alimenle un animal nacido de un 
huevo negro solo con zanahorias. 6 dias des- 
pués, y listo I 

HlARZAN [EB Cilir/CO/fin] 

Contraseña 

2-1 

Cruz, X, Luna, Cruz 
3-1 

Líneas verticales. Líneas verticales, Maze, Swirl 


Contraseña 
China BLG NGJ PDF FTJ 
Grecia LLL NU KDJ FFJ 
Suiza LMB PBK TFK DPK 

SlAEIlES KRE 

GBA/D2/earo 

Probar lo música : 

Oprima MUSIC_ON commo nombre. 


[GBA/m/Jap] 

Super movimientos fáciles: 

Cuando usted combata en Single Player, presio- 
ne Select. Esto le permitirá tener movimientos 
especiales más fácilmente. Por ejemplo, con 
Ryu presione ♦ + Punch para la bola de fuego, 
y la bola ahora hacha por el dragón punch. 

Reset en el juego: 

Presione Select + Slart. 

Gouki: 

Acumule 5000 puntos. 


Beiflial Escriba DEL_DATA commo nombre. 


BRY5 (i)ZKG (i)5T(u) 
4LVB WT3F L? '4N2 
V2BH LYRX r)Z(e)W 
(v)KNY V2PN (~)3HW 


(u) corresponde U al revés. 

(e) corresponda a tres líneas horizontales 

(v) significa triángulo inverso 

(i) representa el símbolo del infinito 

Más tiempo : manlenga Select cuando los cir- 
cuitos de los enemigos de Terminalor se funden 


[Gane Bey/81/Jap) 

ña 

6291 

4350 

4183 

8093 


raroi mmra] 

Equipo t invisible : ponga 397BFFA5 como 
contraseña 

Juego Conlraseña 

San Francisco vs. Denver 
1 DAFF7A6 

L..A vs Washington 967FBFA5 

Washington \ Chicago 

587BFFA0 

Indianapolis vs L..A 

438FDFAD 

Chicago vs L..A 

A89FDF/3 

Miami vs Son Francisco 
072F7FAA 

Dallas vs San Francisco 
202F7FAE 
Denver vs L..A 
0C8FDFA9 

Cleveland vs New York 
098DFFA9 
Minnesota vs L. A 
2E9FDFA3 

Seottle vs Washington 937FBFA5 

New York vs Miami 

24AFFDAD 

L..A vs Miami 

94BFFDAI 

Equipo invisible vs Chicago 397BFFA5 

ÜIEÍMAEEMR^M 

THE FODT CIAN 
[Gante Boy/92/Euro] 

Reencontrar su energía : ponga el juego en 
Pausa y presione ♦, ♦, ♦, ♦, <é, B, 

A, Stort. Cuidado, esto funciona sólo una vez 
por juego ! 

(Gante Biy/8B/BSA) 

Slatut Controseña 

Anles del crash 1000002 
Después del crash 2100002 
Después del mapa 1 4110102 
Antes de Dirlbag 1111102 
Después de Dirtbag 2311102 
Después de Raphaél 331 1302 
Después del mapa 2 4331302 
Antes de Triceraton 1311302 
Después de Tricératon 2711302 

Después de Donatello 371 1 702 

Después de la mapa 3 4773702 

Antes de Scael Tail 1777702 
Después de Scael Tail2H77702 
Después de Splinter 3H77H02 
Después del mapa 4 4HH7H02 
Antes de Shredder 1 HHHH02 

Victoria fácil : durante un servicio, golpee la 
bala alto y posicione su jugador de tal manera 
que la reciba en la cabeza I 

WíFKMm 

1 1 GBA/02/eori 

Tod os los modos : 

Manlenga oprimido A + B y teclee L, R{2), L(2), 
-é, ♦, R en la pantalla de menús. 


Oprima L, R, o Start en la pantalla de selección 
de personajes. 

Combatir con Heihachi : 

Acabe completamente el juego con 9 perso- 
najes. 

Modo Team feritlgi 


Termine del todo el modo Arcode con Heihachi 
para desbloquear el modo Versus Team Battle. 

&TESTBRNER „ im 

Coches bonus 

Gane todos los torneos para ganar la mega 
copa de torneos. Gane la mega copa pora des- 
bloquear la BMW VI 2 LMR y la Panoz Roodster 
en la pantalla "Purchase Car*. Esh « coches son 
los más rápidos del juego y tienen el turbo ili- 
mitado. 


SlTETRIS [Gante Bsy/IB/Iari] 

Modo Turbo . mantengo ♦ y presione Start en 
la barra de título para comenzar un ¡uego.Un 
pequeño corazón va a aparecer con el número 
del nivel. 

Modo “expert* : haga Stort para activar una 
Pausa y presione Select. 

JHiITRI'? 7 

c_. VKVHV ac (Same Bey/BB/Earo) 

Modo fácil : mantenga ♦+ Start en la barra de 
títulos hasto una nueva pantalla. 


MUI EBA/fl2/eire 

Classic mode : 

Vaya a la opción "Marathón” en la pantalla prin- 
cipal, luego sostenga L mientras oprime Select. 

Hietrisbiast ltlMIWiril 

Combatir a dos el Jefe en el Modo Battle : pre- 
sione B cinco veces después Start en la barra de 
títulos. 

Otra música : presione Start después Select 
duronte la partida ! 


Nivel 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 
23 
28 
29 

31 

32 

33 
46 

& 


Contraseña 

ZZFFFJJJF 

B/MMLLKB 

XSDDGGDM 

KCWGLLHK 

VG.UJDM 

K.TDGGMF 

XZSCDDKK 

DFMYLLDD 

YGCPDDHL 

GVMYLLCJ 

V JVDDGK 

CJXTBBCF 

IL.YLKKL 

LXWTBMMB 

VSRPDCCH 

KBCDTFDF 

XDFGYKJF 

FICDTFCM 

TTGHPMJB 

DBVGYKGD 

JRCRCKB 

ESTA/BPMHF 

?!JWTFJK 

FKWTPMDH 

LVRPRCFG 

VS.YYKMF 

MGFGLYLF 

ZCYXJVMH 

IHREE STOCKS 


EBA/02/euro 


En la sección ‘Doctor Wanted", empuje la camil- 
la tan rápido como la enfermera que empuja 
ol paciente, pero quédese detrás de ella. Esto 
reduce el riesgo de choque. 


0THRRRERBIRIS: 


Internatioaal Rescae 
GBA/02/earfl 


Contraseña 


Misión 1 Nivel 2 

Scott Tracy, Thunderbird 5, Evil Hood, Jeff Tracy 
Misión 1 Nivel 3 

Tin-Tin, Lady Penelope, Trac/ Island, Alan Tracy 


ANSJERRY: 


me Mane Ring 
GBA/02/euro 


Nivel 

Contraseña 

2 

3783 

3 

5423 

4 

5348 

5 


87 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS & PORTÁTILES >- TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 




TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS £ PORTÁTILES a TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


biblia 


trampa 


5126 

6 

8238 
7 

8143 

Mwdo “expert" : seleccione el modo un jugador 
y t¿me la opción "Vs.Com' 1 . Mantenga -Á+Seled 
y presione A en lo pantalla de selección de lo 
dificultad. 

Combatir con Be «er : ponga 78RN5B?B en la 
contraseña 

Smnsix Vnitvmm] 

Modo “expert" : presione Slart para poner el 
iueao en Pausa v oresione Seled. 


y haga 


juego en Pausa y presione Seled. 

Movimientos inversos : mantenga 4> o ♦ opri- 
midos sobre todas las piezas solvo la barra ♦ 
o el bloque cuando descienden. Después man- 
tenga oprimidos ♦ o ♦ y hago click en A rápi- 
damente. 

Selección del nivel : termine el juego en el ni el 
100, y continúe jugando en el Modo Puzzle. 
Haga una Pbusa y presione B. 


ffSTHE ROCK 

Ad osario. Contraseña 
Ken Shamrock : FSDM 
Jeff Jarryt : FSH4 
Road Dogg : FSKN 
X-Püc : FSLH 
Mr. Ass :FSPL 
Val Venis : FSR6 
Big Bossman : FSS3 
X-Pac : FSW9 
Triple-H : FSXP 
Sha»n Michaels : FSZ7 
Big Show : FS2K 
Kane : FS30 
Monkind : FS6L 
Undertaker : FS7Z 
Steve Austin : FS!P 
Mankind : FTB8 
Big Bors Man : FTD8 


[tase Bay/SS/US] 


mnmnm m] 

Hacer craquear los huesos de Lara: 

Oprima A(2), B , A (4) en la pantalla títulos. 

200 balas: 

Cuando usted encuentra las balas rápidos y 
pesados Escójalas. Mate con las pistolas desi- 
gnadas y comience un nuevo juego pora tener 
200 balas adicionales (afichadas 00). Si usted 
tiene más balas, el contador regresará a 99. 
Tony Hawk's Pro Skafer 2 
(GB Color. 00 'Euro) 

Contraseño 

Ponga CZ WV/VWFM KCVB para desbloquear las 
planchas fútbol y fontosma para Bob Burnquist, 
más 2750 $ y tener ciertos objetivos completos. 

Pongo CJFBV3KTKC2B paro después todas los 
planchas de Bob Burnquist, algunos objetivos, 
540 S y el nivel Bullring. 

Pongo VITIMBBBBBW por Tony Hawk a 
50.000$, pero sin objetivos. 

Pongo B58LPTGBBBBV para todas las planchas, 
niveles y olgunos objetivos con Tony Hawk. 

Ponga BT07ZTPTTBBV por los 3 niveles paga- 
dos, las tres planchas y 69.910$ por Tony 
Hawk. 

Ponga B8SD2IÜIITI pora todos los objetivos de 
Tony Hawk 

Ponga VTPMPSBBBB'. V para tener mucho dine- 
ro, todos los parques y la planche Falcon. 


0TOHY 




Haga una pausa, después mantengo R y haga 
B, A, ♦, A, Slart, Start, B, A, *, B, ♦, A, ♦, * 
Para desbloquear lodos los códigos. El menú 
cambiará paro confirmar el código. Nota: 
También puede hacer el código en el menú 
principol. 

fecoio el nivel v el máximo de dinero 
Hago una pauso, después mantenga R y haga 
B, A, ♦ , ♦, B, ♦, ♦, B, ♦, ♦ (2). . El menú cam- 
biará para confirmar el código. Nota: También 
puede hacer el código en el menú principal. 


wiw|y oí 

Haga una pausa, después mantenga R y I 
A, Slort, A . ♦ (2), ♦ (2), ♦ (2), ♦. . Él menú 

cambiará para confirmar el código. Nota: 
También pirede hacer el código en el menúprin- 
cipal. 

Modo ñiflhf-. 

Haga una pausa, después mantengo R y haga 
♦, A, Start, A, ♦, ♦, Start. . El menú cambiará 
para confirmar el código. Cuando usted esté en 
el aire mantenga A para volar o B para planear. 

Mindy: 

Haga una pousa, después mantenga R y haga 

A, ♦ (2), ♦, ♦, B, A, Start. El menú cambiará 
para confirmar el código. Nota: También puede 
hacer el código en el menú principal. 

Spider-man: 

Haga una pausa, después mantenga R y haga 

♦ (2), ♦ (2), ♦, B, A, Start. . El menú- 

cambiará para confirmar el código. Nota: 
También puede hacer el código en el menú 
principal. 

Suider-Marís W ollcrowl move laz^s lonaen 
Haga una pausa, después mantenga R y haga 
♦, A, ♦, B, A, Start, ♦, A, 4, ♦ . . El menú 
cambiará para confirmar el código. Nota: 
También puede hacer el código en el menúprin- 
cipal. 

De nctivor lo sa ngre: 

Haga una pausa, después mantengo R y haga 

B, ♦, ♦, ♦, Start(2. El menú cambiará para 

confirmar el código. Nota: También puede 
hacer el código en el menú principal. 

Cabo za sonriente, sangre y c hispas 

Haga una pauso, después mantenga R y haga 
Start, A, ♦, B, A, ♦ (2), A, ■*. El menú cambiará 
pora confirmar el código. Nota: También puede 
hacer el código en el menú principal. 

HqQQf rearev ar al tiempo o zero: 

Hoga una pausa, después mantenga R y haga 
♦, Start, ♦, El menú cambiará pora 
confirmar el código. Nota: También puede 
hacer el código en el menúprincipal. 

D : » co zoom: 

Haga una pauso, después mantenga R ; haga 

♦ , A, Start, A, ♦, Start, ♦, ♦, Slart. El menú 
cambiorá paro confirmar el código. Nota: 
También puede hacer el código en el menú 
principal. 


ÜTONY HAWK'S PRO SKATE^, 


IZ/ein 


Logre todos los objetivos del juego, gane dos 
medallas de oro y termine el modo Carrera con 
un skaler. 

Wolverino ; 

Logre lodos los objetivos del juego, y obtenga 
todas los medallas de oro en modos Pro y 
Sponsor 

Shoun Palmer : 

Logre todos los objetivos del juego, y obtenga 
todas las medallas de oro en modos Pro y 
Sponsor 5 veces, utilizando un personaje dife- 
rente cada vez. 

Tweety And The Magic Gems 

GBA/02/euro 

Objetos gratuita?,; 

Morque un 7 o un As. Escoja una carta para 
ganar automáticamente el objeto deseado. 
Wario Land 4 
Modo Ultra difícil : 

Acabe el juego en modo Hard. 

Wario Karookoj; 

Vaya al espacio de sonido y sitúese sobre Exit. 
Oprima Seled + Start + R + L + ♦ para des- 
bloquear Wario Karooke. 

[Gibe Dey/BB/fnro) 

Modo "expert" : presione A+ Start en la barro de 


títulos. 

Tener la pantalla de opciones : presione 8+Start 
en la barro de títulos. 

Mini- juegos : mantenga A+B antes de la apari- 
ción del logo de Konami. Después presione 
Start cuando aparezca la frase "Press Start*. 

l ib m tm 

[Clise Boy/BB/fum] 

Juegos bonus : mantenga ♦+B después presio- 
ne Start en el menú principal. 

Ü TINYT§iNSAIVENTItíll| li|(t spl|T5 

[Caes Bij/85/Ein] 

Selección del nivel : presione 4, 

♦ , 4, B, A, Start en la barra de títulos. 

Hmmmm jemy 

Nivel Contraseño 

4 Corazón, Queso, 

Soda, Reloj. 

7 Nada, Reloj, 

Soda, Corazón. 

1 0 Jerry, Corazón, 

Nada, Soda. 

PPtlM ANO JENIY : gm 

[Cante Boj/M/f«ro) 

Nivel Contraseña 

5 Pescado, estrello. 

Galleta, Papa, 

Corazón. 


ITUMIELP8P 


9 Corozón, Corazón, 

Sandía, sandía. Pescado. 

Untan nw ltm&m 

Todas los coches y los circuitos : ponga YQX-%Z 
como contraseña 

Coches de tipo AR y MN en carrera : ponga 
YQX-VoY como contraseña 


Tenga las estadísticaa al máximo con Tony 
Hawk, termine todos los objetivos, y tenga todas 
las medallas de oro para desbloquear a Mindy 
y a Spiderman. 

Espaciólo* mfo fádlm 

Voya o "Edit Tricks" después de haber escogido 
a un personaje. Usted puede cambiar las com- 
binaciones de movimientos especiales . 

figura s ilimita dos; 

Active el "Flight modo". Cuando usted vuelo, 
podrá depasor el 900 !. Usted puede también 
hacer figuras ilimitadas cuando usted está en el 


Nivel 

2 

3 

4 

5 

ó 

7 

8 

9 

10 


I IIP SUN : HUIS AMygpgjj, 


Contraseña 

WN7WQQT 

8NQSQQL 

PNQZQQP 

KNNQWQQ 

CN4XWQQ 

SN7TWQP 

XN778Q4 

7N7FPQF 

FN2FKQF 


mwmn [ünhimm] 

Selección del nivel : ponga la "Story" en la pan- 
talla de opciones. Escojo 9 vidas y presione 
Start. 


ÍT0YSTMY2 


nivel 2 
nivel 3 
nivel 4 
nivel 5 
nivel 6 
nivel 7 
nivel 8 
nivel 9 


PBPP 

BJWJ 

PJBW 

WBPP 

JBPJ 

JJWW 

PBWJ 

BPWW 


[CBG/OO/DS] 


líRACK AHQ FIEID 


(Cine Boy/B5/itiri] 


Lanzar un martillo : láncelo con máximo poten- 
cia y con un ángulo de 80® para esperar un 
O.VN.I I 

Hiraekmey ism 

Jugar con Irwin B. Cheyin : ponga el nombre 
SNAKE. 

Jugar con Irwin Jack Strop : ponga el nombre 
REGRUB 

Jugar con Appel II signs : ponga el nombre 
APPELII. 


TRUE LIES 


Statut 

SPARK 


[Cine Boi/94/Eoro] 

Contraseño 

RSSHLS 


Ver las cartas de sus adversarios : presione ♦, 
♦/ ♦, ♦, ♦, ♦, Slart, Start en la apertu- 


Nivel 

2 

3 

4 

5 

6 


Nivel 

2 


Fácil 

Delr 

Fácil 

Delr 

Focil 

Delr 

Fácil 

Delr 

Fácil 

Delr 

Fácil 

Delr 

Fácil 

Delr 


[CiMt lij/lf/Jap) 

Contraseña 

4pq9nnqqq 

4gpbnx304 

42pbpxzom 

4gplp=376 

4d809xo=x 


IATTU BF TVE BfSNQSABBS 
[Case Boy/ÜB/EcroJ 

GRZNNPCRDB 

GNZNNPCZGG 

DVZNDPBTNG 

DLZNDPCTLR 

GVZNDPBTNG 

GLZNDVBTLW 

PCVYGRBTDK 

PYVYGVBTBQ 

RCVYGRSTDR 

RYVYGRSTBC 

VSVYTRSQDG 

VKVYTRSQBK 

RSQPTNSQNW 

RKQYTRSQBV 


7Í2/ÍBM) 


Todos los armas 

En te pantalla de contraseñas, poner 5lm2fb 
Contraseñas de los niveles 
Modo fácil 
Nivel/Contraseña 

02 K14QF4 

03 3T5L31 

04 SMJ54M, 

Modo normal 
Nivel/Conlraseña 

02 3MQTL1 

03 Z1KMQ1 

04 2TQCMR 
Modo difícil 
Nivel/Contraseña 

02 DT5JV1 

03 2F5QZM 

04 MQ5LRS 

aiü*8N2:IEEBS*f^ liI/|;/Iiril 

Selección del nivel : ponga DLVTRKBLVL en las 
contraseñas 

Vidas ilimitadas : escriba DLVTRKBLVS en tes 
contraseñas 

Todas los armas : ponga DLVTRKBWPS en tes 
contraseñas 

Energía ¡limitado : haga DLVTRKBNRG en las 
contraseñas 

Modo pájaro : ponga DLVTRKBBRD en las 
contraseñas 

Nivel Eaiy Médium 

2 DVYLWKVYNl QVYLWKVYDT 

3 GRYLWKWVN TRYLWKWVNN 

4 DRYLSRWVRY QRYLSRWVTS 

5 GVZLSRWQKZ TVZLSRSQKB 

6 DVZLSVQKK QVZLBVSQRL 

7 GRZLBVSQZY TRZLBVBQKB 

8 DRZLBVSQGG QRZLBVBQKS 

9 GVYNBVBQGD TVYNBVBQRL 

Estos códigos deben ponerse en el menú de 

contraseñas con el botón A 

Municiones infinitas : ZXLCPMZ 

Vidas infinitas : FJVHDCK 

Saltar un nivel : XCDSDFS 

Contraseñas de niveles 

Modo Fácil 

Mapa 2 : SDFLMSF 

Mapa 3 : DVLFDZM 

Mapa 4 : VFDSGPD 

Mapa 5 : CSDJKFD 

Modo normal 

Mapa 2 : VLXCZVF 

Mapa 3 : DPSDCVX 

Mapa 4 : ZMGFSCM 

Mapa 5 : HWKLFYS 


2 

9GSMJY2K 

3 

16FWJJY 

4 

1 B5WJWTO 

5 

1 30WJBOY 

ó 

CXXWJROB 

7 

C3SWJXIA 

8 

665WJQIU 

9 

9Z0CJTAK 

10 

13DQJIAU 

[Cana Boy/13/Ein) 

Repetir un tiro : apague la consola cuando 
usted piensa que va a hacer un mal tiro I 


SHVHIERTAKft 

Adversario : Contraseña 
Val Venis : 2BDM 
Road Dogg : 2BH4 
X-Pac : 2BKN 
Billy Gunn : 2BLH 
Ken Shamrock : 2BPL 
Big Boss Man : 2BRN 
Shawn Michaels : 2BS3 
Billy Gunn : 2BW9 
Triple-H : 2BKP 
Kane : 2B2K 
The Big Show : 2830 
Mankind : 2BÓL 
The Rock : 2B7Z 
Steve Austin : 2BIP 
Monkind : 2CB8 
Shawn Michaels : 2CD8 


[EK/I7/IS] 


[Ut/U/ln] 

Consejo; Death Match Soudain 
Juegue con tres adversarios CPU, el primer lle- 
gará a 100 puntos. El ganador será el primero 
que tenga el tanteo, no habrá otros rounds. 


INHIBAN SIRIKI 


(Kxm Baj/IS/hraj 

Nivel Contraseñas 

Baja Oil Rigs 
M72D20QHTB5 

México FD4LHQQ93DJ 

Hy-naily -mg 

Nivel Arcade Médium : ponga 1a contraseña 
FAST. 

Nivel Arcade Hard : ponga la contraseña 
FOOD. 


mmmn 

Carreras en el modo difícill 
Entrar " Fáod “ como contraseña 
Carreras en el modo medio 
Entrar ” Fast " como contraseña 


[Cante lij/M/Ur] 


IfACKY RACFS '"bbbnmh 

■fittni ramo [Gante lij/lf/IirJ 

Todas tes carreras y los personajes 

Ponga la conlraseña MUTTELY en las opciones. 

ÍP WftRL 81 ASI ! (SjBe lly/ , 7/Firi j 

Batalla especial : ponga 5656 en las contra- 
señas 

Todos los Objetivos : ponga 4622 para 
Bomberman o 2264 para Mario. 

Contraseña pora Mario (para Bomberman, 
debe inversor) 


Modo difícil 

Nivel 

Conlraseña 

Mapa 2 : CJSDPSF 

1-1 

Nada 

Mapo 3 : CMSDKCD 

1-2 

6007 

Mapa 4 : SPFPWLD 

1-3 

4778 

Mapa 5 : TPDFQGB 

1-B 

1415 

BKtubbiiii m - 

2-1 

2-2 

5819 

0164 

! 3 íIÜHRICAN m _ 

[CMC liy/12/iiu] 

2-3 

0362 

Modo escondido : presione A, B, B, A, B, A, A, 

2-B 

9653 

B, A, A, B, A, A en la pantalla de menús. La 

3-1 

1048 

palabra "Start* será reemplazada por "Cheaf. 

3-2 

4268 

Escoja esta opción para comenzar el juego sien- 

3-3 

3710 

do invulnerable. Mantenga Select y presione 

3-B 

8282 

Start para saltar los niveles. 

4-1 

2514 


4-2 

4-3 

4-B 

1543 

¿i .ííiTiMATE FAIMTBAU ^ Cllir/M/IS] 

4780 

Contraseña 

5-1 

9091 


88, 




La biblii 


Más de 700(30 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


5-2 

5-3 

5- B 

6 - 1 
6-2 
6-3 

6- B 

7- 1 
7-2 
7-3 

7- B 

8- 1 
8-2 
8-3 


0105 

4092 

6271 

4163 

0160 

7689 

8169 

4881 

2077 

0117 

4185 

6318 

0930 

8513 


Ponga VGLYDWRVS 


Ouiback 2 
Ü2VKJFS 


Outback 3 
NDC4SJ3S 


Fin 

M661M8LB 


UnRMIlW mwHi 

Selección del nivel : presione A, B, B, A, B, A en 
lo barro de títulos. 


mmmm* rmmm 

[Cuse Boy/35/Ecrfi) 

Encuentre los lesoros escondidos : después de 
haber terminado el juego con el mejor fin, sea 
$99.999, comience el juego y ponga en la pan- 
talla lo grabado. 

Modo escondido : presione Start pora hacer 
Pauso y presione 1 6 veces Select. Un cursor va 
a aparecer en la línea de Slatus. Mantenga A+B 
y presione ♦ o ♦ poro desplazar el cursor. 
Presione ♦ o ♦ para cambiar los parámetros 
del juego ! Mueva este cursor sobre Wario para 
que él se transforme... 


HSWMKKn wmm 

Todos Jai Mario» 

Vaya a la pantalla de check códigos y ponga 
NCQFFY 


Ponga WRYTRS 
Poker Goblin 
Pongo GQBLYNPQKR 
Fin Humoin 
Ponga LVCKQVYYN 
Mini-juego Slider 
Ponga SLYDRS 

0*reeirfírrtura 

Tiempo ilimitado : ubiqúese sobre la opción 
"Spin" y mantenga A. Cuando usted tenga una 
vocal, vaya sobre la opción “Buy“ y mantenga A. 
Una vez que el enigma sea encontrado, selec- 
cione "Solve” después "Del" y mantenga A. 




1 jnuimwmti au BM/02/w n 

Moda Dios ; 

Oprima Slart para poner Pausa, mantenga 
opoyado L + R, y oprima A(2), B, A(5). Un soni- 
do confirmará su código. 

Todas las armas, llaves, armaduras y objetos : 
Oprima Start para poner Pausa, mantenga 
apoyado L + R, y oprima A(2), B, A(5). 

SwiRLI HSTRÜCTION 

(EBC/m/Usa) 

Nivel 

Contraseña 

9HW#H2 

2 

#V-ZVG 

3 

QXCZX2 

■tWRtlRÍRKSjy?^^, 

Modo escondido : presione ♦, 4 », A, B, ♦, A, B, 
♦ au logo Takara. 

Jer Mode : presione ■*•, ♦, Select, A, ♦, ♦, 
Select, B en la barra de títulos. 

Poder restablecido : presione ♦,*,♦,*, A, B. 
Nivel : Contraseña 

Jungla : Worm rose. Banana bomb, Worm 
squelyte, Worm rose 

Queso : Worm rose, Banana bomb, Worm belu, 
Dynamile 

Medical : Worm squelyte, Worm belu. Banana 
bomb. Banana bomb 

Desierto :Worm roja, Worm rose, Worm squely- 
te, Worm belu 

Tools : Banana bomb, Worm rose, Worm rose, 
Worm belu 

Egipto : Worm squelyte, Worm rose, Worm roja, 
Banana worm 

Hell : Worm rose, Worm belu, Worm roja, 
Dynamile 

Treehut Worm roja, Worm esqueleto, 
Dinámite, Worm belu 

Jardín :Banona bomb, Worm roja, Worm 
esqueleto, Dynamile 

Nieve : Dinámite, Worm rose, Worm belu, 
Worm belu 

Constyrd : Worm rose, Worm rose. Banano 
bomb, Banana bomb 
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10 
11 
12 

13 

14 

15 

ló 

17 
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9 

10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

So bel 

2 
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2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

Edflfl 

1 

2 

3 

4 

5 

6 


Nivel Contraseña 


Pirata :dinámite. 

Worm belu, Dinámite, Worm 

7 I 

2 

DLT3QYBY 


esqueleto 


8 1 

3 

GPLDMSRC 


Fruta : Worm esqueleto, Worm roja. Banana 

9 

4 

MMCFGWXJ 


bomb, Worm esqueleto 

10 1 

5 

BGQTVKJP 


Alien : Dinámite, Worm belu, Worm roja, Worm 

11 < 

6 

RTJBWN43 


roja 


12 1 

0W11R IHQRHIERRYS : 


Circuit : Worm 
Dinámite 

roja, Dinámite, Dinámite, 

13 1 






Cklap Citase 

Medieval : Worm belu, Dinámite, Worm esque- 

15 1 

Niveau 
Mol de posse 


leto, Worm belu 

SwWEvAI 


16 

17 ! 

18 1 

i i 

GlA/BZ/nra 



T1WBE (Sane lo|/37/f rw] 

Jungle 2 
4S7JXTJ3 



VICTORIAS 

CONTRASEÑAS 

HWWf: ROAD 1 




1 

CBFPCQJC 

CNV01 3WC 

Jungle 3 



2 

BCDNBRKB 

CNZ05VWC 

473H1SZD 



3 

FDCMFSGF 

CJW93WW 




4 

DFBCDTHD 

CJ03XVWW 

Plaines 1 



5 

RQTKRBNR 

CJZ824V4 

B147T3B2 



6 

QRSJQCPQ 

HDB8NV44 




7 

TSRHTDLT 

HFGM2L44 

Plaines 2 



8 

STQGSFMS 

HNQHIG84 

4DZZFB7F 



9 

MLPFMGSM 

HSLCXQ84 




10 

LMNDLHTL 

GSLC5G85 

Plaines 3 



11 

PNMCPJQP 

G9MC6R76 

Y5TSGWK2 



12 

NPLBNKAN 

09BBXG84 




13 

HQKTHLDH 

09CCYR74 

Arctique 1 



14 

GRJSGMFG 


6GRHJ74W 



15 

KSHRKNBK 

BikahL Contrasaflga ; 




The Rock 


CLXWV90C 

Arctique 2 



1 

GHKRCSCG 

CLYZ710C 

KF3W?6Jr 



2 

KJGSDRDK 

CC2V750C 




3 

JKHPFRFJ 

C6X4VX0C 

Arctique 3 



4 

CBDQGNGC 

C6Y7Z50C 

MR8594NJ 



5 

BCFRHPHB 

CQJ4RXHC 




6 

FDBSJUF 

HBF3M50C 

Outbock 1 



7 

DFCTKMKD 

HBP0CXWC 

8IYJCDH4 



8 

RQSBULR 

HLSBVTHC 


QRTCMKMQ 

TSQDNGNT 

STRFPHPS 

MLNGQDQM 

LMPGRFRL 

PHU5BSP 

NPMKTCTN 

HQJLBSBH 

GRKMCTCG 

KSGNDQDK 

JBKBGRGG 

GDHDKSKK 

FHDHCLCC 

DGFGBMBB 

CKBKFNFF 

BJCJDPDD 

TMSMRGRR 

SLTLQHQQ 

RPQPTJTT 

QNRNSKSS 

PRNRMBMM 

NQPQLCLL 

MTLTPDPP 

LSMSNFNN 

KMJCHQHH 

JLKBGRGG 

HPGFKSKK 

QCGMAKHG 

TDKNSGJK 

SFJPTHKJ 

MGCQLDBC 

NKDTPCFD 

HLRBGSQP 

GMQCHTRQ 

JPSFKRTS 

BRLHCPML 

FSPJDLNP 

DTNKFMPN 

RLHLQJGH 

SGKTCRHG 

RKGQDSJK 

QJHRFTKJ 

PCDNGLBC 

NBFPHMCB 

MFBUNDF 

LDCMKPFD 

KRSJLGQR 

JQTKMHRQ 

HTQGNJST 

GSRHPKTS 

FMNDQBLM 

DLPFRCML 

CPLBSDNP 

BNMCTFPN 

TRJSBQGH 

SQKTCRHG 

RTGQDSJK 

SHTPLMJG 

BJQLPNHK 

QKRMNPGJ 

PBNSRQEC 

NCPTQRDB 

MDLQTSCF 

LFMRSTDD 

KQJDCBTR 

JRKFBCSQ 

HSGBFDRT 

GTHCDFQS 

FLDJHGPM 

DMFKGHNL 

CNBGKJMP 

BPCHJKLM 

TQSNMLKH 

SRTPLMJG 

RSQLPNHK 


RO*RIRWKSIlEI(j|^ ir , 


HHMBCQ84 

HMQ6H2R4 

HMHM3QR4 # 

CMV023WC 

CC003VWC 

CRWC73CW 

CHH2WVWW 

CHZQH3C4 

HCWMQZR4 

60LBL786 

ÉÉWYYE SWERSTARS 2 

Combatir fuero del ring : presione A, B, ♦, ♦, 
♦, Start en lo selección del ring ! 

Mwwewarznia 

HHH vs Owen Hart en te caja pora el campeo- 
nato : ponga NSQPLTS 


Billy Gunn 

Adversario : Password 

Road Dogg : PJHI 

Val Venis : PJHT 

Jeff Jarryt : PJKB 

Shawn Michaels :PJM6 

Big Boss Man : PJN9 

Ken Shamrock : PJRW 

The Big Show : PJSS 

Shawn Michaels : PJWZ 

Triple-H : PJXC 

X-Pac Ken Shamrock : PJZX 

Steve Austin : PJ18 

Undertaker : PJ3P 

Kane : PJ59 

The Rock : PJ7N 

Mankind : PJIC 

Kane : PKBY 

The Big Show : PKDY 

X-Mír Mntay Acadeaj 
(Eubs Boy/CO/DS] 

Jugar con Phoenix 

En la panlalla de presentación, hacer 
♦, B, A. 

Jugar con Apocalypse 

En la pantalla de presentación, hacer ♦, ♦, ♦, 
♦, ♦, ♦, B, A. 


iX-MEH MUTANT WARS 


0KNG6HWB 
0LNG6HXQ 
0LNF7HYP 
0KPF7HZG 
1 KPF7H0D 
1KPG7H19 
1 KPF7J2C 
1 KPF7J3L 


“X-MEH : WOtVERiNE'S RA^| |e/8g/Qs] 

Troja diferente. 

En la pantalla “Press Starf“, presione ♦ (2), ♦ 
(2), ♦, ♦, ♦, ♦, B, A. Si usted hizo el código 
correctamente, oirá un sonido. Este nuevo traje- 
le permite combatir más rápidamente. 
Contraseña de niveles 
Nivel 

emplazamiento 

Contraseña 

2 

Downtown 

Wolverine's heod, Wolverine's dows, X-Men 
sign, Wolverine's body 

3 

Downtown 

Wolverine's claws, Sabrewolf, Wolverine's body, 
Wolverine's head 

4 

Tokyo 

Skull, Wolverines head, X-Men sign, Wolverine's 
claws 
8 

Lab 

Claw, Blue Head, X-Men sign, Skull 
9 

Lab 

Skull, X-Men sign, Wolverine's daw, Sabrewolf 
End 

Blue Heod, Skull, X-Men sign, Lady 

CJyRR'S REVERSE 


Nivel. 

Contraseña 

2 

XKJ 

3 

GJP 

4 

TDM 

5 

WTM 

ó 

ZBV 

7 

QTC 

8 

TGR 

9 

VDP 

10 

BFG 

11 

FNP 

12 

STJ 

13 

FTG 

14 

BLP 

15 

YSF 


YBSRI'S CRBKIE 


(taiae Biy/ 81 /Eiro] 

Modo escondido : entre en el menú de 
opdones y ponga la velocidad al máximo, la 
música a 0, y el nivel a 10. Ubiqúese sobre la 
opción "Level* y presione Select para validar el 
nivel escogido. Durante el juego, las galletas se 
transformarán en monstruos. 

Mapa muy práctico : escoja el Modo 
Campagne en lo barra de títulos y presione ♦, 
♦, B, ♦, ♦, 4-+B, B. 

Zebco Fi shing 
(GBC/96/Us) 

Modificqr el precio del píxide 

90??A9C9 

’WwHSMIi ~ ~Bwiiiriii mmm 

I 1 THCn. bk| unan 5 íipert 1 

CIJt/12/nra 

Card pock» ; 

después de vencer a alguien en duelo, puede 
escoger cuolquier pack. 


[íl Cfllor/ÜQ/IIS] 


Fragmentos de Exodia : 33396948, 44519536, 
07902349, 08124921, 70903634, 08058240 

ílmiA^lttK'SRWAItEtílJ^, 

Evil Marín 

Cuando usted tenga a Marin a su lado, vaya al 
pueblo de Mabe. Vaya a golpear las gallinas; 
las 20 primeras veces, ello le pedirá que pare, 
pero si usted continúa, ella lo animará para 
continuar! 


Cuando Richard le pido 5 hojas de oro, vaya ol 
castillo. 

Ira hoja: en una de las primeras salas del cas- 
tillo. Destruya a todos los enemigos. 

2da hoja: en lo salo donde usted puede explo- 
tar dos muros. Explótelos y aparecerá. 

3ra hoja: vaya a una sala y mate a Richard. 

4ta hoja: salga del castillo y encuentre un ratón 
lavador que le lanzo piedras. Equípese del arco 
y láncele flechas hasta que él muero. 

5ta hoja: Encuentre un cuervo sentado en un 
árbol. Equiípese de la pulsera de potencia y lán- 
cele una piedra. Cuando vuele hacia usted, 
coja el arco y mátelo con él. 

Hacer misiles 

Coja las flechas en uno mano y las bombas en 
la otra, después oprima A y B simultanéamen- 
te. 

Objetos borato 

Cuando usted compra un objetivo barato, en el 
momento en que el dinero se va, oprima rápi- 
do Start+Select+A+B. Escoja Save ond Quit. Si 
usted fue bastante rápido, debería encontrar el 
objeto en su inventario y una gran parte del 
dinero que usted tenía. 


Todos los niveles 
Ponga la contraseña 0+00 

HyBBA RIMUES 

Contraseña 


[Sane Irj/ 97 /BS] 


[fiase Bsj/ 15 /BS] 


£ ZER : IRTERRAtAGTIG |!Ni|A 

Nivel Contraseña 

Después Smog BTC 

Después Water P_PT 

Después Delst TP_C 

Nivel Final BTCC 


significa un espacio, 

C significa CAN 
B significa Bottle 
P significa Newspaper 
T significa Tire 

H 


mm 


:TREFISTifMARí BA/02/ei 


Mejorar su nivel más fácilmente: 
en la mayoría de escenas, si fracasa o se retira, 
la escena recomienza. Sin embargo, con eso 
aumenta su experiencia. 


89 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS W\ PORTÁTILES A TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 





Más de 70000 Trampas & Cheat-codes re 


@102 DAIMSJIOHS 


Popíes Ti Rescie 
Dreaccast/ 00/ US 


Enconlror Lucky 

Voyo detrás de lo silla en la casa y empuje el 
muro 

Encontrar Rolly 

Vaya a la cocina y mire dentro del estante. 


Encontrar un hueso 

Va /a hacia la caja registradora del almacén de 
juguetes y ábrala para encontrar un hueso 

SlWWIWMUIEI»- ia , 

mimm) 

Turbo start : justo antes de "GO" presione dos 
veces sobre la tecla antes del cuadro direccio- 
nal. 


Crystal Boarder : termine el modo experto con 
cualquier personaje. Ahora, en la pantalla de 
selección de los jugadores, escoja ARari. 
Presione sobre C4, después sobre A. Si el códi- 
go es efectuado correctamente, lo imagen de 
Akari será remplazada por Crystal boarder en 
la pantallo de selección de circuitc , 

Deadly Fall Carrera : en Match race, gane los 
6 cursos en modo experto. 

Dragón Cave Carrera : Gane las 5 carreras en 
modo hard. 

Myol Boarder : gane el modo experto con 
Crystal Boarder. Subraye enseguida Kensuke en 
la pantalla de selección de los jugadores. 
Presione Cup, después A. La imagen de 
Kensuke 'eró remplazada por Myal Boarder en 
la pantallo de selección de circuitos. 

Pbnda Boarder : gane todas las carreras en 
modo Time attack y en Trick attock. En la pan- 
talla de selección de personajes, subraye a Rob. 
Presione C^, después A. La imagen de Rob 
será remplazada por Panda Boarder en la pan- 
talla de selección de circuitos. 


Pcnguen Boarder : En modo training, ensaye los 
24 circuitos (contenido los dos “1080"). En la 
tabla de aparición, subraye a Tahoc 151; pre- 
sione enseguida C-f-, después A. 


Anertc» Pro hicker 
[Dreanscasl/00/ü sa) 

Niveles Bonus: 

Termine cada uno de los cuatro niveles para 
abrir un nivel complementario. Termine el nivel 
de estacionamiento Bonus pora abrir un sexto 
ni. el de estacionamiento. 



Nihonmaru (versión japonoso): 

Termine el modo arcade con cado uno de los 
cuatro personajes. 


SmiHNIfiM 


Oreaicast/DD/DS 


Dinero escondido 
-Arizono 

Vaya a la puerta 6 (haga un giro de 1 80° en la 
salida). Vaya fuera de la pista en las montanos 
y encuentre lo pequeña ciudad. 


-Block Gold 

Entre las puertas 6 y 7, hay una caja pequeña 
llena de dinero cerca de un camión-tanque. 


-Crozy 2000 

En lo última vuelta, vaya al aguo y siga derecho 
hasta el puente y usted encontrará 1 495 $ 


-Farm Road 

Vaya debajo de los carriles en medio del puen- 
te. Eso sólo funciona una vez 


Laguna Del Ray 

A la derecha, hay una pequeña ¡sk> en la cual 
hay un cofre. 

-Restricted Area 

Vaya en frente después de lo puerta 5 hasta el 
hangar con un chorro al interior. Hoy una caja 
en una esquino. 

-Salvage Wasteland 

D» spués de la puerta 2, salte. En vez de voltear 
a lo derecha para ir a lo puerta 6, voltee a la 
izquierda. 

-Silverdeon Posos 

Justo antes de la puerta 7, pótese en el aguo. 
Voltee a la izquierdo y quédese en el agua. Sigo 
a la ¡zquieda en el cruce. Hay una pequeña 
muelle y justo detrás hay una cuenca. Usted 
encontrará una caja adentro. 


-Treasure Bay 

Al principio , vaya hacia el barco estacionado a 
la derecha. Voltee alrededor en el agua y 
encontrará 666 S. 

Truck Stop 101 

A partir de la línoa de salida, salgo de la pista 
a la izquierda y conduzca hasta encontrar una 
autopisto. Voltee a la derecho, manténgase 
fuero de la ruta algunos metros debajo de la 
colina al bordo de la autopista. 


Dinero rápido 

Termine la serie City por 32000$. Es rápido y el 
clima es bueno en todas las correrás. 


HkwiKEi MUNICH 


[Dreantcait/DO/fir) 


Super salida 

Cuando aparezca Go, preri ne sobre la L y la 
A al mismo tiempo y ulted obtendrá una super 
salido y 4 segundos de boosf. 


«tMMWF 

(MW/88/luro) 

Selección de nivel : en la pantalla principal, pre- 
sione sobre R manteniendo presionados los 4 
botones omarillos+Z. 



[Breaocast/XJI/jaj) 


Mapa del campo de batalla: 

Insierta el juego en un PC y abra el archivo 
"omoke.bmp" . 


DANCING . 


FEATUBING BIDE IMPULSE 
[Breaacast/SS/Jap] 


Modo exhibición : termine las misiones Blue 
Impulse. Este modo incluye nuevas maniobras. 


Opciones suplementarios : Entre el nombre 
TASCAS. Seleccione la opción “Especial" del 
menú de opciones paro acceder a las nuevas 
opciones llamadas "HUD“, “Cockpif, y “Playcr 
Assist". 


Aviones suplementarios : complete las misiones 
siguientes pora poder obtener estes juguetes 

MISION BLUE IMPULSE 10 para el Blue Impulse 
T-4 

MISION BLUE IMPULSE 15 para el T-2 
MISION BLUE IMPULSE 20 paro el F-86 F 
MISION SKY ATTACK 1 para el F-4EJ 
MISION SKY ATTACK 2 para el F-l 
MISION SKY ATTACK 3 para el F-l 5 DJ 
MISION SKY ATTACK 4 poro el Gray F-4EJ 
MISION SKY ATTACK 5 para el F-2 (F-l 6) 
MISION SKY ATTACK 8 pora el Dolphin 



[Dmocast/BO/Os] 

Pontollo de pausa vacía: 

Haga X + Y en el momento de uno pausa. 

Volor con un delfn y un coche Termine los nueve 
niveles de Sky misión attack. 


[BM/BB/T uro) 

Comienze en Modo Turbo : mantenga A y B 
hasta la salido. Suelte B después de lo palabra 
"ready". 

Modo Turbo : durante el juego mantenga A pre- 
sionado, haga un giro oprimiendo sobre Z y 
suelte los dos botones al mismo tiempo. 

Pilotear un control N64 : para pilotear este ori- 
ginal bólido basta obtener un tiempo que ter- 
mine en “.064“ segundos. 

Todas las carreras y vehículos : encender te 
consola manteniendo Start del control 1 hasta 
1a pantalla "Push Start” después, con el segun- 
do control, presione al mismo tiempo sobre up, 
C' M ‘+R+L+Z y suelte. 

Presione inmediatamente sobre Start del 
control 1 para entrar en el Modo Gran Premio. 
Cambie de color 

Presione sobre R en lo pantalla de selección del 
vehículo. 

tZEAEWFKHTER ASSAWT „„ . 

[MB4/9B/ISA] 

Pilotee el F-l 5 : durante 1a secuencia de pre- 
sentación presione sobre C(c), C, C<í , C(c), 

c C< , c -. 


Jaerqgabge 


Cambie el color de los aviones : póngase en 
modo Main Gome. Presione sobre R cuando 


ferenciad o s 



selecciona uno de tes avione para cambiar los- 
color.es 

Selección de nivel : ♦ C , ♦ C< , ♦ C(c), 
♦C L, Z, R. 


(BC.88.ein) 


Opciones bonus: 

Ponga TASCAS como nombre y escoger ense- 
guida SPECIAL en el menú de opciones pora 
acceder a tes opciones de HUD, de Cockpit y de 
Ployer Assist. 


@MMWIII6S2 

Cheal Modo 


flreameast / 11/ IS 


Mantenga L y haga X + Y cuando aparezca el 
mensaje " Press Start ". 

Cheat modo: 

Presione sobre L+R cuando Press Start apare- 
cer- en te pantalla de obertura. 


@»ÍMWIItES2: tUMTj UKE ■■ 

Modo de Trampa: » 

Mantenga L y presione X + Y cuando “Press 
Start" aparezca. Un sonido confirmará te entra- 
da correda del código. 

Bonus Combatiente: 

Termine tes misiones para desbloquear las 
misiones correspondientes. 


Avión 

Misión 

T-4 

Fighter Pilot 5 
T-2 

Fighter Pilot 1 3 
Silver F-4EJ 
Fighter Pilot 20 
F-15DJ 

Fighter Pilot 26 
F-15J 

Fighter Pilot 30 
F-104J 

Tadical Challenge 5 
F-4J 

Tadical Challenge 6 
F-l 

Tadical Challenge 7 
Gray F-4EJ 
Tadical Challenge 8 

F-15DJ Aggressor 2 fighter: 

Tenga más de 50 muertos duronte 1a partida. 

T-3 fighter: 

Tenga más de 1 00 muertos durante 1a partida. 
F-l 8 Aggressor fighter: 

Haga aterrizar más de nueve portadores en cór- 
ner fl derecha misión. 


Free flderecha misiones 20 y21 : 

Termine todas tes fighter misiones y tadical 
Challenge. 


Modo Alien : ATEMYBUIK usted debe selecionar 
el Aliendome antes 

Pisions en Aluminio 

Ponga la contraseña HOLLOWBATS 

baseball Trails 

Pongo 1a contraseña- WLDWLDWST 
Big baseball 

Ponga la contraseña CHBLKTPTY 
Gráficos borrosos 
Ponga la contraseña MYEYES 
Modo Dark 

Ponga la contraseña WTOTL 
Jugadores en el aire 

Ponga la contraseña FLYAWAY como código. 
Equipo lagartija 

Apunte el signo “ Win a Lizard " para transfor- 
mar a sus jugadores en lagarlijas. 

Jugadores pequeños 

Ponga la conlraseño TOMTHUMB. 

ment se duplica). 

@ttM-t«1RNH: „ . 

Tic New Hljttnart 
(Brtaacast/B1/fnr»]= 

Evitar las secuencias video: 

Mantenga L + R, y pulse A. 


ANIMA STAR 


[Brtatreart/U/Jafl 


Evitar les diálogos: 

Pulse B para acelerar los diálogos. 


[Droaacast/B8/DSA) 

Vidas infinitas En te pantallo de litulos, deje 
Start presionado con el control 3, después con 
el control 4, haga A, B, A, B, ♦, ♦. 

@MMV MED : SABEIS fMEj^ 

Mini Modo 

Ponga DRVLL VSMM como contraseña 

Teste información 

Ponga THDT5T como contraseña 

Contraseñas 
Attack LNLGRMM 
Spy Blue TRGHTR 
Bathroom TDBWL 
Riff Misión MSTRMN 
Forest TLLTRS 
Hoover Misión SCRDCT 

Thick Misión STPDMN 

Snow Misión BLZZRD 

Shrap Misión SRFPNK 

Fort Plastro GNRLMN 

Scorch Misión HTTTRT 

Showbajo ZBTSRL 
Sandbox HTKTTN 
Kitchen PTSPNS 
Living Room HXMSTR 

The Way Homel VRCLN 



[NB4/B8/DSA] 

Tablas suplementarias : desbloquee lodos tes 
personajes y enseguida presione ♦, ♦, ♦, ♦, 
♦, ♦, ♦, ♦, B, A en 1a pantalla de selección de 
tablas. 


@NH 


FORCE DEtTA „ 

[Dreaneast/88/BSA) 

Posar alra-'és de tes objedos .Cambie simple- 
mente de cámara justo detente de un obstácu- 
lo. 


IhStttCTM B AMMll ’SO , 

PIM/Bl/Eiri] 

En el menú “Enter Cheaf ponga : 


Pies Grandes y Cabezas Grandes : 
BIGHELIUM 


Sólamente 1a Cabeza Grande : GOTHELIUM (o 

* ♦ ♦ B A ♦ ♦) 

Pisiones fuera de servicio : BRKNBAT 

Jugadores delgados : PRPPAPLYR (o ♦ ♦ ♦ A ♦ 

♦ ♦ ♦ ♦) 

Jugadores torcidos : ABBTNCSTLO (o ♦ ♦ ♦♦ 
B ♦) 

El cometa : GRTBLSFDST 
durante el juego). 

Modo Gigante : BBNSTRDS 


1 Este código también desbloquea a todos tes 
personajes del modo multijugodores 

ÜS ARMY m : wm 

Todas tes armadas : 

El código es NSRLS 

Muchas Municiones : 

El código es MMLVSRM 

Modo mini : 

El código es DRVLLVSMM 

Modo Largo: 
con LVNLRG 


Niveles 

LNLGRMM 

TGRHTR 

TDBWL 

MSTRMN 

TLLTRS 

SCRDCT 

STPDMN 

BLZZRD 

SRFPNK 

GNRLMN 

HTTTRT 

ZBTSRL 

HTKTTN 

PTSPNS 

HXMSTR 

VRCLN 


¡SuMYMfN : SAREEHElOy^ 

Contraseñas de niveles 

2 Bridge Fllngdwn 

3 Fridge Gtmlk 

4 Freezer Chllbb 

5 Enside Wall Clsngn 

6 Graveyard Dgths 

7 Castle Rnknstn 

8 Tan bajoe Bdbz 

9 Revenge Lbbck 

10 De losk Dskjb 

1 1 Bed Gtslp 

1 2 Blue Town Smllvll 

13 Cashier Chrgt 

1 4 Traen Ntbri 

15 Rockys Rdglr 

1 6 Pool Mesa Fstnls 

17 Penball Mesa Whswzrd 


ARMD8ENES . PRQJtCT 

Modo oculto : 

Ponga el juego en pausa y selecione 1a opción 
"Cheats” del menú y después ponga el código 
GONDENPIE. 

Invencibilidad : 

Ponga el juego en pausa y seleccione 1a opción 
■'Cheats* del menú y después ponga el código 
GODLY. 

Todas tes armas : 

Ponga el juego en pausa y seleccione 1a opción 
"Cheats" del menú y despué ponga el código 
LOADED. 


Municiones infinitas : 

Ponga el juego en pausa y seleccione 1a opción 
“Cheats" del menú y después ponga el código 
SORTED. 

Selección de nivel : 

Ponga el juego en pausa y seleccione 1o opción 
“Cheats" del menú y después pongo el código 
SKIPPY. 


Correr rápido : 

Ponga el juego en pausa y seleccione 1a opción 
“Cheats" del menú y después ponga el código 
SONIC. 


Niveles 


Códigos 


02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

10 


SLDSNP 

DCDWTP 

SPLGZW 

DQRFKW 

PSQQLW 

NBGJVX 

VKPDMX 

SDKNSX 

PVBMGJ 


@ASIERÍIBS HYPER 64 « , 

(BM/M/ísn) 

La Reina Worm no puede ser destruida cuando 
ella sale del cráter morado... 


Smmmmm 

Modo de trompa: 

Haga una pausa. Después mantenga L y pre- 
sione C- ♦ (2), C-* (2), B, A, C-* (2), C-* (2), 
Start. 


Classic Asleroids, créditos y modo relentless: 
Mantenga L y presione C- ♦, C-4, C-*, C-*, 

A, C-+, C-#’, C- ♦, C-*, Start en el menú prin- 
cipal. 

Nave oculto: 

Mantenga R y presione C- ♦, C-*, C-+, C- - *, 

B, C- ♦, C- - *-, C-^, C--*-, Start en el menú prin- 
cipal. 

Juego Clásico Asteroids: 

Tire sobre el extraño objeto verde en la Zona 1, 
nivel 15 paro desbloquear una selección que 
permite jugar al juego original. Nota: tiene que 
gravar su juego. 

Modo relentless: 

Termine el juego en normal para desbloquear el 
modo relentless. En este modo, los asteroides 
continuarán a aparecer. Nota: tiene que gravar 
el juego. 

Secreto: Ataque de rayo de sol: 

En te zona 3, 1a del sol, quede 1o más lejos 
posible de te esquina izquierda superior de 1a 
pantalla. De ahí viene el ray> mortal del sol. 




L 



Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r ene i ado s 


Coches bonos : poro obtener los coches reunir 
el número de páginas de Cheato requeridas. 


Efecto 

Código 

Selección de nivel CHEATO JIGGYWIGGYSPE- 
CIAL 

Capacidad de doble carga pluma 
FEATHERS o CHEATO SREHTAEF 
Capacidad de transportar dos huevos EGGS o 
CHEATO SGGE 

Plumas y huevos ¡limitados CHEATO NOST- 
KENG 

Aire y vidas ilimitadas HONOYKiNG o CHEATO 
KCABYENOH 

Todos los mini-juegos, Boss y video en modo 

replay CHEATO PLAYITAGAENSU 

Banjo se mueve más rápido CHEATO 

SupERBANJO 

Los enemigos se mueven más rápido CHEATO 
SupERBADDY 

Los músicos Jolly Roger y Boy Juke Box desblo- 
quean JUKEBOX o CHEATO XOBEKUJ 
Energía ¡limitada 
CHEATO HONOYBACK 
Glowbos ilimitados GLOKiNG 
Mega Glowbos ilimitados SupGLOKiNG 
Ninguna pérdida de energía al caír 
FALLPROOF o CHEATO FOORPLLAF 
Los huevos ciblan la cibla más cercana 
HOMING 

Todas las opciones desbloqueadas CHEATO 
PLAYITAGAiNSON 

Ver lo secuencia final CHEATO JIGGYSCAST- 
LIST 


USlMUI KHMff 


[KM/B8/BS) 


Modo trampa (Botellas): 

Vaya a la Treasure Trove Cove y termine el cas- 
tillo debajo de agua deletreando 
Banjo Kazooie. Vuelva a Spirol Mountain y entre 
en la casa de Banjo. 

Vaya cerca de la chimenea y quédese sobre lo 
alfombra verde. Presione C--* y mire 
El dibujo de la botella en la chimenea. Continué 
mirando la botella hasto que ella hable usted 
puede jugar al rompecabezas. Las botellas le 
darán un indicio sobre la manera de resolver el 
rompecabezas. Después de cada rompecabe- 
zaz terminado, las botellas le darán un código, 
que pueden ser entrados después con el Beak 
buster sobre las tejas del castillo debajo del 
aguo en TrecsureTrove Cove. 


Efecto 

Código 

Banjo tiene una cabeza grande 
BOTTLESBONUSONE 
Banjo tienE manos y pies grandes 
BOTTLESBONUSTWO 
Kazooie tieno una cabeza grande 
BOTTLASBONUSTHREE 
Banjo es flaco con una cabeza grande 
BOTTLESBONUSFOUR 

Banjo es flaco con una cabeza pequeña, 
grandes pies y manos. 

BOTTLESBON U SF I VE 

Combinación de todos los códigos. 

BIGBOTTLESBONUS 

Banjo es una lavadora 

WISHYWASHYBANJO 

200 huevos 

BLUE EGGS 

1 00 plumas rojas 

REDFEATHERS 

20 plumas de oro 

GOLDFEATHERS 

200 huevos y 100 plumas rojas 

BRELDEFEATHERGGS 

Restaurar todos los artículos 

BLUEREDGOLDFEATHERS 


[KM/OD/DS] 

Pez activo 

Seleccione "Cheot Código en el menú 

Opciones y escriba: HAPPYFISH 
Otra visto 

Seleccione ’Cheot Código * en el menú 

Opcionos y escriba: GIMMIEDVIDAW 
Gordas cabezas 

Seleccione ’Cheat Códigos en el menú 

Opciones y escriba: HEADADBIGA 
Atrapar Al Elnder 

Seleccione 'Cheat Códigos en el menú 

Opciones y escriba: FISHMAN 
Peces fáciles de atrapar 

Seleccione"Cheat Códigos en el menú 

Opciones y escriba; SupERLURE 
Extra dinero 

Seleccione "Cheal Códigos en el menú 



Opciones y escriba: ALLDCASH 
Ruidos divertidos 

Seleccione“Cheat Códigos en el menú 

Opciones y escriba: SILLYSOUND 
Peces gordos 

Seleccione"Cheat Códigos en el menú 

Opciones y escriba: MONDOFISH 
Pocos peces 

Seleccione "Cheat Códigos en el menú 
Opciones y escriba: WHEREDFISH 
Ninguna penalidad en el torneo 
Selcccione’Cheot Códigos en el menú Opciones 
y escribo: NOPENALTY 
Ningún obstáculo 

Seleccione "Cheat Códigos " en el menú 
Opciones y escriba: BAGDSNAG 
Ningún adversario 

Seleccione "Cheat Códigos en el menú 
Opciones y escriba: NOCOMP 
Muchos peces 

Seleccione'Cheal Códigos en el menú 
Opciones y escriba: GIMMIEDFISH 
Línea ¡rrompible 

Seleccione "Cheat Códigos en el menú 
Opciones y escriba: SupERSTRENG 
Todos los lagos 

Seleccione "Cheat Códigos en el menú 
Opciones y escriba: ALLDLAKES 
Todos los cebos 

Seleccione "Cheat Códigos en el menú 

Opciones y escriba: ALLDLURES 

Debloquear el balhlub boat 

Seleccione “Cheat Códigos en el menú 

Opciones y escriba: RUBADUBDUB 

Desbloquear el barco rápido 

Seleccione "Cheat Códigos" en el menú 

Opciones y escriba: HYPERBOAT 

Desbloquear el barco lento 

Seleccione"Cheat Códigos en el menú Opciones 

y escribo: WHATADRAG 

Mejorar el depth-fender 

Seleccione’Cheal Códigos en el menú 

Opciones y escriba: FISHMAN 

Ganar el torneo 

Seleccione "Cheat Códigos en el menú 

Opciones y escriba: IWENIWEN 

ES BATMAN BEYSNB. RETURN ^ Ma 

OW/H/ls] 

Modo robo: 

Haga una pauso y después presione ♦, ♦, ♦ 

(2). 

fflmniBMItS:*. . , 

(NM/BD/eirt) 

Todas las armas: 

RCKTSRDGLR 

Modo Campaña nivel bonus: 

WRDRB 
Invencibilidad 
HPPYHPPY 
Selección de niveles: 

80DYS 
Nivel oculto: 

WRDRB 


[HM/88/BSA] 

Invencibilidad : MSTSRW 
Vidas infinitas : LVFRVR 
Todas las armas : PLVRZM 



NIVEL 6 HEARTLAND 
LPGCVBBJCF 

NIVEL 7 LAKE SHORE DRIVE 
GLWHJCRNLK 

NIVEL 8 STATE ST. 
KMKJTMHRNS 


NIVEL 9 BONUS 
FLWWFCWNRK 


NIVEL 10 ARMAGEDDON HIGHWAY 
WSMBCPVRWS 


NIVEL 11 AREA 51 
CGJWVRGLNM 

NIVEL 12 FREMONT ST. 
KWLHFHWTB 

NIVEL 13 BONUS 
FCLPJRWTMP 

NIVEL 14 CRIMSON GATE 
TMFNJMKJGF 

NIVEL 15 WHARF 
PPJUHRCW 

NIVEL 16 BONUS 
LNKNSWKGTH 

NIVEL 17 Q-ZONE 
WMNRSMRTR 

ESuuehuie 


(NM/M/Ki 

Edificios gratis 

Mantenga Z y haga A, B, A, B. 

Satélite grális 

Mantenga Z y haga B, C-4, C--*, A. 
Municiones infinitas 

Mantenga Z en el menú y haga L, R, L, R. 
Armadura infinita 
Mantenga Z en el menú y haga 
Todos los niveles 

Mantenga Z en el menú y haga C-*, C-*, C- 
♦, C-*, Starl. 


ESbATTÍL 2BNE : 

LEVEL SELECT 


RIsc Bf tke Black Dsgs 
[NB4/00/1S] 


Mantenga Z y presione sobre C-4-, C-*, C-*, 
C-4 1 , Start en el menú principal. Un sonido 
confirmará el código. 


Municiones infinitas 

Mantenga Z y presione sobre L, R, L, R en el 
menú principal. Un sonido confirmará el códi- 
go. 


Armadura infinita 

Mantenga Z y presione sobre en el 

menú principal. Un sonido confirmará el códi- 
go. 

Buildings gratis 

Mantenga Z y presione sobre A, B, A, B en el 
menú principal. Un sonido confirmará el códi- 
go. 


Municiones infinitas : LTSFBLLTS 

Invisibilidad : CRSTLCLR 

Todos los gongs en modo Campaign : L.TSLTS- 
GNGS 

Gang Storm Ravens : WMNRSMRTR 

Modo Rana : FRGZ 

Gang Toad : TDZ 

Modo Run Story : CDPLT 

Vista psyquedélica : CNCTHRTM 

Vista space : HVRL 

Suicidio : los 4 botones amarillos simultánea- 
mente. 

PASSWORDS 

NIVEL 1 GROUND ZERO 

FRHBMCTNTK 

NIVEL 2 EL TUNEL 
LHTSPMFRGS 

NIVEL 3 TIMES SQUARE 
NGLFFPTTFP 

NIVEL 4 STRANGEL HOLD BRIDGE 
SHPPNRVWGB 

NIVEL 5 BONUS 
MRFFCRTKP 


Satélite gratis 

Mantenga Z y presione sobre B, C-*, C-*, A 
•en el menú principal. Un sonido confirmará el 
código. 


Tanques más rápidos 

Mantenga Z+R y presione sobre C--* en el 
menú principal. Un sonido confirmará el códi- 
go. 

Opciones suplementarias : empezar el juego 
en un jugador el el Modo Campeónship en la 
carrera Coventry Cove. Localizar el atajo cerca 
del granero con los dos montones de heno. 
Entre adentro y coja la caja escondida al ente- 
rior. La palabra "Groovy" confirmará el tips. 
Termine victoriosamente la carrera. Una selec- 
ción de ’Cheots" va a aparecer en la pantalla 
de opciones. 

La policio : complete como un héroe el 
Campeónship standard para desbloquear el 
Modo Bonus. Termínelo para ganar este coche. 
Mantenga C{ cuando usted conduce para acti- 
var la sirena. Esta causará el frenaje y el paro 
de los otros vehículos. 


Haga una solida sensacional : presione rápida- 
mente L cuando "Go" se inscribe al principio de 
lo carrera. Si usted se las arregla bien, puede 
arrancar a 40 mph. 


JCIRSíRK 


Puck el mini juego Elfe: 
Termine el juego en fácil. 


(Ornncast OO/Os] 


los alcantarillados, devuélvase y repito la 
acción. 


^lUJIEN» m imii 

(lreamcaU/99/Jip] 

Bombas secrelas ilimitadas : presione X, Y, A, R, 
Start, L, Start en la pontalla-lítulo. 


Artwork oculto : ponga el juego en un PC com- 
patible CD-ROM. 


Modo Battel Arena: 

Termine el juego en normal. 


Modo No limit: 

Termine el juego en Hard. 


mmm m ■■■■■ ■■ , 

piB8/a8/ÍBrsl 

Aquí tienelas falolidade los diversos personajes 


Casi-invencibilidad : termine el juego y grabe. 
Comience un nuí-^o juego con el grabado para 
obtener 200 Has../ Drenks (100 pequeños y 
100 grandes en su inventario. 

La pistola que mata : termine el juego dos veces 
para recibir una pistola demente que usted no 
podía obtener ni en lo: almacenes ni en sus 
búsquedas ! 


Zipperhead 

Corta-brozo : ♦ ♦ +C(c)+C !' 
Corta-busto : ♦ ♦ +C(c) 


El Modo Huevo : termine el juego tres veces y 
grabe. Comience un nuevo juego y grabe. La 
frase “Mad modo" va o aparecer al lado de sus 
vidas. 


Ssapo 

Arranca-brazo : ♦ ♦ +C ^ 
Decapitación : ♦ ♦+C(c)+G! 


La Tarjeta de crédito del Banco Of Kimra le 
será útil para obtener líquido, pora eso , atra- 
viese la calle que viene de Rot’s Place. 


Psyclown 

Arranca-brazo : ♦ * ♦ * ♦+ C(c). 
Arranca-busto : ♦ ♦ +C l'+C"'. 

Sabotage 

Arranca-brazo : ♦ ♦ -t-C(c) 

Decapitación : ♦ ♦ + C(c)+C í 

BullzEye 

Arranca-brazo 

Doble-arranca brazo :♦ ♦ ♦+ C(c)+ C 
Decapitación : ♦♦ + C(c) 

Delta 

Arranca-brazo : ♦ 4* +C(c) 

Arranca-busto : ♦♦+ 

Economizador de pantalla de pauso : haga 
pausa durante un combate. Despué de algunos 
minutos, un economizador de pantalla se pon- 
drá a funcionar. 


Burlarse de su adversario : cada personaje dis- 
pone de la posibilidad de burlarse de su adver- 
sario. Algunas situaciones son divertidas. Pbra 
eso, presione simultáneamente sobre Puño 
izquierdo y pie derecho. 


Vista subjectiva : paro jugar con su combatien- 
te visto de espaldas, basta presionar Start y ♦ 
(sobre la cruz direccional). 

Black. Matrix 
(Dreamcast/00/Jap) 

Maestro secryo 

Haga X, Y, A, B, Start cuando el texto japonés " 
Goshujinsama wo erande kudasai " aparece 0 . 

Sbmcx/matrixab 

Z en: 

Hoga dos círculos con el Analog-stick (en el 
sentido de los manecillas del reloj), y pulse Start 
cuando aparece el texto en japonés "Goshujin- 
sama wo erande kudasai". También puede 
hacer X, Y, A, B, Start cuando "Goshujin-sama 
wo erande kudasai" aparece en la pantalla. 


(íHHEmT CREflrf 

[NM/18/El 

Carreras suplementarias : termine todas 
misiones y encuentre a los 6 científicos p< 
tener 2 carreras suplementarias. 


Salida Turbo : cuando el semáforo pase al 
verde, presione sobre el botón de acceleroción. 
Su meta en el primer nivel es eliminar todos 
los objetos para liberar la ruta para un Iren. 

Space Shultel : su meta en el segundo nivel es 
destruir todas los edificios. 

Un tercer nivel aparee si usted efectúa un 
Pferfect en las dos primeras carreras bonus. 


Vehículo fantasma : después de haber termina- 
do una carrera, escoja un vehículo diferente y 
repita la carrera. Usted luchará contra un 
veh'culo fantasma realizando el circuito prece- 
dente. 

Mantenga Z para hacer explotar los edificios 
que le impiden salir de su coche 

C3bLUES BROTHERS 2000 mims] 

Secreto : vidas ilimitadas en el nivel de Chicago 
Abra la clave del alcantarillado con la barra de 
color gris. Recojo los dos extra vidas, salga de 


Tarjeta de crédito de Elliot Código : 3532 

($20) 

Tarjeta de crédito de Kimra Código : 1 008 
($4000) 

Tarjeta de crédito de Yucatán Código : 5700 
($5700) 

Tarjeta de crédito de Bermudo Código : 1 394 
($6000) 

®BIBY HARVEST 

[KSWEira] 

Estos códigos se efectúan durante el |uego, y 
funcionan únicamente si usted entra ICHEAT en 
el menú "Enter ñame". 

Todas las armas : A, ♦, C{ '), C(< ), C((c)), A, 


Mutante alien : C( /c ), ♦, Z, Z, C(< ), ♦delante 
de un enemigo. 

Piernas gordas : A, ♦, ♦. 

Armas más poderosas Z, Z, ♦, ♦. 

Modo Space ♦, A, ◄>. 


Juego más o menos duro : en la pantalla de 
dificultad presione ♦ o ♦ muy rápido. 


(NM/88/Jap) 


Ebdmbermamhero 


Optionos ocultas : presione ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, 
A, B, Cl,0', de lospues mantenga A nvs o 
menos cenco segundos cuando Bomberman 
esla en su habitaci-n. 


Opci-n de nivel : presione simultonoamente 
A+B+Z en la pantalla-ttulo. 

ESbBMBERMAR B4 

[M64/87/Enro) 

Estagio Bonus : para realizar esta manipula- 
ción, usted deberá absolutamente poseer el 
control Hudson fabricado especialmente para 
Bomberman. Vaya a la pantalla-título, bascule I 
el stick analógico en posición HU y espere 5 
segundos. Un sonido confirmará la validad de 
la manipulación. Seleccione el modo Battle y 
obtendrá 4 nuevos aires de combates 
Bonus world : recupere los 100 Gold Cards y 
derrote •Mtair una segunda vez para acceder al 
nivel mündo(Raenbow Palace). 

{Hbbbyheat ra , 

[Dreanscast/99/fBrol 

Carreras Expert suplementarias : termine victo- 
riosamente el Modo Expert en el Modo 
Dificultad máxima para ganar el Buggy 
Beelzebub. 

Paro tener colores suplementarios : termine el 
juego en Modo Expert para desbloquear tres 
nuevos colores. 


Para tenor el Jet Buggy : termine 1 00% del nivel 
checker cuando fabrica su buggy paro tenerla. 


fWT „ , 

(Dreancast/OD/Usa) 

Camión EI-2001 : 

Haga Y , X en la 

pantalla de selección de modo. 
Alternativamente, termine el primer lugar en 
Modo Expert utilizando el Coyote. 


,91 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS la N64/DREAMCAST eo TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 




TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS H N64/RREAMCAST [sal TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado-s 


biblia 


imp¡ 


T4 Fighter Jet: 

Haga ♦ ,♦,♦, X (4) en la pantalla de selec- 
ción de modo. Además, termine la construccón 
de su coche a TOO?-. 

Colores adicionales: 

Haga ♦, ♦ , ♦ , ♦, X , Y , L , R en la pantalla 
de selección de modo para abrir un cuarto 
conjunto de colores. Alternativamente, termine 
el Modo Expert completamente. 

Tiempo incierto en modo Time Attack: 

Hago R , X (7), Y (7) en la pantalla de opciones 
de modo. 

Super modo Expert: 

Hogo ♦ X , Y (8) en la pan- 

talla de selección de modo. Alternativamente, 
termine el modo Expert en dificultad de 
Campeonoto con la ayuda de Beelzebub Buggy. 

Beelzebub Buggy: 

Termine el modo expert en el primer lugar. 
Quick Start: 

Accelere cuando "Go" sea anunciado durante 
la cuenta regresiva de pre-carrera. 

Super Reverse Cydone: 

Desbloquee el Fighter Jet, después entre en la 
zona de entrenamiento. Haga la carrera, des- 
pués vaya en sentido contrario. Si esta está 
hecho correctamente, el juego deberá tomar 
una dirección por el mismo. Utilice el Stick 
Analógico ♦/♦ usted podrá realizar un super 
reverse Cydone.. 


Mmi 


A MUE 2 


@CANHCN SPiKf 


do 999 VS.points (lo máximo que se puede 
ganar en una vez). Para ganar más, salga y 
entra de nuevo en el modo training paro repe- 
tir lo operación. 

mzmrnmrn^^ 

Artwork oculto: 

Coloque el disco en un PC para encontrar el 
artwork en " Omake 1 \ 

Músicos ocuha •: 

Coloque el disco en un PC pora encontrar los 
sonidos ocultas en el "omoke 2". 


dcASItlVANIA ; 


JUcMIUVANIAM 


tHB4/98/furo] 


Nuevo mundo : en la pantalla del menú princi- 
pal, presione sucesivamente sobre R ♦ L ♦. 
Cuando un hombre pequeño se prepara a salir 
de la esquina derecha de la pantalla, escoja 
"Gome Storf , y usted verá que las polabras "An 
olher World" aparecen. 


l)M/B9/jap] 


E§BUSI-A-MOÍE '89 


Niveles bonus : presione B, 4>, *, B en la pan- 
talla-tíulo. Seleccione el Modo Arcada, después 
la opción “Another World". 

(Oreancast/OO/USj 

Another world 

En lo pantalla-titulo, hacer X, ♦, X 
Nuevos personajes 

En lo pantalla-título, hacer X, ♦, ♦ . 


(N64/99/USA] 


® CAtlfORHiASPttD 


Cambiar el color de la niebla: escoja la carrera 
"Non-Serie" y mantenga 

L+R+C(c)+G í *+C t í +C '-+♦ de lospues ♦ 
para hacer aparecer la opción oculta. 


[Drmcast/OO/BS] 

Nuevos trajes 

Voya o Cammy y presione sobre ♦ o ♦ en la 
pantalla de selección de personajes. 

Mega Man y B.B. Hood 

Presione sobre ♦ o ♦ hocia los bordes a la 
selección de personajes. 


mmnmh-r tUm 

Miellmta fighter 2000 
[Dreincast/DO/DS] 

Usted puede desbloquear los 77 secretosde este 
juego conectándose al sitio japonés v¡a la 
opción Notwork y dirección Homepage. 
Encuentre el icono “ download " y telecárguelo. 
Usted no perderá sus mejores puntajes con esta 
táctica. 

&AHMM asm „„ , . 

MilleaBlDDi flght 2000 
[OrtaacasVOO/lBrtt] 

Personojes EX : 

Termine el modo orcode con un personaje paro 
obtener su versión EX (Extra) en los secretos. La 
versión “EX" tiene golpes un poco diferentes. 
Para utilizar la versión "EX" de un personaje 
comprado en los secretos, mantenga pulsado 
Start en la pantalla de selección de los perso- 
najes poro posar de la versión " Normal " a la 
versión " EX ",y haga A, B, X, o Y para elegir el 
personaje. 

Ganar puntos sin jugar : 

Se pueden ganar VS.Points " gratuitas " para 
obtener secretos si se deja encendido la conso- 
la por 2 horas a 2 horas y media (con los per- 
sonajes en lo pantalla). Habrá entonces gana- 


HKCNAMfiLMI IWIST 2 , 

(NM/89/Jip) 

Cambiar de traje : colelcciono 30 monedas y 
bola el Boss del Fin. 

Campeónship Sobrefer 
(Dreamcast, 00/Usa) 

Surfer de Hielo 

Termine el juego en dificultad pro para desblo- 
quear el surfer de hielo. 


ÜGHARtt'N BIAST 


[Dreincast/DO/Bsi] 

Modo fácil: 

Presione sobre X , B , Y , cuatro veces en la 
pantalla de título. Una voz le dirá " Easy Gome 
‘ si usted había entrado el código correctamen- 
te. Sus armas se cargarán más rápidamente 
que lo normol. Alternativamente, haga X , B , Y 
,,X,B,Y,,X,B,Y, X , B , Y en la pantal- 
la de título. 


Lanza-cohetes: 

Termine el juego en dificultad fácil. Un persona- 
je con un arma especial, el lanza- cohete difu- 
ción será desbloqueado 

Hyper Láser: 

Termine el juego en normal. Un personaje 
(mujer) con un arma especial, el hyper loser 
será disponible. 


EMMIHI - mrmi , 

IBC/Wisl 

Bombos T-7 ilimitada. 

En la mayoría de revistas hay cojas con bombas 
T-7 en el interior. Cójalas. Abralas de nuevo y 
usted obtrendrá más bombas. Ellas son ¡limita- 
das pero usted sólo puede transportar unas 
veinte. 


(HM/BO/eara) 

Como utilizar Henry: 

Termine el juego y grabe en créditos de fen. 
Jugar Reenhardt: 

Salve al menos uno de los ni-os derante el 
meni-juego con Henry. 


(XM/Ifl/Ein) 

El segundo troje de Carne : arriba de la Torre 
de la Brujería, justo antes de la salida, usted 
verá una anlorcho sobre una plataforma flotan- 
te. Debe ulilizar una ampolla de agua bendita 
sobre la flama, y usted verá desaparecer un 
muro. Usted puede cojer la joyo violeta, y así 
desbloquear el segundo secreto Cuando el 
juego termina, Carne queda disponible con su 
segundo troje. 

El segundo troje de Reenhardt : en la Torre de la 
Ejecución, voya o el tercer piso y quiebre una 
virgen en hierro para obtenor lo clave de la 
Ejecución. Vaya enseguida al segundo piso, y 
pase la Puerta de Hierro. En el corredor, busque 
la plataforma flotante, y quiebre la virgen que 
se encuentra encimo. La joya violeta es suya, 
el traje oculto es suyo! 

En el castillo Courtyard : espere delante de la 
fuente a la media noche en punto. Una plata- 
forma oporecerá-, permitiéndole cojer los obje- 
tos que se encueiHron encima... 

Hable con Rosa (en la Villa : espere que sean 
las 3 h OO de la mañana, y usted verá salir a 
Rosa regando sus rmas). 


LMCHARIIÍBIAST'S IIRRinfl^ 

Aquí abajo : M=m aza, C=corazón, D=dia- 
mante, E=espada 
Islas desertas 

2 4M 5C 10MQM QM 

3 4M 5C 10E9M 4M 

4 AM 7D 6C 6E 2C 

5 6C 2C AE 5C 8C 

6 9D 10DJD JC QC 

7 9D 10C 10C 7D 5C 

8 AM 7D 8D 5M 8C 

9 6D 4C 9C 6C QM 

10 7D 10CAC 9E 6C 
Islas alpinos 

11 7D 4E 9D 7C QC 

12 6D 4D 9M 8M 4M 

13 5M 9M JC 6M 4M 

14 2C 3D 9D 3D 2M 

15 4M 5C QE 4M 8M 

16 6D JE 2C AD 6C 

17 6C 2C QM 7E 3C 

18 6M KC 10CAM 3E 

19 2C 3D 7C 6M 10D 

20 6D JM'3C 4M 8C 

21 AM JE 3M 7C 9C 

22 9C 6M 2C 6E 2E 

23 2C 3D 7M QD 8D 

24 AM 7D 6E JM 4C 

25 AM JM 3D JC KC 


[Dreaseatt/SS/forB] 

Modo oculto : mantengo A+B+X+Y+L+R y 
haga una rotación con el stick analógico 
durante el juego, no importa el lugar. El men- 
saje "Get a life" o "All levels" van a aparecer. 
Todos los niveles, vidas suplementarios. 

Deje presionado sobre R, L, A, B, X, Y y voltee 
el ¡oystick hasta que oiga "Al! Levels’ o "Get a 
Life". 

llScHMUfUHIMSt , 

(HW/B8/f«ra) 

Nivel Bonus : recoja todas las coronas en los 
seis niveles destruya los boss. 

Batalla de los Boss : recoja por lo menos veinte 
coronas en cada uno de los niveles; una caja 
**...?" aparecerá en la pantalla de selección de 


(Bmieist/íl/BH) 

Bonus del final: 

Reúna todas las imágenes de bonus y obtenga 
una medalla de oro en todos los mini-juegos. El 
"Bonus Ending" ahora será desbloqueado en la 
cabana 1. 

Sema una ^ 

Selección del nivel : en la pantalla Start, presio- 
ne sobre C(c) x 7. 

Modo Suicidio : duronte uno partida, presione 
sobre Z, C(c), C / \ 

Debug Modo : mantenga Z y presione ♦, ♦, 

♦, A, B, Start con la aparición de la pantalla de 
abertura. 

El Alien Disruptor : termine el nivel 7 en modo 
Expert. 

King 1 0 y Stenray : encuéntrelos y mátelos en el 
nivel 7 en modo Expert. 

BfliülHUIBff 

[Bm aicist/BI/li ri] 

Modo Hard 

Terminar los 25 rompecabezas en el modo nor- 
mal 

Modo Especial 

Terminar los 25 rompecabezas en el modo 
Hard 

Modo Monia 

Terminar los 25 rompecabezas en el modo 
Epecial 

Personojes del juego Ndroiles 

Terminar los 25 rompecabezas en el modo 

Mania 

CLAYfighter 63 1/3 : 


ülCIHB 


[KM/97/fcr») 


3 CUYHGHTER 631/3 


Todos estos trucos son para hacerl en la pan- 
tallo de selección de los personajes. 

Sumo Sonta : mantenga presionada L y haga A, 

c. cí,c(c),c:«, b. 

DR Kiln : mantenga presionada L y haga B, C 5, 

c(c), c: , e\ a. 


Cheat modo : mantenga presionada L y haga 
C(c), CC , C J , C ' , B, A. 

Boogerman : muy rápido ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, 4>. 

Colores ocultos : mantenga C" en la pantalla 
de opción de combatentes. 

Selección del personaje incierto : presione L+R 
al mismo tiempo. 

Provocaciones : 

Bad Mr.Frosty : L+R+B o L+R+A. 

Blob : L+R+A 
Bonker : L+R+A 
Dr Kiln : L+R+A 
Earthworm Jim : L+R+A 
Hougan : L+R+B o L+R+A. 

Icky Bod Clay : L+R+8 
Kung Pow : L+R+A 
Sumo Santa : L+R+A 
Taffy : L+R+B 
T.Hoppy : L+R+A 

@C1IMAX LRHttRS „ _ 

(Dreameast/ca/VS) 

Fichas ¡limitadas 

Cargue el mini juego ’Sluff* 1 en su VMU y des- 
pués grabe su parte. Venda todo lo que tiene y 
vaya a la cosa de los monstruos. Compre cuan- 
tas fichas pueda y póngalas en su VMU. Haga 
Resy y cargue su parte grabada. Usted tendrá- 
dinero, los objectas y artículos. Vendo sus fichas 
y grabe, y continúe cuantas veces quiera. 
Guardar los mini-juegos 
Después de haber comprado un mini-juego, 
cárguelo en su VMU. Después pare el juego SIN 
GRAVAR. 

@ CHUCHU R0GKY -s 

(K/BO/jaf) 

Desbloqueor Chao: 

Terminar los 25 niveles del Stage Challenge 
Modo. 

Desbloqueor los Ndroiteopians en el Puzzle 
Modo: 

Terminar los 25 Mania Rompecabezas 

Desbloquear el modo hard: 

Terminar los 25 rompecabezas del modo nor- 
mal. 

Desbloquear el mania modo: 

Terminar los 25 rompecabezas del modo espe- 
cial. 

Desbloquear el modo especial: 

Terminar los 25 rompecabezas del modo hard. 


Niveles de entreno suplementarios: 

Termine el modo Another World para desblo- 
quear más niveles training en modo agent 
Acodemy. 

Pistolas de oro: 

Termine las misiones Agent Acodemy 1 a 18. 


(MM/H/Jlp) 


ELIGE HOQPS 09 

El deporte es la salud! 


Para jugar con el equipo de los Indianos 
Cleveland de 1 998, escoja uno exibición clijien- 
do al equipo de St Joseph. 

Un juego en sesenta segundos: escriba la pala- 
bra THIRTY en los códigos secretos de los 
opciones... 

Pora cambiar de comentarios : escriba MON- 
KEY en contraseña 

Enormes cabezas . escriba NOGGIN. 

Hacer empezar el timing : hago BUZZZ 

Muy divertido : HOMIE, FFWOOD o NO FANS, 
también GHOST... 


ÜÜEOMMMIR AH0 


tmm m 

pfU/IB/BIA] 

Para tenor una visto cercana de lo acción: 
mantenga L y oprimo C (c) oC n para cambiar 
la visto. 

Los trucos APC : si juega con los GDI, y que 
tieno acceso a los APC y vehículos, lente eso : 
contruya 2 APC y ponga cada uno de ellos con 
un botón C. Después construya diez máquinas, 
sepárelas en dos grupos de 5 y póngalas tam- 
bién cada una con un botón C, y cargue coda 
grupo sobre los APC. Conduzca ahora los APC 
en dirección de las bases enemigas y estacióne- 
las cerca de una construcción NOD (tereno de 
aterrisoje, obra descubierta...). 

Si los APC se agrandan, está bien, las máquinas 
van a parar de funcionar para sobrevivir. 
Mande todas las máquinas en los edificios 
NOD, en las primeras que se construyeron. Por 
fin, cuando usled agranda un edificio NOD, ya 
no podrá replazarlo. Y, si usted coje su Hond of 
Nod o su terreno de aterrisoje , ya no podrán 
construir unidades suplementarias si usted los 
agranda. 

Todas las misiones: 

En la pantalla PRESS START, oprima rápidamen- 
te sobre B,A,R,R,A, ♦,€/*•,♦ A Vengo después 
al menú REPLAY MISSION y oprima L 
Confidentiol Mission 

[DreatscasVBO/flS] 

Elección del nivel : 

Termine el juego en easy con la verdero fin. 
Opción Another World: 

Termine todos los modos Training (también su 
personaje podrá entonces ormar las Pistolas 
Dreamcast). 


•ICBASTER TRABAJA Niveles training bonus: 

[Breaacast/80/Ds] Termine el modo Another World paro ganar 
más niveles de entrenamiento en modo Agent 
Acodemy. 


TEBR'SCUT ‘J*m 

(MM/I1/I5*] 

Juegue con Earthworm Jim : en la pantalla de 
selección de los personajes , mantenga L hundi- 
da y hago las siguientes monipulacione: B, C 
C(c), Oí , O"', C ' . 

Juegue con Boogerman : vaya a la pantalla de 
selección de los personajes y mantenga hundi- 
da L al mismo tiempo que realiza las manipula- 
cione que siguen : B, B, C< , C' , C i-, C X 


Park bonus: 

Termine los cinco primeros parques para des 
bloquear Dream Coaster Land. Este parque no 
tieno límite de G-Force 

ScOUSTER WORKS . . 

(Brtancisl/XI/W) 

Parque bonus: 

Termine los 5 primeros parques para obtener 
Dream Coaster Land. Este parque no tiene limi- 
ta de G-Force. 

3c0títí*HBAHICWHHE|„ /!ií[iri| 

Todos las misiones 

En la pantalla “ Press Start ", presione rápida- 
mente sobre B, A, R, R, A, C-*, ♦, ♦, A. 

Vaya ol menú Replay Misión y presione sobre L. 
OVNI oculto 

Juegue con el GDI. En la misión, acceda al I 
Aire Ataque. Después debe lanzar sus bombar- 
deros hacia la esquina abajo a la izquierdo de 
del mapa. Siga los aviones, usted deberá ver un 
OVNI sobrevolar el suelo destruido. 


Pistolas de oro: 

Termine las misiones 1 a 1 8 del modo Agent 
Acodemy. 


¿B6INKER BAB FBRBAY 

50 vidas: 

Escribir BOVRILBUELLTHOEL. 


[NM/BI/Dllfl 


Selección del nivel: 

Termine el juego en easy con el final corredo. 

Opción Another world: 

Termine completamente el modo Training. 


Manejar más fácilmente 
Escribir EASY. 

Juego más fácil y manejar el juego áun más 
fácilmente (Si con eso no se las arregla...): 
Escribir VERYEASY. 

Debug modo: 

Escribir XFYHIJERPWALJELWZS. Note: 
indique un espacio. 

Jugar con sergeant y Tedi en modo Mulliplayer: 
Escribir RUSTYSHERIFF5BADGE. 

Jugor con Caveman en modo multiplayer: 
Escribir EATBOX. 

Jugar con Conker en modo multiplayer: 

Escribir WELLYTOR 
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biblia 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


Jugar con Gregg Ihe Grim Reaper en modo ■y"wide*. 
multi-ployer: 

Escribir BILLYMILLROUNDABOÜT. 


Jugar con “NEO' 1 Conker en modo mulli-ployer: 
Escribir EASTEREGGSRUS. 

Jugar con Weasel Henchmen en modo multi- 
player: 

Escribir CHENDITVICTORY. 

Jugar con los Zombies y lugareños en modo 
multi-player: 

Escribir BEEFCURTAENS. 

Sartén en modo Carrera: 

Escribir DETCHOVENS. 

Bata de baseball en modo carrera: 

Escribir DRACULASTEABAGS. 

Todos los capítulos y todas la escenas desblo- 
queadas: 

Escribir WELDERSBENCH. 

Capítulo Barn Boys: 

Escribir PRINCEALBERT. 

Capítulo Bats Tower: 

Escribir CLAMPIRATE. 

El capítulo Heist: 

Escribir CHOCOLATESTARFISH. 

Capítulo Es la guerra: 

Escribir BEELZEBUBSBUM. 

Capítulo Slopranos: 

Escribir ANCHOVYBAY. 

Capítulo Spooky : 

Escribir SPANILASEARS como código. 

Capitulo Uga Buga: 

Escribir MONKEYSCHIN como código. 

New death animation en multi-player modo: 
Escribir SPUNKJOCKEY como código. Utilizar 
una cadena saw o katana para cortar una 
cabeza de Teddyz en el nivel War para un 
Malrix-type death animación. 


^GNtJOAMER* . - . . 

(imieast/ll/BSl) 

Planchas bonus : para desbloquearlas, pónga- 
se en los mejores cronos de cada carrera. 

Niveles bonus : para desbloquear la plancha 
Créditos, termine los cinco cursillos. Gane de 
nuevo en el nivel Créditos y tendrá Snowman. 
Termine el juego con el .para desbloquear el 
nivel secreto Alien. 

llflHfeHAmiillHlIlM 

[íniBCJi 


Full pause: 

En pausa, haga X + Y. 


llt/SI/jip] 


Nuevos trajes: 

Termine el juego con un personaje para obtener 
otras prendas para esle personaje. 

Todas las pistos : 

Escoja el modo 2-Players y empiece una parti- 
da. Quite el juego, y seleccione el modo Free 
ride. Termine el primer circuito, y quite el juego. 
Empiece otra partida en modo 2-Players, la 
opción “ Next Course “ resultará disponible en 
todos las carreras, incluso la Credit Track (que 
permite el acceso o la Special Track). 

Cool Boarders 2 practico track: 

Termine los cinco Standard Tracks (Mountain 
Review, Emerald Forest, Urban Striker, Cave 
Slider, y Dancing Devils). 

Secret Forcé track: 

Termine los cinco Standard Tracks con un 
Highscore. 

Longer super pipe: 

Logre diversos " records * en Super Pipe. 

Jugar con Snowman: 

Termine la Cool Boarders 2 practice track con 
un high score. 

Jugar con Gray: 

Termine la Secret Forcé track. 

Jugar con Jimmy: 

Vaya sobre los dos puntos de ¡nlerogación en la 
pantalla de selección de los personajes, y 
entonces vaya a la izquierdo de la pantalla. Se 
verá inscrito "Solomon", o otra marca. Clique en 
ella y tendrá Jimmy. Tendrá las tablas ” versalile 


Tablas escondidas: 

Consiga el 'top score' en codo pista. Hay 40 
tablas en el juego. 

@GMZY-HXI —i i — iii 

[DC/DO/eirü] 

Modo Another Day: 

Oprime R en la pantalla de selección de los 
pilotos y oprime de nuevo R quedó ndose sobre 
R cuando selecciona su taxi. Normalmente verá 
Another Day aparecer. 

Desbloquear los coches y las motos: 

En la pantalla de selección de los personajes, 
oprima rápidamente sobre L,R,L < R < L,R. 
Después, seleccione o un personaje que condu- 
cirá una molo en vez de un taxi. Complete des- 
pués todos los circuitos especiales pora desblo- 
quear el taxi especial de cada personaje. 

jÜCMIHUia 

[DreianH/Bf/Us) 

Ninguna flecha 

Mantengo oprimida Star! y haga A cuondo haya 
la pantalla de selección de los personajes. La 
frase "No Arrows" va a aparecer para confirmar 
la entrada correcta dél código 
Ningún destino 

Mantengo oprimida Y y oprima A en la pantal- 
la de selección de los personajes. La frase "No 
Destination Mark" va a aparecer para confirmar 
si el código es corredo, 

Los dos códigos precedentes reunidos 
Mantenga Y + Star! y haga A cuando la pan- 
talla de selección de los personajes aparece. La 
palabra "Expert" va a aparecer para confirmar 
la entrada correda del código. 

Vista suplementaria: 

Oprimo B en el control C para una vista sub- 
¡edivo durante el juego. Oprima Y en el control 
C durante el juego para tener diferentes ángu- 
los de vista. Oprima X en el control C para afi- 
chor el speedometro. Oprima A en el control C 
paro volver a lo vista por defedo. 

ZScRUISN WORLD , 

(NH/ll/iira) 

Coche Speed Demon : tiene que coledar por lo 
menos 9999 puntos en Modo Campeónship, y 
el Speed Demonl e será prestado gratis;. 

El Modo Campeónship secreto : termine las tres 
carreras en los tres Modos de dificultad posi- 
blas paro ganarlo. 

Coches suplementarios : termine el modo 
Entrenamiento y seleccione "Practice 
Campeónship". Termine después las carreras 
con un chrono inferior a los siguen 

BULLDOG : ENGLAND en menos de l’46"00 
CONDUCTOR : KENYA en menos de 2’06"00 
ENFORCER : CHINA en menos de 1'14"00 
GRASS HOPPER : NEW YORK en menos de 

2 'iroo 

HOWELR : MEXICO en menos de 1'46“00 
MONSTA : HAWAII en menos de 3’47"00 
ROCKY : JAPAN en menos de 2'48‘00 
ROCKY 2 : RUSSIA en menos de 1'58“00 
SCHOOL BUS : EGYPT en menos de V07“00 
SURGEON : AUSTRALIA en menos de l'49'OO 
TAXI : GERMANY en menos de 2‘27”00 
TOMMY : FRANCE en menos de 2‘15"00 

Salir super rápido : cuando el comentador grite 
"Set", accelere como un loco I 


(flmneist/M/Jipj 

Jugar contra Goligan: 

Termine el modo Story para enfrentar a Goligan 
en modo Battle. 


ScYBEBTIGER 


Gttf 


[NM/DÜ/US] 


Cuando oiga “ Seeld Play Modo ", ir a Hard y 
oprimir 3 veces sobre ♦ . 

Character Select, Arrow Seled 
En la pantalla título, elegir Arcade Modo. 
Cuando oiga " Seled Play Modo ",oprima una 
dirección del pad analógico. 

Opciones Versus, Doble, Couplet y Single Play 
Entrar en el modo Arcade dejando B oprimido. 
Modo Little, Mirror, y Modo Escondido 
Elegir Arcade modo y un nivel de dificultad, y en 
la seiecci Jn de las músicas, oprimir una direc- 
ción del pad analógico. Después hacer estos 
códigos : Modo Littel : *, ♦, ♦ , ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, 
♦. Modo Mirror : L,R.L.R.L.R.L.R. Modo escon- 
dido : ♦, ♦, *, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦. 

Dance Dance Revolution 


Character Select, 

En la pantalla titulo elegir el modo Arcade. 
Después mueva el pad en cualquiera dirección. 


@»7UtM»TMNS 

: Puppies To The Rescu 

[DrtlBHSt/UI/DS] 

Bloquear a Jasper: 

Cuando Josper empieza a perseguirle, corra 
hacía la colmena que Fidget le ha enseñado. 
Jasper se hará picar I 


IUB VERSION 

[Dreaneast/üfl/Usa] 

Opción escondida: 

Elegir el modo arcade, elegir también cualquie- 
ra configuración de dificultad. Utilizar el Stick 
Analógico en cualquiera dirección en la pantal- 
la de selección de candónos, y hacer ♦ , ♦ , * 

Opción de modo espejo: 

Elegir el modo arcade, elegir también cualquie- 
ra configuración de dificultad. Utilizar el Stick 
Analógico en cualquiera dirección en la pantal- 
la de selección de los canciones, y hacer ♦ , 

Opción Little: 

Elegir el modo arcade, eligiendo cualquier nivel 
de dificultad. Utilizar el Stick Analógico en cual- 
quiera dirección en la pantalla de selección de 
las canciones, y oprimirá 

♦, ♦, 

Modo izquierda: 

Elegir el modo arcade, elegir cualquier nivel de 
dificultad. Oprima el Stick Analógico en cual- 
quiera dirección en la pantalla de selección de 
las canciones, y oprima^ (8) 

Modo derecho: 

Elegir el modo arcade. Elegir cualquier nivel de 
dificultad. Oprimir el Stick Analógico en cual- 
quiera dirección de la pantalla de selección de 
las canciones, y oprima ♦(8). 

Modo Shuffle: 

Elegir el modo arcode, elegir cualquiera confi- 
guración de dificultad. Oprimir el Stick en cual- 
quiera dirección en la pantalla de selección de 
las canciones, y oprima*, 

* . 

Dance Dance Revolution 
Fealureng Disney Charocters 
(Nin1endo64/00/Usa) 

Todas las canciones: 

Oprimir ♦, ♦, ♦, ♦, *, ♦, ♦, ♦ en la pantol- 
lo de las contraseñas 
Mickey Mouse leader de la coral 
Oprimir ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, *, * en la pantal- 
la de las contraseñas. 

Modo Dico Magic: 

Oprimir ♦,♦,♦,♦,♦,*,♦, ♦en lo pan- 
talla de las contraseñas. 

SllíBItrlIllF! --v 

[KM /97/Eara) 

Para ver el final de los personajes : cuando la 
palabra "START" aparece en la pantalla, hacer 
las manipulad .nes que siguen. 


Nuevo look de Tiger 
Cambiar el nombre de Tiger por Prodigy 
Extra-terrestre 

Cambiar el nombre de un personaje por Ufo 
Desbloquear Kimmi 

Cambiar el nombrede un personaje por Rapper 
Desbloquear Starr 

Cambiar el nombre de un personaje por Starr 
Desbloquear el recorrido 
Volcano Cambiar el nombre de su personaje 
por Stheelns. 


2fil MtX 


(ÜDbANOE DANCE BEVDIUTIDB 


(Drtanem/DO/fBri) 

Todos los múicos 

En la pantalla título, elejir Arcade Modo. 


Aaron : oprimir ♦, C ,\ R, *, *, R, R, C i 1 . 

Demonica : oprimir*, C i», R, ♦, ♦, R, R, C(c). 

Demifron : oprimir ♦, C í, R, ♦, ♦, L, L, G , \ 

Eve : oprimir ♦, C >, R, *, ♦, R, R, Cí . 

Gore : oprimir*, C >, R, ♦, ♦, R, R, C J \ 

Morphix : oprimir*, C R, ♦, ♦, R, R, B. 

Niki : oprimir ♦, C .*>, R, ♦, ♦, R, R, A. 

Scarlet : oprimir ♦, C ?, R, ♦, ♦, L, L, C >. 

Sonork : oprimir*, C >, R, ♦,♦, L, L, C(c). . ( 

Zenmuron : oprimir *, C i : , R, ♦, ♦, L, L, C i JftYTOHA II 8 A 

Para jugar con Sonork Nozom : cuando la pala- 
bra "Start" aparece en la pantalla, apryar ♦, ♦, 

C(c), C'\ C \ C< . 

Para jugar con Demitron y Suork : cuando la 
palabra "Start" aparece en la pantalla, oprimir 
A, B, R, L, C'* , C(c) 

S DM 1 CE DtHCE REVOIUTIOS^^ 

Todas la canciones: 

En la pantalla título, elegir el modo Arcade. 

Después ir a hard cuando usted oiga Seled play 
Modo y oprimir sobre *3 veces. Seleccione des- 
pués hard. 


Bloquear a Horace: 1 

Encuentre a Horace cerca de las peldaños 
azules en Piccadilly. Abre las alcantarillas, y deje 
el perro hacer todo el resto para pararle. 

Vencer a Cruello 1 : 

Tírele 5 ananas para ganar. Nota: hay Power- 
ups en todas partes alrededor de Vd. 

Montar en papagayo: 

Si encuentre 100 huesos en cada nivel, 
Waddlesworth el papagayo le ayudará. Cuando 
tenga los huesos, encontrará la marca azul en 
el suelo. Le preguntará si desee dar un paseo : 
conteste “Yes". 

@DA»EMIBB«tBEESIY & ^ 

Slim Jim 

Haga ♦, ♦, ♦, ♦, *, ♦, Y en la seelcción del 
rider en el moejo Proquest. Termine el juego con 
cualquier rider para desbloquear Slim Jim o 
una nueva bicicleta. 

Amish Boy 

Termine el juego con Tro McMurray, Mike Laird, 
Chad Kagy, Tim Mirra, Kenan Harkin, Shaun 
Butler, Eligh Ramsdell, Joey Garcia, Ryan 
Nyquist, y Dave Mirra. 

Todas las bicicletas 

Oprimir ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦ , Y en la selec- 
ción de la bicicleta en el modo Pro Quest. 

Todos los estilos y los niveles 

Oprimir *, ♦, *, ♦, *, ♦, ♦, ♦, ♦, Y en la 

selección del estilo en el modo ProQuest. 

Modo exorcista 

Termine el juego con Tro> Me Murray para des- 
bloquear la opción exorcista en la pantalla 
cheat. 

Vista o la primera persona 
Termine el juego con Mike Laird. 

Modo suspensión 
Termine el juego con Chad Kagy 

Gruñidos estúpidos 
Termine el juego con Tim Mirra 

Crash colantes 

Termine el juego con Kenan Harken 
Grande crash 

Termine el juego con Eligh Ramsdell 

Jugador fantasma 
Termine el juego con Joey Garcia 

Videos especiales 

Termine el juego con Slim Jim y Amish Boy 

Movimientos especiales 
Nyquist : ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, 

Mirra : ♦ , ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦ 

Me Murray : ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦ 

Garcia :♦,♦,♦ 

Kagy : ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦ 

Harken : ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦ 

Tim Mirra : ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦ 

Slim Jim : ♦, *, ♦, 


Elija el Pywacketl Barcheta y encoja cualquier 
carrera. Corra en carreras tales como Circuito 
Pixie o Speed-way 3-7 aquel de los dos en el 
que usted juegua Ponga o dos el número de 
vueltos. Dé la vuelta en círculo al comienzo de 
la carrero y vaya en sentido contrario para el 
resto de la carrera. 

Gato Rojo: 

Gane cualquiera carrera en línea. 

Regla del noveno: 

Bata el record en ocho circuitos en modo espe- 
jo y en modo Single Race. 

Unicornio: 

Termine en el primer puesto en puntos en el 
stage King of Daytona Campeónship. 


ifi RR ALIVE 2 m 

[[Dreincur/BO/ftint] 

Movimientos de cámara 

AAantenga presionado B durante los Replay 
para dirigir la cámara. 

Vistas o lo Motrix 

Mantenga presionados B y Y, luego presione * 
y ♦ durante los Replo, . 

Provocación 

Vaya hacio adelante, hacia atrás, hacia adelan- 
te y Punch + Kick + Free. 

Escena escondida 

Tome Ayaneen el modo Story en combate 
contra Kasumi en el nivel Ice Pit, 
hágala caer a unos tres metros de usted. 

Orígenol Arcade Modo Intro 

Ponga una edad de más de veinte años en las 

opciones, bata el mejor tanteo en Sobre’, ival y 

entre como nombre ’ REAL DEMO ". Grabe y 

recomience poro ver la nueva intro (Aaah, 

Kasumi...). 

SSoEAliy ARTS , 

Peelar contra Gourikí : presione ♦, ♦, ♦, *, *, 
♦, ♦, ♦, B, A en la barra de títulos. 

Peelor contraReiji : presione A, B, ♦, ♦, ♦, ♦, 
♦, ♦, *, ♦ en la barra de ttulos. Cuando su 
barra de vida alcanza un 33®« presione L+R 
paro que usted se transforme en Yami o Hikiri. 

Cambiar de trajes : mantenga L y presione * o 
♦ en la panlalla de posibilidades de perso- 
najes. 

EÜllfATH CRIMSÜ 2 m 

(Dreancast/OD/Usa] 

Recarga automático: 

Presione A + B cuando usted dispara para 
recargar automáticamente. 

GSflKTBiCílIN KBBY B4 , 

(MS4/ll/lara] 

Coches secretos : gane el campeonato con 
muchos coches diferentes para desbloquear los 
coches secretos del juego. 

Salida rápida : presione A cuando "Sel" sea 
pronunciado al comienzo de la carrera. 


[Brtatncast/OO/lfsi] 

Quick Start: 

Mantenga lo capacidad RPM en el amarillo 
durante el descuento de los minulos. Apriete el 
freno cuando el descuento de minutos llega a 
"2". Suelte inmediatamente los frenos y accelere 
cuando "1" desaparece y el “Go" aparece. 

Jovelin Net-Battel Car: 

Acumule 1 00 horas de juego. 

Pywackett Barchetta: 

Termine el speed-way 3-7 en modo Single Race 
en cualquier lugar con la Horrtet, Grasshopper, 
Ldroitening, y el Falcón. 

Super Pywackett Barcheta: 


SlWWmW RAER: , 

[ireancan/OD/llsa] 

Todos los modos: 

Presione X , R , Y , R , L , R (3) en la pantalla 
“Press Start". 

Coches Bonus: 

Haga X , Y , R (4), X , Y en la pantalla "Press 
Start". 

Todos los Bonus: 

Haga L,R,X,l,X,R,X,Yenla panlalla 
"Press Start*. 

Mmmmm , 

[HH/98/Japl 

Mini juego Ramsic: 

Escoja la opción modo juego en el menú princi- 
pal. Desplace el cursor sobre el dibujo de 
gamepak, luego hago C-*, C-*, C- ♦, C-*, 
C-* (2), C-* (2). 

ESdibby konb racimg 

(NB4/99/US) 

Modo trampa: 

Entre un de los códigos siguientes en la selec- 
ción- "Códigos Mágicos" en la pantalla de 
opciones. Entre el código de nuevo para desac- 
tivar su efecto. Noto: Estos códigos no pueden 
ser guardados, usted debe introducirlos a codo 
nueva parte. Además algunos códigos «ólo fun- 
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cionan en modo track y no funcionan en el 
modo avenfura. Nota: Cada vez que usted se 
pelee con Wizpig, obtendrá un nuevo código. 

Globos arco iris 

Entre OPPOSITESATTRACT. 

Globos verdes 
Entre TOXICOFFENDER. 

Globos amarillos 
Entre BODYARMOR. 

Globos rojc< í 
E ntre BOMBSAWAY. 

Globos azules 
Entre ROCKYFUEL. 

Globo libre 

Entre EOLAOBFENRLONE 
Ningún tablero 
Entre ZAPTHEZIPPERS. 

Carrera Banana Slow 
Entre BOGUSBANANAS. 

Bananas ilimitadas 
Entre V1TAMINB.- 

Ninguno banana en modo multi player 
Entre NOYELLOWSTUFF. 

Ninguna arma para el computador 
Entre BYEBYEBALLOONS. 

Dos jugadores en modo aventura 
Entre JOINTVENTURE. 

Klaxon diferente 

Entre BLABBERMOUTH. Note: Este código sólo 
puede estar activado en modo aventura. 
Computadoren dificultad Expert 
Entre TIMETOLOSE. 

Objeto nivel 3 
Entre FREEFORALL. 

Comenzar la carrera con diez bananas 
Entre FREEFRUIT. 

Prueba de músico 

Entre JUKEBOX. Una opción de prueba de 
música está disponible en el menú 'Audio 
Opciones". 

Largas carreras 

Entre ARNOLD. Note: Este código también sirve 
en el modo Aventura. 

Pequeñas carreras 

Entre TEENYWEENIES. Note: Este código tam- 
bién sirve en el modo Adventure. 

Carrera contra el mismo personaje 
Entre DOUBELVISION. Note: Este código tam- 
bién sirve en el modo Aventuro 
Vista de los créditos 

Entre WHODIDTHIS Note: Reinicic Nintendo 64 
para resumir. 

Para no bajar la velocidad 
Entre OFFROAD para conducir a máximo velo- 
cidad cuando se deja la pista. 

Display ROM checksum: 

Entre DODGYROMMER. 

EPC Lock-up display 
Entre EPC. 


yy «Mil cusís „ 

(Oreancist/ 00/ OS] 

Nuevos trajes 

Termine el juego una vez pora tener los trajes 
de la armada y de combate 
Termine el juego una segunda vez para obtener 
el traje de las cavernas. 

Pistola a granada 

Termine el juego tres veces y usted tendrá la pis- 
tola o granada con los municiones infinitos 

Operación : Modo Wipe Ouf 
Termine el juego en menos de 5 horas 

Skw-crisis m 

(OrniBHSt/OO/DSA] 

Trajes alternativos: 

Termine el juego para desbloquear los trojes de 
la armada y de batalla para Regino. Termine el 
juego una segunda vez paro desbloqueor los 
trojes ancestrales (de hombre de las cavernas). 

Pistola granada: 

Termine el juego tres veces. La pistola granada 
con las municiones ilimitadas será disponible al 
comienzo de la siguiente parte. 

Operación: Modo Wipe Out 
Termine el juego en menos de 5 horas 

Consejo: Design Disc Código: 

En la parte del juego donde usted escuchará un 
ruido después de haber empujado el estante, 
inscriba 367204. 

Consejo: Obturadores: 

Ya que los dinos no pueden posar por los obtu- 
radores, utilízelos en su favor. Cierre cada obtu- 
rador después que usted los haya posado. De 
esta forma, si un dino llega en esta zona , usted 
no puede ser atacado (a menos que, natural- 
mente usted esté del mismo lodo que los dinos). 

Consejo: economizar los municione»: 


Hay algunos sectores que usted atravesará sóla- 
mente una o dos veces en todo el juego. Matar 
los dinos en esos sectores no es útil, es desper. 
diciar municiones. Emplee el dardo tronquili- 
sanle lo menos eficaz sobre ellos y pase. De 
esta forma, los grandes municiones serón dis- 
ponibles cuando usted las necesite. Una vez que 
usted obtenga las granadas ilimiladas (termi- 
nando el juego tres vez en normal), usted puede 
matar estos dinos, sin desperdiciar municiones. 

Consejo: Puzzel Previdaw: 

Cuando usted esté en el rompecabezas, antes 
de cambiarlo, oprima el bolón más cercano. 
Nada se producirá, pero si usted observa las 
luces de colores, éstas se iluminarán en el orden 
necesario para resolver el rompecabezas. 

Consejo: Obtenga la tercera carta de energía 
más rápido: 

Antes de partir de la selva, usted puede buscar 
la carta en el arroyo poco profundo. De esta 
forma usted no tiene que hacer todo el viaje de 
vuelta para recuperarla. 


dBQMLI DVCK ; 


Movimientos especiales 

Colecte 5 engranajes para tener una letra la 
palabra ' special “. Una vez la palabra " special 
’ entera, termine el nivel para aprender un 
movimiento especial. 

Motar o Merlock 

Después que Merlock explote en cuatro ataque 
la parle que tiene el diamonle brillante. 

{Smauyimem „„„„ , 

(KM/M/Bih] 

DK Theater : encuentre y fotografié dos "Banana 
Fairies" para desbloquear la opció n DK Theater 
en el Mystery Menú. 

Stages bonus : encuentre y fotografíe seis 
"Banana Fairies", localise Rambi el Rinoceronte 
y guarde el pez espada pora obtener más 
stoge. 

El Boss Baile! : encuentre y fotografíe diez 
"Banana Fairies" para tener esta opción. 

Krushha en modo multi-jugador : encuentre y 
fotografíe cincuenta "Banana Fairies" para dis- 
frutarlo. 

mmummu mmm] 

Hacia el Bannanaportcr 4 
En el nivel Jungle Jopes, vaya a la choza de 
Funky y encorrtre la flor en la derecha. Póngase 
en ella y haga Z+ B para teleportarse al cuarto 
Bannanaporter (si Vd está bloqueado en el aire, 
vuélvase y caerá). 

Recuperar energía 

Cuando le falta energía, vaya cerca del Tag 
Borrel' y salte dentro de ello. Salga del nivel 
para rellenar su watermelón meter. 

Nuevos trajes en modo multi-jugodores 
Mueve el Analog-stick Up o Down tras haber 
elegido a su personaje. 

Fin diferente: 

Termine el juego con todas las bananos para 
ver el fin normal, con una secuencia bonus 
donde K. Lumsy recoge a los Kong para dar un 
paseo. Para ver otro secuencia, con Cranky, 
recupere todos los objetos. 

Boss Battle 

Saque 10 fotos de hados paro obtener la 
opción Boss Battle en el "Mystery Menú”. Podrá 
combatir de nuevo contra todos los " boss " que 
hayo vencido. 

Niveles bonus 

Encontré los 40 mapas (Blueprints) y tráigalos a 
Snide para desbloquear 8 nt eles bonus (Botty 
Barrel Bash, Beover Bother, Big Bug Bash, Krazy 
Kong Klomor, Kremling Kosh, Peril Path Pbnic, 
Seorchlight Seek, y Teetering Turtle Trouble). 

Modo trampas 

Folografie a las 20 hados para obtener la 
opción Cheat Mode on el "Myslery Menú". Pódrá 
tener vidas infinitos. I 

Cámara fotográfico : 

Utilice Tiny y estréchese para ir dentro de lo 
Piedra en formo de hada en la choza principal. 
Tome la cámara y encontré los hodas paro des- 
bloquear el "Mystery Menú". 


DK Theater 

Soque dos fotos de hadas para obtener la 
opción DK-Thealer en el "Mystery Menú". Podrá 
ver todas las videos. 

DK Bonus stages 

Saque 6 fotos de hadas, y encontré a Rambi y a 
Enguarde para obtener sus niveles bonus. 

Jet pac 

Encontré al menos 1 5 Banana Medals, y vaya a 
jugar con Cranky para jugar al Jetpac gome. 
Consiga 5,000 puntos pora te^er el Rareware 
Coin. Fotografié dos hados para obtener la 
opción Jetpac en el "Mystery Menú". 

Los cabellos de Kasplut: 

Mire el color de los cabellos de Kasplut cuando 
le encontré. Le indicará el color de los mapas 
que le darán. Si sus cabellos son blancos, no 
tiene nada. 

Krusha en mode mulli-joueurs: 

Fotografié 15 hodas para desbloquear la 
opción Krusha en Muhi-Player en el "Mystery 
Menú". 

Modo Mulli-Jugadores: 

Vaya el primer nivel del modo Adventure, donde 
encontrará a Diddy. Encontré el pad con la cara 
de King K. Rool en ello en casa de Funky. Haga 
Z en el pad, y se le llevará hacia una "battle 
arena"(area de combate), donde tendrá que 
vencer a varios enemigos : ganará entonces 
una corona y podrá jugar con dos juegos multi- 
¡ugadores : un especie de Doom y el pequeño 
juego que acaba de ganar. 

Mini-juego Original Donke? Kong: 

Utilice un Gorilla-Grob para mover la palanca 
en el nivel Franlic Foctory, y termine dos veces el 
Original Donkty Kong. Obtendrá un Nintendo 
Coin. Luego, fotografié a 15 hadas para des- 
bloquear la opción Original Donkey Kongen el 
"Mystery Menú". 

Dejar de nadar 
Haga C-Up al nadar. 

Nade más rápidamente : 

Mantenga B al nadar en el agua para acelerar. 

contraseñas de los niveles Nivel Be Gentle : 

2 : cd P 8 9bj2 68zt svk? 

3 : cxm8 9bjy 681 1 ¡vk? 

4 : ddk8 9bjt 683s 9vk? 

5 : dxh8 9bjp 685s Ivk? 

6 : fdt8 9bjk 687s svk? 

7 : fxc8 9bjf 689s jvk? 

8 : gd?8 9bc? 69br ?bk? 

9 : gx88 9bc6 69dr 2bk? 

10: hd68 9bc2 69grtbk? 

1 1 : hx48 9bcy 69¡r kbk? 

12 : ¡d28 9bct 69lq ?bk? 

13 : ¡x08 9bcp 69nq 2bk? 

14 : kdy8 9bck 69qq tbk? 

15 : kxw8 9bcf 69sq kbk? 

16 : IftB 9bb? 69vp ?vk? 

17 : Iyr8 9bb6 69xp 2vk? 

18 : mfp8 9bb2 69zp tvk? 

19:mym8 9bby 69 1 p kvk? 

20 : nfk8 9bbt 693n ?vk? 

21 : nyh8 9bbp 695n 2vk? 

22 : pff8 9bbk 697n tvk? 

23 : pyc8 9bbf 699n kvk? 

24 : qf?8 9bf? 6?bm ?bk? 

25 : q, 88 9bfó 6?dm 2bk? 

26 : rf68 9bf2 6?gm tbk? 

27 : ry48 9bfy 6?jm kbk? 

28 : sf28 9bft 6?ll ?bk? 

29 : sy08 9bfp 6?nl 2bk? 

30 : tfy8 9bfk 6?ql tbk? 

31 : tyw8 9bff 6?sl kbk? 

32 : vbt8 9bd? 6?vk 9vk? 

Nivel Bring II On : 

2 : cjpr 9bjl 68z? qvk? 

3 : clmr 9bjx681?gvk? 

4 : djkr 9bjs 6839 7vk? 

5 : dlhr 9bjn 6859 zvk? 

6 : fjfr 9b¡¡ 6879 qvk? 

7 : fler 9bjd 6899 gvk? 

8 : gj?r 9bc9 69b8 8bk? 

9 : gl8r 9bc5 69d8 Obk? 

10 : h¡6r 9bc! 69g8 rbk? 

1 1 : hl4r 9bcx 69j8 hbk? 

12 : jj2r 9bcs 6917 8bk? 

13 : ¡lOr 9bcn 69n7 Obk? 

14 : kjyr 9bc¡ 69q7 rbk? 

15 : klwr 9bcd 69s7 hbk? 

16 : Iktr 9bb9 69v6 8vk? 

17 : I2rr 9bb5 69x6 Ovk? 

1 8 : mkpr 9bbl 69z6 rvk? 


1 9 : m2mr 9bbx 6916 hvk? 

20 : nkkr 9bbs 6935 8vk? 

21 : n2hr 9bbn 6955 Ovk? 

22 : pkfr 9bb¡ 6975 rvk? 

23 : p2cr 9bbd 6995 hvk? 

24 : qk?r 9bf9 6?b4 8bk? 

25 : q28r 9bf5 6?d4 Obk? 

26 : rkór 9bfl 6?g4 rbk? 

27 : r24r 9bfx 6?¡4 hbk? 

28 : sk2r 9bfs 6?13 8bk? 

29 : s20r 9bfn 6?n3 Obk? 

30 : tkyr 9bf¡ 6?q3 rbk? 

31 : t2wr 9bfd 6?s3 hbk? 

32 : vgtr 9bd9 6?v2 ’rk? 

Nivel I Own Doom 

2 : cnn8 9b¡0 680t nvk? 

3 : c51 8 9bjw 682t dvk? 

4 : dn¡8 9bjr 684s 5vk? 

5 : d5g8 9bjm 686s xvk? 

6 : fnd8 9bjh 688s nvk? 

7 : f5b8 9bjc 68?s dvk? 

8 : gn98 9bc8 69cr 6bk? 

9 : g578 9bc4 69fr ybk? 

10 : hn58 9bc0 69hr pbk? 

1 1 : h538 9bcw 69kr fbk? 

12 : ¡nl8 9bcr 69mq 6bk? 

1 3 : ¡5z8 9bcm 69pq ybk? 

14 : knx8 9bch 69rq pbk? 

15 : k5v8 9bcc 69tq fbk? 

16 : Ips8 9bb8 69wp 6vk? 

17 : I6q8 9bb4 69yp yvk? 

1 8 : mpn8 9bb0 690p pvk? 

19 : m618 9bbw 692p fvk? 

20 : np¡8 9bbr 694n 6vk? 

21 : n6g8 9bbm 696n yvk? 

22 : ppd8 9bbh 698n pvk? 

23 : P 6b8 9bbc 69?n fvk? 

24 : qp98 9bf8 6?cm 6bk? 

25 : q678 9bf4 6?fm ybk? 

26 : r P 58 9bf0 6?hm pbk? 

27 : r638 9bfw 6?km fbk? 

28 : spl8 9bfr 6?ml 6bk? 

29 : s6z8 9bfm 6?pl ybk? 

30 : tpx8 9bfh 6?rl pbk? 

31 : t6v8 9bfc 6?»l fbk? 

32 : vls8 9bd8 6?wk Svk? 

Nivel Watch me die 


2 : esnr 9bjz 680? Ivk? 

3 : c9lr 9bjv 682? bvk? 

4 : dsjr 9bjq 6849 3vk? 

5 : d9gr 9bjl 6869 wk? 

6 : fsdr 9bjg 6889 Ivk? 

7 : f9br 9b¡b 68?9 bvk? 

8 : gs9r 9bc7 69c8 4bk? 

9 : g97r 9bc3 69f8 wbk? 
10: hs5r 9bcz 69h8 mbk? 

h93r 9bcv 69k8 cbk? 

12 : ¡slr 9bcq 69m7 4bk? 

13 : ¡9zr 9bd 69p7 wbk? 

1 4 : ksxr 9bcg 69r7 mbk? 

15 : k9vr 9bcb 69l7 cbk? 

16 : Itsr 9bb7 69w6 4vk? 

17 : l?qr 9bb3 69y6 wvk? 

1 8 : mlnr 9bbz 6906 mvk? 

19 : m?lr 9bbv 6926 cvk? 

20 : nljr 9bbq 6945 4vk? 

21 : n?gr 9bbl 6965 w.-k? 

22 : ptdr 9bbg 6985 mvk? 

23 : p?br 9bbb 69?5 cvk? 

24 : qt9r 9bf7 6?c4 4bk? 

25 : q?7r 9bf3 6?f4 wbk? 

26 : rt5r 9bfz 6?h4 mbk? 

27 : r?3r 9bfv 6?k4 cbk? 

28 : stlr 9bfq 6?m3 4bk? 

29 : s?zr 9bfl 6?p3 wbk? 

30 : ttxr 9bfg 6?r3 mbk? 

31 : t?vr 9bfb 6?t3 cbk? 

32 : vqsr 9bd7 6?w2 3vk? 


11 


Super código : entre el código siguiente : W93M 
7H20 BCYO PSVB 

Esto el dará 100 en vida, 200 en armadura, 
todas las armas, todas las municiones y usted 
llegará directamente al último nivel. Usted ten- 
drá igualmente tres objetos "Pentagram" que- 
harán su láser más devastador que el 
BFG-9000. 

Pasajes secretos : 

En el primer nivel, explote todas las lonetas, 
excepdo aquél que está situado o lo derecha de 
su lugar de origen. Encuentre todos los otros y 
destruyalos, y destruyendo el último, usted verá 
que una puerta secreta se abrirá 

En el nivel 4, hay un pasaje secreto que va hasta 
el nivel 29, Outpost Oméga, para esto presione 
cuatro interruptores en el orden que sigue: 2, 4, 
3, 1 partiendo de lo izquierda. 

En el nivel 1 2, Altor of Raen, desde el momento 
en que pose la Skull Key Jauno, salte sobre la 


columna en frenle de sí para atrapor la Soul 
esfera. Mire en su mapa para descubrir una 
plataforma escondida que el indicará falsament 
una flecha indicando su posición contraria. Esta 
lo conducirá a uno entrada bien guardado Hay 
un pasaje secreto ahí que conduce al nivel 30, 
The Lair. 

En el nivel 18, hay un pasaje secreto que lleva 
al nivel 31 , The void. Al final del nivelen lo alto 
de los escaleras llevando hacia la salida, se 
puede escuchar el ruido discreto de una puer- 
ta que se abre, devuélvase rápido sobre sus 
pasos! 

Menú bonus : entre el código siguiente : ?TJL 
BDFW BFGV JWB 

Esto le hará comenzar el primer nivel. Luego, 
oprima Slart. La opción "Features* hará su apa- 
rición. Esto le dará acceso a los otros niveles, el 
God Modo, toda la salud, todas las armas, las 
municiones y todos las mapas. 

SttBAAHIIH 3 : „„ „ „ 

N8M lil bi Mitin sdsi 

(NM/n/Jw] 

Gane la carrera del mini juego Water buggy: 
Pierda ¡ntencionalmenle esta carrero, luego 
haga inmediatamente R + A + B cuando lo 
pantalla se pone en blanco Su buggy ira más 
rápido en la próxima. carrera 

Princesa Corona: 

Termine el juego ,1a dificultad.no importa. 
Vuelva lo barra de tílulos después de la secuen- 
cia final. Cargue la partida terminada para des- 
bloquear la princessa Corona. 

Mensaje de Doraemon: 

Desconectar todos los comandos y encienda su 
Nintendo 64. Doraemon aparecerá y le dará un 
mensaje de alerta 

E3h. MARIO 64 num - 

Dificultad Super Hord: 

Escoga el modo Story, métase sobre hard y pre- 
sione Z. 

Modo Expert: 

Escoga el modo versus métase sobre un perso- 
naje controlodo por la computadora, luego 
mantenga L y presione A para tener la dificultad 
hard o 8 para super hard. 

Más virus: 

Presione L o R en modo marathón para aumen- 
tar el número de virus. 

Mario de metal: 

Termine el modo Story con Wario en normal, 
hard o super hord sin perder o utilizar la opción 
Redo. Vénzalo métal Mario sin perder para des- 
bloquearlo en modo versus. 

Vampiro Worio: 

Termine el juego con Dr. Mario en normal, hard 
o super hard sin perder o utilizar la opción redo. 
Vénzalo en Vampiro Mario sin perder para des- 
bloquearlo 
en modo versus. 

@MAC8NU' CULI BF THE WYRM 

(DrEintcisr/BÍ/üS] 

Cheat codes 

Paro activar los cheat codes, haga en la barro 
de títulos X, Y, Y, X, X, Y, Y. Cuando usted pre- 
sione sobre Slart, usted será llevado directa- 
mente a la panlallo de carga. Comience una 
nueva partida o cargue uno para entrar los có- 
digos. 

Guerrero invencible 

Haga Pausa y mantenga los dos gatillos y haga 
♦ y ♦sobre el D-pad para convertir su guerre- 
ro en invicible. Usted tendrá más de 50,000 
puntos Swat por cada tiro del héroe. 

Saltar un nivel 

Haga Pausa y oprima los dos gatillos y ♦ sobre 
el D-pad. 

ISlMt HUMES 

(NW/II/Jlp) 

Combater con Gyn : En las Opciones seleccio- 
ne la dificultad en "normal", con 2 rounds. 
Termine el Modo Story para tener Gyn. 

Combater con Ray : entre en la pantalla de 
Opciones introduzca lo dificultad en Hard e 
introduzca el juego en 2 rounds. 

Combater con Zorr : errlre en las Opciones e 
introduzca la dificultad en Hard. Luego escoja 2 
rounds. 


Tí 







Más de 70000 Trompos & Cheat-codes reverenciados 


JWCATI noria mchk 
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icast/ÜÜ/US] 


Lo obtener todo en modo quick race : 
Entre ITS ALLOVER en vez su nombre. 


EUrYRAIIITíCAP 


[Dreaocasl/DO/BsaJ 


Jugar con Cindy 

Seleccione 1/ dejando presionado Start. 


Obtener el Dunny mode, y las Check Licenses : 
Entre BADDRIVER en vez de su nombre. 

Todd 900 Supedite en modo quick roce: 

Entre TODDMCARTOR en vez de su nombre. 

Mirar la lista de ios autores: 

Entre TEAM en vez de su nombre. 

Más dinero: 

Entre GREEDYGIT en vez de su nombre. 


Fogarty bike en modo quick race: 

Entre THEDOGSNADS en vez de su nombre. 



Cheat Mode : presione ♦, L, L, ♦, *, 4, 

en el menú principal para occeder al Cheat 
Menú NTSC. Para la versión PAL, presione ♦, 
♦, l, L, 4-, ♦, ♦, 4. 

Todos los objelos : haga el código precedente, 
presione R, C! , ♦, L, C ^ 4, Oí , 4, en el 
menú principal en la versión NTSC. Pora la ver- 
sión Pal, oprima R, O! , ♦, L, C(c), 4, C ' , 4. 

Invensibilidad : después de haber hecho el códi- 
go del Cheat Mode, presione R siete veces, 4 
en el menú principal para lo versión NTSC, o R, 
OI , R, L, R, R, R, 4. 


Municiones infinitas 

Haga Pausa luego L + A + B +Y y quite la 
pausa. 

Municiones y créditos infinitos 

Termine las Ires primeras misiones sin utilizar 

créditos. 

Extras (Ilustraciones, stun guns, Nuevo persona- 
je Cindy, ...) 

Vaya al Sega’s Dreamcast Network, entre en " 
Games/bojoloads/Game Exiras " y corguc el “ 
Dynamile Cop Delonator Pack “ sobre un VMU 
dolado de una grabador. 

Mini-juego con la pistola tranquilizante: 

Termine el juego una vez. 

Misiones Bonus: 

Termine completamente las misiones 1, 2, y 3 
sin utilizar todos los conlinus para desbloquear 
tres nuevas misiones. Note: Esto le dá igual- 
mente los créditos ilimitados para el mini-juego 
con la pistola tranquilizante. La misión 4 se 
basa en la misión 1 con una sola vida, dobles 
daños con sus armas, y ningún continu. Lo 
misión 5 se bosa en la misión 2 con una demo- 
ra en cada pieza y ningún continu. La misión 6 
se baso en la misión 3, con muy poco de salud, 
pocas curas, ningún Pawer-up, y ningún conti- 
nu. 


Ningún monstruo : haga el código Cheat Mode, 
y presione L, C i', 4, R, C' , 4, 4, 4, 4 para 
los que poseen el cartucho NTSC o L, C(c), 4, 
L, C'\ R, L, R. paro los otros. 


Juego con el mono: 

Termine las misiones 4, 5, y 6 paro desbloquear 
el mono. Lo manera de combatir del mono es 
bastante similar a la de Bruno. 


Termine el Heavy Weigth Belt Tournament en 
hord sin la opción blocking. 

Modo Hangman 

Termine el Hea. ; Weigth Belt Tournament en 
hard con Kid Kash 

Bill Alfonso 

Termine el Heavy Weigth Belt Tournament en 
hard con Tony Devito 

Booger 

Termine el Heavy Weigth Belt Tournament en 
hard con The Prodigy 

Candy Girl 

Termine el Heavy Weigth Belt Tournament en 
hard con C .W . Anderson 

Cyrus the Virus 

Termine el Heavy Weigth Belt Tournament en 
hard con Rhíno 

Doug Gentr 

Termine el Heavy Weigth Belt Tournamenl en 
hard con Masato Tanaka 

Esophicus 

Termine el Heavy Weiglh Belt Tournamenl en 
hard con Yoshiro Taijiri 

Helia Monster 

Termine el Heavy Weiglh Belt Tournament en 
hard con Jason 

Jan E Regan 

Termine el Heavy Weigth Belt Tournament en 
hard con Littel Guido 

Jester 

Termine el Heav/ Weigth Belt Tournament en 
hard con Francine 


Elección del nivel : haga el código del Cheat 
Modo luego L, L, L, Cs , 4, 4, 4, C4, para los 
incondicionales del NTSC y R-, L, R, C J \ 4, 4, 
4, C(c) los aficionados de PAL. 

Duke enorme : inicie el juego en " co-op " o " 
Deathmatch “. Activa los códigos ” Todos los 
objelos ", lo opción “ Friendly Fire Un jugador 
debe tirar sobre el otro con el armo “ Expender 
* (o el empequeñeeedor paro hacerlo más 
pequeño). Luego active el código * invencibili- 
dad ■ antes que el primer jugador explote. 
Luego desactive este código. 

Encontrar peps : acérquese a todos los puntos 
de agua (WC, fuentes) luego presione el botón 
de acción. 


Escuchar la voz de Butthead : comience uno 
partida en el nivel escondido Duke Burger y 
localice el aviso publicitario por fuero del edifi- 
cio. Acérquese al aviso "Order Here" y presione 
A o muévase alrededor y devolviéndose presio- 
ne A. 

Butthead gritará "Go away. We're like closed". 

■"•""“•neis 

Nivel “Wetworld" : en el nivel 3 "Nuclear Winter* 
hay unos rieles para seguir,éstos conducen al 
centro de comunicación situado sobre un techo 
un poco más bajo, al lado de una farmacia. 
Salga del lecho hasta el agua luego nade hacia 
la plotaformo de Salido. 

Nivel “Tilanic" : este nivel aparecerá si usted 
encuentra el conjunto de piezas de lo máquina 
de tiempo, antes de entrar en el nivel 'The 
Rock". 


Encontrar la salud : como en todos los Duke, los 
puntos de agua como los bornes de incendio se 
ocuparán de regenerarlo presionando el botón 
A. 


ÍSotNAMIIf DEKA ! 


[Ditancasl/m/Jap) 

Mini-juego con pistola tranquilizante : lermine 
el juego ol menos una vez para jugar. 


Misiones bonus : complete las misiones 1 , 2, y 
3 sin utilizar ningún Continúes para desblo- 
quear 3 misiones suplementarias. 


Jugar con el Mono : termine las misiones 4, 5 y 
6 para liberar el Mono, que tiene la mismo 
manera se pelearse que Bruno. 

Jugar con Original Bruno : ¡urde todas las imá- 
genes en el juego pora hacerlo ¡ugoble. 


Jugar con original Bruno: 

Junte todas los ilustraciones en el juego para 
desbloquear original Bruno de Die Hard Arcade 


Consejo: Parar los enemigos: 

Usted no puede parar a alguién importante 
como el gronde "aab 1 ’ o un Baker. Las solas per- 
sonas que pueden ser paradas son la mayor 
parte de personas regulares. Para parar a uno 
persona, usted deve tener una pistola (y no una 
mitralleta). La persona debe estar sin armas. 
Póse detrás de ellos y haga X El " Dynamite Cop 
" deberá decir "Freeze". Inmediatamente presio- 
ne X para evitar recibir una patada. Si usted lo 
hizo correctamente la persona deberá caer 
sobre sus rodillos con las manos detrás de la 
espalda. 


bÜKCO THE D01PHÍH DfFfNO^ ^ 

(ireaatcasr/DI/firo] 

Carta activa 

Mantenga X (sonar) durante un largo momento. 


@KW MMCNY RilU 

(Drtaracast/ 00/ OS] 

Jugador aleatorio 

Haga R en la selección del personaje 


Modo Pies Gordos 

Termine el Heavy Weigth Belt Tournament en 
hard con Little Spike Dudley. 

Modo Manos gordos 

Termine el Heavy WeigthBelt Tournament en 
hard con Super Crazy 


Modo cabezas grandes 

Termine el Heovy WeigthBelt Tournament en 
hard con Simón Diamond 


Modo sin cabeza 

Termine el Heavy WeigthBelt Tournament en 
hard con New Jack 

Modo cabezas pequeñas 

Termine el Heavy Weigth Belt Tournament en 

hard con Amish Roadkill 


Modo cabezos aleatorias 

Termine el Heavy Weigth Belt Tournament en 

hard con Nova 


Modo Ego 

Termine el Heavy Weigth Belt Tournamenl en 
hard con Jerry Linn 

Modo tipos gordos 

Termine el Heavy Weigth Bell Tournament en 
hard con Big Sal E. Graziano 

Modo daños grandes 


Jim Molineax 

Termine el Hea , Weigth Belt Tournament en 
hard con Rhino 

Joel Gertner 

Termine el Heavy Weigth Belt Tournament en 
hard con Mickey Whipwreck 

Joey Styles 

Termine el Hea-y Weigth Bell Tournament en 
hard con The Sandman 

John Finegan 

Termine el Heavy Weiglh Belt Tournament en 
hard con Angel 

Judgc Jeff Jones 

Termine el Heavy Weigth Belt Tournament en 
hard con Jack Vidory 

Gobe S. 

Termine el Heav Weigth Bell Tournament en 
hard con Lance Storm 

Kid 

Termine el Heovy Weigth Belt Tournament en 
hard con Steve Corino 

Lance Storm 

Termine el Heavy Weigth Bell Tournament en 
hard con Trainer 

Lou E. Dangerously 

Termine el Heavy Weigth Belt Tournamenl en 
hard con Beautiful Billy Wiles 

Mad Goat 

Termine el Hea\ Weigth Bell Tournament en 
hard con Electro 

Martian Boy 

Termine el Heavy Weigth Belt Tournament en 
hard con Tommy Dreamer 

Paul nHeyman 

Termine el Heavy Weigth Bell Tournament en 
hard con Dusty Rhodes 

Rob Feinstein 

Termine el Heavy Weigth Belt Tournament en 
hard con Danny Doring 

Sally M 

Termine el Heavy Weiglh Belt Tournament en 
hard con Dawn Marie 

Shaman 

Termine el Heavy Weigth Belt Tournament en 
hard con Chris Chetti 

The DI 

Termine el Hea-/ Weiglh Belt Tournament en 
hard con Justin Credible 


Valkyrie 

Termine el Heavy Weigth Belt Tournament en 
hard con JazzWilliam F 
Termine el Heavy Weiglh Belt Tournament en 
hard con Balls Mohoney 

Se* HAMCME RfWljiüJSSSi/Mflíi 

Beulah McGillicutty: 

Gane la ECW Tag Team belt en career M >de. 
Bill Alfonzo: 

Gane el Single Player Tournament Mode con 
R.V.D. 

Cyrus The Virus: 

Gane la ECW World TV belt en career Mode. 
Joey Styles: 

Gane la Acdaim belt en Career Mode. 

Joel Gertner: 

Gane la Acdaim belt en Coreer Mode. 

Judge Jeff Jone':: 

Gane el Single Player Tournament Mode con 
Mike Awesome. 

Louie Spicolli: 

Gane la ECW World Heavyv.eight belt en 
Career Mode. 

The Sheik: 

Gane la ECW Tog Team belt en Career »'.'ode 


Gane la ECW World Hea' ; weight belt en 
Coreer Mode. 

Tommy Rich: 

Gane la ECW World TV belt en Career Mode. 
Todos los Jobbers: 

Defienda la ECW World Heavyweight belt cinco 
veces en Career Mode. 

Modo cabeza aleatoria: 

Gane el Single Player Tournament Mode con 
Louie Spicolli. 

Más accesorios para los catcheres: 

Gane el Single Player Tournament Mode con 
Tommy Dreamer. O gane el Living Dangerously 
Tournament. 

Modo Sin-Cabeza: 

Gane el Single Player Tournamenl Mode con 
Taz. 

Modo Pequeña Cabezo : 

Gane el single player tournament Mode con 
Roadkill. 

Modo Gorda Cabeza: 

Gane le single player lournament Mode con 
Rhino. 

Modo Ego: 

Gane el single player tournament Mode con 
Chris Chetti. 

Modo Gordas Manos: 

Gane el single player tournament Mode con 
Jason. 


Imagen escondida : como en la mayoría de los 
juegos Dreamcast, el hecho de insertar su CD 
en un PC compatible CD-ROM le permite des- 
cubrir magníficas' imágenes del juego. 


/lEARTHWIRM JIM3R 


PM/SS/lin) 


Pequeño Jim : mantenga Z y presione C4, O*, 
4» en la barra de títulos hasta que el juego 
comience. 

ESPN Inter. Trock & Field 
(Dreamcasi 01 /Euro) 

Personajes metálicos 

Entre los nombres siguientes para tener el color 
correspondiente : 

MONTREAL : Oro 
SYDNEY : Plata 
HELSINKI : Bronce 
ROMA : Cobre 
MOSCOW : Crema 
L.A : azul 

MUNICH : Aluminio 
MEXICO : Verde 
TOKYO : Rojo 
ATHENS : Gris 
ATLANTA : Naranja 
SEOUL : Violeta 

(DC/DO/jap) 

Trajes alternativos: 

presione sobre X en la pantalla de selección de 
los personajes. 


(Dreaincast/99/Jap) 

Diálogo de Bypass : presione B antes de un 
movimiento durante un combate. 

Cambior de traje : presione X en la pantalla de 
selección de los personajes. 


VfAD 

(Ureaineast/ DO / US] 

Comentarios 

Carge la partida y deje pasar la secuencia de 
introducción. Salga del juego en pantalla Push 
Start. 

Ningún champiñón 

Cuando las champiñones aparecen, coléctelos, 
salga de la pantalla, luego devuélvale a tomar- 
los. Repita la operación hasta que no aparezcan 
más. 

Gordo Med-kit 

Cuando usted combate un Deadite o un 
Hellbilly, conecte su picadora y golpéelos. En 
menos de un momento, Ash plantará su arma 
en los enemigos y la mantendrá. Tome la 
hacha y acábelos mientras que lo picadora esté 
todavía en su cuerpo. 

mm 

Ttí World DI Sacred Device 
[Dreantcasl/SB/Esro] 

Doble atoque: 

Atacar un monstruo por deirás otorga a sus per- 
sonajes dos ataques succesivas. 

Más dinero: 

Termine el juego, y salva. Pódrá empezar otra 
partida con más dinero. 


Modo Gordos Pies: 

Gane el single player tournament Mode con 
Balls Mahoney. 

Modo Fat man (super !): 

Gane el single player tournament Mode con 
Spike Dudley. 

Modo Ahorcado: 

Gane el single player tournament Mode con Big 
Sal Graziano. 

Nuevo canto: 

Pulse Start cuando el público canta. Cuando 
vuelva al juego empezará otro. 


Obtener el 'Eco Spiner 

Debe vencer 100 veces Luckie y su Justice Horn. 

StlEMENTAl filMMICK 6EAR 

(Dreancast/89/Jap) 

Lista de enemigos : localice los dos computado- 
ras al lado del primer punto de grabado al 
comienzo del juego. Utilice la acción Talk" en 
ese lugar para ver desfilar la lista de enemigos 
y otras pequeñas cosas bien simpáticas... 


Perder menos de vida: 

Cuando tenga otro personaje y esté en el último 
nivel de un torreón, cambíalo por Gre y venzo 
al " boss " : Gre puede hacer esperar a los boss 
(/ por lo tanto ganar tiempo). 

Naolin Gold ilimitado : 

En el transportador donde arrostra a Eugene, 
hay una sala con un soldado en una cama. La 
ventana por encima de la puerta está marcada 
con uno cruz roja : Vaya cerca de los estantes y 
recuperará un Naolin Gold cada vez que hable 
al muro. 

Spray parts: 

Vaya a las Shade Ruins para tener las " sproy 
parts ". 

Hammer parís: 

Vaya a las Sheol Ruins para tener las " hammer 
parís ". 

Torreón fácil: 

El torreón más fácil (para empezar) es “ Shodow 
Ruins. * 


@EVRtlUN 2: EAR OFf PROMISE 

[Dreancasvas/riirol 


Más diálogos 
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Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenciados 
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imp¡ 


Pulse B anles de hocer un movimiento durante 
un combate. 

Super aloque: 

Mantenga oprimido A cuando un personaje 
saca su armo poro otacar. Suelte B en cuanto la 
ataca haya causado daños. 

Nuevo fin: 

Termine el juego dos veces para ver una pan- 
talla de agradecimientos. 

Naolin Gold ilimitados: 

En el piso 1 5 del Sociei/ Dungeon, hoy uno sala 
con tres pilares que se pueden hacer caer con la 
mano de Mag. Cerca del muro, hay una caja en 
la que encontrará un Naolin Gold cada vez que 
entre en el torreón. 

Despertarse más pronto: 

Pulse A varias veces rápidamente para desper- 
tarse después de un hechizo de sueño. 

Referencias al primer Evolution: 

Termine Evolution y conserve la partida salvada 
en la misma Tarjeta de Memoria que su partida 
de Evolution 2. Por su primer trabajo en la 
SOCIETY, el hombre le dirá que el nivel de Mag 
es el que tenía en Evolution, y la chico dirá que 
Mag a ocumulado deudos desde el primer 
Juego (200,0005). 


0EKCITEBIKE i 


[N84/99/US] 

Pontallo modo trampa: 

Mantenga l + C-4 + C-4, en el orden y opri- 
ma sobre A en el menú principal para afichar la 
pantalla de trampa. 

Modo Debug: 

Entre IMGOINGNOW como código en la pan- 
talla de trampa. 

Invencibilidad: 

Entre MOWER como código en la pantalla de 
trampa. 

Modo cabezas grandes: 

Entre BLAHBLAH como código en la pantalla de 
trampa. 

Modo cabezos pequeñas: 

Entre PINHEAD como código en la pantalla de 
trampa. 

Bonus cascadas: 

Entre SHOWOFF como código en lo pantalla de 
trampa. 

Modo espejo: 

Entre YADAYADA como código en la pantalla de 
trampa. 

Modo noche : 

Entre MIDNIGHT como código en lo pantalla de 
trampa. 

Desbloquear todas las coscadas: 

Entre TRICKSTER como código en la pantalla de 
trampa. 

Modo Beat Thisl 

Entre PATWEtlS como código en la pantalla de 
trampa. 

Modo bashill: . 

Entre WHEEEEEEEE como código en la pontallo 
de trampa. 

Riders invisibles : 

Entre INVISRIDER como código en la pontallo 
de trompa. 

Rider transparente: 

Entre XLURIDER como código en la pantalla de 
trampa. 

Colores extraños: 

Entre ROTCOL5 como código en la pontallo de 
trampa. 

Foto del equipo: 

Entre UGLYMUGS como código en lo pantalla 
de trampa. Luego entre los créditos del menú de 
opciones. 

Mini juego Classic Excite bilce: 

Termine el modo tutoría) para jugar a lo versifon 
NES de Excitebike en “SpecialTracks”. 

Modo Soccer: 

Sea primero en el silver round de la temporada 
preparatoria para desbloquear el modo soccer 
con dos o cuatro jugadores. 

Modo Hill climb: 


Sea primero en el gold round de la temporada 
amadora 

Modo Excite 3D: 

Sea primero en el challenge round de la tem- 
porada pro. 

Ver las secuencias VIDEO : 

Haga A, B, R, L, Starl cuando aparece el logo 
Abel. Pulse Star) durante una secuencia para 
ver la siguiente. 

HkmnAAu 

(Drearacasi788/D5] 

Créditos suplementarios 

Haga A, B, ♦, A, B, ♦, B, A, ♦, R durante el 

juego. 

Vidas suplementarias 

Haga A, B, X, Y, L, R, 4, 4, ♦, ♦durante el 
juego. 

Vista a la primera persono 

Haga L, 4, R, ♦, X, X, ♦, ♦, R, L durante el 

juego. 

Modo Dios 

Hago *, ♦, 4, 4, X, 4 , ♦, 4, 4, Y O 4 , ♦, 
4, 4, L, R, 4, 4, Start durante el juego. 

Granadas 

Hago ♦ 5 veces, 4 4 veces, R durante el juego. 
Victoria instantánea 

Hago L, R, L, R, 4, 4, 4, 4, Y, X durante el 
juego. 

Escoger el nivel 

Haga 4 , ♦, 4 , 4 , 4 , 4 , 4, 4, 4, Y durante el 
juego. 

Escudos 

Haga ♦, ♦, 4, 4, X, 4 , 4 , 4», 4, Y durante el 
juego. 

Saltar un nivel 

Hago Y (x2), X (x2), L, R, 4 (x2), ♦ (x2) durante 
el juego. 


1±£EXCITEBÍKE64 

Beat Thisl I 

Entre lo contraseña PATWELLS. 


(KM/00/0S1 


Modo cabezas grandes 

Escriba la contraseña “BLAHBLAH* en el Cheat 
menú 

Cheat Menú 

Mantenga L, C-4, C-4 y A en el menú princi- 
pal. 

Corredor in ísible 

Entre lo contraseño INVISRIDER 

Modo Espejo 

Entre lo contraseña YADAYADA 
Modo noche 

Entre lo contraseña MIDNIGHT 

Modo cabezas pequeños 
Entre la contraseña PINHEAD 

Bonus visibles 

Entre lo contraseña: SHOWOFF. 

Todos los corredores invisibles 
Entre la contraseño: "INVISRIDER* 

Excitebike NES 

Termine el Modo Tutoriol completando todos los 
stunls para desbloquear el clásico NES 
Excitebike. 

EStUIREIttí , 

[WM/87/laroJ 

Todos estos códigos tienen que ser entrados en 
el menú “Contest Modo". 

Para tener uno pista diferente : BANANA. 

Para tener los Turbos infinitos : NITROID. 

Para obtener un armamento de furia : ARSE- 
NAL. 

Para uno velocidad supersónica (en el modo 
extremo) : XTREME. 

Paro tener los muros transparentes : GHOSTLY. 
Para conocer y divertirse con los conceplores 


del juego : XGTEAM luego al azor escoger Ash, 
Greg, John, Shawn, Justin, FERGUS. 

Para tener una visto diferente : MAGNIFY. 

Para obtener la antigravedad: ANTIGRA''. 

Para apreciar una pantalla deformada : 
F1SHEYE. 

Para tener los enemigos invisibles : STEALTH. 

Rara tener la mejor moto : hay que terminar el 
circuito final. 

Para tener una versión 32 bits del juego : UGLY- 
MODE. 

Para lener uno versión Virtual Boy del juego : 
W1RED. 

Una vuelto y luego se van RA50. 

Poseer el acceso a todas los correros y a una 
nuevo moto : 51GG95. 

Obtener todas los carreras y dos motos de más 
(Roachy Néon) ! : 61GGB5. 

Lo misma cosa más una carrera escondida () : 
81GGD5. 

Poro conducir rocas : ROLLER . 

Para recibir un nuevo motor: hay que terminar 
el Modo Contesl en Meltown. 

NIVEL 2 : PS8GMX 
NIVEL 3 : 8S8G6X 
NIVEL 4 : 9BLGKG 
NIVEL 5 : MQKGW 
NIVEL 6 : DVDGG1 
NIVEL 7 : J1DGL5 
NIVEL 8 : PPDGRT 
NIVEL 9 : BSGGG9 

ImW Nmi B HH 
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Póra obtener la moto Venom : inscribo lo 
contraseña 68QCMH3H9HT. 

Pora conducir la moto Wasp entre 
55HZ1MH3H9H1. 

Todas las motos : escriba 3GP8ZKW76ZMW. 

Todas las carreras: entre 8KLSZKW76ZM7. 

La moto Spedre en el Modo Duelo : inscriba 
HSFDCCV611FV. 

El Modo Espejo : escriba HS3B9BQ9DGPL. 

Los niveles bonus suplementarios : con la molo 
Venom o Wasp entre el código 

N31GG76CG9DZ. 

Soltar los niveles : entre el nombre RASO en la 
pantalla de selección de molos. Comenzar a 
jugar luego introduzca el juego en Pausa. 
Escojo ’Quit" en las Opciones y confirme con 
"Yes". Al final, escoja la opción "Go". 

El Modo WipeOut : inscriba 2064 en la pantal- 
la de selección de motos. Vuelva a hacerlo una 
segunda vez para validar. 

Pantalla deformada : introduzca SPIRAL luego 
recomience para confirmar. 

Jugar en pleno pantalla : escribo NOPANEL en 
la panlollo de selección de motos. Como 
siempre, vuelva a escribirlo 

Vista desde abajo: mismos procedimientos 
escribiendo SPYEYE. 

Modo Turbo : igual escribiendo XXX. 

Lascrs y escudos ¡limitados : idem presionando 
XCHARGE. 

Armas infinitas :1o mismo haciendo MISTARE. 

Nitros ilimitados : lo mismo inscribiendo 
NITROID. 

Grafismos diferentes : efectúe los mismos pro- 
cedimientos escribiendo FLICK. 

Jugar con la niebla : aquí deberá escribir. PIXIE 

Grafismos espaciados : LINEAR seró 
su clave de acceso. 

Modo Tron : mismo procedimiento y escribo 


Jugar con la cámara : operación similar escri- 
biendo SPYEYE. 

Carreras oleatorias : introduzca JUGGLE. 

Al final, MISPLACE le permitirá hacer un buen 
juego con sus misiles... 

^EXTREME B 2 mimm , 

[XM/N/ta] 

Moto de Venim: 

Entre 68QCMH3H9HT como contraseña. 

Moto avispa: 

Entre 55HZ1MH3H9H1 como contraseña 
Moto fantasma: 

Entre HSFDCCV61 1FV como contraseña 
Todas las motos: 

Entre 3GP8ZKW76ZMW o 25PMM6B2G9CH 
como contraseña 

Todas las pistas: 

Entre 8KLSZKW76ZM7 como contraseña. 

Todas las bicicletas, pistas, y modo duelo: 

Entre W7LRGCQ9D6P5 como contraseña. O 
tombién, entre 27PVNM6F45S1 como contra- 
seño. 

Todos las bicicletas, superbike-, corredores, y 
cada una de las 72 pistas: 

Entre 6D3HXM6F45SQ como contraseña. 

Modo espejo: 

Entre HS3B9BQ9DGPL como contraseña. 
Alternativamente, termine Meltbas en difícil. 

Niveles multijugadores suplementarios: 

Activa "moto de venin" o los códigos “moto avis- 
po", luego entre N31GG76CG9DZ como 
contraseña. 

Correr contra los programadores: 

Entre 3GCGHMGF45SZ como contraseña para 
correr con Natasha Verde. Alternativamente, 
termine el modo espejo en Hord con uno de los 
pilotos XG2. 

Salto de nivel: 

Entre RA50 como nombre en la pantalla de 
selección de bicicletas en modo extremo de 
concurso. Comience el juego, luego oprima 
Inicio para hacer una pausa en la carrera. 
Escoja la opción “stop" y escoja “si" para confir- 
mar. Escoja "se attacon" opción en la pantalla 
para avanzar hasta el próximo nivel. 

Modo de WipeOut: 

Entre 2064 o WIPEOUT como nombre en la 
pantalla de selección de motos en modo extre- 
mo. La palabra " extremidad " será pronuncia- 
da para confirmar la enlrada correcta del -códi- 
go. 

Pontallo en espirales 

Entre SPIR\L como nombre en la pantalla de 
elección de moto en modo extremo. La palabra 
"extremidad* será pronunciada para confirmar 
lo entrado correcta del código. 

Plena pantalla: 

Entre NOPANEL como nombre en la pantalla de 
elección de moto en modo extremo. La palabra 
"extremidad* será pronunciada para confirmar 
la entrada correda del código. 

Vista suplementaria: 

Entre SPYEYE como nombre en la pantalla de 
selección de bicideta en modo extremo de 
concurso. La palabra " extremidad * seró pro- 
nunciada para confirmar la entrado correda 
del código. 

Modo Turbo: 

Entre XXX como nombre en la pantalla de elec- 
ción de motos en modo extremo. La palabra 
"extremidad" seró pronunciada pora confirmor 
lo entrada correda del código. 

Láseres y escudos ilimitados, occeleración 
mejorada : 

Entre XCHARGE como nombre en la pantalla de 
selección de motos en modo extremo. La pala- 
bra * extremidad " seró pronunciada para 
confirmar la entrada correda del código. 

Armas ilimitadas: 

Entre ERROR como nombre en pantalla de 
selección de motos en modo extremo. La pala- 
bra " extremidad “ será pronunciada para 
confirmar la entrada correda del código. Tire 
con el arma secundaria para los misiles ilimita- 


dos. 

Nilros ilimitados: 

Entre NITROID como nombre en la pantalla de 
selecciíon de molos en modo extremo. La pala- 
bra " extremidad " seró pronunciada para 
confirmar lo entrada correda del código. 

Grafismos mezclado': 

Entre CHIQUENAUDE como nombre en la 
pantalla de selección de motos en modo extre- 
mo. La polabro " extremidad " será pronuncia- 
da pora confirmar la enlrada correda del códi- 
go- 

Quitar la niebla de la ponlolla: 

Entre PIXIE como nombre en la pantalla de elec- 
ción de motos en modo extremo para neutrali- 
sar la niebla que impide la visión. La palabra 
"extremidad" será pronunciada para confirmar 
la entrada correda de código. 

Gráficos de Wireframe: 

Entre LINÉAIRE como nombre en la pantalla de 
selección de motos en modo extremo La pala- 
bra " extremidad " será pronunciada para 
confirmar la.entrada correda del código. 


Carrera escondida : gane el campeonato en 
modo difPcil. 

Carrera bonus Hawaii : seleccione el Modo 
Exhibición y tome un condudor de la escudaría 
Williams. Utilice el control analógica para 
modificar su nombre por VACATION y devuél- 
vase a la pantalla Start. 

Seleccionar el Challenge : seleccione el Modo 
Exhibición y lome un condudor de la escudería 
Williams. Utilice el control analógico para • 
modificar su nombre por PANDORA y devuélva- 
se a lo pantalla Start. 

Corredor en oro : seleccione el Modo Exhibición 
y tome un conductor de la escudería Willioms. 
Utilice el control analógico para modificar su 
nombre por PYRITE y devuélvase a la pantalla 
Starl. 

Corredor en cromo : seleccione el Modo 
Exhibición y tome un condudor de la escudería 
Williams. Utilice el control onalógico para 
modificar su nombre por CHROME y devuélva- 
se a la pantalla Start. 

Ver la opción Gallery : seleccione el Modo 
Exhibición y tome un condudor de la escudería 
Williams. Utilice el control analógico para 
modificar su nombre por MUSEUM y devuélva- 
se a la pantalla Start. 

Dominar los Créditos : seleccione el Modo 
Exhibición y tome un condudor de la escudería 
Williams. Utilice el control analógico para 
modificar su nombre por CREDITS y devuélvase 
a la pantalla Start. 

El equipo Extremo : termine 1 00% de los niveles 
en el Modo Challenge. 

Tener combustible ilimitado : seleccione el Gran 
Prix y entre en la pantalla de los stands. 
Introduzca el aforo lo más bajo posible luego 
comience una carrera. La próxima le reservará 
combustible sin limites. • 


l/OQ/Ds) 
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7-velocidades en modo Gran prix: 

Seleccione el modo single race y escoja M. 
Schumacher o E.lrvine. introdúzcase en transmi- 
sión monual. Cuando la carrera comienzasuba 
las velocidades hasta que usted alcance la sép- 
tima . Abandone la carrera e introdúzcase en 
modo Grand Prix. Comience o continúe una 
temporada con cualquier coche, éste irá hasta 
7 velocidades. 


Sí 35S CHAUEN6E m 

[Brtantcisr/BB/BS] 

Carreras escondidas 

En la barra de títulos, mantenga X +Y. La 
opción Pbsswords aparecerá. Dejando X y Y 
presionados, seleccione esta opción. Usted 
puede ahora entrar las contraseñas siguientes ; 
atención, el juego distingue las mayúsculas y las 
minúsculas. 

Cinco Valvole : carrera Fiorano 
LiebeFrauMilch : carrera Nurburgring 
Stars&Stripes : carrera Laguna-Seca 
KualaLumpur : carrera Sepang 
Days of Thunder: carrera Atlanta 
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Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenciados 
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(iM/n/Jap) 

Todos los carros, los circuitos, y los niveles de 
dificultad : vaya a "Select Screen" y oprima s: L, 
Z, R, C(c), CO,CO, C< , Start. 

Cambiar los colores de los buques : tome uno, 
luego presione R o Z en la pantalla de estadís- 
ticas. 

Participantes enanos : mantenga 

L+R+C(c)+C rx +C'5*fCC en lo pantalla de 
selección de coches 

Participantes gigantes mantenga 

L+R+Z+C(c)+C n ’+C Í+CC en el mismo 
lugar. 

Variar los puntos de vista de su motor: presione 
C(c), O, CO o CC . 

Previsualice mejor las circuitos : haga C(c), C? - , 
C 3 o CC . 




I RACINC CAMPEONSHIP 

[KM/OO/OsJ 

Secreto: Reduzca la velocidad de los coches 
Introduzca los daños en "Normal" o "Realistic". 
Introdúzcase detrás de un coche y tóquelo dul- 
cemente. Este deberá ralentir hasta que entre en 
los stands. Note: Si usted lo hace muy seguido 
o si usted golpea muy violentamente, usted 
dañará su coche y el de adelante abandonará 
seguramente la carrera. 

Bnm H i—— 
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Pora escuchar las ovaciones : cuando usted ¡ue- 
gua una partida usted puede dirigir el pad de 
dirección en cualquier sentido para obligar la 
multitud a decir "BOOI" a sus adversarios. 
Utilice los 4 botones (C) después de haber mar- 
cado un gol. El goleador gritará alguna palabra 
como "Goooool". 

Para tener mejores posturas de victoria : presio- 
ne uno de los botones amarillos luego después 
de un gol. 

Para crear a sus jugadores y personalizar a sus 
equipos : presione A, B, A, B, B, B, A, Z en la 


pantalla EA Sports. 

ÍZ9h« SOCGER '98 


m/mm] 

Para ganar el equipo de los Atlanta Attack, 
gane la Copa de Campeones jugando con 
Brasil, en el nivel profesional. 

Para encontrar a Ronaldo : busque a Calcio o 
al Inter de Milán... 

' EN GQÜTE RAM U Cepa DEL MONDO '91 
[NM/ll/Elrt] 

Jugadores invisibles : escoja la opción" Player 
Edit " luego seleccione el equipo SHÉFFIELDW 
en la liga inglesa. Luego, entre el nombre 
siguiente : WAYNE. 

Ningún estadio : escoja la opción “Player Edit” 
luego seleccione cualquier equipo. Luego, entre 
el nombre siguiente : CATCH22. 

Jugar con el equipo de programadores : tome 
la opción "Player Edit" luego seleccione 
Inglaterra. Luego, entre el nombre siguiente : 
BURYFC. 

Jugadores fantasmas : seleccione la opción 
"Player Edit” luego tome lo Eslovaquia. Luego, 
entre el nombre siguiente : LASKO. 

Modo Blanco y Negro : escoja la opción "Player 


Edit” luego seleccione Cañada. Luego, entre el 
siguiente nombre : MARC. 

Pequeños jugadores : escoja la opción " Player 
Edit "luego seleccione Vancouver de la Liga de 
los Estdos Unidos. Luego, entre el nombre 
siguiente : KERRY. 

Jugar plena pantalla : escoja la opción "Player 
Edit" luego seleccione Australia. Luego, entre el 
nombre siguiente: NWODEDISPU. 


1 POEL POSITION 64 

(NH/17/ERn) 

Coche bonus : termine el juego convirtiéndose 
en campeón del mundo luego ejecute un gra- 
bado gracias al control pack y recomience el 
juego. Cuando el juego muestre el mensaje de 
carga, mantenga oprimidos los botones A y B. 
Vaya a la pantalla de selección de coches y 
usted tendrá un coche nuevo, la Ubi Soft H-RA 
VI 2. 

Combustible ilimitado : 

Introduzca su capacidad de combustible en 
1 0% en Modo Gran Prix. 

Escoger su coche : termine y grabe su campeo- 
nato en el primer lugar y reinicie el juego. 
Luego efectúe CC o C) para cambiar de bóli- 
do en la pantalla de selección de corredores. 


Pantalla disminuida : escoja la opción “Player 
Edit" luego seleccione Vancouver. Luego, entre 
el siguiente nombre: TED. 

Ver las secuencias de victorias : escoja la 
opciónPlayer Edit" luego seleccione Japón. 
Luego, presione Z+C 3, C(c) en la pantalla del 
round seleccionado. 

Modo Hot Potatoes : escoja la opción "Player 
Edit" luego seleccione Irlanda, o UEFA. Luego, 
entre el siguiente nombre: SPUD. 

Muros invisibles : escoja la opción "Player Edit" 
luego seleccione el equipo Walas. Luego, entre 
el siguiente nombre :WARREN. 

Se pueden atribuir puntos ilimitados al jugador 
: escoja la opción "Player Edit*' luego seleccione 
Vancouver. Luego, entre el nombre siguiente : 
DAVE. 

Seleccionar la vuelta en el Modo Copa del 
Mundo : escoja la opción "Player Edit” luego 
seleccione Japón. Luego, entre el nombre 
siguiente : YUJI. 

Jugadores enormes : seleccione el modo 
"Season/league" luego tome el equipo de Brasil. 
Introduzca el juego en Pausa y en el "Music 
Volume" presione QcJ+CL’+Start+B. 

Cabezas grandes : escoja la opción "Player Edit” 
luego seleccione Vancouver. Luego, entre el 
nombre siguiente : ANATOLI. 


□fighters destihy 


Para tener una victoria fácil frente al Joker : 
haga sólamente ataques bajos contra ese bruto 
al comienzo de cada round. 


raid 

[Dmmast/OO/ln] 

Todas las armas: 

Haga A , B , Y , X , Y , B , en la pantalla de 
opciones. 

Fuegos de artificio 

Termine el juego, luego devuélvase a la pantal- 
la "Start Game", "Load Garne" y "Opciones" paro 
ver los fuegos de artificio (Es un truco tonto c 
pero divertido...) 

Fighting Forcé 2 
(Dreamcast/OO/US) 

Energía infinita 

En la barra de títulos, haga L + R + Y + A+ < 
(pad analógico) 

Escoger el nivel 

En la barra de títulos donde está escrito " Press 
Start ", hacer ♦, ♦, X, ♦, *, Y. Habrá un flash 


y usted comenzará la partida con una lista de 
niveles. 

[ZShGHTIHE FORCE B4 

[N 64/89/USA) 

Modo Cheat: mantenga ♦+B+C Í+C^+Z en 
la barra de títulos. Un sonido de arma de fuego 
va a sonar Lo invencibilidad y la elección de los 
niveles serán disponibles en la pantalla de 
opciones. 

ÍÜFI6HTINGVIPERS2 

[D reanca st/DO/US) 

Nuevos trajes 

Oprima ♦ o ♦ en la seleccón de personajes 


WRESTLING D 

(arearaca! 


ist/IO/Jap] 

Todos los personajes escondidos: 

Haga R + L + Y para obtener todos los perso- 
najes escondidos y recuperar 3300 puntos para 
el modo " Creóte a wrestler ". Un sonido le 
confirmará el código. 

Adelante por la victoria : 

Al empezar el match, salga del ring, recoja una 
arma y vuelva al ring. Cuando su adversario se 
acerca a Vd, golpeele con el arma I Vuelva 
fuera del ring y en cuanto su adversario esté al 
centro del ring, repita la operación, hasta que 
él/ello resulte casi KO, y entonces intente some- 
terle. 

Catcheres bonus: 

Gano el campeonato en cada federación, para 
obtener más catcheres. 


T0FM6 „ 

(Dreancast/91/Jap) 

Para ganar cinco corredores suplementarios : 
termine el Modo Campeonato para tener el 
Modo Super Speed. 


(NM/U/Enri) 

Para cambiar la color de su personaje : man- 
tenga R hasta el comienzo del combate. 

Para retomar la energía : Siga frente a su 
adversario cuando su vida esta en lo más bajo 
luego mantenga el ataque alto y bajo simultá- 
neamente, esta astucia no le garantizará la vic- 
toria sobre todo si es vulnerable durante la 
manipulación. 

Para jugar con el Joker : termine el juego con 
Piedra, luego seleccione el Modo Sobrevival y 
desintegre 1 00 combatientes I 

Para jugar con Boro : termine el juego en Modo 
Easy. 

Para jugar con Master : termine el juego y selec- 
cione el Master Challenge ganándolo. 

Para jugar con Ushi : termine el juego luego 
vaya en el Modo Rodeo. Resista 1 minuto... 

(es ¡ugable con dos colores). 

Paro combatir con el Robot Robert : termine el 
juego con Valérie luego vaya al Modo Faster y 
venza a todo el mundo en menos de un minu- 
to. 


I BROTHERS ■ i- 

[Dreamcast/OI/ínr) 

Victoria fácil en modo Tag: 

Cuando ¡uegua con Moigle, hay un cubo de la 
basura delante del buzón. Corra alrededor del 
cubo, con Moigle siguiendo detrás de Vd, para 
ganar fácilmente. 


□flYIHG 


□fox SPORTS COIELGE 

LOOPS '99 
[N64/9S/Jap] 

Modo Cabezas grandes: entre el código NOG- 
GIN en la pantalla de Opciones. 

Jugadores fantasmas : entre el código GHOST 
en la pantalla de Opciones. 

Reloj ilimitado : entre el código BUZZZ en lo 
pantalla de Opciones. 

Terreno de basket : entre el código TRAILS en la 
pantalla de Opciones. 

El que recibe gana : entre el código HOMIE en 
la pantalla de Opciones. 

Jugar con la multitud : entre el código NOFANS 
en la pantalla de Opciones. 

Tercero segundo mediotiempo : entre el código 
THIRTY en la pantalla los Opciones. 

El equipo de los programadores : entre el có- 
digo TEAM-Z en la pantalla de Opciones. 

El equipo mascota : entre el código MASCOTS 
en la pantalla de Opciones. 

El estadio Z-Axis : entre el código Z-WOOD en 
la pantalla de Opciones. 

Comentarios aleatorios : entre el código MON- 
KEY en lo pantalla de Opciones. 

El equipo de Cleveland de 1998 : haga una 
partida de exhibición escogiendo al equipo 
STJOSEPH. 


GRIBE 

[Drearacast/ 00/ OS) 

Matar Zyblanel 

Coleccione las ardillas y utilice la Bazooka 
Projecfl. Dispare hacia Zyblanel cuando deja 
de moverse. 


(NI4/97/Jap) 

Pelearse con Bokuchin : vénzalo durante el 
juego. 

Pelearse con Ryumaou : termine su torneo. 

Seorsaren 

(NM/il/ínro) 

Nitro ilimitado : cuando "Press Start" aparece, 
presione B, B, R, ♦,♦,♦, C(c), C 5. 

Modo Psicodélico : cuando "Press Start" apare- 
ce, oprima A, R, *, ♦, C(c), C3, C^. 

Modo Hilo de hierro : cuando "Press Start" apa- 
rece, presione L, L, R, Z, «• , ♦, C(c), CC. 

Modo Gore : Z, ♦, C(c), CC, CC, CC, CC, 
CC. 

Elección del nivel : cuando "Press Start" aparece, 
presione A, R, Z, ♦, ♦, C(c), CC, CC. 

Invulnerabilidad : cuando "Press Start" aparece, 
oprima A, Z, Z, *, *, C C, CC, O 0- . 

Enemigos inactivos : introduzca Pausa luego 
haga R, Z, ♦, ♦, C(c), C C, Cí , CC. 

Armas ilimitadas : Pausa, A, R, Z, ♦, C(c), CC , 
CC, CC. 

Armas secundarias ilimitadas : Pausa B, B, Z, 

♦, C(c), C C, CC . 

Misiles Solaris al infinito : Pausa, B, L, L, Z, ♦, 
♦, C(c), C(c). 

Misiles Titán al infinito : Pausa, A, B, L, ♦, ♦ 
C(c), C(c), C C. 

La energ'ía de las armas ilimitada : Pausa, L, Z, 
CC, CC. 

Invisibilidad : Pausa, A, Z, Z, ♦, ♦, CC, C C, 
CC. 

Tiro asesino : Pausa, B, B, B, L, R, ♦, ♦, ♦. 

Energía vital ilimitada : Pausa, ♦, ♦ * 

♦, CC, CC. 


2 : 

Stage select 

Haga Pausa y mantengo X luego haga ♦, ♦, 

♦, *, ♦, *, ♦, « 

Saltar un nivel 

Haga Pausa y mantenga X luego haga ♦, ♦, 

♦, ♦, ♦, ♦, ♦, « 

Vidas infinitas 

Haga Pausa y mantenga X luego haga ♦, ♦, 

*, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦ 

Todos los personajes 

Haga Pausa y mantenga X luego haga ♦, *, 


Todos los niveles bonus y extras 

Haga Pausa y mantenga X luego haga *, ♦, 

♦, ♦, ♦, ♦, derecha 

Invencibilidad temporaria 
Haga Pausa y mantenga X luego haga ♦, ♦, 
derecha 

Transformar las piezas en Mad Garibs 
Haga Pausa y mantenga X luego haga ♦, ♦, 
*, ♦, ♦, ♦, ♦ , derecha 


FIGHTERS 

(Drearncasr/m/Eoro) 

Móximo de dinero 
Segundo combate contra el ¡efe 
Gwynth : vista auto 
Juanita : energía al 1 00% 

Claude : Armas todas llenas de municiones 
Esmerelda : Modo 3D 
Winnie y Mai : osos 2 veces más resistentes 
Viggo : Invencibilidad 

Termine el laberinto del Templode Gloom. Los 
personajes se volverán todos muy finos. 
Recogiendo todas las piezas en un nivel, usted 
tendrá el derecho de devolverse. Rehaciendo un 
nivel y recogiendo las 100 piezas y el gordo 
chrono, vaya al final y usted podrá entrar su 
nombre en el Top-Score si su tiempo es bastan- 
te bueno. 

Mini-Game Cheats 

Block Puzzel : 60 segundos o menos : Cámara 
en movimiento (utilice el segundo pad para 
hacer voltear la cámera dejando presionado Y.. 

Snake Classic : 5,000 puntos : Rocket Cam (la 
camera seguirá las rocas que usted lanzazá) 
Balloon Lift : 10,000 puntos : reducirá a su per- 
sonaje. 


Bear Attack : 10,000 puntos : Cambiar la voz 
en el juego. 

Super Snake : 1 0,000 puntos : Distoráón de la 
pantalla. 

Bomber Bear : 30,000 puntos : Modo cabezas 
grandes. 

Abrir los rompecabezas 
Block Puzzel : vencer a Gwynth 
Snake Classic : vencer a Juanita 
Balloon Lift : vencer a Claude 
Bear Attack : vencer a Esmerelda 
Super Snake : vencer a Winnie y Mai 
Bomber Bear : vencer a Viggo 


□f-zero ) 


(N64/OD/eorol 

Todos los coches, las carreras y las dificultades: 
en la pantalla de selección del modo, presione 
sL, Z, R, C-*, C-*,C-*,C-*, Start. 

OEfIFA SOGGER '91 

[HB4/99/ÜS] 

Equipo Atlanta Attack: 

Gane la copa de campeones con Brasil en difi- 
cultad profesional. 

Encontrar a Ronaldo: 

Ronaldo puede ser encontrado como Calcio en 
el equipo del ínter de Milán. O puede ser 
encontrado en el equipo de Monaco. 

Jugadores Grandes: 

Escoja Cañada y vaya a la opción " player edit 
". Entre "Joe" como nombre de jugador. 
Comience un partido amistosa para tener juga- 
dores grandes y colores diferentes. 

Multitud descontenta: 

Presione B de manera repetida durante la 
secuencia de intermisión cuando el equipo 
adversario haya marcado un gol. 

Sin portero: 

Presione Start para meter el juego en pausa en 
el momento de un partido contra la computa- 
dora, vaya sobre la opción de configuración y 
tome el control del equipo adversario. Espere 
que su equipo de origen tome posesión del 
balón- luego mantenga R para que el portero 
de la computadora corra detrás del balón. 
Continúe a mantener R y presione Start. Utilice 
la opción de configuración para retomar el 
control de su equipo de origen. El portero de la 
computadora no vendrá más hasta que usted 
pueda marcar en toda tranquilidad. Notó: Esta 
astucia debe ser hecha después del medio tiem- 


□fighting 


FORCE 2 


[DC/DO/euro] 


Vida infinita: 

En la barra de títulos, presione sobre 

L+R+Y+A+* (sobre el stick análogo) 

Selección de los niveles: 

En la barra de fítülos, presione sobre 

♦,4P,X,*,*,Y. Habrá un flash. 


WRESTLING D 

[Dreamcast/QD/as) 

Todo los personajes escondidos: 

Presione R + L + Y para desbloquear todo los 
personajes escondidos y 300 puntos para crear 
un nuevo luchador. Confirmar la entrada cor- 
recta del código. 

Secreto : Luchadores bonus 

Gane el edmpeonato en cada federación para 

desbloquear más luchadores. 


FIGHTERS 

[DreaiBcast/01/Bs] 

Mini-juegos: 

Venza a cada uno de los jefes siguientes para 
desbloquear los mini juegos asociados a éstos: 
Boss 

Mini-juego 
Claude 
Balloon Lift 
Esmerelda 
Bear Attack 
Gwynth 
Block Puzzel 
Juanita 
Snake Classic 
Viggo 

Bomber Bear 
Winnie y Mai 
Super Snake 

Jefe bonus: 

Venza a los jefes siguientes una segunda vez 
para desbloquear otros bonus: 
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Boss 
Bonus 
Claude 
Ammo Boost 
Ésmerelda 
3D Modo 
Gwynth 
Auto Aim 
Juanita 

Health to 100% 

Viggo 
Invincibility 
Winnie y Mai 
Bears 2x Tough 

Mini-juego bonus: 

Termine los mini juegos siguientes con el tanteo 
que se le impone, para desbloquear los bonus 
correspondientes: 

Mini-juego 
Score a alcanzar 
Bonus 
Balloon Lift 

1 0,000 puntos 
Small charader 
Bear Attack 

1 0.000 puntos 
Alternóte voices 
Block Puzzel 

Less than 60 segundos 
Rotation cameral 
Bomber Bear 

30.000 puntos 
Big head modo 
Snake Classic 

5.000 puntos 
Rocket camera 
Super Snake 

1 0.000 puntos 
Fish-eye lens 

Tener los personajes delgados: 

Termine el laberinto en Templo de Gloom paro 
tener los personajes verdaderamente delgados. 

Alto tanteo 

Junte las 100 fichas en cada nivel. Devuélvase 
en el nivel y tome el gran stopwatch, luego pre- 
cipítese al final. Si usted es bastante rápido, 
usted podrá entrar en el cuadro de los mejores 
tanteos 

Combatir con Walter: 

Termine el mini juego Bear Attack para desblo- 
quear a Walter. 

Artwork escondido: 

Leo el disco sobre su PC para encontrar los 
fotos de niveles y de personajes en el repertorio 
"omake". 

USgauntilt legends „„„„„ 

(NB4/99/USA) 

Jugar con Pojo el pollo : entre las contraseñas 
EGGy 911. 

Personajes escondidos : suba a sus personajes 
al nivel 10 luego mantenga Turbo oprimido en 
la pantalla de selección del los personajes. 
Wizard se cambiará en Jackal, Warrior en 
Minotaur, Valkyre en Falconess, y Archer en 
Tigress. 

@GAROU:HARKDFTflm mjip] 

Jugar con Grant: 

Póngase sobre Rock en la pantalla de selección, 
y pulse Left. 


Jugar con Kain: 

Póngase sobre Terry en la pantalla de selección, 
y pulse Right. 


Selección aleatoria del personaje : 

Mantenga Start en la pantalla de selección de 
los personajes. 


ESgaunteit legends 


[Dreamcast/OO/Osa] 


Plena pantalla de pausa: 

Durante el juego haga una pausa y escriba X + 


Y . 


Pantalla de vigilia: 

Deje en cámara lenta el juego durante un cier- 
to tiempo y una Screen Saver aparecerá. 

Personajes escondidos: 

Desbloquear a los cuatro personajes escondi- 
dos; Falconess, Minotaur, Tigress, Jackal, es un 
proceso bastante fácil. Llegue justo al nivel 25 
con cada uno de los cuatro personajes origi- 
nales. Carge su personaje del nivel 25 y 
comience con un nuevo personaje. Mantenga 
Turbo y usted notará que su personaje se ha 


I 


transformado. Por ejemplo, el bárbaro se 
convierte en Minotauro y el mago se convierte 
en Jackal. Ellos pueden ser escogidos con cual- 
quier color. 

Consejo: Pojo el pollo: 

Usted encontrará un huevo en un cofre en una 
de las torres en el nivel courtyard castle. Coja el 
huevo y ustedse volverá Pojo el pollo. 

Consejo: Niveles máximos: 

Nota: Un control con un auto-fire es muy útil 
para esta astucia. Comience el juego en el pri- 
mer nivel en el Mountain World. Vaya al segun- 
do lugar con muchas escaleras. Quédese 
delante de ellos y continúe manteniendo Fuego. 
Los trolls verdes al infinito continuarán a venir 
hacia usted. Deje el juego en esta posicón e 
tiempo necesario para maximizar sus niveles. 

Comience el juego en el cuarto nivel de la mon- 
taña, la caverna volcánica. Esta astucia le per- 
mite ganar hasta tres niveles cada vez que 
usted lo visite, es bien útil para alcanzar un 
nivel elevado en poco tiempo. Abrir el primer 
cofre del tesoro de la muerte y mate todos los 
monstruos arriba hasta que el primero accione 
el switch para la plataforma giradora. Esté 
seguro de no caminar sobre el comutador. 
Devuélvase en el primer cofre conteniendo el 
halo de la Anti-Muerte. Mate la primera " 
Muerte " y si usted es bastante rápido, mate los 
dos otros " muertos ". Uno está situado en el 
sector con los tres barriles, en las medias. El 
otro muerto está en un cofre antes de eso, pero 
sólamente por momentos dependiendo del 
momento en que usted lo abra. Usted puede 
igualmente acumular mucho dinero, en razón 
del número de veces que usted debe visitar la 
etapa para ganar los niveles. 

ESgENERATOR VOLOME 1 msj , 

[Dreanicast/DO/Usa] 

Segundo nivel (House of the Dead 2): 

Termine la misión de formación para abrir un 
segundo nivel en la demostración. 

Tiempo lluvioso 

Introdúzcase sobre Automatique o Manuel en la 
pantalla de selección de transmisión. Luego, 
mantengo L + R + ♦ y presione A . Continúe a 
mantener L + R + ♦ hasta que el circuito haya 
completamente terminado de cargar. 

Día nublado 

Introdúzcase en Automatique o Manuel en la 
pantalla de selección de transmisión. Luego, 
mantenga L + R + ♦ y oprima A Continúe a 
mantener L + R + ♦ hasta que el circuito haya 
completamente terminado de cargar. 

Quick restart (bajos Fishing): 

Normalmente, el juego volverá al menú princi- 
pal después a la pantalla "Gome Over". Usted 
puede impedir esto, y comenzar otra partida 
más rápidamente, mantenga A+ B + X + Y y 
oprima Start en la pantalla "Game Over". 

Quick Restart (PowerStone): 

Mantenga A+B+X+Yy oprima Start en la 
pantalla de victoria después un partido para 
iniciar el juego sin pasor por el menú principal. 

Arena suplementaria (PowerStone): 

La astucia siguiente le permite jugar en una 
arena un jugador en modo para dos jugadores. 
Comience el juego con dos jugadores luego A 
+ B + X + Y y oprima Start al final del partido 
Escoja el modo para dos jugadores de nuevo y 
tenga un jugador Gunrock como combotente 
Oprima inmediatamente A en la pantalla de 
seleción de etapa para escoger la arena suple- 
mentaria. 

Rumbles guantes (Ready to Rumble): 

Golpee a su adversario hasta obtener de él la 
palabra "RUMBLE" en lo bajo de la pantalla. 
Luego, haga L + R sobre el segundo control. 
Sus guantes se volverán blancos y grises y el 
árbitro gritará Rumble!". 

Juego del rompecabezas de Chao VMU (Sonic 
Adventure): 

Note: Este partido exige dos manecillas una en 
el puerto A y otra en D. Introduzca un VMU en 
el controlador D y cargue Sonic Adventure y 
oprima Start, el segundo control D y "Chao 
Rompecabezas" aparecerá sobre su VMU. 
Oprima Start en el control A para hacer una 
pausa antes de jugar a Chao Rompecabezas. 
Note: continúe el juego mientras que el juego 
del rompecabezas de Chao lo hará congelarse. 

( Banda sonora: 

Introduzca el Dreamcast sin disco para acceder 
lector CD audio. Insierte el disco de juego 


Comience por la pista dos para escuchar la 
música del juego. 


(Dreamcast/99/Jap] 

Uno partido, de pesca: es muy bonito mi pez! 

Y sería todavía más bonito si lo atrapo con mi 
ca'na de color diferente presionando sobre ♦ o 
♦ en el Modo Consumen 

@Iil H : MH HE 

Todos los telecomandos : escriba el código 
siguiente en las passwords 

MX68KQdroiteY3S68KQdroiteW8. 

SgEK3:REEPCGVERGECK Uw 

Códigos caja fuerte: 

Para entrar las contraseñas siguientes, juegue 
en el nivel escondido y obtenga las cuatro llaves 
secretas de la caja fuerte. Estas deben ser entra- 
das en la pantalla " vault ". 

Patadas 8 Hits 

Entre Diamante, Triángulo, Triángulo, Estrella, 
Diamante como contraseña en la pantalla 
"vault". 

Vida suplementaria 

Entre Triángulo, Círculo, Estrella Cuadrado 
Cuadrado, X como contraseña en la pantalla 
"vault". 

10 Vidas' 

Entre Cuadrado X, Círculo, Círculo, Triángulo, 
Cuadrado como contraseña en la pantalla 
"vault". 

Invencibilidad 

Entre Cuadrado, Estrella, Triángulo, Cuadrado, 
Triángulo, Diamante como contraseña en la 
pantalla "vault". 

Cuenta regresiva basculada 
Entre Cuadrado, Cuadrado, Diamante, Círculo, 
X, X como contraseño en la pantalla "vault" . La 
cuenta regresiva puede interrumpirse o iniciarse 
en la pantalla " extra ". 

Jugar con Alfred 

Entre Cuadrado, X, Triángulo, Cuadrado, 
Estrella, Estrella como contraseña en la pantal- 
la “vaulf. Este código no funciona por mucho 
tiempo después de que usted haya dejado el 
QG de Gex. 

Jugar con Cuz 

Entre Cuadrado, Diamante, Cuadrado 
Cuadrado, Triángulo, Diamante como contra- 
seña en la pantalla "vault". Este código no fun- 
ciona mucho tiempo después de que usted haya 
quitado el QG de Gex. 

Jugar con Rex 

Entre Cuadrado Estrella, Estrella Cuadrado, 
Triángulo Triángulo como contraseña en la pan- 
talla "vault". Este código no funciona mucho 
tiempo después de que usted haya quitado el 
QG de Gex. 

Jugar con DracuGex 

Entre Estrella, X, X, Círculo, Cuadrado, 
Triángulo como contraseña en la pantalla 
"vault''. Este código no funciona mucho tiempo 
después de que usted haya quitado el QG de 
Gex. 

Ver la secuencia FMV 

Entre Círculo, Triángulo Cuadrado, Estrella, 
Diamante, Estrella como contraseña en la pan- 
talla "vaulf. 

Ver la secuencia FMV 2 

Entre Diamant,e Estrella Cuadrado, X, 
Triángulo, Círculo como contraseña en la pan- 
talla "vaulf. 

Ver la secuencia FMV 3 

Entre X, Diamante, Estrella, Triángulo, 
Triángulo, Círculo como contraseña en la pan- 
talla "vaulf. 

Ver todas las secuencias FMV 

Entre Estrella, X, X, Círculo, Cuadrado Triángulo 

como contraseña en la pantalla "vaulf. 

Elección del nivel 

Entre Cuadrado, Círculo, Círculo, Triángulo, X, 
X como contraseña en la pantalla "vaulf. 

Menú Debug 

Entre Cuadrado, Cuadrado, Diamante, Círculo, 
X ,X como contraseña en la pantalla "vaulf. 
Presione Etoilet para entrar en el menú debug. 

Status 

Contraseñ 

a 

Primera partida terminada 

DPXMDGVXCVLCG5WFL 

Primera y segunda partida terminada 

C2G57FLRDQJV7FBTCN 

[Drearacast/99/Jap] 

Jugar con Diablo, Grace, y Tiger : termine el 



torneo victorioso haciéndolos aparecer poco a 
poco. 

Jugar con Hyper : termine el torneo completa- 
mente con todos los combatientes de base y 
aquellos que se encuentran escondidos. 


Traje de Virtua Fighter modificado : póngase- 
sobre Wolf, Jerry, o Koge en la pantalla de 
selección de personajes. Luego mantenga R y 
presione A para ganar otros trajes de Virtua. 

Burla .presione L o R durante el partido 


Cambiar las cámaras : presione L o R durante 
el Modo Watch para escoger nuevos ángulos de 
vista. 


IWINGS m . 

IDreamcasr/OO/DS] 

Todas las imágenes de la galería: En el menú 
principal, seleccionne Gallery y haga B, X, Y, B, 
B, Y, X, B. Usted escuchará un sonido si usted ha 
efectuado correctamente lo manipulación, y 
usted áun tendrá derecho a un nuevo buque 
cuando usted recomience. 


WING2 


(Dreamcast/DI/Ds) 


Niveles bonus: 

Termine el juego en modo arcade para desblo- 
quear más niveles en modo score attack. 


Buques bonus: 

Para desbloquear los cinco barcos originales de 
Giga Wing, termine el juego en cualquier difi- 
cultad y con cada personaje. Cada personaje 
desbloqueará un avión diferente. 


[NB4/98/DSA] 

Ojo de pez : durante el juego, presione C X 
C< ,CXCX C VCÍ ,CX CC . 



Elección del nivel : Pausa, C(c), C(c), C(c), C X 
C X CC , C X C o C n -, CX C X C(c), C(c), 
C(c), CC , CX 

Todos los Check-Points abiertos : Pausa, C , 
CX Ce , C 3, C(c), C(c), CX C X 


Abrir todos los pórticos : haga Pausa, y presio- 
ne C(c), C : ,C , C , C , C , C(c), CC . 

El enemigo tiene una bala : CX C , C(c), CC , 
C 3, C X CX C^ durante la partida 

Mad Garifas : CX Ce , CX C(c), C O, CX C X 
C(c) durante la partida. 

Jugar con una rana : Pausa, C(c), Ce , CX Ce , 
C(c), C X C X C(c). C-come los insectos de 
una vez para ganar las vidas suplementarias. 

Vidas infinitas : Pausa, C(c), C(c), C(c), C(c), 

C(c), ce , cx ce . 

Energía infinita : Pausa, CC , CC-, CX CC , Ce , 
Ce , C(c), C X 

Llamar la bala : Pausa, C(c), CX C X C(c), 
ce , c x ex C(c). 

Bala Grande más rápida : Pausa, CX CX 

c(c), c~, c A , c x ce , cx 

Especie de rana : Pausa CX C i 3 , CX CX 

c x ce , ex 

Especie de Hércules : Pausa, CC-, CX C , C X 

c x ex ce , C X 

Especie de potencia para la bala : Pausa, C(c), 

ex C(c), ex C(c), ex c x ex 

Especie de ingravidez Pausa, C X C X C(c), 

c x' ce , c( C ), c( C ), c(c). 

Especie de velocidad : Pausa, C X C i. Ce , 

c(c), ce , e x ex ex. 

Especie de muerte : Pausa, C(c), C X C X C X 
c x C(c), ce , C(c). 

Control de la bala : Pausa, C X Ce , C X CC , 

C(c), ex ce , ce . 

Llamada de la bala : Pausa (uno vez que usted 
la ha perdido, C(c), CX CX C(c), C< , C X 
CX C(C). 

Bala boomerang : Pausa Ce , C(c), C(c), C(c), 
C(c), C X C X CX 

Bala invisible : Pausa, CX CX C X C X C(c), 


C(c), CX C(c). 

Glover gigante : Pausa, CX CX C X C XCX 

CX ce , c x 


Jugar con la cámara a la izquierda : Pausa, Ce , 

ex ce , ex C(c), c( C ), ce , c x 

Jugar con la cámara a lo derecha: Pausa C X 

ce , c(c), C(c), ex ce , ex ce . 

Encontrar Garibs : Pausa, C X C(c), CC , CX 
C X C(c), C X C X 

Desactivar los códigos : Pausa, C , CC-, CX 

ex ex ex ex cx 


6 Niveles suplementarios : Pausa, CX C(c), 

cc,cc,cxcx ce, ce. 


&00ZIIIA GINIRATIONS MAX 

Impacl 

[Dreamcast/ DO/ Jap] 

Opción curioso 

Pora observar los monstruos en 3D gracias a 
esta opción, termine el juego una vez. 


OS godzilla 


[Dreamcast/99/Jap] 

Si usted compró Godzilla, lo que me sorpren- 
dería : 


Juegue con el original (superl) : mantenga L+R 
y presione cualquier botón en la pantalla de 
selección de monstruos. 


Juegue con Godzilla Mech (genial!) : mantenga 
L+R y presione dos botones de su preferencia 
en la pantalla de selección de monstruos. 

Juegue con Beta Godzilla : mantenga L+R y 
presione tres botones de su preferencia en la 
pantalla de selección de monstruos. 

Juegue con American Godzilla : mantenga L+R 
luego presione cuatro botones de su preferencia 
en la pantalla de selección de monstruos. 

Juegue con Minilla : termine victoriosamente el 
juego con American Godzilla. 

Juegue con Dr. Serizawa : termine con éxito el 
juego con Minilla. 

06OEMOHS GREAT ADVEN[ i/U 

Modo cuatro jugadores : insierte cuatro 
controles y utilice el primer o el segundo. 

Junte 44 manos en los diferentes niveles. 
Luego, presione CC +Start sobre el tercer o 
cuarto control... 


Cambiar de vestido : una vez el código prece- 
dente activado, vaya a la casa 
, "Prédiction" para variar el placer de cambiar 
de ropa. 


□golden EYE 007 


[NlotcRdo H/m/Dsa] 


Invencibilidad: 

Haga R+*,L + »,«,*,*,R + C-*,L 
+ C-* ,L+R+*,L + R + *, L + C-* en 
el menú trampa. Un ruido confirmará la entra- 
da correcta del código. Salga, luego devuélva- 
se al menú de trampa para acceder a la opción 
desbloquear. 


Haga también L + ♦ , R + C-* , R + Tasse , 
L + ♦ , L + C-* , R + C-X L + *, R + ♦, L + 
♦ , L + R + C-* durante juego. 


Todas las pistolas: 

L+R + *,L + X L + C-Derecho , L + R + 
C-* , L + ♦ , L + C-* , R + ♦ , L + R + C-* 
, R + ♦ , L + C-* durante el juego. 


Municiones máximas: 

L + R + C-* , R + ♦, R + *,R + *,L + R 
+ C-* ,L+R + 4,R + *,R + 4,L+R + 
CX , R + ♦ durante el juego. 

Modo línea: 

R + CX , L + R + ♦ , L + ♦ , R + CX , L + 
R + C> , R + ♦, L + ♦ , L + *, R + CX , R 
+ CX durante el juego. 

Invencibilidad: 

R + CX,L + R + CX,L+R+*,L + R 
+ ♦, R + ♦ , L + CX, R + CX , L + CX , L 
+ R + ♦ , R + ♦durante el juego. 

Invencibilidad en modo multijugador: 

L + CX , L + R + CX , R + ♦ , L + CX , R 
+ CX, L + ♦, L + R + CX , L + C-Derecho 
, L + ♦ , L + R + CX durante el juego. 






Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenciados 


Desbloquee el servicio de nivel: 

L + R + C-* , R + C-* , L + ♦ , R + C-* , L 
+ ♦ , R + C-* , L + C-* , R + 4 , l + R + C- 
♦ presione L + ♦ en la pantalla de selección de 
misión. Note: El nivel sólo aparecerá si niveles 
precedentes fueron desbloqueados. 


Regalos bonus 

Utilice el lanza-huevos para disparar hacia los 
niños y hacer soltar sus regalos. . 

Regalo escondido 

Mire en lo alto del árbol de Navidad de la ciu- 
dad para encontrar un regalo. 


Abrir la pista de nivel: 

l + R+ *,R+*,L + C-* , L + ♦ , R + C- 
♦ , R + C-* , R +C-* , R + ♦, L + ♦ presio- 
ne R + C-* en la pantalla de selección de la 
misión. Note: El nivel sólo aparecerá si algunos 
niveles precedentes fueron también desblo- 
queados. 


Abrir el nivel de la superficie I: 

R + C-«* , L + R + C-* ,!.+ ♦, R + ♦, R + 
4* , L + ♦ , R + C-* , L + ♦, L +C-4 presio- 
ne L + R + ♦ en la pantalla de selección de la 
misión. 


Penden nugget 64 


[NB4/99/0S] 


Dinero Fácil I : 

Juegue todo su dinero en la máquina "Catch Of 
The Da/. Escoja el montón máximo y haga 
girar. Presione Start para hacer una pausa 
durante la rotación. Luego cambie el nombre 
del jugador y haga girar de nuevo. Su persona- 
je recibirá 1 000 $ por haber recomenzado. 


EUgRAHDIA 2 


[Dreamcast/ 00/ OS] 


Otro juego 

Termine el juego y recomience una partida. 
Nuevos objectos aparecerán en diversos 
lugares 


@6RAN THEFT AUTO 2 _ 

[Dreamcasr/OO/US] 

Escriba los siguientes códigos, en lugar de su 
nombre para tener diferentes bonus (usted 
puede entrar más de un código a la vez salien- 
do del menú después de haber entrado uno y 
volver para entrar el segundo): 

MUCMCASH : S500,000 

ULTIMATE : comenzar con $9,999,999 

BIGCATS : 99 vidas 

BIGGUNS : todas las armas 

SESAME : todos los niveles 

INFINITY : energ'Ia infinita 

LAWLESS : No hay policía 

BOYAKASH : bonus 5X 

BADBOYZ : máximo nivel deseado 

ALLFREND : máximo respeto de los gongs 

adversarios 

DBLWAMMY : doble daño infinito 

SCOOBYDO : invisibilidad infinita 

BIGFRIES : electro gun infinito 

TOASTIES : lanza llamas infinito 

LOSTTOYS : guardar sus armas después de 

haber sido matado 

WOUNDED : Más gore 

ERRHUH : peatones Elvis 


Entrar en el hall de la ciudad 

Debe visar el reloj con el lanza-huevos. 

Encontrar las huellas azules 
Vaya bajo el hall de la ciudad y encuentre las 
tres coberturas sobre el muro que parecen dife- 
rentes de las otras. Túmbelas para encontrar las 
huellas. 

[ZÜGT 64 CAMPEÍNSHIP EB|J|j| /[m) 

Salida rápida : en el comienzo de una carrera, 
comience a acelerar justo después que el fuego 
haya pasado al amarillo. 

Carreras espejo : termine el Modo 

Campeónship en dificultad Easy. 


[Dreamcast/ 00/Jap] 

Testament 

Vaya hasta el nivel 20 en modo sobrevival y 
vénza a Testament. 



Dizzy 

Vaya hasta el nivel 30 en survival 

Modo Guilty Gear 

Vaya hasta el nivel 1 00 en survival 

Nuevos trajes 

Haga Seled, o A+X o B+Y cuando usted esco- 

¡e a su personaje 

con la nacionalidad de México. 


[Dreamcast/ 00/ OS) 

Morrigan 

Vaya sobre el punto de interrogación en la pan- 
talla de selección del personaje y oprima ♦. 

Ain 

Haga lo mismo pero oprima 

♦ . 

Hanagumi Taisen Columns 2 
(Dreamcast/ 00/ Jap) 

Modo Director^ Chair 

Vaya contra uno de los personajes escondidos 
en adversario final dos veces en el modo 
Shonen Red. El personaje será desbloqueado 
en el modo Diedor's Chair 

Opción Puzzle Art 

Termine el modo Shonen Red vs. Benitokage 
con Shinguuji Sakura. Luego termine los modos 
Shonen Red y Director^ chair para desbloquear 
el arte correspondiendo al personaje. Escoja 
Review luego Rompecabezas paro ver el Arte. 



EUgRANRIA 2 


[Dreamcast/DD/Eara] 


Book Of War: 

Para recuperar el Book Of War, Gane el Walnut 
game seis veces. Cuando vuelva al juego, se lo 
darán. 


Super ítems: 

Cuando está en la ciudad natal de Roan, vaya 
a casa del marinero. Una vez que hayo ganado 
el duelo, le dará informaciones. Haga lo mismo 
contra Millenia, y ganará super ítems (si gana). 

Nivel especial: 

Para ir al 11 special stage ", cuando Roan (King 
Roan) se ¡unta al equipo, salga del palacio. 
Vaya a Raúl Hills : " special Stage " aparecerá. 
Es un lugar excelente para ganar niveles. 


Opción Arte Evento 

Termine el modo Shonen Red vs. Benitokage 
con Kanzaki Sumiré. Termine el modo Story 
para desbloquear el evento correspondiendo al 
personaje. Escoja Review luego Event. 

Opción Sonido 

Termine el modo Shonen Red vs. Benitokage 
con Orihime Soletta . Escoja Review luego 
Sound. 

Dificultad Hard 

Termine el modo Shonen Red vs. Benitokage 
con Mario Tachibana 

Dificultad última 

Termine el modo Shonen Red vs. Benitokage 
con Yoneda Ikki 


El clon de SC, con muchos EXR y el Fairy egg: 
Cuando ha recuperado Roan por segunda vez, 
salga de Cyrum Kingdom y vaya a Raúl Hills, el 
'special stage'. Atraviésele y vaya a las ruinas 
en Raúl Hills 1 . Allí encontrará a los Devils. Son 
muy difíciles, pero temen el hielo. Por lo tanto, 
compre muchos ítems (para recuperar HP y MP) 
porque no hay lugar de regeneración, y los ene- 
migos vuelven sin cesar. En las ruinas, hay 
numerosos objetos, tales como el armor, que 
dobla los ganos de SF) otro objeto que dobla los 
EXP y otro que otorga 1000 Magic Coins. El 
Fairy egg está encima del pilar más alto. 



Alcanzar los lugares localizados en lo alto. 
Busque una barra y oprima A. Láncese con Y, 
luego haga A para hacerlo soltar la barra. 


Modo Free Battle 

Termine el modo Shonen Red vs. Benitokage 
con Li Kohran 

Modo Panic 

Termine el modo Shonen Red vs. Benitokage 
con Kirishima Kanna 

Gemmes Jean-Paul 

Termine el modo Shonen Red vs. Benitokage 
con Chateaubriand 

Gemmes Koubu 

Termine el modo Shonen Red vs. Benitokage 
con Fujieda Kaeda 

Gemmes Teigeki Marker 

Termine el modo Shonen Red vs. Benitokage 

con Reni Milchstrasse 


Modo Ldroitening Battel 

Termine el modo Shonen Red vs. Benitokage 

con Sannin Musume 


Modo Shadow Battel 

Termine el modo Shonen Red vs. Benitokage 
con Kayama Yuuichi 


EUgunrird 2 


[Dreamcast/99/EDro] 


Debug mode: 

Encienda la Dreamcast, y mantenga Start cuan- 
do aparece el logo Sega, hasta que el Debug- 
Menu aparezca. (Si aparece el Memory 
Manager Screen, pulse Start otra vez y verá el 
Debug-Menu). 


Char Aznable: 

Entre Kyasubaru en lugar del nombre de su 
piloto. 

Sayla Mass: 

Entre Aruteishia en lugar del nombre de su pilo- 
to. 


Sgunramsidestorwr,,. , 

: HiseTrom líe Asiles 
[Dreamcast/XX/Jap] 


Extra opciones: 

Haga A + B + X + Y + Start en el menú prin- 
cipal, o termine el juego (con cualquiera dificul- 
tad). El " Extra Options " lleva un diario sobre 
sus combates y los ítems recogidos, de los 
cuales tiene aquí la lista : Beam Spray-Gun, H¡- 
Power Generator, foto 1 , Proto Beam Rifle, foto 
2, Lunar Titanium, foto 3, y la Beam Rifle. La 
foto aparecerá en su Gundam o su Mobile Suit. 



ísIies • Preminm Dlsc 
[Dreamcast/XX/ Jap] 


Objetos bonus: 

Cargue partes mediante el sitio Internet del 
juego, a fin de customizar su Mobile Suit para 
que se parezca al RX-78. 


□ HARVEST MOON 64 

Cumpleaños de las jovencitas 
Anne : 1 4 verano 
Popuri : 21 primavera 
Karen : 29 Invierno 


[NB4/99/US] 


[NB4/97/Eara] 

Para obtener el Menú Trampa : haga START 
para meter el juego en pausa. Luego haga C), 
C, C C . La opción “Cheat" aparecerá entonces. 


[IhEXEN 64 


Para escoger el nivel : entre en el Menú Trampa 
y haga C, C, C, C, C, C(). 


Para poder caminar através de los muros : vaya 
al Menú Trampa y haga muy rápido C(c) 20 
veces, C n \ Luego vaya al menú “Colled" para 
validar el código. 


Para tener la energía máxima : vaya al Menú 
Trampa y haga C í, C(c), C^, O. 


Para obtener todas las llaves : tome el Menú 
Trampa y presione CO, C(c), C 0, C,í . Luego 
vaya al menú “Colled" para validar este código. 

Para poder eliminar todos los enemigos : vaya 
al t Menú Trampa y haga C, C, C, C. 

Para poder obtener todos los objetos : seleccio- 
ne el Menú Trampa y oprima C, C, C, C(. 
Luego vaya al menú "Colled" para validar este 
código. 


Para obtener todas las armas : vaya al Menú 
Trampa y haga C, C(, C, C. Luego vaya al 
menú"Collecf para validar este código. 

Para poder obtener los objetos rompecabezas : 
vaya al Menú Trampa y haga muy rápido C, 
C, C, C, C, C, C. Vaya al menú "Colled" para 
validar este código. 

Para ser invencible : vaya en elMenú Trampa y 
haga C, C, C. 

□HÉRCULES: THE LEGENRARY , 

líe legenaary Journeys 
[NB4/I9/Eur] 

Secreto: Vidas Fáciles I : 

Después de haber perdido muchas vidas (lo que 
me sorprenderPa), vaya a un lugar que está 
lleno de barriles. Rompa estos barriles y recu- 
pere la energía que éstos encierran. Vaya a un 


sótano o un edificio, luego salga para encon- 
trar más barriles. Repita el procedimiento hasta 
que usted no tenga más necesidad. 

@HIDDEH AHD HAHGERQIIS „„„„ 

lurcaracasp/cn/üSj 

Atención, el teclado Dreamcast es necesario 
para entrar los códigos. 

Adivar el modo Trampa 

En el comienzo del juego, escriba IWILLCHEAT 

en vez de su nombre. 

Para entrar un código, haga pauso durante el 
juego y escriba el código en el teclado (usted no 
verá nada inscribirse en la pantalla) 

Modo Cabezas Grandes 
Escriba FUNNYHEAD 
Ver el final 

Escriba SHOWTHEEND 
Todos los objetos 
Escriba ALLLOOT 

Matar todos los enemigos instantáneamente 

Escriba KILLTHEMALL 

Invencibilidad 

CANTDIE 

Ver lo que los Kaillras puedan ver 

Escriba ENEMYB 

Ver donde están los enemigos 

Escriba ENEMYF 

Energía infinita 

Escriba GOODHEALTH 

ShRTWHEELG: TURBO R Wí[irel 

Decoración de fondos transparentes : presione 
C*, Z, C ♦, C*, C*, C ♦, C* en el menú 
principal. 

Turbos infinitos : presione C*, Z, C-*-, C ♦, R, 
C4*, Z, C4en el menú principal. 

Correr de noche : presione G*, G*-, C-*-, O*, 
C*, C4, C^, C4en el menú principal. 


cuando usted vuelve al menú principal, deje 
presionado el gatillo izquierdo y haga A, X, Y, Z. 
Salida Turbo 

Deje L presionada durante la carga hasta la 
salida ; cuando 3 desaparece , suelte L y man- 
tenga R, cambie a 2 y de nuevo a 1 (usted debe 
terminar con R oprimido). 

Barco de pesca: desbloquee todas las carreras 
escondidas. Sitúese en Thresher en la pantalla 
de selección de barcos. 

Inicio Rápido : mantenga L antes de que la car- 
rera comience. Cuando el número 3 aparece, 
suelte L y mantenga L otra una vez Cuando el 
número 1 aparece suelte L y mantenga R. Esto 
va tener como efecto el hechode comenzar 
rápido como un loco. 



Modo Making: 


Haga L + R + X + Y + ^,ysin soltar pulse 
Start en la pantalla "Press Start 1 '. El modo 
Making, así como todos los trajes en este modo, 
resultarán disponible. 


□iGGYS 


RECHIN' RALIS 


[NB4/99/DSA] 

Personajes escondidos : en la pantalla de selec- 
ción de personajes, presione Z, A, L. Un perso- 
naje aparece cada vez que usted termina una 
carrera. 


Presione L+R en barra de tíulos para poder 
entrar los códigos siguientes : 

Todas las carreras: THEUNIVERS 


Todos los personajes : HAPPYHEADS 

Sólamente la pequeña amiga de Iggy como 
personaje : ENTAROADUN 

El turbo : 2TIMES 


Carreras espejos : oprima Z, R, Z, Z, R, Z, Z, en 
el menú principal. 

Coches principales : presione C4*, Z, Z, C*, 
C^, R, C - *, C--*- en el menú principal. 

Todos los coches y los circuitos : los códigos son 
(_es un espacio) 

_WYVW2 LVDWVTXWWVWWWF, 
~WYWZCVDWTXWWWN o 

_WYZKZ 1 VDDOTX 1 TRGHSV. 

Coches y circuitos de más escriba 
99T8DTY8VDD7BDDDDDD2 


Plataformas de hielo : ICEPRINCESS 

Plataformas viscosas : GOOEYGOOGOO 

Plataformas viscosas de hielo I : GOOEYICE- 
PRINCESS 

Balas azules : SHOTSHOT 

Elección del nivel : JUMPAROUND, luego Pause. 

Modo Mix y Match : SWOPSHOP 

Ninguna arma : IMALLOUT 


Más cajas : 9PTNPTFNÓPNMQPPNPPPL Bombas aleatorias : OHMY 


EJÜhBUSE OFTHE DEAH2 

[Dreamcasr/OO/foro] 

Obtener * Emperor " y 11 Fight All Bosses " 
Terminar el Boss modo y obtener una clasifica- 
ción para todos los jefes. 

Death Bullets infinitas 

Termine el Boss modo entero 5 veces (hasta que 
las estrellas sean rojas), y usted podrá escoger 
las Death Bullets en el comienzo del Original 
Modo. 

Listado del puntaje : oprima ♦ 2 veces, ♦S 
veces, ♦, ♦, Start sobre un control tradicional o 
un situado en la Light-Gun de la barra de títu- 
los. 

Un “ 0 " puntaje aparecerá sobre lo alto de la 
pantalla para confirmar que la astucia ha fun- 
cionado bien. 

Habitación suplementaria : termine victoriosa- 
mente el juego sin perder un solo rehéen. 

Las opciones suplementarias en Boss Mode : 
deshaga sucesivamente a sus enemigos para 
obtener el rango necesario para matar todos 
los jefes en el Boss Mode 
Tener el fusil Napalm : mate al primer zombie 
en el nivel 1 con un perfecto tiro en cabeza. 


[NG4/D0/ÜS] 

Termine el juego, luego cuando usted lo reco- 
mience, cambie la resolución cada vez para 
añadir una trampa 
Jugar con el alien 

Este código sólo funciona si usted termina el 
juego en Ultimóte difficulty. 

En la barra de títulos, haga L, R, L, R, Z. 

Jugar con el Presidente Weller 

Este código sólo funciona si que usted termina 

el juego en Ultimóte Difficulty. 

En la barra de títulos, haga L, R, L, R y Start. 


[Drearacasr/es/DS] 

Carreras especiales 

Termine todas las carreras en modo beginner, y 




Turbos a fondo : GOBABY 

Saltos de furia : TOOMUCHPIE 

Muerte súbita : 1HITWONDER 

Es cierto que es divertido: TOOMUCHFUN 

Pequeñas balas : MICROBALLS 

El Roll Mode : NONSTOP 

Grafismos a la Turok 2 : 2ROKTOO 

Grafismos en Negro y Blanco : ROLFHARRIS 

Grafismos Pen & Ike : PENCIL 


[Dreamcast/01/Jap] 

Mini-juego: 

Introdúzcase en "Opciones", luego presione X + 
A. 

Secreto : El mejor final 

termine el juego salvando a todos sus amigos 
Secreto: el peor final 

Termine el juego dejando morir a todos sus 
amigos 

Secreto : Eriko sólo lleva ropa interior... 

Termine el juego, luego juegue otra vez. No 
salve a nadie durante el juego. Eriko perderá 
una prenda por cada persona que no podrá- 
salvar. Eriko estará en ropa interior en el nivel 6. 

Secreto : Jefe escondido 

Termine el juego, luego juegue otra vez. No 

salve a ningún de sus amigos la segunda vez 

para finalmente afrontar al famoso Michael 

Reynolds. 
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[Dreancast/Bl/Jap] 

Mini-juego: 

Póngase en "Options" en el menú principal y 
haga X + A. 


Mejor fin: 

Termine el juego salvando a todos sus amigos. 
Fin nulo: 

Termine el juego sin salvar a nadie. 

Modo strip: 

Termine el juego, y reempiece. No salve a nadie 
durante el juego :Eriko perderá una prenda 
cada vez que pierda a un amigo. Resultará casi 
desnuda en el nivel 1 6. 


Boss battle escondido: 

Termine el juego, y reempiece ; no salve a nadie 
en la segunda partida y con un poco de fortuna 
enfrentará a Michael Reynolds. 


JONES 


Escoger su nivel 
Entre FORGEOFF. 


Aid The Infernal Machine 

mima) 


Ver al equipo de desarrollo: 
Entre CHEESEII. 


Modo Expert: 
Entre REALHARD. 


Nivel escondido: 

Tenga 1 ,500 puntos de I.Q. para desbloquear 
la vuelta de Perú 

[ISlNTERHATIONAl TRACK 

and Fleld 2GQD 
(NM/OD/fin) 

Paro cambiar los colores de los participantes, 
ver el mismo titulo en Play. 

Desbloquear el salto con pértiga 
Entre L.A. en lugar de su nombre. 

0IN-FISHERMAN BAJOS HUtyglUj 

Barco lento 

Entre WATADRAG sobre la pantalla de trampas 
Barco rápido 

Entre HYPERBOAT en la pantalla de trampas 
Barco Bathtub 

Entre RUBADUDUB en la pantalla de trampas 

Ninguna ola durante la pesca 

Entre BAGDSNAG en la pantalla de trampas 

Línea irrompible 

Entre SupERSTRING en la pantalla de trampas 
Ninguna multa 

Entre NOPENALTY en la pantalla de trampas 
Ganar el torneo 

Entre IWINIWIN en la pantalla de trampas 
Pez Gordo 

Entre MONDOFISH en la pantalla de trampas 
Menos peces 

Entre WHEREDFISH en la pantalla de trampas 

Más peces sobre el sonar de profundidad 
Entre FISHMAN en la pantalla de trampas 

Peces fáciles de atrapar 

Entre SupERLURE en la pantalla de trampas. 

Peces más activos 

Entre HAPPYFISH en la pantalla de trampas 
Todos los lagos 

Entre ALLDLAKES en la pantalla de trampas 
Mucho dinero 

Entre ALLDCASH en la pantalla de trampas 
Todos los cebos 

Entre ALLDLURES en la pantalla de trampas. 
Otra vista 

Entre GIMMEDVIEW en la pantalla de trompas. 

Ninguna competencia 

Entre NOCOMP en la pantalla de trampas 

Los pescadores y los peces tienen grandes 
cabezas humanas 

Entre HEADADBIGA en la pantalla de trampas 


Atrapar a Al Lindner 


Entre FISHMAN en la pantalla los trampas 


Sonidos estúpidos 

Entre SILLYSOUND enla pantalla de trampas 


[üreaiscast/ 00/ OS] 

Cheat Modo 

Haga Start después de haber cargado una 
parte para fijar el menú principal. Luego haga 
♦, ♦, x, ♦, ♦, ♦, Y. 



ES INDUSTRIAL SPY 


Qperachn espionaje 
[Brtancast/og/ OS] 


Replay Gome 

Termine el juego y grábelo. Cargue su partida 
grabada y comience una partida con los mis- 
mos AP y agentes (excepto Mondstein) del final 
de la partida. 


Artwork escondido 
Introduzca el juego en un PC I 

0INDY HACINE LLAGUE 200^^ 

Todas las carrerasy todos los coches en modo 
Gold Cup 

Comience una partida y entre YOU DA MAN 
como nombre 


Modo Gallery 

Comience uno partida y entre WOODY 
COOKIES como nombre 

^INTERNATIONAL SUPERSTAI}^^ 

(114/17/ftn] 

Para tener jugadores con cabezas grandes : 
haga C(, C(, C, C, C, C C, C, B, A mantenga 
presionado Z+Start en la barra de títulos. 
Usted escuchará una voz decir “Goal" para 
confirmar el éxito de la manipulación. 


Para tener equipos escondidos : en la barra de 
títulos, haga *, L, ♦, L, ♦, L, ♦, L, ♦, R, *R, 
R, ♦R, B, A, mantenga presionado Z+Start . 
Usted escuchará una voz decir “What an incre- 
dible comeback!" para confirmar el éxito de la 
manipulación. Un grupo de seis equipos llama- 
dos los “All Stars" aparecerán en la pantalla de 
selección de los equipos. 


Para atravesar los muros : en la pantalla de 
opciones, oprima ♦, ♦, ♦, *Y, Y, Z, Z, A, X, 
♦, ♦, C, B. 

Í3 INTERNATIONAL SUPER 8% n . n 

(IM/ll/hn] 

Nuevos equipos : efectúe las siguientes mani- 
pulaciones : ♦, c(c), ♦, c(c), ♦, e>, ♦, cr-, 
♦/ C 5, ♦, CC, Cí>, ♦, CC, B, A. cuando 
la frase "Press Starf aparece en la barra de títu- 
los. Luego, mantenga Z y presione Start. 
Cabezas Grandes : efectúe las siguientes mani- 
pulaciones : O, C^, C(c), C(c), CC , C CC, 
B, A, mantenga Z, Start cuando la frase "Press 
Starf aparézca en la barra de Huios. Luego, 
mantenga Z y presione Start. 

El equipo World Stars : oprima CC 1 , ♦, CC , 
♦, CC, ♦, CC, ♦, co, ♦, co, ♦, C(c), ♦, 
C(c), B, A cuando la frase "Press Start" aparece 
en la barra de títulos. Luego mantenga Z y pre- 
sione Start. 


Brake. 

Fender Grabber: Haga ♦ + Rear Brake + 
Stunt. 

Nac-Nac: Haga Stunt + Shift. 

No Hander: Haga ♦ + Shift + Stunt. 

No Hands No Feet: Haga ♦ + Stunt + Shift + 
Gas. 

One Foot Can Can: Haga Rear Brake + Stunt. 
Reclinen Haga ♦ + Gas + Stunt. 

Rodeo: Haga S tunt + Front Brake. 

Scorpion: Haga ♦ + Gas + Stunt. 

Side Prone: Haga ♦ + Shift + Stunt. 

Supermac: Haga ♦ + Gas + Stunt + Shift. 

Toe Clip: Haga ♦ + Rear Brake + Stunt + Front 
Brake. 

Two Foot Can Can: Haga Gas + Stunt. 

Sjeteongejemini : 

(RM/ll/b ra] 

Modo Escondido : presione el stick analógico 
tres veces hacia la derecha en la pantalla de 
selección de personajes luego presiónelo tres 
veces o la izquierda para caer sobre Lupus. 
Cuando el juego comienza presione C*, C*, 
O, C*, C*, C*, Cup, Cup, Cup. Después 
del sonido presione A para hacer desfilar la lista 
de los objetos y las armas luego B. 

[Dreincast/DO/DS] 

Jugar con DJ K 

Escoja Piranha y haga A, Y, X, X, B, Y mientras 
ella baila. 

Jugar con Capitán Onisima 

Escoja Tab y haga A, Y, X, X, B, Y mientras ella 

baila. 

Gong Love Shockers 

Termine todos los niveles Shibuya-cho con el 
rango Jet 

Gong Noise Tank 

Termine todos los niveles Benten-cho con el 
rango Jet 

Gang Poison Jam 

Termine todos los niveles Kogane-cho con el 
rango Jet 

Goji Rokkaku 

Desbloquee todos los tres gongs y termine los 
nívelesGrind City con un rango Jet. 

Pots (el perro) 

Desbloquee los tres gongs y Goji. Después de 
haber terminado el juego, haga el nivel " 
Monster of Kogane " antes de " Benten Boogie ". 
Después de haber teminado los niveles, un 
miembro del Noise Tank usted lo desafiará des- 
pués del capitulo 2. Vénzalo y usted podrá jugar 
con Pots. 


(IrilMCKt/BI/tfln] 

Banda Love Shockers: 

Termine todos los niveles de Shibuya-cho con un 
grado Jet. 

Banda Noise Tank: 

Termine todos los niveles de Benten-cho con un 
grado Jet. 

Banda Poisu Jam: 

Termine todos los niveles de Kogane-cho con un 
grado Jet. 



EUjetgrinb nadir 


en el nivel 4 o más. Presione ♦, C(c), ♦, C(c), 
♦, C r \ ♦, O, ♦, C O, ♦ , CC , ♦, C O, ♦, CC , 
B, A, Z+Start cuando usted ¡uege contra los 
World Stars. 

El modo Cabeza Grande : presione C r >, C 'f>, 
C(c), C(c), CC , C CC , CO, B, A, Z+Start en 
la barra de Huios. 

ES JiMMY WHIIE'S 2 CLUERALl 

(Irnacast/BI/IS] 

Cheat Mode 

Entre en la pieza de snooker y utilice la función 
explore para ver el taburete. Esto deberá trans- 
portarlo a un túnel de ratones. Mire alrededor 
para ver el mensaje " Cheat mode activated ". 
Usted podrá jugar con todos los personajes. 

Pelear con Jimy 

Justo antes de que Jimmy tire, arregle la veloci- 
dad del tiro o más ♦ y él fallará 

ES J-LEAGUE PERFECT «HHR 

Equipo bonus: 

Presione ♦, L, ♦, L, ♦, L, ♦, L, ♦, R, *, R, ♦, 
R, ♦, R, B, A, mantenga Z + Start en la barra 
de títulos. El comentador dirá "What an incre- 
dible comeback!" para confirmar la entrada 
correcta del código. Escoja los "All Stars" en la 
pantalla de selección de equipos para tener los 
Euro Stars A, Euro Stars B, Asian Stars, African 
Stars, All American Stars y World Stars teams. 
Estos equipos aparecen normalmente después 
de haber terminado el juego en modo Normal 
League. Nota: Sólo dos equipos bonus son dis- 
ponibles en la versión japonesa del juego. 

Jugadores con cabezas grandes: 

Presione C-* (2), C-* (2), C- ♦, C-*, C- ♦, 
C-*, B, A, Mantenga Z + Start en la pantalla 
titulo. El comentador dirá "Goal" para confirmar 
la entrada correcta del código. 

Jojo's bizarro adventure 
(DC/OO/euro) 

Jugar Dio: 

Terminar con Jotero. 

Jugar Evil Dio: 

Terminar con Dio. 

Jugar Young Joseph: 

Terminar con Joseph. 


[Breaaicast/11/Bs] 

Reset en el juego: 

Presione A + B + X + Y + Start durante la par- 
tida para volver a la barra de titulo. 

Sound test: 

Termine el juego con un buen final. 

CG y music test: 

Termine el juego para desbloquear el modo CG 
y una opción de música. 


[flreiarast/BI/lsa] 

Escoger el Nivel: 

Ponga el juego en pausa y muestre la carta. 
Luego, mantenga L + R y haga ♦ 

♦, X. 

Salto de nivel: 

IPonga el juego en pausa y muestre la carta. 
Luego, mantenga L + R y haga ♦ (2), ♦ , ♦ , 
X. 


ESkAO THE KANGARDB 



Punto de control suplementario: 

Ponga el juego en pausa y muestre la carta. 
Luego mantenga L + R y haga A 


Desconocido: 

Ponga el juego en pausa y muestre la carta. 
Luego mantenga L + R y haga 
, B . 

Ww — «i «« g uas 

Cabeza Grande: entre CÓDIGO BIGGHEDZ 
Super Jugadores : escriba CÓDIGO 

SupERHUMAN 

Equipo invisible : haga CÓDIGO INVISIBLE- 
MAN 

Grande bate : haga CÓDIGO PHATTBATT 
Equipo pequeño: inscriba CÓDIGO LIDDELE- 
LAGUE 

Equipo secreto : introduzca CÓDIGO EMO- 
TIONS 


NUMMATCIU 

[flreaMcnt/U/Jip] 

Para ganárle al ¡efe Rugal : sitúese sobre Rugal 
en la pantalla de selección de personajes y 
mantenga Start presionando X. 

Si usted quiere meter la pantalla en Pausa : 
ponga el juego en Pausa y presione X+Y. 

Cambiar de traje : sitúese sobre uno de los per- 
sonajes en la pantalla de seleccón y mantenga 
Start presionando X : Andy, Billy, Chris, Joe, 
Kyo, Mai, Robert, Ryo, Shermie, Terry, Yoshiro, 
Yuri. 


ima Mitd u 

(Iraicast/íl/Jap! 

Jugar con la Orochi Team: 

Póngase sobre Chris en la pantalla de selección 
de su personaje, y pulse Start. 

Colores alternativos: 

Color normal: A 
Segundo color: A + X 
Tercer color: A + Y 
Cuarto color: A + X + Y 
Survivol mode alternativo: 

Termine el modo una vez. Después entre en la 
opción "Survivol Mode" pulsando Start + A para 
combatir en Single en lugar de Team. 

Teammate assistance: 

Mantenga B al elegir el orden de sus comba- 
tientes antes de un match. Podrá llamar de 
socorro a los que estén " neutral " o " friendly " 
durante el combate cuando Vd esté " stunned " 
: haga entonces X + Y + A para obtener un 
poco de ayuda. 

SlüLLElINSTINCTCRLB — 

[HW/flrt] 

Selección aleatoria de combatientes : deje pre- 
sionado ♦ y haga START. 

Para tener todas las opciones: cuando los per- 
sonajes aparecen en la pantalla, haga Z, B, A, 
L, A, Z. Usted escuchará una voz que dirá 
"Perfecf. 


EÜking bf FFGNTERI 



Sj-elagueeel»enbeatir SU/ ji(| 

Dificultad para expertos : presione C(c), C(c), 

C(c), C( c ), c , c , c , oc , c , c : , c , 

C r1 ’, C'J, CO en la barra de títulos. 


(NH/II/BU] 

Más dinero: presione L, R, L, L, L, R, R, C r >, 
C(c). 



Candidatos aleatorios : en la pantalla de 
opciones, oprima R, R, L, R. 

EZ3 JEREMY MCGRATH SDPERCRD^ 

mm/m 

Cheat Mode 

En la barra de títulos, haga L, C--*-, L, C--*, L, 
C-*, C-* , C-*. 


H3 JEREMY MCGRATH SUPERCROS^ 

[Dreamcast/BB/BS] 


Movimientos: 


Cliffhanger: Hago ♦ + Gos + Stunt + Front 


Goji Rokkaku: 

Termine todos los niveles de Grind City con un 
grado Jet. 

Pots (el perro): 

Primero, desbloquee todos los personajes de 
bonus (Noise Tank, Poisu Jam, love Shockers, y 
Goji). Después tener terminado el juego, haga 
el nivel "Monster of Kogane" antes de "Benten 
Boogie". Después de haber terminado estos 
niveles, un Noise Tank lo desafiará después del 
capitulo 2. Gane el desafío de los Noise Tank y 
usted podrá jugar con pots. 

Patinar hacia atrás: 

Oprima ♦, ♦ y siga patinando. 

ESjjikkybbpp baseball , 

PM/M/lll] 

Estadios bonus: 

presione C-*,C-*,C-*,C-*,C-*,C-^,Z,C- 
*,C-*,C-*,C-R, Start en la pantalla de selec- 
ción de los estadios. 

— n n_. 

(MM/ll/Jip) 

El equipo All-Star : complete la World League 


Vidas ilimitadas: 

Ponga el juego en pausa y muestre la carta. 
Luego, mantenga L + R y haga ♦, ♦ , B , ♦ , 

B (2). 

La vida suplementaria: 

Ponga el juego en pausa y muestre la carta. 
Luego, mantenga L + R y haga ♦, A , ♦, ♦, A 

Energía ¡limitada: 

Ponga el juego en pausa y muestre la carta. 
Luego, mantenga L + R y haga ♦, B (2), ♦ , * 
, ♦. 

Guantes ilimitados: 

Ponga el juego en pausa y muestre la carta. 
Luego, mantenga L + R y haga *, 

♦ , B . 

Guante suplementario: 

Ponga el juego en pausa y muestre la carta. 
Luego, mantenga L + R y haga ♦,*,♦,♦, A 

Puntos de control ¡limitados: 

Ponga el juego en pausa y muestre la carta. 
Luego, mantenga L + R y haga ♦, ♦, ♦, *, ♦ 


Para tener diferentes colores de traje 
: Cuando los personajes aparecen en la pantal- 
la, haga Z, B, A, Z, A, L. Usted escuchará una 
voz decir "WelcomeP. 

Para poder combatir con Gargos : Cuando los 
jugadores aparecen en la pantalla, haga Z, A, 
R, Z, A, B. Usted escuchará una voz reír Usted 
podrá entonces combatir con Gargos en Modo 
Team Elimination. 

Para poder combatir en el Sky Stage : 
haga ♦+ medio pié durante la selección de 
personajes con los dos controles 

Para ver los créditos : cuando los personajes 
aparecen en la pantalla, haga Z, L, A, Z, A, R. 

Para tener los mejores tanteo: oprima Z en el 
menú principal. 

Elección del nivel en Modo Dos Jugadores : 

Wolf Castle de Sabrewulf : 4>+B 
Jungle de Maya : ♦+C < C 3 
Space Ship de Glacius : ♦+C(c) 

Stonehenge de Tusk : *+A 
Museum de Fulgore : ♦+C / ~ 




biblii 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


Héliopod d'Orchid : •fr+CÍ 
Brídge d'lago : ♦+B 
Dungeon de Gargos : *+C > 
Street de Combo : ♦+C(c) 

Dojo de Kim Wu : ♦+A 
Skeelton Ship de Spinal : ♦+C fv 
El Skystage : ♦+€ 

Kiss: Psycho Circus - 


Soundtrack: 

Juegue el segmento n°2 en lector CD audio 
para escuchar otras canciones del juego. 

Juego Kiss pinboll: 

Introduzca el juego en un PC. Doble ciick sobre 
la cabeza de uno de los miembros del grupo. 


UfUITE I! IttUUliTIAlé 


I] 

Consejo: Mini-fuego de atrapador de OVNI: 
Oprima muchas veces A después de haber 
tomado un premio con la uña mecánica poro 
evitar perderlo. 


n^BT| UlMMIÍf 


m 

Galería de imágenes bonus: 

Termine la mini-aventuro para obtener fotos en 
la sección “Photo Memories" de la opción 
"Nocchi Goller/. 


ffltlMIYSfcllE: 




Termine el juego para poder escuchar todas las 
músicas y los sonidos del juego. 

Movie viewer mode 

Termine el juego con un 100% (todos los cris- 
tales), y podrá ver las secuencias video. 

Boss Battle Mode 

Termine el juego con un 100%(todos los cris- 
tales), y podrá enfrentar los " Boss ’ cuando 
quiera. 

w/l ntllffc itlwk r~nllMl 

mrnm 

Modo Expert : mantenga L+R+C(c) y presione 
CC , C í, B en el logo Kemco. 

Selección del nivel : escoja “Story" o "Team" 
luego mantenga C -t-C* +C(c)+O r '+R y pre- 
sione ♦, ♦, ♦, ♦. 

I tal fiiunoMmiT tfiunn aaaa 

ISXNI6KOU1 KINiS 2191 

[HM/W/fin] 

Modo cabeza grande : ponga el juego en 
pauso y haga C^, C*, C+, C*. C*. 

Superpunch : presione A+B+R 


MSI 


HSrOIE BRYMtl ID NIA 


[1W/W/l»ri] 

Equipos suplementarios : seleccione la opción 
’Pre-Season'. Mantenga L y presione A. Oprima 
♦o ♦ para seleccionar equipos diferentes. 

Modo disco : haga Pausa y presione A, C(c), 

♦, C~ R. R, B, Cí yZ. 

Modo cámara lenta: oprima B-t-Z después de 
haber encestado. 

Cabezas de aliens : oprima C(c), C • n -, C OC , 
Start, Start, A, B, A, R, Z, en el menú principal 
luego presione B devolviéndose. 

Jugadores Pequeños : CC , C=í , B, R, R, C ♦, 
♦, C(c), A, Z en la pantalla principal. 

Tener a Air Jordán : en el menú de creación del 
jugador, llámelo Michael Jordán, entre ó'ó” de 
altura, 38 años, y sus atributos a 99% para 8 
años I 

Angulos de vista diferentes : oprima B durante 
en cámara lenta. 

Modo cabezas grandes : haga Pausa, presione 
R, Z, Start, A, Start, A, Starl, Z. 


tSáfltfVA iiu un 




Last Blade 2 
(Dreamcast/00/ US) 

Jugar con Original Kaede 
Vaya a Kaede en la pantalla de selección, luego 
oprima rápidamente X (x9), B, X. Kaede dirá 
algo para confirmar. Oprima A o Y para esco- 
ger Original Kaede. 

Jugar con Kouryu 

Vaya sobre Kaede y haga rápidamente X (xlO), 
B (x5), X (x4). Oprima A o Y para confirmar. 

Jugar con Kotetsu 

Vaya a Shingen en la selección del personoje, 
luego haga rápidamente X (x5), B (xlO) 

Mirror match 

Vaya a Akari luego haga X (x8), B (x9) luego 
oprimo rápidamente Kick hasta que Akari hable 
para confirmar el código. 

Modo Ex 

Seleccione Speeed (azul) en la pantalla de 
selección del personaje luego haga rápidamen- 
te X (xó), ♦, B |x3), ♦, X (x4) 

Plena pantalla en pausa: 

Pulse Start para poner el juego an pausa, y 
haga X + Y. 

JHuMMHHI : SQlll BEAYER 

[Branarir/M/BI] 

Aerial Reaver 

Hogo Pausa, mantenga L + R y hoga A, ♦, 
(x2). Y, ♦ (x2), ♦, ♦. 

Todas las capacidades 

Haga Pbusa, mantenga L + R y haga ♦ (x2), ♦, 
#-(x2), ♦, B, ♦, ♦, ♦. 

Fuego Reaver 

Hoga pauso, mantenga L y R y hogo ♦, ♦, ♦, 
♦, ♦, ♦, B, ♦, ♦ 

Glyphe fuerza 

Hago pausa mantenga L y R y haga ♦, ♦, Y, ♦, 


Kain Reaver 

Haga pausa, montenga L y R y haga A, B, Y, 

♦ (x2), ♦, ♦. 

Energía máxima 

Haga pausa, mantenga Ly Ry haga *,8, ♦, ♦, 

♦, ♦. 

Magia máxima 

Hoga pausa, mantenga L y R y haga Y, ♦, ♦, 
♦, ♦, Y, ♦ 

Abrir todos los pasajes 

Haga pauso, mantenga L y R y hoga ♦ (x2), ♦, 
♦(x2), •*, B, ♦, ♦, ♦. 

Volver a cargar la enorg'a 

Hogo pausa, mantenga L y R y hago ♦, B, ♦, 

♦ , ♦, ♦. 

Volver a cargar la magia 

Haga pausa, monlenga L y R y haga ♦(x2), 

Y, ♦, ♦. 

Sonido Glyphe 

Haga pausa, mantengo L y R y hoga ♦(x2), ♦, 
B, ♦ (x2), ♦. 

Piedra Glyphe 

Haga pausa, mantenga L y R y haga ♦, B, ♦, 
♦, ♦, ♦(x2). 
luz Glyphe 

Hoga pausa, mantenga L y Ry haga ♦,! 
»(x2), ♦ (x2), ♦. 

Aumentar la energía de un nivel 

Haga pausa, mantenga L y R y haga ♦, A, 4», 

Y, ♦, ♦ 

Glyphe Agua 

Haga pausa, mantenga L y R y haga ♦, B, ♦, 

♦, ♦. 


la opción "Make a license" y escriba NDRVR 


IllSKRWNIERM 


[HM/ll/Jipj 


Elección del nivel : presione Start para hacer 
una Pausa. Luego Siga presionando Z y presio- 
ne R, B, A, B, A, C(c), C~, C >, Di , C(c), C 
C r, C< . Después de la obtención de un soni- 
do, sitúese en ’Unlock Worlds" y presione A. 

Nfveles bonus : presione Start para hacer una 
Pausa. Luego Siga presionando Z y presione 
C J \ L, R, L, R, L, R, L, R, L, R. Después de escu- 
char un sonido, sitúese en 'Enter Secret Worlds" 
y presione A. 

« IMWWi 

Todos los personajes, todas las carreros y 
otros... 

Vaya a la opción cheats y entre el código 
CHEESFISH 

Todos los personajes 

Voya a la opción cheats y entre el código CHAR 
Porky Pig 

Vaya a la opción cheats y entre el código 
YAVARMINT 

Morvin Martian 

Vaya o la opción cheats y entre el código RED- 
WAGON 

Todas las carreras 

Vaya a la opción cheats y entre el código TRACK 
Carrera ACME 2 

Vaya a la opción cheats y entre el código 
MAROON 

Carrera Galactoroma 1 

Vaya o la opción cheats y entre el código YOIKS 

Carrera Galactoroma 2 

Vaya a la opción cheats y entre el código DOG- 

PARRY 

Carrera Mars 2 

Vaya a la opción cheats y entre el código SCEW- 
BALL 

Carrera Nébula 

Vaya o la opción cheats y entre el código 
MRFUZZY 

Carrera Off World 

Vaya a lo opción cheats y entre el código DELR- 
NIDGIT 

Carrera World 2 

Voya a la opción cheats y entre el código 
PALO OKA 

Carrera Wild West 1 

Vayo a la opción cheats y entre el código HOG- 
GRAVY 

Carrera Wild West 2 

Vaya en la opción cheats y entre el código MAC- 
KEREL 


♦, Carreros espejo 



mmmmñm . 

Metras Mtak 

OM/n/mi 

Un tiempo más lento con la tosa normal de Porky Pig 
movimiento: 

Juegue las notas siguientes en la Ocarina (la 
canción del tiempo hacia atrás): C--* , A , C-* 

, C-* , , C-* . Juegue de nuevo la canción Marvin Martian 
para volver a lo normal 


Cure los signos 

Destruya un signo luego juegue las notas Todas las carreras 
siguientes en la Ocarina (la canción curativa): 

C-*, C-* , C-+ . 


(NH/H/JIP 

Mensaje de nuevo año: 

Arregle el tablero al lero de Enero. Comience 
a jugar y haga un puntaje elevado. Un mensa- 
je de nuevo año aparecerá en el cuadro de 
High Scores. 


ññfll R A MM i 

[NM/M/lin) 

Ninguna rueda : en los nuevos pilotos seleccio- 
ne la opción “Make a license" y escriba NWHLS. 

Modo turbo : en los nuevos pilotos seleccione la 
opción “Make a license" y escriba FSTFRWRD 

Ningún piloto : en los nuevos pilotos seleccione 


Carrera Mars 2 

Vaya a la opción cheats y entre el código 
SCEWBAIL 

Carrera Nébula 

Vaya a la opción cheats y entre el código 
MRFUZZY 

Carrero Off World 

Vaya a la opción cheats y entre el código DELR- 
NIDGIT 

Carrera World 2 

Voya o la opción cheats y entre el código 
PALOOKA 

Carrera Wild West 1 

Vaya a la opción cheats y entre el código HOG- 
GRAVY 

Carrera Wild West 2 

Vaya a la opción cheals y entre el código SAM- 
RALPH 

Todos los eventos ACME 

Vaya a la opción cheats y entre el código 3LIL- 

BOPS 

Todos los challenges 

Vaya a la opción cheats y entre el código MOI- 
DALIZE 

Turbos infinitos 

Vaya a la opción cheats y entre el código DELC- 
KAMUCK 

Ningún gags 

Vaya a la opción cheots y entre el código SUC- 
COTASH 

Todos los objetos de la galería 

Vayo a la opción cheats y entre el código 


SlMtt 


THEDARK AGE 


(HM/87/íim) 


otros... 

Vaya a la opción cheats y entre el código 
CHEESFISH 


Todos los personajes 

Vaya a la opción cheats y entre el código CHAR 
Porky Pig 

Vaya a la opción cheats y entre el código 
YAVARMINT 


Marvin Martian 

Vaya a la opción cheats y entre el código RED- 
WAGON 

Todas las correros 

Vaya a la opción cheats y entre el código TRACK 
Carrera ACME 2 

Vaya a la opción cheats y entre el código 
MAROON 

Carrera Galacto&rama 1 

Vaya a la opción cheats y entre el código YOIKS 

Carrera Galactoroma 2 

Vaya a la opción cheats y entre el código DOG- 

PARRY 


MICHIGANJ 

SlBOtlEY IIIKES: 3UCK 

Sonidos animales: 

Presione B sobre Planet X, Transformación Zap 
para escuchor los sonidos animóles. Por ejem- 
plo, cuando usted es un pollo (no uno verdade- 
rol, por supuesto) presione B para escuchar 
uno... en fin, euh un canto de pollo, nada más!. 

Vidas fáciles I : 

Termine el mini juego de baskel, pero no vuel- 
vo al juego principal. Salte sobre los botones 
para volver a jugar en el mini juego. Sólo habrá 
dos balas. Después de haber terminado, usled 
obtendrá una vida suplementaria. Juegue de 
nuevo hasta que sólo quede una bala. 

SStYtAl WARS : S1ARÍ8X fc» 

Controlar la borra de títulos : lerminar el juego. 
Volver a la barra de tirulos y utilizar el stick 
analógico para hacer mover el logo “64" 

Obtener el Land Master (en modo VS) : ganar 
una medalla sobre Venom en modo Normal. 

Cambiar lo barra de títulos : ganar las 30 
medallas del juego (15 en modo Normal y 15 
en Expert) 

Jugar con Foot (en Modo VS) : ganar una 
medalla sobre Venom en modo Expert. 

Imágenes escondidas : lerminar el juego en 
modo Expert utilizando cada ruta para Venom. 
Esperar hasta el final de los créditos. Según la 
ruto tomada, 2 pantallas diferenles aparecen 

Modo Expert : obtener las medallas de los 15 
niveles completándolos sobrepasando el 
número mínimode tiros y dejándo el personaje 
con vida. 

Nivel Número mínimo de tiros 

Aquas 1 50 

Area 6 300 

Comería 1 50 

Fortuna 50 

Katina 1 50 

MacBeth 1 50 

Meteo 200 

Sector X 150 

Sector Y 150 

Sector Z 100 

Solar 100 

Titania 1 50 

Venom 200 

Boise 150 

Zoness 250 

Recargarse en el sector Z: ir más rápido hacia 
la izquierdo o hacia la derecha 


Para jugar con Ishiro y War Mech: en lo prime- 
ra pantalla, haga tres vueltas completas en el 
sentido inverso de las agujas del reloj con el 
pod analógico. Usted escuchará un sonido, 
señal que el código ha fucionodo. 

Ishiro: 

Golpes especiales : 

Atrás, ♦, adelante 4- golpe fuerte. 

Atrás, ♦, adelante + golpe rápido, 
golpe rápido + golpe fuerte. 

Fatalidad : adelante, atrás, adelante, atrás +g 
olpe fuerte. 

WAR MECH 
Golpes especiales : 

Golpe rápido+golpe fuerte. 

Atrás, adelante+golpe fuerte. 

Atrás, ♦, adelonte-t-golpe fuerte. 

Golpe rápido+golpe fuerte+patada Atrás, ade- 
lante+golpe rápido Atrás, ♦, adelonte+golpe 
rápido. 

Combos : 1 0 golpes : sitúese cerca de su adver- 
sario y repila rápidamente adelante+golpe 
fuerte, etc. 

Para escoger su nivel: en la pantalla de selec- 
ción de personajes, haga 4 veces Start. Escoja a 
un personaje y comience la partida. 

Pora tener nuevas túnicos : introduzca el cursor 
sobre un personaje y oprima el botón Evade en 
la pantalla de selección de personajes. 

Pora poder combatir con Pojo: haga la ejecu- 
ción de Torio. Comience otro combate, intro- 
duzca el cursor sobre Taria luego mantenga 
presionado el botón Start en la pantalla de 
selección de personajes. Pojo será seleccio- 
nable. Mantenga presionado el botón Start y 
oprima el botón Quick para tomar a Pojo. 

Centrar la pantalla : mantega L+R+Z y mue.a 
el control analógico. 

Ganar 6 continuas : antes que el juego comien- 
ce, presione Start en el segundo control. Mate a 
los dos adversarios que seguirán. 

Paro poder combalir con Grendal : obtenga tres 
victorias en modo 2 jugadores Comience un 
nuevo combate, introdúzcase en The 
Executioner luego deje presionado Start en la 
pantalla de selección de personajes y oprima el 
botón Quick para tomar a Grendal. 

Para tener el modo Prodice en modo dos juga- 
dores : ponga c( cursor en "Pradice" y haga 
Slart con los dos pad simultáneamente. 

Súper Trucos : sobre la pantalla de personajes 
validando en Start vaya a : 

Stage de Carrera Mini Golf : Koyasha, Mordéis 
Kull, Takeshi. 

Stage de Grendal : Namira, Koyasha, Taria. 
Stage de Grendal 2 : Mordéis Kull, Torio, 
Ragnor. 

Stage de Grendal 3 : Ichiro, Xiao Largo, 
Koyasha. 

Pelearse con Ned : Koyasha, Executioner, Lord 
Deimos, Xiao Largo 

Cabezas grandes : Koyasha, AI'Rashid, Tokeshi. 
Cabezas cambiadas : Al Rashid, Takeshi, 
Mordos Kull, Xio Largo, Namira. 

Personajes Pequeños: Takeshi, AI’Rashid, 

Ragnar, Xiao largo. 

Personajes espociales con pantuflas : Ragnar, 
Dregan, Koyasha. 

I.A aleatorio : Hell Knight, Xiao Largo, Dregan, 
Namira. 

Juego speed : Ichiro, Xiao Largo, Koyasha. 

San Francisco Rush : Xiao Largo, AI'Rashid, 
Koyosha. 

Macchu Picchu : Namira, Koyasha, Taria. 

[Dreancast/DI/Jap] 

Modo libre en misión: 

Termine el juego para desbloquear los niveles 
en modo libre en misión. 

Yf-21: 

Escoja la opción "Internet", entre entonces la 
contraseña 25193621 para desbloquear el YF- 
21 en modo libre. 


^MAHí^NElZOOO 

Códigos en desorden : 

YOMUMMY 

XMASGIFT 


ÍKSI/98/faro] 
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mmimimtmm ^ 

Menú Cheat : presione L, R, L, R, en el pré- 
menu del juego. 


Super jugodores : presione B, A, R, B, A, L, L, en 
ese lugar. 


Balo loca : presione C , A, Z, B, A, L, L 


hMMHM ASTRO UNES ^ 

Mego Boíl : presione ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦cuando 
su personaje camino sobre una bolo gigante. 


I MINUTES _• . 

[Dmracast/ {M/lnrc] 

Pequeños oconsejos para los debutantes : 

Utilice la formación 4-4-2. Es la más ulilizada 
porque es una excelenta formación de defensa, 
en especiol cuando sus jugadores no son muy 
buenos (atención : tendrá sin embargo que 
poseer 1 ou 2 jugodores rápidos para que esta 
formación resulte eficaz. Utilice los pasas largas 
y la velocidad de sus jugadores para apuntor. 
No intente driblar, sino pase la pelota a sus par- 
tenorios. Vigile su ataca y su estrategia. No olví- 
de cambiar los jugadores heridos cuanto antes 
(saque la pelota del campo para hacerlo duran- 
te la ¡nferupción del juego). No olvide que los 
jugadores penalizados no podrán jugar en la 
partida siguiente : por eso cambie a los juga- 
dores que acumulon las fallas. 

Durante el juego, vigile lo energía de sus juga- 
dores : cuando se vuelve amarilla habrá que 
cambiarlos ! Aquí tiene un método para ganar 
en este juego : pase la pelóla a un jugador 
cerca de la línea lateral, corra al centro del 
campo y pase la pelota a un adversario : dis- 
pare y se opuntorá ! (Esta técnica funciona con 
todos los équipos). 


Su propio ALLSTAR TEAM : 

Se pueden ganar todas las copas con cualquier 
equipo, pero si quiere hacer polvo a sus ami- 
gos, haga lo que sigue : 

En las opciónes escoja customize. Seléccione 
edit existing team y exchange players. Elija un 
equipo, y cambie sus jugadores por los 
siguientes : Kohn ( Munich } - Seaman ( Arsenal 
) - Stam ( Man Utd ) - Ferdinand ( Leeds ) - 
Campbell ( Tottenham ) - Roberto Carlos ( Real 
Modrid ) - Figo ( Real Madrid ) - Zidane ( 
Juvenlus ) - Dovids ( Juventus ) - Rui Costa ( 
Florentina ) - Shevchenko ( Milán ) - Batistuta ( 
Roma ) - Montero ( Juventus ) - Blanc ( Inter ) - 
Maldini ( Milon ) - Thuron { Parma ) - Makelele 
( Real Madrid ) - Vieira ( Arsenal ) - Beckham ( 
Man Utd ) - Lizarazu ( Munich ) - Ronaldo ( 
Milán ) - Raúl ( Real Madrid ) 


Modo niño : C\ C(c), R, L, Z. 
Turbo : C(c), Z, C(c), Z, C(c). 


[DreancastyQO/lls] 

Elección del nivel: 

Mantengo L y presione A, B, A, X, A, Y, A(2), B, 
A, X(2), A, Y, A en la pantalla de selección de 
prisión. 

E§íRAN PREMIO DE MÍNNCO , 

[TfrcancaslyCO/üsa) 

Lanzar al aire: 

Entre en el pit, vaya en sentido contrario hacia 
el muro del " dugout “. Acelere justo ontes que 
toque el muro para despegar. 

SmWHTER IRWK MMNE^y^ 

Trucos bajados 
Entre la contraseña ZRDR 
Programadores en textura 
Entre la contraseña JMPNG 
Modo Turbo 

Entre la contraseña CFFNYN 

Misiles infinitos 

Entre la contraseña Y-WNT-T 

E3mONSTER TRUCK MAINESJ!^ 

Trucos lentos: 

Entre YRDR como contraseña. 

Misiles ilimitados: 

Entre Y_WNT_T como contraseña- para tener 
los misiles ilimitados. Nota: indique un espa- 

cio. Pora utilizar los misiles, presione ♦ durante 
la partida. 

Bomba intestinal: 

Entre BRPS como contraseña. 

Modo Turbo: 

Entre CFFNYN como contraseña. 

Fotos de programadores: 

Entre JMPNG como contraseña para meter una 
foto de uno de los programadores. 

Texturas raros: 

Entre JMPR como contraseña. Escoja "Done" y 
“JIM" aparecerá en el cuadrado. Presione Stort, 
opte por “New Gome", luego escoja "Summit 
Rumble*. Escoja un número al azar pero 
muchos trucos. Cuando el juego comience, el 
fondo será negro y blanco, los cuadrados 
negros as'í como los aliens aparecerán en las 
fotos. 


{Umno 


Jugar con jugadores de los equipos nacionales 

Por Ejemplo Abel Xavier: Elija, en la opción 
Seled notionol players, la English League , y el 
equipo Everton. Después elija el # 28 (Abel 
Xavier). Ahora puede cambiarle por cualquier 
jugador de su equipo nacional. 

SECRETOS: 

EUROPEAN CLUB CUP: Consigo al menos el 
segundo puesto en una copa nacional. 

WORLD CHAMPIONS CUP - Alcance la final de 
la Euro Club Cup. 

WORLD ALLSTAR TEAM - Gane la World 
Chompionship Cup. 

EUROPE ALLSTAR TEAM - Gane lo European 
Club Cup. 

U.K. LEGENDS - Gane la copa inglesa (hay lo 
mismo en los otros países). 

EZmISGHIEF MANEIS , , 

[HM/SB/Jap) 

Test de los sonidos presione 

♦ +A+C ,‘+C‘. +Start en la barra de títulos. 

E3 MISIÓN IMNSSSIILE , 

[HB 4 /B 8 /taro] 

Uzi : O , C ', O , C , R en lo pantalla de 
selección del nivel. 


Jet-pack power- down: 

Mantenga L + R + C-* + C-R^ + C--*- + C-+ 
luego presione Stort en el menú principal para 
comenzar un nivel. 

Todo los niveles: 

Poro acceder o todos los niveles en time trial o 
custom race, desbloquee la carrera Death Trap 
luego presione B en la pantalla de selección de 
trucos. Comience una carrera o time triol en 
expert. 

Aztec Valley: 

Termine un circuito en eo-.y. 

Alpine Challenge: 

Termine un circuito en médium.' 

Death Trap: 

Termine un circuito en hard. 

Claxón: 

Presione ♦ paro utilizarlo. Nota: Hay muchos 
cláxones diferentes que le han sido dados desde 
el comienzo de la carrero 

Sound effects: 

Presione ♦ para escuchar los “Yohoos", eructos, 
y pedos. 


Rocas : R, L, C C i , C \ 

Silencioso : C(c), L, C- , C : , C(c). 

El 9 mn : R, L, C >, C(c),C(c). 
Invencibilidad : R, Z, C , R, C \ 
Municiones infinitas : C i , Z, C Z, L. 
Pies Grandes : C ", R, Z, C , C . 
Cabeza Grande : C , R, C(c), L, C . 


Niveles 

Contraseña 

Beginner 

Ruins 

G(* Arrow)[S«ar]NJ2L0 
Junk Yord 
J[Stor)XQYN4G 
The Hedroites 
M[Star]OTlQ9R[* Arrow] 

Voodoo Island 

P[+ Arrow]3W4TC[Star][4 Arrow]F[4t Arrow] 
Greenhill Pass 


5[+ Arrow] 62 ^ «VFX9[* Arrow]23G 
Wosteland 

V(* Arrow]92(* Arrow)2[* Arrow]0CL56B5V 
Aztec Valley 

YYC5D2L3F|R4Arrow]89[* 
Arrow] 8 [ R ♦ Arrow] B 7 


Intermedióte 

Ruins 

GBGJ5MTL 
Junk Yard 
JNJMQL7S 
The Hedroites 
MJMPT(R^Arrow]XRN 
Voodoo Island 
PJPSWR0]Star)89R 
Greenhill Pass 

SBSV2(Slar]3XBC[* Arrow]4[* Arrow] 
Wasteland 

VBVY2X60[* Arrow]FD7B2M 
Aztec Valley 

YFY15093H(* Arrow]G|* Arrow] [♦ 

Arrow]5675 

Alpine Challenge 

1N1483C6KUDH891* Arrow]G4N 


Expert 

Ruins 

GKGH[* Arrow]G[Star](* Arrow] 

Junk Yard 
JGJKUP(Star) 

The Hedroites 
MSMN[R^Arrow]M7QW 
Voodoo Island 
PKPQRP]* Arrow]T793 
Greenhill Pass 

SKST[Slar]SDW(* Arrow]C61R 
Wasteland 

VOVWXVGZDF9463R 
Aztec Valley 

YGY209YJ2G]* Arrow]C796462 
Alpine Challenge 
101 231 M5JLF[4- Arrow]C979S0D 
Dealh Trap 

404564P8M[R^Arrow](4 Arrow)DFC[-0 
Arrow]CV32KC 

MORTAL KOMBAT 4 
(N64/98/Euro) 

Cambie de traje (salvo Sonya y Tania) : oprima 
s Start y un botón en la pantalla de selección de 
personajes. 

Menú checrt : vaya sobre la opción “Continué" 
en el menú de opciones y mantenga Run+Block 
o C .+C J - por error. 

Tener a Goro : Desactive la opción Cheats. 
Termine el juego con Shinnok y grabe. 
Seleccione el 'cono invisible en lo bajo de la 
pantalla de personajes. Oprima A para validar 
y Vaya sobre Shinnock oprima 

Run+ Block o C +C - por error. 

Pelearse con Meat : Desactive la opción Cheats 
luego entre en el "Group Mode" 
y venza a 60 odversarios. 

Johnny Coge se hace pasar por el agente 007 : 
escoja Arcade, luego Johnny Cage y presione 
Puño Débil tres veces en la pantalla de selección 
de personajes. 

Combatir con Noob Soibot : Desactive la 
opción- cheats. Termine el juego con Reiko y 
grabe. Seleccione el 'cono invisible en lo bajo 
de la pantalla de personajes. Oprima A para 
validar y ♦, ♦, ♦ y vaya sobre Reiko. Luego, 
oprima Run+Block o C ! +C ‘ por error. 

Todos los personajes : Desactive la opción 
cheats y vaya al modo Group. 

Los famoso Kombat Kodes : 

123 123 (One Hit vencedor) 

012 012 (Modo Noob Saidot) 

020 020 (Lluvia de sangre sobre el stage de 
Rain) 

050 050 (Combate Explosivo) 

002 002 (Las armas caídas no desaparecen 
más) 

100 100 (Desactivar las proyecciones) 

010 010 (Max Damage inexistente) 

110 110 (Max Damage y proyecciones inope- 
rantes) 

111 111 (Las ormas surgen aleatoriamente) 
222 222 (Comenzar con un arma al azar) 

444 444 (Comenzar con un arma) 

555 555 (Muchas armas) 

666 666 (Combate silencioso) 

321 321 (Cabezas grandes, pregunta para Mr 
Kersozon) 


011 011 (Pelearse en el Stage de Goro) 

022 022 (Pelearse en el Stage de Scorpion) 

033 033 (Pelearse en el Stage d'Elder God's) 

044 044 (Pelearse en el Stage Tomb) 

055 055 (Pelearse en el Rain) 

066 066 (Pelearse en el Stage Snake) 

101 101 (Pelearse en el Stage Tempel Shaalin) 
202 202 (Pelearse en el Stage Living Forest) 

303 303 (Pelearse en el Stage Fan/Prisu) 

313 313 (Pelearse en el Stage Ice Pit) 

333 333 (Randper Kombat) 

Durante la presentación de la historia, presione 
rápidamente C(c), C , C \ A, B, B, B, A, A 
luego haga girar las opciones hasta un ? azul, 
luego confirme su selección con A o bien 
continúe hasta un ? Rojo validando siempre con 
A. 

@§MBRTA1 KOMBAT MYIHIiO^|; g 

[NB4/98/Euro] 

Urnas ilimitadas : escriba NXCVSR; 

1 000 vidas : inscriba GTTBHR 

Ver las créditos del final : entre CRVDTS 

Invencibilidad : entre TDFCLT 

Batalla final : entre ZCHRRY para comenzar en 

la Fortaleza con 20000 puntos de experiencia. 

Mantenga L+A cuando Sub-Zero muere antes 

de alcanzar el Checkpoint frente a Quan Chi. 

Mantenga L+B si Sub-Zero transpasa antes de 

alcanzar el punto de grobado frente a Shinnok. 

Nivel 2 

WIND THWMSB 
Nivel 3 

EARTH CNSZDG 
Nivel 4 

WATER ZVRKDM 
Nivel 5 
FIRE JYPPHD 
Nivel 6 

PRISU RGTKCS 
Nivel 7 

BRIDGE QFTLWN 
Nivel 8 

FORTRESS XJKNZT 

@M»RTAl KOMBAT R|0 atwll/tií]B 

Menú' escondido : presione ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, 
♦, ♦, ♦ cuando aparece Press Start 
en la barra de títulos. Una risa y la palabra 
"Outstanding" van a aparecer para confirmar 
que el código funciona perfectamente. Presione 
Start en el menú" principal, introduzca 
Opciones en resallador luego mantenga 
Blocaje y Correr (L+R por error) para activar el 
código. 

Kombat Kode : 

00 Errores 

01 Modo cabeza gronde 

02 Desactivar las proyecciones 

03 Desacti ar las daños máximos 

04 Desactivar los daños máximos y las 

proyecciones 

05 Carrera ilimitada 

06 Arma libre 

07 Arma aleatoria 

08 Armado y peligroso 

09 Muchas armas 

10 Combate silencioso 

1 1 Combate silencioso 

12 Nada de poder. 'Peligro 

13 Combate por error 

1 4 Combate armado 

15 Modo Noob Soibot 

1 6 Lluvia roja 

1 7 Antro de Goro 

1 8 El pozo 

1 9 Dioses 

20 La Tumbo 

21 Mundo del Viento 

22 Antro de Reptil 

23 Templo Shaolin 

24 Selva Vivante 

25 Prisión 

26 Montaña de Hielo 

27 Iglesia 

28 Netherealm 

29 Cuarto de Almas 

30 Escalera 

Combalir con Gora : active el menú ’ escondi- 
do, sitúese sobre Hidden en lo bajo de 
la pantalla de selección de personajes luego 
mantenga L+R y presione ♦, ♦, A. 

Combatir con Sektor : active el menú escondi- 
do, sitúese sobre Hidden en lo bajo de la pan- 
talla de selección de personajes luego manten- 
ga L+R y presione ♦,♦,♦, A.. 


Combatir con Nood Saibot : active el menú’ 
escondido, sitúese sobre Hidden en lo bajo de 
la pontallo de seleccijn de personajes luego 
mantenga L+R y presione 


Cambiar de traje sitúese un combatiente y pre- 
sione Start en la pantalla de selección de perso- 
najes. 

ORILLEO „ 

[Dreancast/OQ/US] 

Nivel de Egipto tranquilo 

Siga siempre en la izquierda durante el nivel. 


J/OO/IIS] 

Vaya hasta el bonus Pier Pres ure (después de 
Year of the Pac) y haga más de 50 000 puntos. 
Un mensaje en la pantalla de resultados le indi- 
car-á que una nueva carta se ha desbloqueado. 
Ésta se encuentra en la opción multijugodores 


i SKATEBQANDINC 

[Dreamcast/DO/US] 

Modo Cheat 

En la pantalla de life style, enlre PASWRD como 
nombre para desbloquear todas las lominas, 
los parques, los trajes y los skaters. 


Jimmy Sweetlove y nivel Lunar 
Termine el modo Lifestyle con cualquier perso- 
naje paro desbloquear el nivel Lunar y Jimmy 
Sweetlove. 

Chucky Mulgrave y nivel Hades 
Termine el modo Stunt 

Mad Mike Hoolign 
Termine el modo MTV Hunt 


Ted 11 E " Bear 

Encuentre todos los iconos de skate en el MTV 
Hunt Mode 


ESmüiti-racinb CAMPEÓN^ 

Salida cañón : mantenga el botón de acelera- 
ción presionado cuando el tiempo alcanze 1 . 


Víaro] 


Para hacer aparecer el mejor tiempo : presione 
R en la barra de títulos pora hacer aparecer el 
puntaje del Time Trial para la carrera 
"Mountain". 

Pora jugar Hannya: gane las tres carreras en 
modo Campeónship. 

Para poder conducir el coche de Hannya : 
venza a Hannya sobre las tres carreros. Deus 
podr á ser seleccionado como adversario en 
modo Challenge. 


Para poder conducir el Deus Coche y tener el 
modo Espejo : venza a Deus sobre las tres car- 
reras. El modo Espejo será- disponible. 

Hmysticaininja 

(NW/BS/Iiro] 

Objelos y oro ¡limitados : encuentre su localiza- 
ción en el primer castillo de Oedo. Junte todo 
en la pieza, salga, luego vuelva cuando quie- 
ra. Estos estarán siempre ahí ! 


™™R1I 


sro] 

Secuencia especial de donación de medallas : 
gane una medalla luego presione ♦, ♦, ♦, ♦, 
♦, ♦, ♦, ♦, B, A, sobre la pantalla de recom- 
pensas para dominar una primera secuencia 
luego ♦, ♦, -t-, ♦, L, R, L, R, B, A afin de \er 
una segunda. 


Nappel Tale: 


Opción Recuento: 

Termine completamente el juego, luego grabe. 
Será- desbloqueado una opción que le permi- 
tirá- leer el recuento de sus aventuras. 


tÍ3 NASSAU 2000 , 

[NM/BS/Eim] 

David Parson : escoja el circuito Marlinsville, 
sitúese sobre la opción "Select Car* y presione 
rápidamente ♦, Z, ♦, C , C \ C , C(c), C . 
Z, Z. 


título. 
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[IriaBcait/H/K] 

Equipos escondidos 

Entre el código ve para desbloquear los equipos 
Mo Cap, Sega Sports y Segó Net 

Selección aleotoria de los equipos 
Escoja Exhibición y oprima L+R+A cuando 
usted esté sobre un equipo 

Stais suplementarios 

Oprima Slart para hacer una pausa, luego 
seleccione la opción “ substitución Haga X en 
la pantalla de cambios para ver los stats suple- 
mentarios. 

Energía infinita con fatiga en On 
Durante el juego, si usted no quiere cambiar de 
jugadores y tiene la fatiga en On, vaya al 
menú' opciones e introduzca la fatiga en Off. 
Solga y vuelva a entrar, e introduzca la fatiga de 
nuevo en On, todos sus jugadores tendrán 
1 00% de su energía. 

Desconcentrar durante los lanzamientos-fran- 
cos 

Oprima repetitivamente X cuando el adversa- 
rio lira sus lanzamientos-francos 

Bloquear 

Si usted se opone o un shoot, mantenga el 
botón presionado y suéltelo cuando usted quie- 
ra oponerse. 

Mejor Alley Oop 

Oprima el slick analógico luego sobre R cuan- 
do usted esté listo. Esto hará el movimienlo más 
realista. 

Siempre picar la bala en Street Ball contra el 
computador 

Oprima el D-Pad y R para que su compañero, 
haga una falta Si usted lo hace correctamente, 
como usted está- en Streel Boíl, no será- penali- 
sado. 

Jugar con el rapper Redman 

Él se encuentra en la reserva del equipo Mo 

Cap 

Jugador del modo franquicia menos costoso 
Tome a un jugador que quiere un contrato de 
dos a cinco años y tómelo pora siete años. 

Jugadores legendarios para cuolquier equipo 
Vaya a la pantalla Cuslomize y vaya sobre 
Team. Entre en lo pantalla Sign y firme pora 
algunos jugadores que usted no quiere más. 
Devuélvose y firme pora el jugador que usted 
quiere. 

Deslizarse sobre el suelo 
Oprimo rápidomente Turbo 

@HM» .wnrwi.nn mi 

(Drcimeiit/M/Eiri] 

Equipos suplementarios : en la selección de 
códigos inscriba DEVDELDES para desbloquear 
la NBA 2K, Sega Sport y el equipo Sega. 

Jugadores grandes : introduzca MONSTERS 

Jugadores pequeños : inscribo UTTELGUY 

Jugodores gordos : introduzca DOUGHBOY 

Jugadores 2D : escriba SQUISHY 

Cabezos grandes: inscriba FATHEAD 

Pies grandes: escriba BIGFOOT 

Gran terreno : introduzca BEACHBOYS 

Mensaje escondido : marque HIMOM 

Terreno exterior : seleccione un equipo escondi- 
do gracias a los códigos y tome uno de los tres 
equipos Insomniocs para poder disfrutar del 
cielo azul. 


2K2 


fDrtintcait/m/lK) 

Equipos escondidos: 

Inscriba ve en lugar de su nombre (con las 
mayúsculas) para obtener los equipos Mo Cap, 
Sega Sports, y Sega Net. 

Gordas cabezas: 

Entre el código heliumbrain (con las mayúscu- 
las). 

Jugar con monstruos: 

Entre el código alienbroin (con las mayúsculas). 


Comentario alternativo: 

Entre el código whatamisaying (con las mayús- 
culas). 

'Ball camera': 

Entre el código betheboll (con las mayúsculas). 
'Top cool': 

Entre el código radical (con los mayúsculas). 
Saturday Nighl Fever: 

Enlre el código the70slive (con las mayúsculas). 

Burlarse del adversario después de haber mar- 
cado: 

Entre el código sohoppy (con las mayúsculas). 
Malo perdiente: 

Entre el código Nol so happy (con las mayúscu- 
las). 

Jugadores enfermos: 

Entre el código tvirus (con las mayúsculas), para 
obtener jugadores que pronto estén cansados. 

The Cure!*: 

Entre el códigoThe cure! (con las mayúsculas). 

Jugador'We're screwed"(somos echados): 

Haga el código "Equipos escondidos" y entre el 
código Marrinson (con las mayúsculas para 
obtener un personaje Sega. 

Jugador "Yo I": 

Haga el código ’ Equipos escondidos ” y entre 
Stricker (con las mayúsculas ) para obtener un 
personaje Sega. 

Jugador The Doctor is inP: 

Haga el código * Equipos escondidos " y entre 
Dobson (con las mayúsculas ) para obtener un 
personaje Sega. 

Jugador "I am Seaman": 

Haga el código “ Equipos escondidos “ y entre 
Aynaga (con las mayúsculas ) para obtener un 
personaje Sega. 

Jugadort'lfs a übrary thing" : 

Haga el código " Equipos escondidos * y entre 
Arnold (con las mayúsculas ) para obtener un 
personaje Sega. 

Cancela los códigos: 

Entre Sartorial (con las mayúsculas). 

ISttM CMMntK.2 

[KM/OO/DS] 

Modo Cheal 

En el menú principal, hago C-4 + C-4. Haga 
los manipulaciones siguientes para desbloquear 
los Cheats. 

Cabezas grandes 
C-4 x2, C-4, O, C-4. 

Cabezas grandes pora el equipo visitante 
C-4 (x2), C-4, C-4, C-4 
Cabezas grandes para los dos equipos (y cuel- 
los largos paro el equipo receptor) 

C-4 (x2), C-4, C-4 
Cabezas grandes equipo receptor 
C-4 (x2), C-4 
Equipos bonus 

C-4 (x2), C-4 (x2), C-4 (x2), C-4 (x2). 

Kobe Bryant 
C-4( x 3) 

Ken Griffey Jr. 

C-*(x4) 

Random NBA player 
C-*(x5) 

Minora Arakawa (Nintendo) 

C-4(xl0) 

Tim Bechtel (Nintendo) 

C-4(xll) 

Steve Bolender (Nintendo) 

C-4(x12) 

John Brondwood (4 Field) 

C-4(xl3) 

David Bridgham (Nintendo) 

C-4( x 14) 

Scott Bush (4 Field) 

C-4( x 15) 

More Doyal (Nintendo) 

C-4( x 16) 

Mike Fukuda (Nintendo) 

C-4( x 17) 

Jeff Godfrey (4 Field) 

C-4( x 18) 

Ken Griffey Jr. (Homerun Hero) 

C-*(xl9) 

Roger Harrison (Nintendo) 

C-4( x 20) 

Chick Hearn (Lakers commentator) 

C-4( x 21) 

Roberf Hemphill (4 Field) 

C-4(x22) 

Jim Hoidemon (Nintendo) 


C-4(x23) 

Mike Knauer (4 Field) 

C-4( x 24) 

Kevin Kraus (Nintendo) 

C-4(x25) 

Chris Lamb (4 Field) 

C-4(x26) 

Michael Lamp (4 Field) 

C-4(x27) 

Stu Lantz (Lakers Announcer) 

C-4(x28) 

Howard Lincoln (Nintendo) 

C-4( x 29) 

Ken Lobb (Nintendo) 

C-4(x30) 

James Maxwell (4 Field) 

C-*(x31) 

Umrao Mayer (4 Field) 

C-4( x 32) 

Arnie Myers (Nintendo) 

C-*(x33) 

Dan Owsen (Nintendo) 

C-4( x 34) 

Colín Palmer (Nintendo) 

C-*(x35) 

Tom Prata (Nintendo) 

C-4( x 36) 

Ed Ridgeway (Nintendo) 

C-*(x37) 

Henry Sterchi (Nintendo) 

C-4( x 38) 

Noah Stein (4 Field) 

C-4(x39) 

Faron Thomoson (Nintendo) 

C-4( x 40) 

Goil Tilden (Nintendo) 

C-*(x41) 

Russell Truelove (4 Field) 

C-4( x 42) 

Erich Waas (Nintendo) 

C-*(x43) 

Phil Watts (4 Field) 

C-4( x 44) 

Armond Williams (Nintendo) 

C-4( x 45) 

Cuello largo pora los dos equipos 
C-4 (x2), C-4, C-4, C-4 
Equipos Nintendo 

Vayo sobre “Quick Ploy" o "Arcade P!ay“, luego 
haga C-4 + A. Los equipos Nintendo Gamers, 
4 Field 4¡e$, y Nintendo Plumbers aparecerán 
entre los equipos All-stor y Pacific división. 
Jugadores equipo de visitantes pequeños 
C-4, C-4. 

Jugadores equipo receptor pequeños 
C-4, C-4 

Pequeños jugadores. 

C-4, C-4, C-4 

SttURAWTlMf — — 

(MM/17/lin) 

Selección aleatoria de equipos : mantenga 4 y 
oprima el botón TURBO. 

Para jugar sobre los lechos : desde que la pan- 
talla cambie, después de la selección de equi- 
pos, mantenga presionado 4 y oprima el 
botón-TURBO 3 veces. 

Para tener un color de cabello delirante : para 
cambiar el color de cabello de Dennis Rodman, 
seleccione los Chicago Bulls y oprima C< . 

Para modificar los reglas del juego: los códigos 
siguientes son los combinaciones a efectuar en 
la pantalla “Matchup'.sírvase del botón A, O'*, 

c: . 

025 : MODO BEBE 

120 : PASOS RAPIDOS 

937 : GOL KITU 

552 : VELOCIDAD AUMENTA 


Elfioi 0000 
Eugene 6767 
Ewing 0000 
Ghill 0000 
Gelnnr 0000 
Hgrant 0000 
Jamie 1000 
Jopple 6660 
Jason 0729 
JC 0000 
Jfer 0503 
Jonhey 6000 
Johnsn 0000 
Kemp 0000 
Kidd 0000 
Kombat 0004 
Malone 0000 
Marty 1010 
Mednik 6000 
Miller 0000 
Minife 6000 
Morris 0004 
Mortal 0000 
Motumb 0000 
Munday 5432 
Mursan 0000 
MXV 1014 
Nick 7000 
Nfunk 0101 
Patf 2000 
Ferry 3500 
Pippen 0000 
Quin 0330 
Rice 0000 
Rodman 0000 
Roo» 6000 
Shawn 0123 
Smits 0000 
Sno 0103 
Stackh 0000 
Storks 0000 
Turmel 0322 
Webb 0000 
Webber 0000 
ELLIOT 0000 
EWING 0000 
AHRDWY 0000 
GHILL 0000 
JOHNSN 0000 
KEMP 0000 
KIDD 0000 
MALONE 0000 
MOURNG 0000 
MURSAN 0000 
MOTUMB 0000 
DREAM 0000 
PIPPEN 0000 
RICE 0000 
CLIFFER 0000 
DAVIDR 0000 
GELNNR 0000 
RODMAN 0000 
SMITS 0000 
STAKH 0000 
STARKS 0000 
WEBB 0000 
WEBBER 0000 


(Elliot Seon) 

(Ewing Potrick) 
(Hardaway Penny) 
(Hill Grant) 

(Johnsu Larry) 

(Kemp Shawn) 

(Kidd Jasu) 

(Malone Karl) 
(Mourning Alonzo) 
(Muresan Gheorghe) 
(Mutombo Dikenbe) 
(Olajuwon Hakeem) 
(Pippen Scotty) 

(Rice Geln) 

(Robinsu Cliff) 
(Robinsu David) 
(Robinsu Gelnn) 
(Rodman Dennis) 
(Smits Rik) 
(Stackhouse Jerry) 
(Storks John) 

(Webb Spud) 

(Webber Chris) 


Streetboll 

3-2-0 4 

Cabezas minúsculas 

3- 3-0 4 

Ningún goaltending 

4- 4-4 4 

Jugadores minúsculos 

5- 4-3 4 

Juego con Dr. Atomic 
5-4-4 ♦ 

Adversario de Taunl: 

Haga B, Y , X , L o R mientras que su adversa- 
rio está sobre la línea de lanza-francos en un 
juego regular o en la línea de 3-punlos en un 
21 (Al que llaman una vuelta de Francia). 

llIMHHM-ns 

[RM/lt/im) 

Lanzar una bala fácilmente : presione la analó- 
gica en lo olio de manera repetida... 

ülHAJUftlt ■ ■— ■ 

[■M/M/fri] 

Shoot a 100% : si hay una Pausa durante el 
juego, efectúe las manipulaciones siguientes : L, 
L, C(c), L, L, C(c), L, L, C(c), 2. 

Mega Delnks : durante el juego, haga Pausa, y 
efectúe las manipulaciones siguientes : L, L, 
L, L, C rv , L, L, C x , 2. 

Pequeños jugadores : durante el juego, haga 
Pausa, y efectúe las manipulaciones siguientes : 
L, L. C >, L, L, C L, L, C v, 2. 

Jugadores grandes: durante el juego, haga 
Pausa, y efectúe las manipulaciones siguientes : 
L, L, C< , L, L, O , L, L, Cí , 2. 

Pases fuertes : Durante una pauso en el juego, 
haga las manipulaciones siguientes : 
l, L, 4, L, L, 4, L, L, 4, 2 

Puntaje : si hay una Pausa durante el juego, 
efectúe las manipulaciones siguientes : 

L, L, 4, L, l, ♦, L, L, 4, 2. 

Equipo en fuego I : Si hay una Pausa durante el 
juego, efectúe las manipulaciones siguientes : L, 
L, 4, L, L, 4, L, L, 4, 2. 

Quitar los cheats : si hoy una Pauso durante el 
juego, efectúe las manipulaciones siguientes : L, 
L, 4, L, L, 4, L, L, 4, 2. 


I U un* un Jiiuifl 


" pw4/M/n] 

Super Turbo 

En modo Exhibición, tome el control de la bala 
y hago 2 + R o 2 + L. 

PBummw i. 

(RH/n/Em) 

Para obtener Lorry Bird usted debe obtener por 
lo menos 20 puntos en el 3-Punlos Shoot Out 
del Superstor. Ensaye con Gleen Rice los Lakers 
o John Stockton los Jazz. 


(In»casi7tf/lsi) 

Modo Cheat: 

Oprima Turbo ( X ), Shoot (A) y Pose (B) para 
cambiar los (conos sobre la pantalla versus. Los 
nombres en la lista siguiente indican el número 
de veces que cada botón debe ser presionado. 
Después que los Pconos hayan sido cambiados, 
utilice la cruz de dirección en la dirección indi- 
cada paro terminar el código. El nombre del có- 
digo y un ruido confirmarán la entrada correc- 
ta. Por ejemplo, entrar 1 -2-3 4, oprima X , A 
(2), B (3), 4 . 


Mascotas 

Iniciales 


MI1HBP 

IWtSaffl/H/ 


í/ftinj 


PIN 


Ulah Jazz 

BEAR 122! 

Chicago Bulls 
BENNY 050' 

Indiana Pacers 
BOOMER 0604 
Minnesota Timberwolwes 


284 : SPEED EN EL MAX 

Código 

Phoenix Suns 


048 : SIN MUSIC 

Muestre % del shoot 

GORILA 

0314 

390 : SIN PUSHING 

0-1-1 4 

Atlanta Hawks 


709 : QUICK HANDS 

Vestido de casa 

HAWK 

0322 

273 : RECUPERACION RAPIDA 

0-1-4 4 

Charlotte Hornets 


461 : TURBO INFINITO 

Terreno sobre la playa 

HORNET 

1105 

Rotaci-n o 360° : PORCENTAJE DE SHOT 

0-2-3 4 

Hornets 


♦+ A+ C-: : CABE2A GRANDE 

Vestido Visilantes 

HORNET 

1105 


0-2-4 4 

Toronlo Raptors 


Personajes suplementarios : en “Enter your 

Mostrar el hotspot 

RAPTOR 

1020 

Ñame" escriba : 

1-1-0 4 

Denver Nuggets 



Bola ABA 

ROCKY 

0201 

Ahrdwy 0000 

1-1-1 4 

Seatfle Suics 


Amrich 2020 

Shoot de mamie 

SASQUA 

7785 

Bardo 6000 

1.2-1 4 

New Jersey Neis 


Carlos 1010 

sin faltas 

6765 


Cliffr 0000 

2-2-2 4 

Houston Rockets 


Daniel 0604 

Cabezas Grandes 

TURBO 

lili 

Danr 0000 

3-0-0 4 



Davidr 0000 

Ningún hotspots 

Jugadores especiales 


Divita 0201 

3-0-1 4 



Dream 0000 

Turbo infinito 

Alien 


Eddie 6213 

3-1-2 * 

BIGGY 

0958 




L 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


Clown 



veces Y-f B antes del tiro. Una vez que sus juga- 

0818 BRIAN 

Los receptores son fuertes: BGBFYFF 

CRISPY 

2084 


dores hayan pasado la Ifnea de bloqueadores, 

lili CARLTN 

El salto que mata : BGSPRDV 

Caballo Blanco 



oprima B para seleccionar al jugador más cer- 

0604 DANIEL 

? : BGSPRDVBGSPRDV 

HORSE 

1966 


cano y Y para bloquear la bala. 

6969 DBN 

Jugador loco : BGTWSTRS (Big Twisters) 

Marioneta 




3246 ED 

Supers Quarterbacks : BRDWYNMTH 

JACKO 

1031 


Tiros más largos 

lili FORDEN 

Jugadores sallan como Cari Lewis : CRLLWYS 

Kerry la hembra 



Oprima A+ B cuando usted haya soltado B y 

lili GATSU 

Segundo down infinito : DWNDVR 

KERRI 

0220 


después su selección de patadas. 

0310 GENE 

Lento : FRMBYFRM 

Kerri en uniforme 




lili GENTIL 

Frumble : GTNHNDS 

KERRI 

lili 


Oíd Jersey 

2220 GRINCH 

Jugadores planos y pequeños : JPNSMWR 

Lia la hembra 


LIA 

Escoja Exhibición y oprima ♦ cuando el cursor 

6765 GUIDO 

Tiro Láser : LDSTRTRK 

0712 



está sobre el equipo. Ensaye también sobre los 

6660 JAPPLE 

Quitar los códigos : LLCHTSFF 

Lia en uniforme 


LIA 

Tenessee Titans para jugar con los Houslon 

3141 JASON 

Defensa adversario mala: LLDFSCK 

lili 



Oilers 

3333 JENIFR 

Ataque adversario mala : LLFSCK 

Nikko el perro sarnoso 



5651 JIMK 

Guardar el bolón : LWYSTPSS 

NIKKO 

6666 


Viejos cascos 

5158 JOHN 

Jugadores rápidos como Michael Johnson : 

Viejo se-or 


OLDMAN 

Gane la temporada en dificultad All Pro con 

4288 JOSH 

MCHUNSN 

2001 



cualquier equipo con el más pequeño número 

7777 LT 

Pantalla al revés (Moon Field Modo) : 

Pinto el penco 



de derrotas. Usted tendrá entonces los cascos 

3333 LUIS 

MNFLDMD 

PINTO 

1966 


viejos. 

1112 MARKA 

Sin teclas de la computadora : NBCTCKLS 

Rob el viejo 
RETRO 

107fl 


EUahík . ... 

3333 MIKE 

MITPW 

Los jugadores patinan : PBYBYMD 

|,i« n J Araf Wírmrtw • PWMVDUKI 

Pequeño E.T 

l 7/U 


1836 MONTY 

jugooores wimpy . rwn t povlin 
Alaska (Snow Lands) : SNWSLDS 



(IruacnVU/IU) 

SMALLS 

0856 


Turbo : escoja la selección de códigos para la 

4440 NICO 

Todos los down hacen 1 00 yards : SPRBGRMS 

? 



pantalla de opciones luego entre TURBO como 

0425 PAULA 

Teclas de loco : SPRDPRTCKL 

THEREF 

7777 


código. 

0517 PAULO 

Terreno resbaladizo 

Wizard 



3691 RAIDEN 

(Super Slide) : SPRSLYD. 

THEWIZ 

1136 


Más Lento : escojo la selección de códigos en la 

8148 ROG 

Super Equipo : SPRTMMD 




pantalla de opciones. Inscriba DEDMAN en los 

6000 ROOT 

Super Turbo : SPRTRBMD 




códigos. 

1029 RYAN 

Equipo bonus : STNTXTM 

Códigos escondidos (o hacer 

en la pantalla 

0201 SAL 

Los jugadores atrapan el balón: STYCKYHNDS 

TonighPs Match-up") 



El equipo All-Star de Sega : en el mismo lugar. 

8337 SHINOK 

Tiempo infinito : TGHTGRP 




entre SupERSTARS. 

0530 SHUN 

Lances malos : TRNTDELR 

1 significa Turbo 



1111 SKULL 

Running Back sólidos : WLTRPYTN 

2 para Tiro 



Otro Texto : inscriba SCRAWL en los códigos. 

lili THUG 

Football electrificado : YLCTRCFB 

3 para Pase 



1122TODD 

Sin faltas autorisadas : TNSTYNS 




Comentarios : inscriba SQUEEKY en los có- 

0322 TURMEL 

!3 «U ÍJUAIf RBtCK ClltB 

Efecto 

Código 


digos. 

1234 VAN 
1221 ZZ 


Niebla 1 2 3 


Noche 


400 
1 2 1 
1 4 1 
1 2 3 


-♦ 

♦ 

♦ 

♦ 


Cabezas grandes 2 0 0 ♦ 

Balón space 2 3 2 ♦ 

Terrenos especiales { hacer en la pantalla 
"Choose Team”) 


Corra 1 
Corra 2 
Calle 
Isla 


♦+Turbo 

♦ + Turbo 

♦ + Turbo 
♦+ Turbo 


Terreno Midway ♦ + Tiro + Pase 


♦ + Tiro + Pase 


i—üjuZLwi üiw.ülü 

Opción Sound test: 

Termine el juego en easy. Nota: Esto desblo- 
quea igualmente la dificultad médium. 


Opción Modelo: 

Termine el juego en normal. Esto permite ver el 
modelo de todos los personajes. Nota: Esto 
desbloquea también lo dificultad Hard. 

Acción opción: 

Termine el juego en hard. Esto permite ver todas 
las secuencias de animación. 


(maMst/N/lS] 

Auto Defensa 

Haga A dos veces cuando usted está en defen- 
sa pora seleccionar la mejor táctica de defensa. 
En el cuarto ensayo, no repita esla técnica. 

Auto ataque 
Haga la misma cosa 

Táctica escondida 

Cuando usted vaya a escoger su táctica, selec- 
ciónela y mantenga A presionado. Luego vaya 
sobre otra táctica y suelte el botón. 

Bloquear los field goals y los puntos 

Estos trucos funcionan sobretodo durante los 

partes en línea. Oprima rápidamente y muchas 


Jugadores grandes: introduzca LARD en los có- 
digos. 

Auto-defensa : presione A, A cuando la compu- 
tadora esta a la defensa para parar a su opo- 
nente. 

Su» «un- « ■; ■■ ■ 

[KM/W/DU] 

Códigos Cheat : entre los códigos siguientes en 
la pantalla Match up. 

0- 3-0 ♦ Niebla. 

2-0-3 ♦Equipo de Cabezas Grandes. 

2- 5-0 ♦ Pases rápidos. 

1- 2-3 ♦Equipo sin cabeza. 

1- 0-2 ♦Nombre Escondido. 

0-5-0 ♦Terreno enorme. 

0-4-0 ♦ Cabeza inchada 
5-5-5 ♦ Hyper Blilz . 

4-3-3 ♦ Invisible. 

3- 4-2 ♦ Invisible Quaterback. 

0-1-0 ♦ Late Hits. 

4- 0-4 ♦ Juego más rápido. 

2- 2-2 ♦Juego nocturno. 

0- 1-2 ♦ Sin asistencia de la computadora. 

2- 1-0 ♦ Sin First bass. 

4-2-3 ♦ Sin Fumblas. 

3- 2-1 ♦ Sin cabezos. 

3- 4-4 ♦ Sin intercepciones. 

2- 1-1 ♦ Sin Out Of Bounds; 

1- 5-1 ♦ Sin Punting. 

4- 2-3 ♦ Sin Random Fumblas. 

3- 1-2 ♦ Mejores bloqueos. 

4- 2-1 Mejor defensa. 

3- 1-2 ♦ Super bloqueos. 

4- 2-1 ♦ Super defensa. 

3- 1-2 ♦ Super ataque. 

4- 0-4 ♦ Velocidad., 

2- 3-3 ♦ Powerup Teommates. 

1-1-5 ♦ Jugadores aleatorios. 

0-0-1 ♦ Show Field Goal % 

0- 2-1 ♦Más técnicas. 

3- 1-4 ♦ Computadora más inteligente. 

3-1-0 ♦ Jugadores. Pequeños 

1- 1-1 ♦ Modo Tournament. 

5- 0-0 ♦ Turn Off Stadium. 

5-1 -4 ♦ Turbos infinitos. 

3-2-0 ♦ Hyper Turbo 
1-4-1 ♦ Jugadores Grandes. 


Huí RMTZ2M1 «wgg- 

Los números corresponden al número de veces 
que hay que cambiar los tres iconos bajo el 
casco en lo pantalla versus. Cambie el primero 
con L o R, el segundo con X o A y el tercero con 
Yo B. 

Percentaje FG : 0-0- 1 ♦ 

Sin asistencia de la computadora (lj) : 0-1-2 ♦ 
Más campo (1¡) : 0-2-1 ♦ 

Carrera turbo rápido : 0-3-2 ♦ 

Cabezas Grandes: 0-4-0 ♦ 

Super blitz : 0-4-5 ♦ 

Bala Grande : 0-5-0 ♦ 

Sin punios : 1-5-1 * 

Cabezas Grandes: 2-0-0 ♦ 

Equipo cabezas grandes: 2-0-3 ♦ 

Sin fírst bass : 2-1-0 ♦ 

Sin limites : 2-1 -1 ♦ 

Modo blitz desordenado! 1 j) : 2-1-2 ♦ 

Tiempo: bonilo : 2-1-2 ♦ 

siempre QB (2P/4P en el mismo equipo) : 2-2- 

2 ♦ 

siempre receptor (2P/4P en el mismo equipo) : 

2-2-2 derecha 

Pases ilimitados : 2-2-3 ♦ 

Co jugadores activos 2-3-3 ♦ 

Pases rápidos : 2-5-0 ♦ 

Equipo jugadores pequeños: 3-1-0 ♦ 

Ataque activo : 3-1-2 ♦ 

Bloquead ores activo3- 1 -2 ♦ 

Adversario computadora simpático (1¡) : 3-1-4 
♦ 

No se distinguen los receptores : 3-2-1 ♦ 

Sin cabezas : 3-2-1 ♦ 

Modo ultra hard (lj) : 3-2-3 
Bala roja, blanca y azul : 3-2-3 ♦ 

Anular códigos siempre QB y receiver : 3-3-3 ♦ 
Sin intercepciones : 3-4-4 ♦ 

Velocidad activa) : 4-0-4 ♦ 

Defensa activa: 4-2-1 ♦ 

Sin fumblas aleatorias : 4-2-3 ♦ 

Modo super pases : 4-2-3 ♦ 

Invisible : 4-3-3 ♦ 

Modo super blitz : 0-4-5 ♦ 

Capacidad lurbo infinita : 5-1-1 ♦ 

Portador de bala no identificable : 5-2-2 ♦ 
Tiempo nieve : 5-2-5 ♦ 

Modo hyper blitz (lj) : 5-5-5 ♦ 

Tiempo lluvia : 5-5-5 ♦ 


Códigos Cheat 

Entre estos códigos en el Menú Cheat. 

Fumble más fácil : BTTRFNGRS 

Jugadores grandes : MRSHMLLW 

Bala deslizante : FLBBR 

On Fire : HSNFR 

Gran pieza cara o cruz : BGMNY 

Gran bala : BCHBLL 

Minas sobre el terreno : PPCRNRTRNS 

Jugadores en tierra, heridos : HSPTL 

Jugadores on fire : HSNFR 

Modo rugby : RGBY 

Jugadores Pequeños: SHRTGYS 

Modo lento : FRRSTGMP 

Jugadores flacos : TTHPCK 

EHurt QMIfRBAGKCLjjyOfl 


1/En] 

Efectos 
Estadio Alien 
Terreno enorme 
Bala loca 

Bala caliente como la 

No busques 
Ouille I 

Minas sobre el terreno 
Woaw! 

Jugadores dopados 
Modo Rugby I 


Códigos 
SCLLYMLDR 
BCHBLL 
FLBBR 
HSNFR 
brasa 

BTTRFNGRS 
HSPTL 

PPCRNRTRNS 
BGMNY 
HSNFR 
RGBY 

FRRSTGMPAnimaci-n lenta 
MRSHMLLW Jugadores grandes 

TTHPCK Heu... 

SHRTGYS Jugadores Pequeños 
TRBMN Turbos infinitos 


Control del tiempo : entre estos códigos en la 
pantalla Match ♦ 

2-1-2 ♦ Celar Weather 
5-5-5 ♦Rain 
5-2-5 ♦ Snow 
0-3-0 ♦ Fog 
0-4-1 ♦ Thick Fog 
5-0-5 ♦ While Christmas 

Personajes suplementarios : en "Enter Ñame For 
Record Keeping” escriba : 

7761 BETH 
0526 BILLZ 
lili BRAIN 


mm wm bbaek club 

Todos estos códigos son para introducirse en el 
menú "Enter Cheat Mode* del menú principal. 

Para jugar con los gigantes : GLYTHMD 
(Goliath Modo) 

Para tener los jugadores muy fuertes : RNLD- 
SWZNGR (Arnord Schwartzenneger) 

Para tener los jugadores pequeños: SMLMDGT 
(Small Midget) 

Para tener los jugadores desproporcionados : 
BBMNTBL 

Los defensores seguros: BGBFYDF 


mi it] 

Cheat Modo 

Entre estos códigos en el menú de cheots para 
activar las funciones siguientes : 

Gran bala : BCHBLL 

Bala deslizante : FLBBR 

Más fumblas : BTTRFNGRS 

Sin fumblas : STCKYBLL 

Heridas aumentadas : HSPTL 

Terreno resbaladizo: SLPNSLD 

Ocho tentativas : DBLDWNS 

Jugadores gordos: MRSHMLW 

Jugadores flacos : TTHPCK 

Cara o cruz con una gran pieza: BGMNY 

Fútebol en fuego : HSNFR 

Modo Rugby : RG8Y 


Texto diferente : en la pantalla de selección de 
códigos entre SCRAWL 


Malos Comentarios : en la pantalla de selección 
de los códigos entre SQUEEKY 


Grandes cerdos : en la pantalla de selección de 
códigos entre LARD 


(H§Nfl BLITZ 2009 

Jugadores escondidos 


BETH 

BILLZ 

BRAIN 

BRIAN 

CARLTN 

DANIEL 

DBN 

FORDEN 

GATSU 

GENE 

GENTIL 

GRINCH 

GUIDO 

JAPPLE 

JASON 

21 


BUT12M 


Nombre 


ALEC 

ALIEN 

AOB 

AUBREY 

AZPOD 

BOXER 

BRAIN 

CALEB 

CARLTN 

CURTIS 

DANIEL 

DAVID 

DIÑO 

EDDIE 

FORDEN 

FRANZ 

GENTIL 

GRINCH 

GUIDO 

GUMBY 

JAPPLE 

JASON 

JEFF 

JENIFR 

JOVE 

LEX 

LUIS 

MOOSE 

MXV 

NATHAN 

PIRATE 

PUNKR 

PUNKB 

RAIDEN 

RALPH 

RANDEL 

ROOT 

SAL 

SHINOK 

SHRUNK 

SAD 

SKULL 

SMILE 

THUG 

TREX 

TURMEL 

WHODAT 1844 

®«L« 99 


[HM/93/Euro) 

PIN 


PIN 

1197 

1111 

lili 

7777 

4777 

2111 

lili 

0996 

1111 

lili 

0604 

3333 

lili 

3333 

lili 

1010 

lili 

0222 

2222 

8698 

6Ó60 

3141 

1111 

3333 

6644 

7777 

3333 

lili 

1014 

0515 

1111 

1221 

2112 

3691 

lili 

6666 

6000 

0201 

8337 

6666 

1111 

1111 

1111 

1111 

lili 

0322 


7761 

0526 

lili 

0818 

lili 

0604 

6969 

lili 

0310 

lili 

0222 

6765 

6660 

3141 

1221 


[DreiBinsV99/Eitro] 


Cabezas grandes: BRAINY 
Jugadores gordos: BIGBIG 
Juego rápido : FAST 
Sin meta : PULELD 

¿Z§«Hl BSfAKAWAY '93 


[HM/88/I«ro] 


AhHMMMMHM 

(8raiaeait/BI/Iirt] 

Turbos : en la pantalla de selección de códigos 
entre TURBO 

Animación lenta : en la pantalla de selección de 
códigos entre DEDMAN 

Equipo Sega : en la pantalla de selección de los 
códigos entre SupERSTARS 


(IH/U/Etn] 

Jugador perfecto : en lo opción "Creóte A 
Player”, enlrar “Jim Jung" como nombre. 

100 Puntos Bonus : este código aumento 100 
puntos a su equipo en el modo “Soisons". En el 
menú principal de temporadas oprima C .' , 
c : , c : , C-: , c .. c : , c< , c : , luego r. 

Menú Cheat : en la barra de títulos, escriba C ", 
C , C O* , R, R. Una pantalla cheat es dis- 
ponible en el menú principal. 

3 Equipos suplementarios : presione rápida- 


O05i 


TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS ffl N64/DREAMCAST [*] TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 




TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS H N64/RREAMCAST ffl TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 


_jy\ás de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ad o s 


biblia 


tlTi 


imp« 


mente C(c), L, C en lo pantalla de selección 
de equipos. 

Selección aleatoria de un equipo : oprima 
simultáneamente L+R en la pantalla de selec- 
ción de equipos. 

Jugodor increíble : inscriba el nombre grEEn 
¡ello. 

Jugadores escondidos : Aquí están los 
nombres o inscribir : 


’BB/lim] 


SlMIKRIN: THE RDM^SM} IS; 

Imagen escondido: 

Ponga el ¡uego en un PC para enconlrar una 
imagen escondida. 


♦ x2, 4x3, ♦ x4. 

@MtnRK6ER 


IDreiracasVOO/US] 


Tommy Corbone 
Simón Carbone 
Olivia Carbone 
Joe Seeders 
Todd Dowd 


ÜSnkhimarecreatires 


(HB4/99/USA) 

Cheat Mode (Wdas infinitos, jugar con los 
monstruos, la elección del nivel...) : 

♦, C , C , O , C(c), C 
♦,C , ♦, C(c), C , C(c), ♦, C , C ,C , ♦, 

C(c), c : ,c : , c ' , *,c c : , 

c ,c , c:. 

Contraseña : 

2 ♦, ♦, C(c), C\ C(c), ♦, +, C . 

4 ♦, ♦ , C(c), C , C(c), 4*, C(c), 

C . 

5 ♦, C ' , C(c), ♦, C|c), C ,C , «. 

?♦, C(c), C r , C(c), C(c), C ' , C . 

1 1 C(c), ♦, C(c), C , C . , 

13 ♦, C , ♦, C' , C , 
i4^,c , c : , c : , cid, c(c), c(c). 

16 c C(c), c : , C(c), ♦, c , c . 

@NIGHTMARE CREATURES 2 . 

lüreancast/OD/Ub] 

Cheat Mode 

Haga Start para hacer una pausa, luego man- 
tenga L+R y haga 4>, B, X, 4, B, X, B, X, A, 
X para acceder a la opción Cheat. 

Selección de nivel 

Vaya en Opción (no entre), mantenga B duran- 
te unos 3 segundos, suelte, luego haga Y, A, X, 
B. Mantenga X durante un segundo, suelte y 
haga 8. 

Energía máxima 

Mantenga X+Y y boga B durante el juego 

Intro Kalislo, sonidos y Artworks 
Inlroduzca su ¡uego en un PC. 


[HM/99/Eir) 


HSnklemstihre 

50°j más de Armadura 

Entre la contraseña PCPNL 

Invulnerabilidad 

CPPLM 

Daños Quad 

BDGFK 


lífiRFE RUAD CHALLENGE 

(HH/ 9 I/IISHI 

Coches suplementarios :en la pantalla de selec- 
ción de coches hago 
C(c) paro tener el 4x4 Monster. 

C para tener el Punisher. 

C para conducir la Thunderbolt. 

C paro pilotar el Crusher. 

Nue >s circuitos : en la pantalla de elección del 
circuito, 

Para tener El Cojón mantenga ♦ presionado y 
presione L+R. sitúese en El Paso presionando 
Z+A. 

Para tener Flogslaff mantenga ♦ presionado y 
presione L. sitúese en Moyave presionando 
Z+A. 

Pora lener Guadelupe mantenga ♦ presionado 
y presione R. sitúese en Vegas presionando 
Z+A. 

Salido rápida : presione A sobre la línea de sali- 
da, antes de que desaparezca "Set” de la pan- 
talla. 


LÜKHE BATELE R4 „„„„ r 

1HM/0D/US) 

Juego bonus : 

Empiece una nueva portida y enlre FIRESEAL en 
lugar de su nombre. 

Sound lesl : 

Entre,MUSIC/ON o SOUND/ON en lugar de su 
nombre. Pulse A. 

Soft reset: 

Mantenga Seled + Start + L + R durante el 
¡uego. 


Música escondida: 

Ponga el ¡uego en un PC para encontrar la 
música escondida ,, ¡ingle.-'av\ 

Soosa boaga 

[Oreamcast/BI/íim) 

Masler code (necesario pora utilizar los otros 
códigos): 

Entre el código IGOTNOSKILLZ en las opciones. 
Bolla de fuego: 

Entre el código STRIKEAMATCH en las opciones. 
Armas inteligentes: 

Entre el código DODGETHIS en las opciones. 
Relámpagos: 

Entre el código KILOWATTS en las opciones. 
Nube de tormenta: 

Entre el código STORMYWEATHER en las 
opciones. 

Ciclón: 

Entre el código BLOWHARD en las opciones. 

Todos las Tribal missions: 

Entre el código IMINFRANCE en las opciones. 

Video deTribol Triol: 

Entre el código STRENGTHNO en las opciones. 
Jugar con Abe: 

Entre el código AHOUSEDIVIDED en las 
opciones. 

Jugar con Death: 

Entre el código SALMONMOUSE en las 
opciones. 

Jugar con Discodude: 

Entre el código DOTHEHUSTLE en las opciones. 
Jugar con Dworf; 

Entre el código HEIGHTCHALLENGED en las 
opciones. 

Jugar con Leprechaun: 

Entre el código BLARNEYSTONE en las 
opciones. 

Jugar con Pírate: 

Entre el código WAREZWRONG en las 
opciones. 

Jugar con Superguy: 

Entre el código SECRETIDENTITY en las 
opciones. 

Jábolis: 

Entre el código PORKCHOP en las opciones. 
Tikis: 

Entre el código IDOLATRY en las opciones. 
Pájaros: 

Entre el código AVIARY en las opciones. 

Modo 'Boar rodeo': 

Entre el código SADDLEUP en las opciones. 
Mode 'Boar polo': 

Entre el código TRICKSHOT en las opciones. 

Máscaras del nivel 2: 

Entre el código ICHEAT en las opciones. 

Máscaras del nivel 3: 

Entre el código THEREFOREIAM en las opciones. 
Máscaras del nivel 4 : 

Entre el código SOVERYVERY en las opciones. 
Máscaras del nivel 5: 

Entre el código WEAKANDSAD en las opciones. 

ISbpératibnwinrack 

Todos los personajes en Multijugadores 
Antes que lo demostración comience, haga ♦, 

♦ x2, 4x3, ♦ x4. Luego manlenga C-* y haga 
Start en el menú "Press Start " 

Sudden Death Mode 

Antes que lo demostración comience, haga C- 

♦ , C-4, C-4, C-4, C-4-, O-*, C-*, C-+. 
Luego oprima L y haga Start en el menú " Press 
Start". 

Modo Trial 

Antes que la demostración comience, haga ♦, 


Bonus: 

Termine los niveles siguientes para obtener los 
bonus que corresponden : 


Nivel - Dificultad - Bonus 

3 - Advanced - GLG40MM Pipe Bomb 
Louncher 

3 - Intermedióte - Nivel bonus 

4 - Advanced - Icón Bomb 

5 - Advanced - Se puede jugar con Proofer 

5 - Intermedióte - Se puede jugar con Scarpin 

7 - Advanced - Nivel bonus 

8 - Advanced - DICW 

8 - Novice - Se puede jugar con Commander 

9 - Advanced - Nivel bonus 

10 - Advanced - Se puede jugar con Enemy 
B.A.T. y D.K. 

1 1 - Advanced - PSG-1 

1 1 - Intermedíate - Se puede jugar con Siba 

1 2 - Advanced - Nivel bonus 

1 2 - Intermedíate - Ump Machine Gun 

13 - Advanced - SPAS12 weapon 

14 - Advanced - Nivel bonus 

1 4 - Novice - Se puede jugar con Shinobi 

1 5 - Advanced - Guided Missile 2 se puede 
jugar con Salamander y Dr. K. 

1 5 - Novice - Nivel bonus 

Modos Sound y Movie: 

Termine el modo " mission " en novice, inter- 
medióte, y advanced para oblener estos dos 
modos. 

Más colores: 

Termine el advanced training en el " arcade 
mode " para oblener nuev ^s colores para su 
personoje (hay que hacerlo con cado persona- 
je, y hay personajes que no tienen nuevos 
colores). 

(lSpaperbiyba 

Invencibilidad: 

entrar INVINC como contraseña. 


[NM/DO/ears] 


Sin limite de tiempo: 
entrar UNTIMED. 


Rocket Boosters: 
entrar GOFAS! 


Selección del nivel: 
entrar MAXSUBS o OBVIOUS. 


Modo turbo: 
entrar RUSH. 


Periódicos ilimitados: 
entrar NOBUNDEL. 

Lista de buenas respuestas pora Bowser 
Respuesta a las preguntas de Bowser: 3, Rojo, 
Rojo, 24. 

Ubicarse en el pasillo sin fin 

Paro salir del posillo: ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦. 

Mario original 

En lo casa de Boo, salta dentro de la vasija. Te 
encontrarás en la versión original de Mario. 

Diario ínlimo de Luigi 

Cuando tengos las Super o las Ultra Boots, ve 
a la habitación de Mario y de Luigi en su casa. 
Verás un cuadrado de carteles dados volteados 
en la dirección incorrecta. Haz un salto especial 
(Pulsa sobre A una vez que te encuentres en el 
aire) paro ir o la cava. Examina el libro sobre la 
mesa para hallar el diario de Luigi 

Jugar con el cortero 

Termina el juego habiendo recuperado todas 
las cartas del juego. Envíalas por correo paro 
ganar un pedazo de estrella. 

Las monedas Estrella 

Usa las monedas Star para comprar nuevos 
logos a los personajes que se encuentran en el 
nivel del Shooting Star Summit. 


PIN TRI-KE1RN , , 

(Dreancast/BB/Jap) 

Jugar con Hinomazu : termine todas los sec- 
ciones en todos los niveles. 


Otros trajes: termine en primer lugar de todas 
las carreras más o menos oficiales y desbloquee 
un traje 

Jugor con Hinamazu : termine todas las sec- 
ciones en todos los niveles. 

Otros Irajes: termine en el primer lugar de todas 
las carreras más o menos oficiales y desbloquee 
un traje 

2§PERRYRAGERI 

mimm) 

Mejores armas, los puntes exira. Aumento de 
grado : gane una medalla sobre uno de los 
niveles A, B, o C paro subir en el escalónsu- 
perior B, A ver AA. 

Mejores armas, los puntos extra, Aumento de 
grado : gone una medalla sobre uno de los 
níreles A, B, o C para subir en el escalón 
superior B, A ver AA. 

¡SpERFECTDMK 

HIB4/D0/EarB) 

Enlrar en el Carrington Institule Website : 

Utilice los códigos siguientes : 

Usemame: Solaris 
Password: pal32ver21z 

Desbloquee Ferfect Darkness (un nuevo nivel de 
dificultad) terminando todas las misiones sólo 
en Perfect Agente. 

Desbloquear los trucos en Combate Simulolor : 
Desbloquear los preset gomes: 

Desbloquee Hdd the Briefcase lerminando 2 
Challenges. 

Desbloquee Pislol One-Hit Kills terminando 3 
Challenges. 

Desbloquee Capture the Case terminando 4 
Challenges. 

Desbloquee Tranquilizar terminando 7 
Challenges. 

Desbloquee Slow Motion terminondo 8 
Chollenges. 

Desbloquee Templo Explosives terminando 1 1 
Challenges. 

Desbloquee Slayer terminando 1 3 Challenges. 
Desbloquee Cloaking terminando 16 
Challenges. 

Desbloquear los escenarios: 

Desbloquee Hold the Briefcase terminondo 2 
Challenges. 

Desbloquee Capture the Case 4 Challenges. 
Desbloquear las Arenas: 

Desbloquee Complex. terminando 1 challenge. 
Desbloquee Warehouse terminando 3 chal- 
lenges. 

Desbloquee Ravine terminondo 5 challenges. 
Desbloquee Templo terminando 6 challenges. 
Desbloquee G5 Building terminando 9 chal- 
lenges. 

Desbloquee Grid terminando 1 1 challenges. 
Desbloquee Felicity terminondo 1 2 challenges. 
Desbloquee Villa terminondo 1 4 challenges. 
Desbloquee Sewers terminondo 1 6 challenges. 
Desbloquee Car Park terminando 1 7 chal- 
lenges. 

Desbloquee base terminando 1 8 challenges. 
Desbloquee Fortress terminondo 20 challenges. 
Desbloquee Ruins terminando 22 chollenges. 
Desbloquear las armas: 

Desbloquee Farsight XR-20 terminando 1 chal- 
lenge. 

Desbloquee Granada terminando 1 challenge. 
Desbloquee Shotgun terminando 2 challenges. 
Desbloquee Falcon 2 (silencer) terminando 3 
challenges. 

Desbloquee SuperDragon terminando 4 chal- 
lenges. 

Desbloquee Laptop Gun terminondo 5 chal- 
lenges. 

Desbloquee Remóte Mine terminando ó chal- 
lenges. 

Desbloquee Tranquilizer lerminando 7 chol- 
lenges. 

Desbloquee Falcon 2 (scope) terminando 8 
challenges. 

Desbloquee Reaper terminondo 9 challenges. 
Desbloquee Cloaking Device terminando 10 
challenges. 

Desbloquee Devostator terminando 1 1 chal- 
lenges. 

Desbloquee Proximity Mine terminando 1 2 chal- 
lenges. 

Desbloquee Slayer terminando 1 3 challenges. 
Desbloquee Phoenix terminando 1 4 challenges. 
Desbloquee Combate Boost terminando 15 
challenges. 

Desbloquee Mauler terminando 16 challenges. 
Desbloquee Callisto NTG terminando 1 7 chal- 
lenges. 

Desbloquee Crossbow terminando 18 chal- 
lenges. 

Desbloquee RC-P120 terminondo 19 chal- 
lenges. 


Desbloquee DY357-LX 20 terminando chal- 
lenges. 

Desbloquee N-Bomb terminando 21 chal- 
lenges. 

Desbloquee Láser terminando 22 challenges. 
Desbloquee X-Roy Scanner lerminando 23 
challenges. 

fflpGA ERROPEAN TIUR CREA IS 

[KM/OI/fin] 

Gorda cabeza: 

Enlre el código “ RTYNBRTYNNY 
Gordas manos: 

Entre el código * RTYNMGRNY °. 

Grande golfista: 

Entre el código “ TRYBFCKRYB ". 

Pequeño golfista: 

Entre el código " RTOCFCAMHCE \ 

Pequeña cabeza : 

Entre el código ‘ RNTYRNMYQDNB " 


djpHANTUVSTAR Mll|E 


IllCUt/ll/ll] 

Artwork 

Sitúe el juego en un PC 

@PRAKIASV STAR RHIIRE . , 

Versuto 2 
(Oreamcast/lJl/Jap) 

Ver lo secuencia final: 

Nota: Paro esla astucia, usted necesita un 
teclado. Escriba uraending en la borra de títu- 
los. 

Cambiar el nombre del arma: 

Termine el modo Challenge con un S-Rank. El 
nombre de cualquier arma puede ser cambia- 
do. 

(Hphantasystaronuni „ , 

Versión 2 
[Creancast/tn/Jap] 

Controlar la secuencia final: 

Pulse L o R cuando aparece la última pantalla 
de juego, después de haber vencido al 'boss' 
final. Podrá hacer moverse las líneas. 

Controlar la pantalla de carga: 

Utilice el Anolog-stick para mover la bolla de 
luz cuando el ¡uego se está cargando. 

Controlar la vista: 

Mantenga L en el pad D durante el juego y 
mueva el Analog-stick del pad B para mirar por 
todas partes, Pulse A y Y para controlar el 
zoom, y R para quedar con el héroe. 

Imagen escondida: 

Situé el juego en un PC pora leer los archivos 
.BMP (imágenes) de "Extra". 

Mensaje escondido: 

Las Letras de las armas rojas forman el nombre 
“HeathCliff" cuando se las pone en orden : 


Red Saber: He 
Red Sword: o 
Red Dagger : t 
Red Portisan: h 
Red Slicer: Cl 
Red Handgun: i 
Red Mechgun: ff 

ümiraw 

Nuevos trajes 

Hoga C-4 + C-4 en la panlalla de selección 
de personajes. 

IH^PIIOI NHRGS M 

[Njnlenila/ 87 /Earfl] 

Para poder volar en la noche : con el cinturón a 
reacción del nivel debutante, hay que seguir el 
grupo de cascadas que conducen hacia el cas- 
lillo luego a un estanque. Luego, una gruta 
aparecerá en la que usted deberá entrar. Vaya 
al interior de la gruta y usted escuchará un 
ruido chirriante. Acérquese a la rejilla de métal 
sin tocar el agua y usted será enlonces trans- 
portado en el mismo nivel, también de noche. 

Para tener mucho carburante : este truco sólo 
funciona en Lrttle States y en versión japonesa. 
Vuele a ras de tierra sobre la Highway en el 
Nor-oeste que lleva a Cap Cañaveral. A la 
izquierda, usted encontrará una estación de 
gasolina. Arráselo hasta que usted oiga un 
ruido. Usted tendrá entonces el carburante. 


'Tí 
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Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


Mucho combustible paro nipones advertidos : 
Pausa, ♦, 

Telelransporladores : viaje rápido de New-York 
a Los Angeles gracias a un inmueble situado 
cerco del oeropuerto a L.A., por una obertura 
sobre su fachada. Otro va a Florida a Seottle. 
Para esto, penetre en los dos hangares grises 
del nivel. 

Cambie Mario en Mario : en pleno nivel de los 
States, tire en la nariz de Mario sobre el Mt 
Rushmore I 

Scores perfectos : en lo barro de títulos, presio- 
ne c : , o: , C(c), c ,c:,c , c: . 

Calibre del cañón : 

1 er round 

CAÑÓN 1 1-2 grados Oeste 50°Norte 

Potencia M-x 

CAÑÓN 2 12 grados Sur 70° Oeste 

Potencia M-x 

CAÑÓN 3 18 grados Oeste 30° Norte 

Potencio M x 

CAÑÓN 4 4 grados Sur 8 7 o , Oeste 

Potencia M-x 

2doround 

CAÑÓN 1 10 grados Sur 65° Oeste 

Potencia M-x 

C7ÑÓN 2 5 grados Sur 12° Oeste 

de 50% de polencia 

CAÑÓN 3 29 grados Oeste 28° Norte 

Potencia M-x 

CAÑÓN 4 18 grados Este 49°Sur 

75% de potencia 

3éme round 

CAÑÓN 1 13 grodos Este 23 grados Sur 

Polencia M-x 

CAÑÓN 2 7 grados Sur 85 grados Oeste 

25% de potencia 

CAÑÓN 3 52 grados Sur 41 grados Oeste 

Potencia M-x 

CAÑÓN4 45 grados Este gradi 3 Sur + 
de 90% de potencia 


pantallo de selección del entrenador. 

JdlMKIIIAII ITiBUUI 

Hacer más daños : ejecute un movimiento de 
combate, y mantenga A presionado. 

SpRP'RMUSIC „ 

[Drearacast/98/Jap] 

Cambiar de trajes : presione X para cambiar el 
color del traje 


l SWORD 

(Star Gladiator] 
(Erearacast/OO/Euri 

Jugar con Evil Gomof 

introdúzcase sobre Gamof y oprima Start + A. 
Jugar con Kaede 

introdúzcase sobre Rain y ♦, ♦, ♦, ♦. 

Jugar con Rai-On 

introdúzcase sobre Byakko y oprima ♦, ♦, ♦, 

♦, ♦. 


.POXIMOHSHAP 


(HB4./8 3/Euro] 


Número 

Nombre 

Localización 

01 

Balbasaur R¡' . bodego 

04 

Charmander 

Volcán 

05 

Charmeleon 

Volcán 

06 

Charizard 

(oleán 

07 

Squiriel Valle 


11 

Metapod 

Rio 

12 

Buterfree 

Playa 

14 

Kakuna 

Túnel 

16 

Pidgey Playa 

25 

Pikachu 

Playa, 


Túnel, Rio .bodega 

27 

Sondshrew 

Valle 

28 

Sandslash 

Valle 

37 

Vulpix 

Volcán 

39 

Jigglypuff 

bodega 

41 

Zubal 

Túnel, bodei 

45 

Vielplume 

Rio 

50 

Diglett 

Túnel 

51 

Delgtrio 

Túnel 

52 

Meo- th 

Pla ; a 

54 

Psydelck 

Rio 

56 

Mankey 

Valle 

58 

Growlithe 

Volcán 

59 

Arcanine 

Volcán 

60 

Poliwag 

Rio 

70 

Weepinbell 

bodega 


MUSiC 2 ■ rt/flnyil , 

[Dreancast/DD/Usa] 

Modo Rally, Modo Sobrevival y uno opción de 5 
o 7 botones: 

Acumule más de cinco horas de juego. 

Hyper Canciones: 

Juegue todas las canciones una vez. Luego, 
mantenga Select cuando usted escoja una con- 
dón en la pantalla de selección de niveles. 
Nota: Esto no puede hacerse en modo debu- 
tante. 

Canción escondida: 

Haga ♦,♦,♦, ♦, Y , Start en 

la barro de títulos. 

Canción Escondida De J-R&B: 

Oprima B , Y (2),*- , R , Y ,♦,♦,♦ + Start en 
barra de ftulo. 

Otras canciones escondidas: 

Acumule la cantidad indicada de horas de 
juego para desbloquear el tipo correspondiente 
de canción. 

Tierno: 2 horas 

Nuevo tenedor: 2,5 horas 

Jovencilas Sexys: 3 horas 

J. Ruido De Garage: 5 horas 

Salón: 4,5 horas 

J-R&B: 4 horas 

Akiba: 6 horas 

Live: 6,5 horas 

A..angrade: 7 horas 


El equipo los All-Star : presione ♦, L, ♦, L, ♦, 
L, ♦, L, ♦, R, ♦, R, ♦, R, R, B, A, Z+Start en 
la barra de títulos. 


Modo grandes cabezas : oprimo C(c), C(c), 
C , C C C : , C C< , 8, A, Z+Starl en 
la barra de títulos. 

0PRQ BJIJOIIAU KINE „„ mll 

{N64/97/Jap] 

Para ver las secuencias finales : después del 
logo Genki, mantenga presionados simultánea- 
mente L+R+A. 


báPDKfKOH «uzee ua» mnnm 

(NM/ii/iq 

Nivel Mewtwo 

En la pantalla Selección Trainer, entre el código 
siguiente : 

Mantenga Z y haga B, ♦, L, B, A, Start, A, ♦, R. 
Modo S-Hord 

En la pantalla de arreglo de dificultad, manten- 
ga Z y haga R, L, A, B. 

Speed Marathón 

Para subir la velocidad hasta 99, haga este có- 
digo en la pantalla tíulo : Mantenga Z y haga B, 
A, L, L. 

Todos los entrenadores del modo 2 jugadores 
Mantenga L+R+Z sobre los dos pads en la 


i'N MHSIC 3 m _ 

[Drearacast/BB/US] 

Segmento escondido : Lovel ; 

Juegue G-Pop en el primer nivel y haga más de 
80% GREAT. Juegue Lounge en el segundo nivel 
y termine el stage. 

Segmento escondido : Positivo 
Escoja al personaje por eliminación e introduz- 
ca Cute en el nivel 1 y Magical Girl en el nivel 
2 . 

Segmento escondido : Preludio 
Usted debe hacer un puntaje de 85000 en 
Advanced y de 90000 y un combo máximo de 
40 en Classic3. 

E®3 POWER SIME 2 

(DC/aa/jap] 

Niveles suplementarios: 

terminar el juego con todos los personajes 
(incluso los escondidos), esto desbloqueará tres 
niveles suplementarios escondidos en lo bajo 
de la pantalla de stages 

Jugar con los personajes escondidos: 
terminar el modo arcade con todos los perso- 
najes para poder jugar con Pride y Ann. 

Spower sioni „ H/00/1 , 

[Breanieast/88/Jap] 

Aquí tiene descortezado el juego de combate 
más divertido de Dreamcast : atención, esto lo 
va a encantar! 

Opciones Suplementarias : hay que lograr ter- 
minar el juego en modo Arcade con todos los 
personajes sin tocar al nivel de dificultad. El 
modo Extra Opciones será- desbloqueado. 

Pora jugar con los Boss: hay que terminar el 
juego victoriosamente con todos los personajes 
para poder encarnar el terrible Kraken. Una vez 
la operación terminada, vuelva a hacer una 
vuelto de pisto venziéndolos todos y usted 
obtendrá a Volgos ! 

Cambiar de troje : presione B en la pantalla de 
selección de los personajes. 

ÜPflWEREHU. PRI BUBEMLl^jj 

Estadios Bonus 

En lo pantallo de selección del estadio, haga C- 
♦, C-*, C-*, C-4-, C-* x2, Z, C-*, C-», C- 
♦, C-+, Start. 

Stots los jugadores 


PR0JECT JHSIfCE m t/nnil 

[Dreanicast/OO/Jap] 

Jugar con Burning Batsu 
Seleccione el modo Story y juegue con Taiyo 
Gakuen. Haga perder un round a Batsu contra 
Akira, Yurika o Zakí. Lincyo remplacerá Batsu 
después del partido y Burning Batsu aparecerá- 
en el combate contra Vatsu. 

Jugar con Demon Hyo 

Termine el juego con todas las escuelas y todos 
los finales. 

Jugar con Hyo Imawano y el Dark Side Studenl 
Council 

Termine el juego en modo Story con todas las 
escuelas normales Hyo será desbloqueado en 
Arcade Free Modo, versus modo y training. El 
dark side student council será desbloqueado en 
modo story. 

Jugar con Kurow 

Termine el juego con el dark side student coun- 
cil 

Jugar con P' -vered Akira 
Escoja el modo story y juegue con Seijyun 
Syogakuen. Vénzalo Wild Daigo sin utilizar la 
técnico de equipos. 

Jugar con Roy Bromwell y Tiffany Rose 
Termine el juego con la Pacific High School 

Jugar con vatsu 

Termine el juego con Gorin Koukou 

Jugar con Wild Gaido 

Termine el juego con Gedo KouKou 


@PSYCH!CI 


Obtener los Artwork : ponga el CD en el lector 
de sonido PC. Buscando en el directorio usted 
podrá obtener mejores fotos en el formato BMP 

Jugar con Uon : acumule seis horas de juego o 
complete el Story Modo con los diez personajes. 

Jugar con Kiss : acumule 12 horas de juego o 
desbloquee Uon y complete el Modo Arcade 
con todos los personajes. 

Juegue con Bum : desbloquee Uon y Kiss o ter- 
mine el Story Modo , Arcade con todos los pro- 
tagonistas del juego, incluso Uon y Kiss. 


Sotan : vaya sobre Shin y mantenga Start hosta 
que Satan aparezca. 

elefante : vaya sobre el elefante y mantenga 
Start. 

Selección aleatorio de los personajes : vaya 
sobre Lulu y mantengo Start. 

@RWPEHBÍZ»RBRRiy i[iMTO 

Otromundo 

Hacer X, ♦,♦,♦, X en la pantalla título. Un 
ruido confirmará la maniobra. 

Todos los personajes 

Haga ♦, ♦, X, ♦, ♦ en la pantallo título. 

Leer el tarot 
Haga ♦, X, ♦, X, ♦ 

Demo hablado 

Haga los dos códigos mostrados anteriormen- 
te y luego haga X, ♦, ♦, ♦, X, ♦, ♦, ♦, 

♦ , ♦ y X en lo pantallo título. 

Débug modo : enlre la contraseño siguiente : 
QQQQ QQQQ QQQQ QQQQ. Vaya al 
menú de opciones, y el modo God estará- dis- 
ponible. 

Travesar los muros : Escriba NOCLIP 

Todas tas armas (Eos./Normal) : 

Realm of black magic : ?DRY OPFG P3BT VBKX * 
6 DRW OPFG T3BR VBJX 
The Elderworld : 95RV TPFG QQBT JBJT/ 5SR9 
TPFG VQBR JBCT 

The Netherworld : 81 RV 6PFG RGB5 5BJH/ 
41R9 6PFGY/GBQ 5BCH 
Shub-Niggurath's Pit : 79R/ 2PFG R7BS SBJF, 
39R9 2PFG W7BQ SBFC 

Todas las armas (Hard/Ndroitemare) : 

Realm of black magic : 2DR? OPFG Y3BT 
VBCX YDR8 OPFG 23BM V3BX 
The Elderworld : 1SR7 TPFG 2QBP JBBT/ 5SR9 
TPFG 3QBM JBFT 

The Netherworld : 01 R7 6PFG 0GBN 5BBH/ 
W1R5 6PFG4GBL 5BFH 
Shub-Niggurath’s Pit : Z9R7 2PFG 07BN SBBF/ 
VR95 2PFG 47BL SBBF 


The Palace of Hate : 4SR9 ?PFG WQBQ 1BCK 
The Pain Maze : 4NR9 WPFG WVBQ Z8CB 
Azure Agony :4JR9 YPFG WZBQ XBCC 
The Namelass City : 8DR0 0PFQ K6BD BDGX 
Shub Niggurath's Pit : 39R9 2PFG W7BQ SBCF 


PUYI 4 „ . , 

[Dreancasl/99/Jap] 

Jugar con Doppel Aruru : termine el juego en 
Story Modo. Vea en la pantalla los tanteos y los 
créditos y seleccione los Modes Versus y Free 
Play. Presione L y Y y muévase a la izquierda de 
Salón o a la derecha de Scheze en lo pantalla 
de selección de los personajes. 

Jugar con Carbunclo : termine el juego en 
Modo Story. Vea en la pantalla los tarrleos y los 
créditos y seleccione los modes versus y Free 
Play. Presione R y Y y muévase a la izquierda de 
Satan o a lo derecha de Scheze en la pantalla 
de selección de los personajes. 

Artwork escondido : ponga el juego en un PC 
compatible lector de CD-ROM con el fin de 
observar en el fichero de "Omoke" una imagen 
escondido. 

tSpRYR JHIYI SIM 64 , 

[M84/88/Jap) 

Selección de los personajes al inverso : vaya 
sobre Draco y mantenga 
Starl. El jugador 1 podrá escoger al personaje 
del jugador 2 y viceversa. 

Carbunckel : vaya sobre Arel y mantenga Start 
hasta que aparezca Carbunckel. 


^§QIMRE2 


[NB4/S9/Eara] 

En el modo mullí-jugadores las municiones infi- 
nitos : entre S3T1 NF1N IT3S H0TS en las 
contraseñas. 

Poca gravidad : ponga S3TL OWGR • TfY ???? 
en las contraseñas. 

Colores space : ponga S3TC 00LC OLOR S??? 
en las contraseñas. 

Ultimo nivel : ponga F6Y3 WXQK CHD0 8K4D 
en el misma lugar. 


Contraseñas NTSC : 

Castle of Damned : H40X ZWB HLBD 74 DJ 
The Necrópolis : HOP3 2XBN WQ2B NZVK 
Gloom Keep : CWHX CH3B GDB3 14JY 
The Door to Chthon : PQW4 9QVD Y8VY X21M 
The House of Chthon : PL24 XBBT YJLQ 32?6 
Ziggurat Verdeigo : 6JR3 KDDV 3SLG 9RFT 
The Ogre Ciladel : GWY6 7BBB 23BD L4HK 
The Crypt of Decay : B8YN BBBB ZBBB SXR4 
The Wizard’s Manse : 55R6 OXCJ 2LBR QW1 
The Dismal Oubliette ; 51RZ ?6XQ RGBR NNJH 
Underearth : 5XRV SMXP B7BR LP5H 
Terminotion Central : 5SR9 TPFG VQBR JBCT 
Vaults of Zin : 5NRV JF6G CVBR GBFL 
The Tomb of Terror : 5JR6 HDXM 2ZBR DPN5 
Satan's Dark Delight: 5DRO HW4N PZ?S 5Y2W 
Chambeas of Tormén» : 49R6 XBBJ 2GBQ 932T 
The Haunted Halls : 45RZ ZF32 LZBQ 773R 
The Tower of Despair : 41RO 6PFG WGBQ 
5BCH 

Eider God Shrine : 4XRV QBFG B3BQ 3BD3 
The Palace of Hate : 4SR5 DBBN ZGBQ 1628 
The Pain Maze : 4NRV JBBF BRY5 744W 
Azure Agony : 4JR5 1 BBB 0QBQ X4HX 
Shub Nigguralh's Pit : 39R9 2PFG W7BQ SBCF 
The Namelass City : 4DR1 4XDD RVBQ VM1B 


Contraseñas PAL 

Castle of Damned : 65RW 4PFG TBBR 7BJZ 
The Necrópolis : 6 TRW 6PFG TGBR 5BJ0 
Gloom Keep : 6XRW 8PFG TLBR 3BJ1 
The Door to Chthon : 6SRW ?PFG TQBR 1BJ2 
The House of Chthon : 6NR2 4PFD FDLG 3C0Z 
Ziggurat Verdeigo : 6JR4 2PFD ?88N NCXY 
The Ogre Citadel : 6 DRW OPFG T3BR VBJX 
The Cr .pt of Decay : 59RW 2PFG T7BR SBJY 
The Wizard’s Manse : 55R9 MPFG VBBR QBCQ 
The Dismal Oubliette : 51 R9 PPFG VGBR NBCR 
Underearth : 5XR9 RPFG VLBR LBC5 
Terminotion Central : 5SR9 TPFG VQBR JBCT 
Vaults of Zin : 5NR9 CPFG WBR GBCL 
The Tomb of Terror : 5JR9 FPFG VZBR DBCM 
Satan's Dark Delight: 5DR3 YPFK 80Y6 LB5C 
Chamber's of Torment : 49R9 KPFG V7BQ 9BCP 
The Haunted Halls : 45R9 4PFG WBBQ 7BCG 
The To*»«r of Despoir : 41R9 6PFG WGBQ 
5BCH 

Eider God Shrine : 4XR9 8PFG WLBQ 3BCJ 


E 3 ARENA l/M/Mei 

(Oreamcast/OO/llS] 

Cheat modo 

Termine las misiones un jugador con todas los 1 
dificultades pora desbloquear las trampas en 
modo multijugadores. Haga Sari en el modo 
multijugadores y escoja la opción cheat en el 
menú. 

Termine el juego en varias dificultades para 
desbloquear muchos mini-juegos pora el \MU. 
Termine estos juegos y el mensaje 11 Cheat 
unlock * aparecerá en la pantalla principal. 
Termine los mini-juegos en todos los m.-eles de 
dificultades paro tener todos las trampas 

Códigos 

Nota : usted necesito el ratón y el teclado para 
estos códigos. 

Afichar los comandos : /help 
Afichar la lista de los jugadores : /who 
Enviar un mensaje a todos los jugadores : , say 
Enviar un mensaje al jugador indicado : 'say (1 - 
4) 

Enviar un mensaje al jugador que usted ataca : 
/tell_attacker 

Enviar un mensaje al jugador fichado : ,'tell_tar- 
get 

Enviar un mensaje a su equipo : /say_team 

Super ataque : durante un combate, seleccione 
un destino / presione A. 

Los piedras elemento : mire las bolas que salen 
del suelo. Vaya sobre el punto de interrogación 
y presione A. Esta operación hará aparecer el 
menú de selección de piedras. 

Vidas al máximo : vaya o Inn o grabe, presione 
B en la pantallo graboda. 

B RAID MESEIS , 

(NU/89/Ein] 

Selección del nivel : escriba la contraseña 
VZRFTMQ2G8SQ o FZJFTMR2G8RQ según la 
difiultad querida. 

Nivele: 

02 RED WOLF 
Recluía : 

12D1S2Q22MQQ 

veterano: 

1ZL1S2RF2MQQ 
élite : 

1ZB1S2S22M?? 

03 SUN DEVIL 
Recluta : 

BJDBC3Q22WQQ 
veterano : 

BJJBC3RF25QQ 
élite -. 

BJBBC3S225?? 

04 EAGEL WATCH 
Recluta : 

BZDBSMQZZIQQ 

veterano: 

BZJBSMRF28RQ 
élite : 

BZBBSMS22888 

05 GHOST DANCE 
Recluta : 

CJTCCQQ2FGSQ 
veterano : 

CZBCS5RFFMRQ 
élite : 

CJDCCQS2F288 


06 


FIRE WALK 


UPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS la- N 64 /DREAMCAST B TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 



TRAMPAS TRAMPAS TBflMPflS TRAMPAS H N64/DRÍAMCAST (se) TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenc ¡ados 


biblia 


t:ramp< 


¡ Recluta : 

K2TK65Q2F4SQ 

veterano: 

DJBDCYRFF5RQ 
élite : 

CZDCSWS2FMQ8 

07 UON'S DEN 
Recluto : 

T2TT68QGFIWQ 
veterano: 
élite : 

DJBDCYS2F5?? 

08 DEEP MAGIC 
Recluta : 

5JR5L1 QGGGSQ 
veterano: 

MJB2D1R2G2RQ 
élite : 

DZBDS8S2F??? 

09 LONE FOX 
Recluta : 

52T572Q4G4SQ 

veterano: 

2ZB2T2R2GMPP 
élite : 

2JB2D1S2G2?? 

10 BLACK STAR 
Recluta : 

VJWUQGGWSQ 

veterano: 

2ZB2T2R2GMQQ 
élite : 

2ZB2T2S2GM?? 

1 1 WILD ARROW 
Recluta : 

> ZWXMQ26ISQ 
veterano: 

FJJFD3R2G5RQ 
élite : 

FJDFD3S2G5?? 

12 MYSTIC TIGER 
Recluto : 

VZRFTMQ2G8SQ 

veterano: 

FZJTFMR2G8RQ 
élite : 

FZDFTMS2G888 

Sríimowseis „ . 

(Druacitt/OO/DS] 

Modo Dios Avalar (invencibilidad) 

presione simuláneamente *■ (stick analógico) + 

4 (d-pod)+ A durante el juego. 

Modo Dios equipo (equipo invencible) 
presione simultáneamente * (stick analógico) 
+ ♦ (d-pad)+ A : durante el juego 
Avalar God Modo : 

Poro volverse invencible, haga ♦ en la análogo 
+ ♦ sobre la cruz de dirección + A durante el 
juego. 

Team God Modo : 

Para volver su equipo invencible, haga 4 en la 
analoga + ♦ sobre la cruz de dirección + A 
durante el juego. 

Rainbow Seis: Rogue Speor 
(Dreomcast/00/Us) 

Cheat modo: 

Mantenga L+A+B+Y+X luego presione 


Hrmiu 


KIDS 


P4/Ü3/J2?] 


Cambiar el color de los trojes : presione variios 
golpes de Puño o de Pies en la pantalla de 
selección de los personajes. 

bSlMMMGE 2 UNIVERSAL THB 

(IIW/aá/íDro] 

Bueno, no es Godzilla, pero las bestias con lias 
que se puede jugar a parte de que rompen 
ladrillos pueden destruir inmuebles completos. 
Para jugar con Ralph : Entre LVPV5 como 
contraseño 

Para jugar con George y Ralph : Entre SM14N 
como contraseña 

Paro jugar con Lizzie, George y Ralph : Entre 
S4VRS comocontraseña 

Para jugar con Myukus : Entre NOT3T como 
contraseño 

Para jugar con Alternóte Myukus : Entre BIG4L 
como contaseña, el Myukus rojo será dispo- 
nible si usled tiene lOOS al menos tres veces. 

Paro jugar con Noob Myukus : Entre SRY3D 
como contraseña 


Las opciones escondidas : entre BVGGY como 
contraseña paro poner en dia las astuciias 
seleccionadas en el menú de opciones. 

ISrAMMGE W0R1S TVR „„„„„ , 

[NM/M/Inrí] 

Cambiar los colores de los personajes: en la 
pantalla de selección de personajes presione ♦ 
o ♦ en George, Lizzie o Ralph. 

Selección del nivel mantenga 

L+C(c)+C -*-C Í+CÍ en la pantalla do pre- 
sentación de personajes. 

Personajes escondidos : para ¡ugor con V.E.R.N. 
(Violent Enraged Radioactive Nemisis), buscar 
un “Scum Lab facility". Coma los barriles de 
desechos tóxicos y se transformará- pora todos 
los niveles. V.E.R.N es muy potente y puede 
volar. Presionando C usted podrá lanzar una 
bola de fuego. 

Ciudades escondidas : escriba rápidamente 
sobre los botones en la pantalla que le muestra 
lo próxima.ciudad 
George : A, A, A. 

Lizzie : B, B, B. 

Ralph : C -, C~, C'\ 

ATLANTA / SUBURBIA 
CASAS LAN CA / PALACE 
FAIR BANKS / UNDERWORLD 
KIEV / EXANGE 
KODIAK / SNOW CITY 
LONDON / BIG BEN 
LOUISVILLE / SCUMLABS BIOWEPONS 
MOAB / GAME REFUGE 
NASHVILLE / BASTOWN 
PHOENIX / AREA 69 
RIO DE JANERIO / SUNSET CITY 
SAN DIEGO / CALEB'S CITY 
WASHINGTON D.C / THE CAPITAL 
Los monstruos alérgicos : cada monstruo es 
alérgico a un animal. Si George come un perro, 
Lizzy un pájaro o Ralph un gato, ellos estornu- 
darán y derrumbarán el edificio sobre el cual 
se encuentren. 


sonido de campana que le confirmará-. 

Gordo boxeador 

Haga 4, 4, 4 4,4, R, R, L en la pantalla de 
selección del personaje. 

Boxeador muerto-vivo 

Hago 4,4, 4, 4, R, R, L en la pantalla de 
selección del personaje. 

Gordos puños 

Haga 4, 4,4-, 4, R, L en la pantalla de selec- 
ción del personaje. 

Vestidos de campeón 

Termine el juego en modo campeonato. 

Traje del Año Nuevo 

Ponga el tablero en el 1 ro de enero para tener 
un troje nuevo paro Joey T. 

Traje de Sonto Patrick 

Arregle el tablero en el 17 de marzo para tener 
un traje del Leprechaun para el arbitro. 

Traje de San Valentín 

Arregle el tablero en el 14 de febrero para tener 
un traje de enamorado para Lulu Volentine. 

Traje de Páscoas 

Arregle el tablero en el 23 de abril 2001 para 
tener un traje de Bunny para Mammo Tua. 

Traje del dia de la independencia 

Arregle el tablero en el 4 de julio para tener un 

vestido del lio Sam para G.C. Thunder. 

Traje de halloween 

Arregle el tablero en el 31 de octubre para tener 
un traje de esqueleto para J.R. Flurry. 

Traje de Navidad 

Arregle el tablero en el 25 de diciembre para 
tener untraje de elfe para Selene Strike y un 
traje de hombre de nieve para Rumble Man. 


Vaya a los lugares siguientes desbloquear los con el fusil de Sniper, usted verá una secuencia 
m,n.-,uegos escondidos sobre el VMU. que le muestra explotándole el corazón. 


Mire en la caja con el vestido de monstruo en el 
cuarto de la madre y del padre. 

Busque la máquina de arcade atrás del orcade 
en Ohtory. 


Segunda manera, dispárele hasta que esté casf- 
muerto y termine con el cuchillo. Usted verá una 
secuenda.- 


Una pequeña vuelta de Tank o de OVNI ? Es 
suficiente soltar encima. Usted podrá controlar 
sus movimientos durante un momento pero él con Freak E. Deke. 
terminará- por explotar. 


Freak E. Deke 

Termine el juego en modo arcade para jugar 


Para terminar el juego a 1 00% : hay los pasajes 
muy secretos en La tumba los Ancianos. Al 
comienzo, hay tres interruptores paro activar 
que servirán como plataforma. Salte encima y 
trate de alcanzar la telo de araño Cada vez que 
solté, hágalo sobre el muro hacia la izquierdo. 

Mmi-juego multi-jugador del Globox Access 
Disk 

En la pantalla título, haga Slort, luego manten- 
go L+R y oprima B cuatro veces. 

Bonus carta al final de un nivel (Raycap) 

Haga A, B, X, Y, X, Y antes de que el mensaje 
“acceso denegado " aparezca. 

Texturas kaleidoscope 
Haga 4, A, 4, B, A, Y, X, X 

Icono Royman VMS 
Haga 4-, X, Y, 4, Y, X, 4, 4. 

Pasaje secreto 

Haga A, B, X, Y, X, Y en Morb_20 (segunda sec- 
ción del nivel La Canope). Un pasaje secreto 
aparece y revela los códigos de tranpa para 
tener todos los poderes. 

Energía completa 

Hago R en ritmo (cambie la velocidad hasta que 
esto funcione). 

USlIfAIT T0-RUMB1E . - . 

[HM/DO/BS] 

Jugar con Tank Trosher 

Haga repetitivamente C-4-+C-4+C-4+C-4 
hasta que este Tank se burle de su adversario. 
Boxers en clase Compeonato 
Enlre " Bronze ' como nombre de <Gym en 
modo campeonato. Salga de este modo, y entre 
en el modo Arcade paro obtener Damien Black, 
Kemo Claw, Bruce Blade y Nat Daddy. 

@8EA0T TB RUMBLE BDXINS : „ , 

rnm 

(Treinta st/BQ./ US] 

Boxeador fin 

Haga 4, 4, 4, 4, 4, R, L en la pantalla de 
selección del personaje. Usted escuchará un 


Michael Jackson 

Termine dos veces el juego en modo arcade 
para jugar con Michael Jackson. 

G.C. Thunder 

Termine el juego tres veces en modo arcade 
para jugar con G.C. Thunder. 

Wild “ Stubby " Corely 

Termine el juego cuatro veces en modo arcade. 
Shaquilel O'Neal 

Termine el juego cinco veces en modo arcade. 
Freedom Brock 

Termine el juego seis veces en modo arcade. 
Rocket samchay 

Termine el juego siete veces en modo arcade. 
Robox Rese-4 

Termine el juego ocho veces en modo arcade. 
Bill Clinton 

Termine el juego nueve veces en modo arcade. 
Hillory Clinton 

Termine el juego diez veces en modo orcade. 
Rumbleman 

Termine el juego con todos los personajes, 
incluyendo los escondidos, más una vez en 
hard. 

Seleccione luego el modo torneo y escoja hasta 
ocho jugadores contra o en su equipo. 

Super Uppercut 

Tenga tres veces la palabra Rumble, luego haga 
L+ R para tener los puños blancos luego X+Y 
algunas veces. 

Doble flurry 

Encuentre un Rumble rojo o en oro y haga caer 
a su adversario con menos de un cuarto de 
energía. Utilice el rumble y el Flurry (X+Y). Con 
un buen timing, usled puede repetir el Flurry 
varias veces. 

Artwork escondido: 

Ponga el disco del juego en un lector compa- 
tible del PC CD-rom para encontrar las imá- 
genes en formato BMP (Bitmap). 


1/lM) 


Mini-juegos sobre el VMU: 


vista de la primera persona: 

Termine el juego en fácil o normal. 

Jugar con Steve Burnside en modo batalla: 
Obtenga la reproducción del Luger de oro en la 
oficina que está en el subsuelo en el disco 2. El 
orden correcto de los cajones es rojo, verde, 
azul, de arriba a abajo. Usted puede igualmen- 
te desbloquear a Steve Burnside en el modo 
batalla con Chris. 

Hacer un Cross-Firo con Steve Burnside con los 
Sub-Machine Gun: 

Destruya todos los zombis jugando en el modo 
batalla. Tome las metralletas, vaya hasta el 
zombi y oprima X. Para verlo cruzarlos mejor, 
juegue a la tercera persono. 

Jugar en alternada con Claire, modo batalla: 
Performe en el modo de batalla. 

Jugar con Chris en alternancia, modo batalla: 
Termine el modo batalla con Wesker. Nota: Él 
está armado sólo con un cuchillo 

Jugar con Albert Wesker en modo batalla: 
Después de que usted haya pasado lo secuen- 
cia en que juega con Chris, recupere las gafos 
de Wesker en el suelo del laboratorio de incu- 
bación. Usted puede también terminar el modo 
batalla con Steve Burnside. 

Desbloquee primero a Steve Burnside. Luego, 
juegue con Chris y termine con la mejor cate- 
goría para desbloquear a Albert Wesker. Él 
tiene un cuchillo y hierbas mezcladas. 

Consejo: Código de auto destrucción: 

Escriba " Verónica " como código al jugar con 
Chris en el disco 2 cuando usted debe abrir 
todas las puertas y ascensores para salvar a- 
Claire con 5:00 m para evacuar. 

Consejo: Encuentre un magnum para Wesker: 
Localice la sala del casino donde cada uno ha 
obtenido las primeros curas en la máquina de 
dinero. Wesker golpeará- abajo, abriendo y 
descubriendo un magnun en lugar de un spray. 
Nota: Bueno, el magnun sólo tiene 6 balas, 
pero usted necesita 5 para matar a Alexia tipo 
1 . 

Consejo: Economizar los Municiones: 

Utilice el cuchillo de combate paro economizar 
las municiones (más fácil de decir que hacer). 
Pbra destruir un zombi fácilmente apunte su 
cabeza. Un buen golpe en el buen lugar y él 
caerá. Golpee sin porar hacia abajo para ter- 
minar. Esto funciona bien con Wesker en modo 
batalla. 

Consejo: Matar a Alexia Tipo 2: 

Camine hasta a ello y suelte 6 granadas direc- 
tamente hacia su cabeza. Ella cambiar á en su 
tercera forma. 

Consejo: evite los murciélagos: 

Con Claire o Chris, utilice su encendedor para 
evitar los murciélagos. Guarde la distancia y 
ellos no lo molestarán. 

Consejo: La muerte alternativa de Nosharatu: 
Hay dos formas de motar a Nosharatu : la pri- 
mera, normalmente él se cae- y usted lo 
matará- con el fusil de Sniper. Si usted lo mata 
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Diario de Jill 

Coleccione todas las filas del juego (30) 

Combinación paro lo vacuno 

En la partida con carlos, la combinación es I, II, 

A 

Tiempo y dinero infinito en el modo mercenario 
A la ida vaya donde hay tres perros y uno caja. 
Male dos perros y suba sobre la caja. Gane 
segundos evitando el perro. 

Caminar a la pata coja 

Oprima rápidamente X cuando está corriendo. 


MEtttnu 


Municiones infinitas : presione 4-, 4, 4, 4, 4, 
4, R en la pantalla de la elección de objetos. 
Resident Evil : 
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Todos los coches : entre el nombre CARNIVAL 
(CARTOON versión US) 

Todos los circuitos : entre el nombre TRACKER 
(TRACTION versión US) 

Todas las armas : introduzco SADIST y presione 
L o R para cambiar el armo (YOY en versión US) 
Modo mini : introduzca MAGGOT 
Cambiar de coche : inscriba CHANCER 
Tener un OVNI : introduzca YUEFO 
Modo Hi-Fi : introduzca FLYBOY 
último código : con GOATY 
Paro obtener más coches y circuitos : gane la 
copa de bronce, oro, plato y platina del 
Campeonato luego termine primero con los 
puntos. Con la primera copa de bronce usted 
tendrá- coches lentos, pero con el de platina 
usted tendrá- bombas. 

Pareado en lo que concierne la dificultad de 
circuitos que será- progresiva. 

Carreras espejos: para tenerlas, venza el chro- 
no del Time Triol del circuito concernido 
Las carreras espejo inversas I Venza el tiempo 
del Time Triol de los circuitos en Modo Espejo 
paro desbloquearlas. 
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Boxeadores suplementarios : entre en el Modo 
Campeonship e inscriba POD 51 como nombre 
respetando los especios y la puntuación. 
Damien Black tendrá el honor de engordar los 
rangos de los personajes seleccionables. 

Boxeadores de dasse Gold : entre en el Modo 
Compeónship e inscriba MOSMA I Esto tendrá- 
corno efecto de desbloquear a Nat Daddy. 

Boxeadores de classe Silver : entre en el Modo 
Compeónship e inscriba RUMBLE BUMBEL. Esto 
tendrá- como efecto de desbloquear a Bruce 
Blade. 

Boxeador de classe Bronce : entre en el Modo 
Compeónship e inscriba RUMBLE POWER. Esto 
tendrá como efecto de desbloquear a Kemo 
Claw. 

Páre tener un muchacho travieso sucio y podri- 
do: presione X+L+R en la pantalla de elección 
de los personajes. 

Para cambiar la voz : mantenga X y presione el 
control direccional en la pantalla de elección 
de los personajes. 

Cambie los vestidos : presione X+Y en la pan- 
talla de elección de los personajes. 

Modificar la decoración inspirándose de 
Halloween : introduzca la fecha 25 diciembre 
para tener la alegría de Navidad y el 31 de 
Octubre paro Halloween, en el sistema interno 
del tablero. 

Combatir en una arena espacial : escoja el 
Modo de dos jugodores luego mantenga L , 
cuando usted escoja a un boxeador en la pan- 
talla de elección de los personajes. 

Combatir en uno arena top : escoja el Modo 
dos jugadores luego montengo R cuando esco- 
ja un boxeador en la pantalla de selección de 
los personajes. 

Combatir en el gimnasio : escoja el Modo dos 
jugadores luego mantenga L+R cuando usted 
escoja un boxeador en la pantalla de selección 
de personajes. 

Combatir fuera del ring : escoja ell Modo dos 
jugadores luego mantenga L +R+Z cuando 
usted escoja un boxeador en la pantalla de 
selección de personajes. 

Oponente burlón : escojo el Modo dos juga- 
dores luego mantenga X+A o Y+B cuando 
usted escoja un boxeador en la pantalla de 
selección de personajes. 

Restaure su energía : golpear al adversario, y 
hacer girar el stick analógico haciendo un cír- 
culo para que su boxeador haga una cura de 
rejuvenecimiento I 

Artwork escondido : como en todos los juegos 
Dreamcast o casi todos, póngalo en un lector 
de CD Om del PC. 
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Stock suplementario 
Utilice el cofre de la casa del herrero. 

Nuevos objetos en los cofres 
Grabe antes de abrir un cofre. Si usted no está 
satisfecho de su objeto , haga reset y recargue 
la partido. Abra de nuevo el cofre para tener 
otro objeto ( generalmente es al azar). 
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Reploy en Motion Blur 

Durante uno reducción de velocidod, oprima 
C-* 


Artwork 

Introduzca el juego en un PC. 

Bonus 

Termine los juegos challenge para tener los 
objetos bonus. 
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Obtener los Artwork : ponga el juego en un PC 
que tenga un lector de CD Rom. Buscando en 
los repertorios usted tendrá las imágenes del 
juego. 

Resident evil 2 
(DC/OO/euro) 

Balas infinitas: 

Ir a la pantalla de selección deobjetos luego 
hacer R. 

Stwi -SRBS 5 

Todas los armas: 

en la pantalla para cargar una partida, presio- 
ne sobre 4->,*,4->>,*>,L,R,L,R,R-c,L-C. 

Invencibilidad: 

en lo pantalla para cargar uno partida, presio- 
ne R,R,L,C-*,C-*. 

Bolas ilimitadas: 

en la misma pantalla, hacer 
♦»>,L I R,L I R 4 R-C,L-C. 
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Galería de personajes: 

Termine el juego ,una opción Galería en la pan- 
talla de títulos aparecerá. 
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Full pause: 

En pausa, haga X + Y. 

Nuevos trajes: 

Termine el juego con un personaje para obtener 
nuevas prendas para este personaje. 

Todas las pistas : 

Escoja el modo 2-Players y empiece una parti- 
da. Quite el juego, y seleccione el modo Free 
ride. Termine el primer circuito, y quite el juego. 
Empiece otra partido en modo 2-Players, la 
opción " Next Course " será disponible para 
coda carrera, incluso la Credit Track (que per- 
mile el acceso a la Special track). 

Cool Boorders 2 predice track: 

Termine los cinco Standard Tracks (Mountain 
Review, Emerald Forest, Urban Striker, Cave 
Slider, y Rippin' Dancing Devils]. 

Secret Forcé track: 

Termine los cinco Standard Tracks con un 
Highscore. 

Longer super pipe: 

Logre diversos * records " en Super Pipe. 

Jugar con Snowman: 

Termine la Cool Boarders 2 practice track con 
un high score. 

Jugar con Gray: 

Termine la Secret Forcé track. 

Jugar con Jimmy: 

Vaya sobre los dos puntos de inlerogación en la 
pantalla de selección de los personajes, y vaya 
a la izquierda de la pantalla. Se verá inscrito 
"Solomon", o otra marca. Clique en ella y ten- 
drá Jimmy, con las tablas “ versatile * y " wide 

Tablas escondidas: 

Consiga el 'Top score' en cada pista. Hay 40 
tablas en el juego. 


San Francisco Rush 
Menú de trampas 

Vaya sobre Opciones y haga L + R + X + Y. 
Frenos 

Venga a Brakes en el Menú de trampas y haga 
Y, Y, Y luego L + R + A + X. 

Aumento del peso del coche 
Vaya sobre Mass en el Menú de trampas y 
mientras mantenga A, haga X, X, Y. Suelte A y 
haga L, R. 

Circuito invisible 

Vaya sobre Invisible Track en el menú Opciones 
y haga R, L, Y, X, A, A, X, Y. Mantenga luego L 
y R y hago A. 

Armas aleatorias 

Vaya sobre Random Weapons y mantenga L y R, 
luego haga X, Y. Suelte y mantenga R y A luego 
haga rápidamente X, Y. 

Super neumáticos 

Vaya sobre Super Tiroes en el menú Opciones y 
mantenga R mienstros que usted haga X, X, X. 
Suelte R y mantenga L luego haga A, A, Y. 
Modo Destrucción 

Vaya sobre Demolition Battle en el menú y man- 
tenga L + A y haga Y, X. Suelte luego manten- 
ga R + A y haga rápidamente Y, X. 

Orientación 

Vaya sobre Trock Orienlation en el menú 
Trampa y montenga L + R y haga X. Suelte 
luego haga A, X, Y. Mantenga L+R de nuevo y 
haga X. 

Battle Arena 8 

Haga 1 000 muertos en Battle Modo. 

Obtener Crusher 

Coleccione 1 ó piezas de oro en Stunt Modo. 
Disco 

Hago 100,000 puntos en Stunt Modo. 

Bastown Battle Arena 

Haga 100 puntos en modo Battle. 

Desbloquear Euro Lx 

Coleccione 24 piezas de oro en Stunt Modo. 
Desbloquear GX-2 

Coleccione la mitad de las piezas de oro en 
modo Race. 

Desbloquear MI NI XS 

Coleccione 36 piezas de oro en modo Race. 

Plazza Battle Arena 

Haga 250 puntos en modo Battle. 

Roadkill Battle Arena 

Haga un puntaje de 500 puntos. 

Lo Misión 

Usted debe terminar el circuilo Beginner con un 
rango de tercero por lo mínimo. 

El Oasis 

Haga 250,000 puntos en modo Stunt 
Carrera obstáculo 

Haga 1 ,000,000 de puntos en modo Stunt. 

El Presidio 

Termine el circuito intermedio con una clasifica- 
ción de tercero o mejor. 

The Warehouse 

Haga 500,000 puntos en Stunt modo. 
Desbloquee Venom 

Coleccione las 32 piezas de plata en modo 
Stunt. 
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$1,000,000 

Reemplace el nombre de un personaje por * 
EasyMoney ". 

$250,000 

Reemplace el nombre de un personaje por " 
fastBUCKS ’. 

Todos las clases 

Reemplace el nombre de un personaje por * 
Gimmie ALL “ 

Quitar todos los códigos 

Reemplace el nombre de un personaje por " 

CheatsOff " 

Poner los nombres más rápidamente 
Reemplace el nombre de un personaje por * 
Anyway “ 

Voz aguda 

Reemplace el nombre de un personaje por " 
Smurfing " 

Modo de alta resolución 

Reemplace el nombre de un personaje por " 
Extra rez " 

Luego escoja "Extra-resolución" en el menú 
Opciones. 

Hovercraft 

Reemplace el nombre de un personaje por * 
Skywalker 

Grandes neumáticos 

Reemplace el nombre de un personaje por * 
BigWhelas ", 

Coches miniaturas 

Reemplace el nombre de un personaje por " Car 
Radio ’. 

Vista del-sobre 

Reemplace el nombre de un personaje por " 
Chopper ”. 
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Todas las armas 

En el menú principal, haga C-*, C--*-, C-4-, C- 
♦, C-*, L, C-* y Z. 

Todas los molos y las carreras 

En la pantalla del menú, haga C-*, C-^ (x2), 

C-4, L, R, C-», Z 

Ataques con daños x4 (no funciona en Big 
Game) 

L, L, R, R, L, C-4-, C-* y Z. 

Ser la policio 

En la pantalla del menú, hago Z, C-+, C-*, C- 
Z, L, R, C-» 

Dirigir a una chica 

Haga C-*, C-4, Z, L, R, C-* 

Contraseñas 

Entre uno de los códigos siguientes pora acce- 
der al nivel correspondiente. 

Nivel/Código 

2 ♦,C-^,Z», C-*, C-*, C-* 

3 ♦ , C-* (x3), ♦, C-«, C-*, Z 

4 ♦, C-*, C-*, C-+, C-* (x2), Z, ♦ 

5 Z, C-#>, C-4F, C-4, C-* (x2), Z, ♦ 
Scooters 

En la pantalla del menú, haga C-*, C-4, C--*, 
C-* (x2), L, C-*. 

Motos super rápidas 

Haga C-*, C-* (x2), C-*, L, R, C-+, 1 
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Pleno pantalla en pausa: 

Introduzca el juego en pausa, luego haga X +Y 
Pbra quitar el texto en lo pantalla. Hago X + Y 
todavía para mover la instrumentación tam- 
bién. 
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Vidas suplementarias : en el menú Setup, opri- 
ma ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, c >, c: , c , 
c . 

Lanza llamas : durante una partida, oprima ♦, 

♦, ♦, *,0 . 

Doble tiro : durante una partida oprima ♦, 
C(c), ♦, C(c). 

Triple tiro : durante el juego, presione ♦, ♦, 
C >, C'\ 

Cuatro tiros : durante una partida oprima ♦, ♦, 

♦, C . . 

Modo GameBoy : sobre el menú Setup, oprima 
♦, ♦, ♦, C Cí , *, 

Selección del nivel : en el menú Setup, oprima 

♦.♦,c>, ♦, c\ c; , ♦, C<. 

Spray de radiación: cuando juega, oprima ♦, 
♦ ,C',CÍ. 

Pulse Wawe : ♦, C- , ♦, ♦, C K 

Escudo : cuando juega, oprima ♦, ♦, C 

CC. 

Aumento de la velocidad : cuando juega, opri- 
ma ♦, ♦, ♦, ♦, C(c). 

Todos los coches 

Durante una partida, haga ♦, ♦, Z, R, ♦, ♦, 
♦, ♦ x2. 
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Exira puntos 

Complete un objetivo Nabi, luego recomiénce- 
lo. 

Mejor clasificación 

Haga el Blue Shiori o el Red Shiori en una par- 
tida grabada. Termine con un buen fin con 
Yuka-san para el Blue Shiori o Aya-chan para el 
red-shiori. 

Rugrats : Scavenger Hunt. 

Menú de las contraseñass 

En la pantalla de títulos, mantenga Z y haga R 


luego A. Si esto funciona, una pantalla de 
contraseñass aparece. Sobre esa pantalla, haga 
Z, A, A, B, R, L para el templo de Angélica. 
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Para tener los coches bonus : cuando tiene 4 
llaves, usted gana un coche. Para obtener el 
prototipo, usted necesito 1 2 llaves. 

Modo trampa : oprima simultáneamente L, Z, R. 
Haga lo mismo con los cuatro botones C, y 
vuelva al menú. Efectúe luego las manipula- 
ciones siguientes : 

Pesadez de la caja : mantenga L y R, luego opri- 
ma sucecivamente C(c), C C í, Cí . 

Ratas asesinos : mantenga L y R, luego oprimo 
sucesivamente Z, Z, Z, Z. 

Taxis New-Yorkinos : oprima sucesivamente R, 
L, Z, C(c), C 1 , C(c). 

Resurrección : montenga Z y C , luego oprimo 
Oí . Mantenga luego Z y O , luego oprima 
C . 

Frame Scale : mantenga Z y C'\ luego oprima 
C(c). Mantenga luego Z+C(c), luego oprima 

C J \ 

Auto-Abor! : oprima rápidamente cuatro veces 
C(c). 

Bonus código : en la pantalla de selección de 
coches, oprima ♦, ♦, Z, ♦, ♦, Z, ♦, 4*, Z+tF, 
♦,Z. 

Coche espacio : mantenga 

C +C ^+C(c)+C i y presione A, R, Z, L, A, R, 
Z, L. R. A, Z, L. 

Ruedas peligrosas : mantenga Z+C í 1 y presio- 
ne C i . Luego mantenga Z+C y presione C i-. 

Jugar con el Chrono : mantenga Z+C^ luego 
presione C(c). Y mantenga luego C(c) presio- 
nando C ’ . 

Juegue con la niebla cambiando su color : 
mantenga Z y presione los 4 botones amarillos 
3 veces. 

Levilación : mantenga L+R+Z y hago C(c), C(c), 
C(c), C(c). 

Suicidio : mantenga Z y presione los 4 botones 
amarillos (2 veces). 

Super-ruedas: mantenga L+R y presione los 4 
botones amarillos (2 veces). 

Carreras invisibles : montenga L+R y presione 
C , C(c) (5 veces). 

Coches invisibles : mantenga L+R y presione los 
C(c), C ^ (5 veces). 

Velocidad loca : mantenga L+R y los 4 botones 
omorillos. 

Radar : mantenga L+R y C(c), Cí , C'\ C i? (4 
veces). 

Gravedad : mantenga L+R y C C(c), Cí , C 1 
(3 veces). 

Choques : mantenga L+R y C <■, C(c), C- , C" 
(5 veces). 

Minas : mantenga Z y presione L+R (4 eces). 

Coche? bombas : presione Z+C(c) y luego C i , 
C ,C> (6 veces). 

Adentro afuera : mantengo C-- +C y presione 
L, R, Z. 

Daños : haga R, C' ', L (2 veces). 

Invulnerabilidad : haga L, C(c), R (2 veces). 

Coche invisible : montenga L+R y presione C(c), 
C (5 veces). 

Frenos : mantenga C(c)+C< y presione Z (3 
veces). 
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Menú de trampas 

Este código desbloqueará sólamente el Menú 
de trampas 

Vaya sobre Opciones, y mantenga 
L + R + C-* y C-R^luego haga Z. 


Todas las opciones 

Vaya sobre All Parts en el Menú de trampas y 
haga 

L + R + Z, C-*, C-4, C-*, C-», L+R + Z. 
Frenos 

Vaya sobre Brakes en el Menú de trampas y 
haga 

C-*, C-*, L + R + C-*, C-*, C-*, L + R + 
C--F-. 

Invencibilidad 

Vaya sobre Invincibility en el Menú de trampas 
y haga 

C-*, L, R, R, L, C-* + C-* + Z. 

Coche invisible 

Vaya sobre Invisible Car en el Menú de trampas 
y hoga 

C-*, C-+, C-*, C-^, L, R, Z. 

Carrera invisible 

Vaya sobre Invisible Track en el Menú de tram- 
pas y haga 

C-+, C-*, C-», L + R + C-*, C-«, C-4«, L + 
R + C-*. 

Puntos 

Vaya sobre Moss en el Menú de Irampos y 
haga 

R + C-*, L + C-*, R + C-*, L + C-^. 

Super neumáticos 

Vaya sobre Super Tires en el Menú de Irampas 
y haga 

Z, Z, L, R, C-*, C-*, C-+, C-*, C-^. 
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Survival modo: 

Haga el rango Maracas en modo Challenge 
para desbloquear el modo survival 


Cheot modo 

Vaya sobre Opción luego manlenga L+X+Y y 
oprima R. Una opción para el cheat menú apa- 
recerá abajo de la pantalla. Este código debe 
ser hecho pora activar los códigos siguienles. 

Todos los coches 

En el menú de trampas, vaya sobre " All Cars " 
y hago rápidamente A,A,Y,Y,L,L. mantenga 
R+X, suelte y mantenga L+A. 

Colisiones 

En el menú de trampas, vaya sobre " Car colli- 
sion " y montengo L+R+X+Y+A, suelte y hogo 

X, Y, A. 

Armas del modo battle aleatorios 
En el menú de Irampas y vaya sobre " Random 
Weapons ", mantenga L+A y haga X, Y. Suelte, 
luego mantenga R+A y haga X, Y. 

Switcher el modo demolition bottle 

En el menú de trampas , vaya sobre " 

Demolition Bottle ", mantenga L+A, luego haga 

Y, X. Suelte, luego mantenga R+A y haga Y, X. 
la única manera de matar al adversario de 
ahora en adelante es atacarlo de frente. 

Invencibilidad 

En el menú de trampas voya sobre " Invicible 
", mantenga L+X, y haga Y, A. Suelte luego 
mantenga R+A+X+Y. 

Super neumáticos 

En el menú de trampas , vaya sobre “ Super 
Tiros ", mantenga R y haga X, X, X. Suelte R, 
mantenga L y haga A, A, Y. 

Frenos 

En el menú de trompos, vaya sobre " Brakes " 
luego haga Y, Y, Y, luego mantenga L+R+A+X. 

Minas de coche 

En el menú de Irampas , vaya sobre " Car Minas 
" luego mantenga L+R+X y haga A, Y. Suelte 
luego haga A, Y. 

Minas cónicas 

En el menú de trampas vaya sobre " Cone 
mines ", luego manlenga Y+R+L, suelle y haga 
X. Luego, mantenga A+X, mantenga y haga X. 

Todos los add-ons 

En el menú de trampas, vaya sobre “ All Parts ", 
y haga X, Y, A, L, R luego manlenga Y+A, suel- 
te y haga X, X. 

Invisibilidad 

En el menú de Irampos vaya sobre " Invisible 
car “, mantenga L+X, suelte y mantenga R+Y. 
Suelte los bolones y oprima A. Mantenga L+R 
y haga X. Suelte y haga Y, Y, Y. 

Carrera invisible 

En el menú de trampas, vaya sobre " Invisible 
Track “ y haga R, L, Y, X, A, A, X, Y. Luego man- 
tenga L+R y hoga A. 
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Todas las carreras 

En el menú de trampas, vayo sobre “ AJI Tracks 
" luego mantenga A+X y haga R ; suelte, man- 
tenga X+Y y haga L ; suelle y haga A, A, Y, Y 
luego mantenga L+R y haga X. 

Orientación 

En el menú de trompas , vaya sobre " Track 
orientation Mantengo L+R y oprima X. suelte 
y haga A, X, Y. Mantengo L+R y haga X. 

Super velocidad 

En el menú de trompos vaya sobre * Super 
Speed ", mantenga Y+R y haga L . Suelte, luego 
mantenga A+X, suelle y boga A, A, A. 

Auto Abandono 

En el menú de trampas, vaya sobre * Auto Aborl 
", luego haga A, L, X, R, Y. Luego mantenga L+R 
y haga A, X. 

Modo suicidio 

En el menú de trqmpas vaya sobre * Suicide 
Modo “ y haga Y, R, L, R, L, X, R, L, R, L. 

Combate de paintball 

En el menú de trampas , vaya sobre 11 Battle 
Pbint Shop ", mantenga Y y haga R, L, R, L. 
Suelte y haga X, X, X. 

Resucitar "en el lugar * 

En el menú de trampass, vaya sobre “ Resurrect 
in place " y haga R, R, L, L, A, X, Y. 

Niebla 

En el menú de trompas, vaya sobre ’ Fog Color 
", mantengo L+X, suelte y mantenga A+X, suel- 
te y mantenga Y+X, suelte y mantenga R+X. 

Coche pesado 

En el menú de trampas , vaya sobre " Mass ", 
mantengo A y haga X, X, Y. Suelte A y haga L, 
R. 

Frecuencia de la visualizoción 

En el menú de trampas vaya sobre " Frame 

scale “ y hogo L+A, A+Y, R+A, A+Y. 

Desgaste de los neumáticos 
En el menú de trampas, vaya sobre " Tire sca- 
ling " y hago X?Y?A?X?Y?A luego man- 
tengo R+A. 

Solida super rápida 

Oprimo R inmediatamente cuando el 1 
comienza a desaparecer 


[HB4/98/Iliro] 

Copo de cristal: LGSSSX 

Copa de diamante : CRKKYY 

Copa Zenith : DZPKKK 

Coches Bonus : PXPRTS 

Coche Escorpión : SDSSRT 

Coche Cobro : TRTTLL 

Coche Mono : NRNNRR 

Coche Leopardo : YMSTTR 

Todos los coches y todas las copas : GGW ZOO 

Todos los códigos : WLL. DD 


[Dreamcast/OO/Jap] 

Poro desbloqueor las canciones : 

Pora desbloquear las canciones que siguen, 
usted debe jugar en modo Challenge. 

Canción desbloqueado en Carrera Expert : 
Termine lo Carrera Expert para desbloquear la 
canción de Samba de Amigo. 

Canción desbloqueada en Carrera Stand out : 
Termine la Stond out Carrera paro desbloquear 
la canción The Theme of Inoki. 

Canciones desbloqueados en Carrera Aprendiz 


EÜSHHMBEAMfGB 


ÍS.C.A.B.S 


Termine la Carrero aprendiz para desbloquear 
las canciones the Soul Bossa Nova , Love Elase, 
y Tequila. 


lTjSAH 


FRANCISCO BUSB 


fliH/87/iirt) 

Para cambiar la tolla de su coche : vaya a la 
pantalla de selección de coches y oprima rápi- 
damente C , C(c), C(c), C . 



Para conducir un descapotable: obtenga al 
menos la mitad de las llaves en cualquier carre- 
ra del modo clásico, y un descapotable apare- 
cerá. 

Usted puede grabar el juego para conservar las 
lloves, sabiendo que las 6 u 8 llaves se encuen- 
trán escondidas en cada circuito 

Alcatraz : inscriba sin el nombre 

8PD5KG5L4G59P 

G92V7CQY0DRDQ 
luego sobre la carrera final déjese descalificar. 
En el menú “Una carrera* presione C -+Z 
simultáneamente, y 

En “Config" haga C(c)+Z simultáneamente, y ♦. 
En el menú "Una carrero* presione C +Z 
simultáneamente, y ♦ . 

Presione A para que usted tenga la elección de 
los bólidos y hago C" +Z, y ♦. 

Al finol, presione L+R ! 

Para suprimir el tiempo : para conducir sin 
limites de tiempo y pasar donde usted quiera, 
haga las manipulaciones siguientes en la barro 
de títulos : mantenga Z y oprima C , C(c), 
suelte y presione C(c) y C ’ . 

Para cambiar la gravedad : vaya a lo barro de 
titulo." y haga la manipulación siguiente: man- 
tenga Z y oprima ♦, ♦. Suelte Z y oprima ♦, 


Pbro conducir de noche : en lo pontolla de 
opciones e¿ roja el modo "Exlreme Fog" mante- 
niendo presionados los 4 botones C del 
control. 

Para transformar su coche en mino : vaya a la 
pantalla de selección de coches y haga la mani- 
pulación siguiente: O , C . , Z, C ’, C(c), Z, 

c:,c:. 

EUstBA SMASHMEK 

Arlwork escondido: 

Introduzca el disco en un PC para tener las imá- 
genes de Sega Swirl 

Pistos escondidos: 

Introduzca el disco en un PC para encontrar las 
pistas escondidas. 

Altered Beast 
Continúe jugando: 

Después de perder una vida mantenga X y 
hogo Start para recomenzar donde usted había 
perdido. 

Menú Opciones: 

Mantengo A y presione Slart en la pantalla de 
títulos. 

Escoger su nivel: 

Desbloquee las "Opciones menú". Escoja un 
nivel en las opciones y mantenga X + Start en 
la pontolla título para comenzar el nivel escogi- 
do. 

Elección de la bestia: 

Mantenga X + A + B + ^/^y oprima Stort en 
la pantalla de tHulos. Aparecerá- un menú con 
la selección de bestias pora cada nivel. 

Sound test: 

Mantenga X + B + ♦, ♦y oprima Start en la 
pantalla de títulos. 

Créditos interactivos: 

Los créditos aparecerán después de que Athena 
haya resucitado. Golpéelos para forzarlos a 
descender. 

Modo dos ¡ugodores: 

Oprima Stort sobre el segundo control para 
comenzar a jugar. 

Salte s más olios : 

Mantenga ♦ mientras usted salte. 

Consejo : combatir al segundo Jefe: 

Cuando Nelf se transforma en un gran ojo, 
océrquese a lo mitad del ojo mientras él esté- 
todavía fumando.. Luego, utilice la electricidad 
y él morirá- instantáneamente. Nota: Usted 
puede ser tocado cuando ataque. Esta ostucia- 
funciona mejor con un pad que posee un turbo. 

Hint: combatir al último jefe: 

Cuando llegue donde está el jefe, envíe una 
bola de fuego. Esto es fácil cuando él utilise más 
sus brazos que sus piernas. - Él golpea cada 
diez puntos. Noto: Usted será siempre golpea- 
do - haga los saltos odelante. atrás s¡ es nece- 
sario. 


Columnas 

Segunda piedra mágica: 

Creo una columna de piedras normales y 
alcance la cima. Deje sólo un espacio para dos 
o tres piedras pora el próximo conjunto. Vigile 
la ventana que eslá mismo al lado pora el 
próximo bloque de piedras mágicas. Cuando 
aparezco el bloque, muévalo rápidamente 
para el bloque yo preparado La piedra mági- 
ca eliminará- todas las piedras del mismo color, 
y todas las otras piedras caerán. Esta piedra 
mágica caerá- también y eliminará las otras 
piedras del mismo color. 

1 0.000 puntos de Bonus: 
hago una línea vertical y deje el resto vacío. 
Mire la ventona del lodo para el próximo 
bloque de piedras mágicas. Rosiciónese de tal 
manera que reduzca totalmente esta columna. 

Crear una piedra mágica: 

Comience el juego en easy del modo arcade. 
Haga dos columnas, completamente a lo 
izquierda o a la derecha para crear una piedra 
mágica. 

Golden Axe 
Elección del nivel: 

Escoja el modo arcade. Mantenga + A y 
haga Start en la pantalla de selección de perso- 
najes. Un número correspondiendo al primer 
nivel aparecerá- en lo esquina izquierda de la 
pontalla. Utilice la cruz direccional para cam- 
biar este valor. 

Nueve continuaciones: 

Escoja el modo arcode. Mantenga ♦/♦ + X + 
B. Suelte los botones y oprimo Start. 

Modo dos jugadores: 

Oprima Starl en el segundo control en arcade, 
beginner , o modo duel. 

Phantasy Star 2 
Movimientos lentos: 

Introduzca el juego en pausa cuando usted esté 
en country side, ahora Start + A. continúe man- 
teniendo A para mover lenlomente. 

Ningún enemigo en las torres de homenaje: 
Presione continúamcnte B para hacer aparecer 
el menú de control y A para cerrarlo al mismo 
tiempo que mantenga la cruz direccional en 
cualquier dirección. 

Revenge Of Shinobi 
Shurikens ilimitados: 

Entre en las shurikens en lo pantalla de opción, 
ponga el número o zero, y espere que él se 
vuelva pequeño para convertirse en infinito. 

Bonus del final: 

Termine cualquier nivel con un námero de shu- 
riken equivalente a 1 1 veces el número de vidas 
restantes. 30,000 puntos de Bonus serán suma- 
dos en su puntaje. 


Sega Swirl 
Mayor Puntaje: 

Haga desaparecer muchas espirales y haga 
una pausa durante la animación. Escoja Restarl, 
y lo que usted acaba de hacer será- grabado en 
su nuevo partida. 

Shining Forcé 
Batalla test: 

Mantengo Start en el segundo control y reco- 
mience la consola. Suelte el botón cuando el 
logo Sega aparece y mantengo X + B en el 
segundo control. Escoja la opción continué y 
espere hasta que la chica diga Bonne chance 
Mantenga X en el primer control mientras que 
usted mantenga siempre los botones del segun- 
do control (Vaya un poco de ánimo Cualquier 
de las 30 batallas del juego pueden ser escogi- 
das para el entrenamiento 

Diálogo test: 

Mantenga A cuando la chica comienza a decir 
bueno suerte!. Cualquier diálogo del juego 
puede escucharse, de nuevo 

Sonic The Hedgehog 
Elección del nivel: 

Haga ♦,♦,♦, en la pantalla título. Un anillo 
confirmará la entrada correcta del código. 
Mantenga X + Start cuando empieza a jugar. 

Todas los esmeraldas: 

Desbloquee la opción selección del nivel. Escojo 
'Bonus level" en la pantalla de selección de 
niveles. Obtenga la esmeralda Chaos, reco- 
mience el juego, y repita el procedimiento hasta 
que usted las tenga todas. Comience en el pri- 
mer nivel cuando usted obtenga la última. 


Debug modo: 

Oprima ♦, B, ♦, B, ♦, B, <é, B, Start, luego 
mantenga X en la pantalla título. Continú e 
manteniendo X hasta que el juego comience. 

Super Sonic: 

Monlenga X + A + B durante la demostración 
de fuerza de Sonic para correr a través de los 
objetos. Noto: esto sólo funciona durante la 
secuencia final, después de Final Zone. 

Punios Bonus: 

Termine Green Hill Zone 1-1 o 1 -2 en menos de 
29 segundos para recibir 50,000 puntos bonus. 


morph. Luego anles de que usted esté total- 
mente transformado, haga una pausa y ponga 
el * movimiento Libre ". Retome el juego y repi- 
ta el código del "movimiento Libre. Si lo hace 
correctamente, los enemigos morirán cuando 
usted camine sobre ellos. 

Destruir el logo Sega: 

Introduzca Vedorman en el suelo mismo a la 
derecho del logo Sega en la pantalla de aber- 
tura. Dispore en alto para alcanzpr una televi- 
sión escondida. Sohe del logo para alcanzar 
ese lugar escondido y recuperar el mineral de 
potencia en la televisión. Utilice esta potencia 
para destruir el logo. 


Vidas ¡limitadas: 

Tome la extra-vida al comienzo del Green Hill 
Zone - Ad 3. Acumule 1 00 anillos para obtener 
oirá extro-vida Recupere una tercera extra-vida 
con el úhimo anillo. Pierda una vida y repita el 
procedimiento. 

Controlar la secuencia finol: 

Desbloquee el Debug Modo . Oprima A cuan- 
do Sonic corre con las animóles al final, luego 
retransforme en Sonic. Usted puede ahora 
controlarlo. 

Streets Of Rage 2 
Cheat modo: 

Entre en "Opciones", luego mantenga X + A en 
el segundo control, luego mantenga B en el pri- 
mer control. Mantenga los botones hasta que 
las opciones adicionales aparezcan, usted 
podrá- escoger el nivel, cambie el nivel de difi- 
cultades (Manía y Very Easy), y aumente el 
número de vidas hasla 9. 

Dos jugadores con el mismo personaje: 
Mantenga + A en el primer control y 4 + 
X en el segundo control en la pantalla títtulo. 
Oprima B del segundo control cuando todos los 
botones estén oprimidos. Escoja el modo dos 
jugadores y seleccione al mismo personaje. 
Nota: los dos jugadores serán idénticos. 


Consejo: Invisible e invencible: 

Coleccione los power-up to pora volverse una 
granada. Haga una pausa cuando ella explota. 
Haga el código de movimienlo libre. Esto le 
permitirá- desplozarse por el nivel como una 
granada. Encuenlre al ¡efe, al final del nivel. 
Haga el Mo 'imiento Libre todavía para encon- 
trar al jefe invisible e invencible. 

Virtua Cop 2 

Modo Gordas Cabezos: 

Termine el juego en Easy. Haga X, A, Y, B(3), 
♦(5) sobre el control del puerto D cuando el 
juego regrese a la pontolla " Press Stort ". Un 
sonido confirmará la entrada correcta del códi- 
go- 

Modo espejo: 

Termine el juego en espejo. Oprima L, ♦, L, ♦, 
L, ♦, L, ♦, R, ♦, R, ♦, R, ♦, R, -é en el control 
situado sen el puerto D cuando el juego regre- 
se a la pantalla titulo. Un sonido confirmará 
lo entrada correcta del código. 

Modo Random: 

Termine el juego en Hard. Oprima B, X, Y, 
X, Y, B, A, B, A, ♦, é, ♦, ♦ En el control D 
cuando el juego vuelve a la pantalla título. Un 
sonido le confirmará- lo entrada correcto del 
código. 


Ubicación Vidas bonus: 

Al comienzo del nivel 1, vaya abajo a la 
izquierda y oprima X. 

En el comienzo del nivel 1 , si un jugador vence 
a Allet (un enemigo), el/ella tendrá- muchos 
puntos y podrá ganar muy pronto una vida. 

En el nivel 2, después de haber dejado el 
camión, vuelvo de nuevo allí , salte sobre él y 
oprima A. 

En la casa alien, nivel 3, combata a Dehelit y 
busque una vido en la maleza de abajo. 

Menú Cheat Código: 

Termine el juego en Hard. El juego le dará- un 
código trampa en la última imagen de los cré- 
ditos del final, mate sólo a un jefe (nivel ó): 

En el niveló, con los dos jefes, venza a Souther 
(el Jefe con las garras) y a Stealth (el otro jefe 
morirá también). 

Vedorman 
Debug modo: 

Oprima X, A(2), X, ♦, X, A(2), X en la pantalla 
de opción. Un menú d*bug y una elección del 
nivel aparecerá-. 

Salud completo: 

Hago una pausa y haga X, A, ♦, X, B, X, ♦, X, 
A, ♦, X. 

Niveles bonus: 

Termine un nivel sin matar a los enemigos. 
Termine un nivel sin utilizar el photon. 

Colisión detección de dots visibles: 

Haga una pausa y hago X, A, X, B, X, A. Cuatro 
puntos aparecerán alrededor de Vedorman 

Movimientos lentos: 

Haga una pausa y haga ♦, *, X, B, ♦, X. El 
juego se pondrá- lento cuando Ved sea locado. 
Vuelva a hacer el código para restablecer la 
velocidad. 

Movimiento Ubre: 

Haga una pausa y haga B, X, ♦(X2), X, B, X, A. 
Vectorman se transformará • en cursor que 
puede moverse en cualquier dirección del nivel. 
Los enemigos excepto los jefes serán instantá- 
neamente tocados por el cursor. Repita el códi- 
go para restablecer su forma. 

Vista del mapa: 

Haga una pausa y haga A, X, t(X2), oA,X, é, 


Invencibilidad: 

Ñola: Esta astucia funciona sólamenfe en un 
nivel con un icono morph. Tengo un icono 


Ü3shamwmah 


[NM/BB/firfl] 

Para tener la trampa "I like Deadside Shotguns", 
vaya al nivel Cathedral of Pain en el cuarto de 
control fuera del Walk Gad lava, caiga en las 
máquinas con los espadas giratorias 
El libro de las Sombras (Book of Shadows) : en 
el interior del Asiel, hay un corredor con puertos 
cerradas a llave. Vaya al final del corredor y 
adive el interruptor para desbloquearlas. En 
uno de los cuortos se encuentra un enemigo 
verde con un fusil y algunas cosas que se pare- 
cencon una mesa de billar. Si usted sube enci- 
ma, "Cheat Adivo" va a vacilar y el Livro de las 
sombras estará en su inventarío en el siguiente 
in. entorio en el siguiente osezno. 

Para obtener el código Twig Be/ 1 , vaya al nivel 
1 del Templo, pase sobre la ruta a través del 
laberinto, luego vuelvo a la gran sala que 
contiene a las dos hermanas de Sangre, páre- 
se cerca de las máscaras de fuego, y una gran 
y larga pasarela trayendo el interruptor de 
Ziggura». 

Jugar con Deodwing : para poder encarnar se 
en él, cuando usted esté 
en el lugar "Piayroom" : lo sala pora el ocio. 
Uno vez que ha llegado- , hay una mesa de 
billar. Sohe encima y eslo adivará • el código, 


dándole el Libro de Las Sombras... 

El secreto del Palo: Quédase delante de uno de 
ellos cuando el fuego se eleva de su centro, , de 
modo que no parece sei - ir mucho. Usted podrá 
entonces estar en una zone inaccessible. 

Estar en todo el espacio : cuando usted esté en 
la primera pruebo del Templo del Fuego habrá 
una zona con un cuarto donde encontrará a • 
las tres hermanos y una gran pasarela. Mátelas 
y tome el comino hacia lo alto de esta pasarela 
ontes el botón en lo alto de ésta Juego a la 
derecha descubrirá un camino. Salte sobre la 
balaustrada para descubrir un comino y si tiene 
éxito usted podrá activar este modo en el Libro 
de las Sombras... 

El Modo "V/ireframe" : para poder adivarlovaya 
a Mordant Street, Queens y vaya al piso más 
elevado. Al interior de la cabeza hay una puer- 
1a(la único que hay en el piso) y vaya o la dere- 
cha. Cuando usted esté en la esquina verá -a 
dos viejos tableros en el suelo. Salte adentro 
el mensaje de activación del ccódigo va a afi- 
charse.Si es su primer código él aparecerá- 
enseguido en el Libro de las Sombras... 


ESsfga BAJOS FISBIKG 


(DC/H/japl 


Tiempo infinito: 

cuando la pantalla start aparece hacer 
A,B,Y,X,Y,A,B,L,R,Y,X,A,B,A,Y,X,Y. 
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Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ad o s 


Nuevas ropas y barcos: 

Ganar el final del lomeo en modo normal. 

Carreras WSK 

Termine cada uno de las carreras oficiales y 
eventos para desbloquear la primera secuencia 
del final y las carreras WSK. 

Dinero fácil 

Nota : Dos VMU son necesarias. 

Grabe su partida en las dos VMU. Envié los 
coches que usted ha adquirido de un VMU a el 
otro. Carge la partida del VMU con los coches 
suplementarios y revéndalos. 


[Dreameart/OO/us] 

Atrapar los peces fácilmente 
Usted necesita la caña de pescar para esta 
trampa. Cuando usted atrapa un pez, rebobine 
rápidamente y mueva el stick analógico en el 
sentido contrario de las agujas de un reloj. 

Peces escondidos y otros objetas 
Termine el modo orcade, luego escojo el modo 
Original. En las opciones free Fish, usled tendrá 
2 nuevos puntos de pesca 

@SKA MUY 2 mmmm] 

El juego de la carrera más importante del 
Dreamcast posee una parte de trampas escon- 
didas : 

Todas los estaciones : oprimo ♦, 8, A 

,B, «►, ♦ en la pantalla de títulos. 

Tendrá como efecto desbloquear todas las car- 
reros. 

Cambie el color de los coches : oprimo L en la 
pantalla de selección de los coches. 

Controle la velocidad de la cámaro : presione 

A, Y o X para modificar la vista cuando lo 
cámara se pone lenta y utilice el conlrol direc- 
cionol para variar su rotación. Para regresar a 
lo normal, oprima B. Al final, presione ♦ paro 
encontrar una nueva vista. 

Para controlar lo cámaro durante lo presenta- 
ción, ulilice el Pbd Direccional para cambiar la 
visto , los coches oparecen en la pantalla de 
selección de los coches. 

Todos los coches : presione ♦, ♦, ♦, B, A, ♦, 

B, B, ♦ en la pantalla de títulos. Entre en el 
Modo “10 YEAR CAMPEONSHIP' luego termine 
primero cada año. Un nuevo coche será- dispo- 
nible. 

1er A— O : SUBARU IMPREZA 555 
2o A— O : MITSUBISHI LANZAR EVO 4 
3o A— O : TOYOTA CELICA GT-FOUR ST-1 85 
4 0 A— O : MITSUBISHI LANZAR EVO 3 
5o A— O : PEUGEOT 106 MAXI 
6o A— O : LANCIA DELTA INTEGRALE 
7o A— O : FAIT 131 ABARTH 
8o A— O : PEUGEOT 205 TURBO 
9o A— O : RENAULT ALPINE Al 10 
1 Oo A— O : LANCIA 037 RALLY 


Jugar con un perro 

Vaya a Asylum : Gateway y tome el pasaje anles 
de lo puerta que hoy a la izquierda bojo el 
puente. Sígalo hosla una sala con un Govi y 
cajas. Suba sobre las cajas y salte sobre las 
espigas. Salte sobre la segundo luego sobre la 
lercero. El mensaje aparecerá-. 

Modo Gordas cabezas 

Vaya a Asylum : Playrooms. Vara a lo sala 
donde hay una mesa de billar y un bolígrafo 
Entre en uno de las células vacías. 

Z apotos comedia 

Vaya a Deadside : Morrow Gates. En el comien- 
zo del nivel, vaya a la izquierda y monte sobre 
la cascada de sangre. Vaya en el ataúddel 
Shadow nivel 1 0. 

hombre invisible 

Vaya a la subtierra de Londres vio Jack the 
Ripper. V aya al centro del cuarto de baño de las 
mujeres. 

Modo disco 

Vaya a lo Catedral de Pain y hágase caer en la 
manija que esló en la lava. Vaya sobre las 
láminas puntiagudas y encuentre otra manija 
que desciende. Tómela y el mensaje apare- 
cerá-. 

Modo cabeza de shotgun 
Vaya al templo de la profecía (Caminar) y entre 
en el laberinto de la antorcha. Encuentre el 
camino en el centro de la habitación y el men- 
saje aparecerá. 


da. Quite el juego, y seleccione el modo Free Artwork escondido : 
ride. Termine el primer circuito, y quite el juego. PC Compatible. 
Empiece otra partida en modo 2-Players, la 
opción " Next Course * resultará disponible en 
todas las carreras, incluso la Credit track (que 
permite el acceso a la Special track). 

Cool Boarders 2 practice track: 

Termine los cinco Standard Trocks (Mountain 
Review, Emerald Forest, Urban Striker, Cave 
Slider, y Dancing Devils). 

Secrel Forcé Irack: 

Termine los cinco Standard Tracks con un 
Highscore. 

Longer super pipe: 

Logre diversos " records " en Supor Pipe. 

Jugar con Snowman: 

Termine la Cool Boorders 2 practice track con 
un high score. 


¡nlroduzca el juego en un 


AWENTWKS2 , 

(Dreancast/in/íir] 

Super Sonic y Hyper Shadow: 

Termine el último nivel en modo Story pora des- 
bloquearlas. 

@SRNIClNtlFFEL 

uaumu (Dreancast/OO/US] 

E-102 Gamma 

Obtenga la última foto de Amy en la sala de 
Sonic para desbloquear E-102 Gamma en 
modo versus. 

Chao 

Obtenga todas las fotos de Knucklas en la sala 
de Sonic. 

Super Sonic 

Obtenga todas las fotos de Sonic. 


Jugar con Cray: 

Termine la Secrel Forcé track. 

Jugar con Jimmy: 

Voya sobre los dos puntos de ¡nterogación en la 
pantalla de selección de los personajes, y vaya 
a la izquierda de la pantalla. Se verá inscrito 
“Solomon", o otra morco. Clique en ella y ten- 
drá Jimmy, con las tablos " versatile " . " wide “. 

Tablas escondidas: 

Consiga el 'Top score' en cada cada pista. Hay 
40 tablas en el juego. 

B w wman m mmt] 

Todas las planchas. Personajes y pistas: 

Con el stick analógico, haga ♦, ♦, ♦, ♦, C- - *, 
C-*, L, R, l, ♦, C-*, *, B, ♦, C- ♦, Start en 
el menú principal. Nancy se reirá- para confir- 
mar la entrada correcta del código. 


Obtenga todas los fotos de Tails 

@SDQlFIENTfR 

Pantalla escondida : presione 4+Y cuando el 
logo Soul Fighter aparece. Es aquí donde usted 
puede poner sus contraseñas. 

Energía infinita inscriba ABXXYA 
Todas las armas : escriba XAAYBB 
Niveles Códigos 


mi 

[Dreancast/BB/foro] 

Jugar en el Modo 70 Personajes Bottle : termi- 
ne el juego y grabe sus puntos para desblo- 
quear o 70 personajes Battle en la pantallo de 
opciones, luego insierte el disco 3 para poder 
disfrutar este nuevo modo. 

Pista bonus: 

id Punishment: Presione ♦, ♦, ♦, ♦, C-*, C-*, L, R, Z, ♦, C- 

CIIPPECCnD Til TUI CADTI1 Analog-stick ♦, B, C- ♦, Start en el menú 

SuUuuluuUn IU l!H tHn I P^M/01/Usa) principal. Un sonido confirmará- lo entrada cor- 
Music test: recta del código. 

Termine el juego en eas para desbloquear La 


02 

03 

04 

05 

06 

07 

08 

09 

10 
11 
12 


AABXYA 

XAYAAB 

YYBAXA 

BABXaY 

XAXBYY 

ABXBYB 

YBBAXY 

BYAAXB 

XABBAX 

YBYXAB 

XBAXBY 


LSSBUTH PARK 

Todos los personajes en modo multi-jugadores : 
OMGTKKYB 

Todas las armas : FATKNACKER 
Gordas cabezas : MEGANOGGIN 
Invencible : ASSMAN 
Elección del nivel : 

THEEARTHMOVED 
Pen and Ink modo : PLANEARIUM 
Armas Infinitos : FATTERKNACKER 
Créditos del final : SCREWYOUGUYS 
Master Código : BOBBYBIRD 
Personajes bonus : 

Skinny : VEGGIEHEAVEN 
Mr. Mackey : CHEATINGISBAD 
Officier Brady : ELVISLIVES 
Big Gay Al : OUTRAGE 
Ned : HAWKING 
Starvin Morvin : SLAPupMEAL 
Phillip : PHAERT 
Terra nce : RAFT 

Mr. Garrissu : DOROTHYSFRIEND 

Jefe . LOVEMACHINE 

Wendy : CHECKATACO 

Pip : FISHNCHIPS 

Ike : KICKME 

Mrs. Cartman : ALLWOMAN 
Mephisto : GOODSCIENCE 
Jimbo : STARINGFROG 
Alien : MAJESTIC 

Para desplazarse más rápido : mantenga C(c) 
luego presione C o C 

OÜSOUTH PARK : 

fOreancast/BB/furo] 

Muchos mini-juegos : juegue con Catman para 
esto. Éste es el único personaje que puede jugar 
en el Rodeo. 


(Ilrearacast/BI/Jap) 

Cebo bonus: 

Juegue en modo tournomenl y pesque el pez 
mós gordo del día. 

Bonus del Torneo: 

Gone todos los torneos para obtener nuevos 
lugares y ’ cuatro personajes escondidos en 
modo free fishing. 

SsíVÍRTH CRRSS — — 

Imagen e>condida : ponga su CD en un com- 
putadora de PC compatible para odmirar un 
fabuloso arlvork. 

HsHABQWMAM 

LJW " n (Dreamcast/QD/US) 

Todr •• los tips de Playstation funcionan con la 
versión dreamcast. 

Jugar con Duppie 

Vaya o Undercily. Vaya a la cornisa e instantá- 
neamente dos snipers esperarán su llegado. 
Salle encima del borde a la derecha, monte al 
borde siguiente y busque el lubo en forma de U. 
Salte y el mensaje “ Secref activated 11 aparecerá. 

Jugar con Nettie 

Vaya a Mordant St NY. Siga el camino hosta lle- 
gar a una sala con una palanca. Tírela y los 
luces se encenderán Entre en el ascensor y 
subo. Encuentre la puerta, encuentre el objeto 
oscuro que hay en el suelo y salte lo más lejos 
posible, repita el salto. Si usted es baslante rápi- 
do, aparecerá- el mensaje “secret activated". 


opción Music test en las opciones. 

@SM CRRSS CAMPléNSHIP 

[Dreiacact/01/llsa] 

Pisto de verano: 

Mantenga R y haga X , A , B (2) , X en el menú- 
principal. La pantallo dará un relómpogo para 
confirmar la entrado correcta del código. Escoja 
la pisto de Calgory para deslizar sobre la hier- 
ba. 

Pista de dibujos animados : 

Mantengo R y haga ♦, ♦, B, Y, X en el menú 
principal. La pantalla dará un relámpago pora 
confirmar lo entrada correcta del código. Escoja 
la pista de Kiruna para deslizar con los grafis- 
mos de dibujos animados 

Haga la carrera con un ATV: 

Mantenga R haga ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦ en el 
menú principal. La pantalla dará un relámpago 
para confirmar la entrada correcta del código. 
Escoja cualquier trineo para deslizar sobre un 
ATV. 

Haga la correrá con un Go Cart: 

Mantenga R y haga 4(2), ♦ (2), *(2) en el 
menú principal. La pantalla dará un relámpago 
paro confirmar la entrado correcta del código. 
Escojo cualquier trineo para deslizar sobre un 
Go Cari. 

Todas las ligas, pistos, y trineos: 

Mantenga R y haga ♦ , Y , ♦, Y , ♦, Y en el 
menú principal. La pantalla dará un relámpago 
paro confirmar lo entrada correcta del código. 

Modo de demostración: 

Mantenga R y haga ♦ (3), ♦ (3) en el menú 
principal. La pantalla dará un relámpago para 
confirmor la entrado correcta del código. 


¡MWSURFERS 


Full pause: 

En pausa, haga X + Y. 


[DreancastyOO/lori) 


Nueos trajes: 

Termine el juego con un personaje para obtener 
nuevas prendas para este personaje. 

Todas las pistas : 

Escojo el modo 2-Players y empiece uno porli- 


Pista Quicksand Valle; : 

Gane las seis copas de oro. Una nueva plancha 
y la pista Quicksand Valley desert estarán dis- 
ponibles. 

Pista Silver Mountain: 

Gane una copa de oro en "Quicksand Valley". 
Esto desbloqueará- una secuencia del final 
especial para cada personaje. 

Pista Ninja Land: 

Gane una copa de oro en "Silver Mountain". 
Jugar con Shinobin: 

Gane una copa de oro en "Ninja Land”. 
Movimientos: 

Banzai bajoh: Analog-stick ♦, Analog-Stick 
derecha 

Spin: Analog-stick ♦, Analog-stick ♦, Analog- 
stick ♦ 

Dynamite: Analog-stick 4, Analog-stick 
Analog-stick ♦, Anolog-slick 4 

Movimiento: tornado 

Mantenga A, Anolog-stick ♦, Analog-stick ♦, 
Analog-stick ♦, luego suelte A. 

SsDtilE ABVtHIURlS • 

Aquí tiene las astucias de la mascota de SEGA, 
si con esto usted no puede otomisar a Robotnik, 
na hay mucho más que hacer por usted : 

Para hacer el ataque Sonic Spins : presione sin 
parar X o B para hacerlo más rápido aún. 

Jugar con Super Sonic : termine el juego con las 
seis personajes para disfrutar. 

Jugar con Tails : con el segundo control, mane- 
je a Tails si usted lo ha conseguido. Cuidado, 
los escudos, la invisibilidad y las cajas de vida 
suplementarios estarán sobre *1. 

Juego en toda la pantalla : introduzca el juego 
en Pausa luego presione Y+X 

Para cambiar de vista a Tvrinkel Pürk durante la 
carrera : presione ♦ 

Cambiar de Snowboards : presione X inmedia- 
tamente antes de entrar en lo partida destinada 
a esta carrera. X para tener una plancha Azul o 
B para tener una Amarilla. 


[Dreancast/88/Jap] 

Personajes metálicos : inicie el juego en Modo 
Misión Battle pora desbloquear la opción "Metal 
Modo" luego, un vez terminado, seleccione con 
R a su personaje. 

Cambiar de traje: presione Y cuando usted 
escoja uno en la pantalla de selección de per- 
sonajes. 

Otra pontalla-título : termine victoriosamente 
todas las misiones en el Modo Misión Bottle 
para tener una pantalla doroda. Desbloquee 
Inferno y todos las 338 imágenes del juego 
pueden obtenerse pero esta vez monocromo. 
Cambiar de traje para Sophitia : póngase en 
ella y escriba continúamenle sen uno de los 
botones o las combinaciones siguientes : 

X, 

Y, 

B, 

X+B, 

X+Y, 

Y+B, 

X+Y+B. 

Misión battle bonus : termine todas las misiones 
para desbloquear un dibujo escondido en el 
museo, también un tercer troje poro Sophitia, 
Voldo, Siegfried, Moxi, y Xianghua. luego pre- 
sione Y+A cuando usted escoja uno de estos 
personajes. Usted terminará también por des- 
bloquear el Extra Sobre tval que deber apare- 
cer en la pantalla principal. 

Armas suplementarias : desbloquee Edge 
Master y lermine las Misiones Battlas. Mantenga 
simplemente L durante lo selección de su perso- 
naje. Desbloquee a todos los personajes, 
niveles, y bonus suplementarios del Modo 
Arcode y Misión. 

Esto hecho , coleccione todos los dibujos en 
modo misión, luego vuelva ol Modo Arcade y 
escoja Xianghua y presione Y+A. Introduzca el 
juego en Modo Fácil si usted lo quiere en un 
round, luego termine el juego con ella. Después 
aparecerán los créditos, un nuevo combatiente 
llamado Inferno va a aparecer a la derecha de 
Edge Master. 

Cambiar tas cámaras durante el Replay : habi- 
tualmente, la cámara se pone automáticamen- 
te sobre el vencedor durante el Replay. Presione 
B para cambiar y concentror las miradas en el 
perdedor. 

Seleccionar uno postura de victoria : gane un 
partido y presione X, Y y B durante el Replay 
para escoger una postura de victoria. 

Combatir con Unknown Soul : desbloquear 
Edge master. Luego, mantenga R cuando usted 
escoja a un personaje. 


IPARKRAUY In -JBM , 

(Drcannst/OO/Usa) 

Modo trompa 

Termine con éxito el modo campeonato sin uti- 
lizar la marca. Todas las pislos, coches, speech 
test, y otras opciones de trampa serón presen- 
tadas. 


Opción hoja de trampa: 

Gane el primer dia de Rally sin juntar el ’ 
up". 


pick- 


Todas las pieles: 

Junte las tres escondidas el día de la carrera de 
Valentino. Las dos primeras están situadas en 
cada tor.re La tercera está- situada detrás de la 
imagen de patinador en la jungla. 

Jugar con Bebe: 

Pierda la carrera de Cov- da s sin hober repues- 
to su salud 


Jugar con el Big Gai Al: 

Gone lo carrera pink limonada. 

Jugar con Cartman Flic: 

Golpee al amorosos de los polios cinco veces 
con los bolas salados de lo carrero Read a Book 

Jugor con Damian: 

Gane la carrera de nuev o año y sea el único 
corredor que toca la llave de milenio. 

Jugar con lo muerte: 

Gane la carrera de Halloween después de dejar 
caer 4 azucareras a la vez. 

Jugar con Grandpa: 

Gane la carrero de Halloween. 

Jugar con Ike: 

Junte los power escondidos en el avión en la 
carrero Memorial Doy. 

Usted necesitará un Philip Phart y cualquier 
personaje (Visitante o Jésus funcionarán mejor 
porque sus coches flotan). Golpee el Turbo de 
Terrence sobre la derecha, mientras que el tem- 
blor continué. Los intervalos entre los temblores 
son aproximadamente, de 22 segundos. Usted 
debe ir muy rápidamente para oblener el buen 
upeur Si usted va bastante alto, utilice el Philip 
Phart en medio del aire. Si lo hace bien, usted 
aterrizará- sobre el ala de un avión. Nota: Esto 
puede durar unos cuantos ensayos. 

Jugar con Jésus: 

Gane la carrera de Navidad 

Jugar con Marvin: 

Gane el Thonksgfving sin juntar el pavo. 

Para obtener Starvin Marvin fácilmente, en el 
comienzo de la carrera vaya directamente a la 
granja Two-Story y cuide de no tomar ningún 
pavo. Suba los escaleras y descanse en cual- 
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| quier sitio. 

i Jugar como Mephisto: 

Gane lo carréra de Independence Doy. 

Jugar con M. Garrisu: 

i Active los cuatro puntos de control sobre la car- 
rera los dos dfas de Rally. 

Jugar con M. Mackey: 

, Gane la carrero Celaning Race. 

Jugar con Mme Cartman: 

Deje caer todas los limones sobre la carrera 
Pink Elmonade sin dejar que alguien llegue a un 
punto de control. 

Jugar con Ned: 

Junte más de doce lurbos (caféina, Terrence, 
Philip, etc...) en la carrera Independence Doy. 

Jugar con Pip: 

Active só lamente los pontos de control Uno y 
cuotro del segundo día de Rally 

Jugor con Satán: 

Gane la carrero del nuevo año. 

Jugar con Scuzzelbutt: 

Encuentre un Phillip Phart en lia carrero de la 
caza de hue os de Páscuas Encuentre entonces 
la caída de agua y hago un comino hasta la 
vaca de oro al lado de la caída de agua. 

Jugar con Sheila Broflovski: 

Junte el vaso de empanada al lodo del edifi- 
cio en la carrera de caza de los huevos de 
Páscuas 

Jugar con Shelly: 

Gone la carrera del día del Valentine. 

Jugar con Terronce y Phillip: 

Junte los cuotro power-ups escondidos en la 
carrera de Navidad 

Jugar con Tweak: 

Junte cinco cafeínas en lo carrera de limpieza 
de primavera. 

Jugar con visitante 

Encuentre un power-up escondido encima del 
punto de control uno y un power-up diferente 
que es- el punto de control cuatro y el puente en 
madera en «la carrera Memorial Doy 

Puntos de control aleatorios: 

Termine el juego en modo campeonato. 

Speech Test: 

Termine el juego en modo campeonato. 

Consejo: Correrá de Navidad 
Las empanadas pueden ser encontradas 
detrás de los edificios cerca de los puntos de 
control 1 , 3, y 4 y en la via de acceso encima 
del agua cerca del punto de control 2. 

Consejo: Carrera de Cowdoys: 

Uno vez que usted ha tomado el antidoto, vaya 
o la granja Two Story. Suba los escaleras y vayo 
sobre el borde, instantáneamente se encuentra 
la botella de Pinkeye, no se caiga, y 
quédese.ahi Los otros corredores se quedarán 
en los etapas y se encontrarán todos pero 
nunca irán donde usted estará. La carrera 
puede ser aburridora, pero quédese ahí, hosta 
que gone. 


E CHANNII S . 

(Ommcast/W/US] 

Otro juego 

Termine el juego, luego cargue una partida gra- 
bada y escoja cualquier nivel. El juego comen- 
zará con nuevas rutas y la dificultad aumen- 
tará. 

Fiery Ulala 

Termine con un rango de 95% o más para jugar 
con Ulalo rodeado de una llama violeta. 

Michael Jackson comeo 

Usted lo encontrará en el último nivel. 

fStMKMMMfff! • , 

IHM/ll/Jip] 

Combalir con el Jefe final : presione A, B, R, L, 
C , C(c) en la pantalla de títulos. 

Combo secreto : presione C(c)+C r+C"' 

EsPSCE ESTACION : 


y repita la frase 5 veces seguidas. 

Nivel bonus : en la pantalla de selección del 
juego haga ♦, ♦, Z, L, ♦, ♦, Z, ♦. 

Energía rencontroda: en la pantalla de selec- 
ción del juego hago C L, Z, 0‘\ L, Z, C í, 

c: . 

Nivel Europa : en la pantalla de selección del 
juego haga ♦, ♦, L, Z, ♦, ♦, Z, ♦. 

Nivel hielo: en la pantalla de selección del 
juego oprima -É-, ♦, Z, L, ♦, O' , Z, ♦. 

Nivel Jungle : en la pantalla de selección del 
juego presione ♦, ♦, L, Z, ♦, C Z, ♦. 

Nivel Desierto : en la pantalla de selección del 
juego haga ♦, ♦, L, Z, ♦, Z, ♦. 
último nivel : en la pantalla de selección del 
juego haga ♦, ♦, L, Z, ♦, ♦, Z, ♦. 

Código divertido : en la pantalla de selección 
del juego haga ♦, L, Z, ♦, 4, Z, ♦, ♦. 

Código ■morderir" : en la pantalla de selección 
del juego oprima L, ♦, Z, L, ♦, ♦, L, ♦. 

Cdigo "superdrol" : sobre la pantalla de selec- 
ción del juego haga Z, ♦, ♦, L, ♦, L, 4, ♦. 
Código “cétropur* : en la pantalla de selección 
del juego presione ♦ , ♦, Z, L, ♦, Z, ♦, ♦. 
Pbrar la cámara : en la pantalla de selección del 
juego haga ♦, A, C(c), L, C'\ L, ♦. 


EUsPAWN : IN THE! 


Entre ELANEST Para desbloquear todas las 
trampas. 

Elección del nivel: 

Entre MME_WEB o MIME_WEB Para desblo- 
quear la opción de elección del nivel en el menú 
especial. Noto: indique un espacio. 

Invencibilidad: 

Entre ADMNTIUM. 


Galerías de personajes: 

Termine los torneos de lucho con cada persona- 
je para desbloquear la galería correspondiente. 

Fin de personajes: 

Juegue en modo Jefe de arcode en mullijuga- 
dor y con lo dificultad más alta. 

Personajes escondidos: 

Termine el modo Jefe para descubrir diversos 
personajes escondidos. 

Juegue o dos en el modo Jefe-Atlack. Si usted 
termina con éxito el juego, muchos más carac- 
teres serán atribuidos 

Personajes más potentes: 

Asegúrese que su personaje tiene casi todas sus 
vidas, luego oprima R + BoX + BLa mayoría 
de los personajes tienen una forma m'ss poten- 
te. Sin embargo, la versión power- up vaciará 
poco a poco su salud. Haga R+BoX+A+ 
B volver a la forma normal. 

Consejo: La magia de Cogliostro: 

Jugando con Cogliostro, tiene R para formar 
una pirámide verde flotante. Cualquier puede 
ir adentro y recobrar la salud, ésta sólo dura un 
corto periodo. Por otra parte, oprima R cuando 
las manos de Cogliostro sean verdes o ozules 
pora aumentar la distancia y la fuerza. 

Consejo: Selva Siniestra: Sectores escondidos: 

En el nivel de la selva siniestra, corra hacia las 
luces rojas de los árboles pora encontrar los 
sectores escondidos. 

Consejo: La pieza secreta de Admonisher: 

Si usted enfrenta a Admonisher en el pozo de 
fundición, hay muchas puertas con trampas. Sin 
embargo, una de ellas no tiene trampas y 
esconde un storeroom secreto. Usted encon- 
trará la espada de la maldición 1 , y otras cosas 

Consejo: Extra Jefe en modo Jefe: 

Combatiendo con Vacillalor en la etapa del 
agua (no hielo), atraviese la vía hasta la otra 
extremidad donde usted llegua. Tumbe el muro 
con cualquier cosa y vaya al interior para 
encontrar a Vandilliser. El no tendrá mucho 
vida, pero él será muy fuerte. 

Consejo: Jugar con Black Brimstone: 

Termine el juego en modo Jefe con cada perso- 
naje y desbloquee igualmente todos los perso- 
najes escondidos. Usled no debe lerminar el 
modo Toumamenl. Póngase sobre Brimstone en 
cualquier modo, luego mantenga L , R y oprima 
A al mismo tiempo. 


SILICON VJUUEY 
[NI4/B8/DSA) r— 1 

Dan Rocket : en el primer nivel, donde puede tM Hlf # II IM 

instantáneamente percibir a Don, bajo la forma 

del Perro. Espere que Dan haga un comentario Master código: 


[Dreinaut/W/fín) 

Todas las cajas y los circuitos : presione B, ♦, B, 
♦, ♦, B, ♦ durante el juego. 

Nitros infinitos : presione ♦, ♦, ♦, ♦, A, X, A, 
durante el juego. 

Sallar de classe : presione ♦, ♦, *, A, X, A 

durante el juego. 

Más dinero : presione A, ♦, A, *, ♦, B, A 
durante el juego. 

Pausa en toda pantalla : presione Start para 
hacer Pausa luego mantenga X+Y 


Salud máxima: 

Entre WEAKNESS. 

Hiloilimitado: 

Entre GLANOS. 

Modo Gordas cabezas: 

Entre EGOTRIR 

Todo los cómics: 

Entre KIRBYFAN. 

Comic colección: 

Entre FANBOY. 

Todas las secuencias FMV : 

Entre CINEMA 

Todo los personajes en la galería: 
Entre RGSGLLRY. 


[BrMacist/m/Dw] 


Storyboard: 

Entre ROBRTSU. 

Modo What If Contest: 

Entre UATUSEES. 

Stickman Spider-Man: 

Eptre STICKMAN. 

Cartoon Spider-Man: 

Entre FUNKYTWN. 

Traje Symbiote Spidey: 

Entre SECRTWAR. Este traje permite a Spidey 
tener una cuerda infinita. Alternativamente ter- 
mine el juego en cualquier dificultad. 

Troje Spidey 2099: 

Entre MIGUELOH. Este traje permite a Spidey 
causar el doble de daños. Alternativamente, 
haga todo los cómics del juego. 

Traje de Captain Univers: 

Entre TRISNTNL. Este traje permite a Spidey 
causar el doble de daño, cuerda ilimitada y la 
invencibilidad. Nota: representa un espacio. 

Alternativamente termine el juego en modo 
Hard 

Trojes ilimitados: 

Entre 5YNOPTIC. Este traje permite a Spidey 
entrar en modo Steafth presionando L. 
Alternativamente, termine el juego dos veces 
con la misma dificultad y con el mismo traje. 

Vestido Scarelt Spidey: 

Entre XILRTRNS. Alternativamente, vénzalo 
Rhino en el nivel 3-1. 

Sorprendente traje Bagman: 

Entre KICK_ME. 

Traje de Peter Parker: 

Entre MRWATSU. Este traje permite dos cartu- 
chos de hilo. Alternativamente, encuentre a 
Peter Parker en la pieza de Kraven. Usted debe 
coger todas las esferas en la cumbre e ir al 
puente. Corra hacia un muro con una *?" en 
menos de un minuto. Luego encuentre a Peter 
Parker para desbloquear el traje 

Traje de Ben Reilly: 

Entre CLUBNOIR. Termine también el nivel 4-2. 

Cambiar rápidamente el traje de Spidey: 

Entre SM_LVIII. Nota: Este traje autoriza sóla- 
menfe dos cartuchos de cuerda. Haga más de 
10000 puntos en ’ Zip-line * Training. 

ÍSmmmutm 
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Access Cheats : 

Escoja trampas en el menú de las opciones, 
vaya luego sobre esta trampa y oprima A para 
marcarlo con un X. 

Extra minerales y gos : 

Episodio 5, Terrón Misión 7, Patriofs Blood 
Rodear el oso de la sección más upe del medio 
del mapa para tener la trompa 
Faster Building cheat : 

En el primer nivel de la campaña Zerg, des- 
cienda en una esquina después de que usted 
haya salvado dos Hives para encontrar el Mega 
Build cheat disc. Troquelo simplemente para 
desbloquear una trampa para construir más 


rápido. 

Unidades invisibles : 

Termine los tres primeros episodios. 

Tech Tree Cheat : 

Episodio 3, Protoss Misión 6, Into the Darkness 
Vaya a la derecha y luego abajo hacia la pri- 
mera zona abierta. Siga luego por la izquierda 
y camine hasta el final del camino para tener un 
mensaje en 'sacred ground'. Espere cerca de 
veinte segundos para activar la trampa 
Turn off fog of war : 

Episodio 4, Protoss Misión 3, Elgacy of Xel'Naga 
Obtenga la bandera al norte de su base de sali- 
da. 

Mana ¡limitada : 

Termine las 56 misiones en los episodios. 
Desbloquear todas las investigaciones : 

Episodio 2, Zerg Misión 5, The Amerigo 
Hago que Karrigan camine a la izquierdo do la 
célulo con los animales en el interior. 
Desbloquear todos los upgrades : 

Episodio 1, Terrón Misión 4, The Jacobs 
Installation 

Encuentre el hombre de naranjo para octivar la 
trampa 


Otra config del pad 

Voya a la opción "Preference" luego oprima 
L+R. Entre EXTRABUTTS en la pantalla del Jedi 
Mind Trick. 

Tamtel Shreej 

Termine el modo torneo al menos con 1 0 000 
créditos con Boba Fett y Wade Vox. 

Pugwis 

Termine el modo torneo al menos con 10 000 
créditos con General Otto y Tia&Ghia. 

Wittin 

Termine el modo torneo al menos con 1 0 000 
créditos con Aura Sing y Quagga 

Malakili 

Termine el modo torneo al menos con 1 0 000 
créditos con Tamtel Shreej, Pugwis y Wittin. 

Boushh, Darth Maul y Lobot 

Termine el modo torneo al menos con 1 0 000 

créditos con Malakili 

Star Wars Episode 1 
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Combatir con Kaede : Póngase en Rain en la 
pantalla de selección de personajes y presione 

♦, ♦, ♦. 

Combatir con Rai-On : Póngase en Byakko en 
la pantalla de selección de personajes luego 
presione ♦, ♦, 4«, ♦, ♦, ♦. 

Combatir con Gamof manera lado obscuro : 

Póngase en Gamof en el mismo lugar y man- 
tenga Start presionando A. 


m mm 

Entre los códigos siguientes en el menú Opción 
para desbloquear las trampas. Un sonido 
confirmará- el código. 

Todas los mejorías 
OVERLOAD 


Mejores escudos 
DROIDEKA 


SsHIMMHI: 


Opciones suplementarias 
dificultad “Regular 11 . 
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termine el juego en 
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Invulnerabilidad 
Vaya a la opción "Preference" luego oprima 
L+R. Entre RAISE_THEM en la pantalla del Jedi 
Mind Trick. 

Todos los corredores 

Vaya a la opción “Preference" luego oprima s 
L+R. Entre WATTO_SHOP en la pantalla del 
Jedi Mind Trick. 

Juego en velocidad lento 
Vaya a la opción "Preference" luego oprima 
L+R. Entre LOW_MO_ON en la pantalla del 
Jedi Mind Trick. 

Modo turbo 

Vayo a la opción "Preference* luego oprima 
L+R. Entre THROTTELup en la pantalla del Jedi 
Mind Trick. 

Armas de fuego rápido 
Vaya a lo opción "Preference" luego oprima 
L+R. Entre FIRERATE en la pantalla del Jedi 
Mind Trick. 

Débil gravedad 

Vaya a la opción "Preference" luego oprima 
L+R. Entre LO_GRAV_ON en la pantalla del 
Jedi Mind Trick. 

Gran gravedad 

Vaya a la opción "Preference" luego oprima 
L+R. Entre BFM_FEELIT en la pantalla del Jedi 
Mind Trick. 

Escoger su coche en mufti-jugodor 
Vaya a la opción "Preference" luego oprima 
L+R. Entre MULTICARS en la pantalla del Jedi 
Mind Trick. 

Opción ningún enemigo en Battíe modo 
Vaya a la opción "Preference" luego oprima 
L+R. Entre NO BADDIES en la pantalla del Jedi 
Mind Trick. 

Carreras y adversarios aleatorias 
Vaya a la opción "Preference* luego oprima 
L+R. Entre NO_PEEKING en la pantalla del Jedi 
Mind Trick. 

Ver los vídeos de victoria 
Vaya a la opción “Preference" luego oprima 
L+R. Entre MOVIE_SHOW en la pontallo del 
Jedi Mind Trick. 

Ver los vídeos de derrota 
Vaya a la opción "Preference” luego oprima 
L+R. Entre SAD_MOVIE en la pantalla del Jedi 
Mind Trick. 


Super escudos 
NOT&DEAD 

Vidas infinitas 
PATHETIC 

Matar de una vez 
EWERDEAD 

nivel de selección 
ELC&FIVE 

Modo Expert 
NASTYMDE 

Buque de color rosa 
RUAGIRL? 

Equipo de desarrollo 
LOVEHUTT 

Comentario del que desarrolla 
TALKTOME 

Galería 

KOOLSTUF 


Lugar de concierto 
WAKEup 


Cámera loca 
DRJEKYLL 


(Brtusast/n/BS) 

Ki-Adi-Mundi 

Termine los siete entrenamientos y grabe la par- 
tida para desbloquear un Jedi llamado Ki-Adi- 
Mundi. 

Jugar con Darth Maul 

Termine el juego con Qui-Gon Jinn. Luego, 
vaya sobre Qui-Gon Jinn y haga Start en la 
pantalla de selección del personaje. 

Jugar con Capitán Panaka 
Termine el juego con Obi Wan Kenobi. Luego, 
vaya sobre Obi Wan y oprima Start en la pan- 
talla de selección del personaje. 

Activar el modo Jedi Power Batfle 
En modo dos jugadores, para permitir que los 
jugadores puedqn golpearse múluamente, 
hogo A+B+X+Y+R durante la partida. Repita 
el código para desactivarlo. 

'SsTMWAMfWSIIfl 

Esperando la película de Georges Lucas, podre- 
mos concentrarnos como locos sobre juegos : 
Para ser invencible : escoja el modo 
Toumament, vaya a una grabada y mantenga Z 
todo el tiempo de la operación. Escriba RRJAB- 
BA como nombre validando cada letra con L 
(abajo a lo izquierda verá lo que habia escrito) 
seguido de A. Seleccione "End" un pequeño 
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sonido se hará escuchar. 

Comience la carrera sobre una pisla 
Tournamenl. Introduzca el juego en Pausa y 
oprima La invulnerabilidad será 

accessible en el Cheat Menú que aparece. 
Cuidado ! : su pod puede ser destruido si cae 
en el vacío o si usted se quema con los turbos. 
Los circuitos inversos pueden hacerse si pone 
RRTHEBEAST haciendo las mismas manipula- 
ciones. 

RRDEBUG le dará- el Debug Modo. 

RRDELAL servirá para controlar varios 
controles en un coche. El control 3 servirá para 
los turbos. 

Lo carrera Jinn Reeso es ofrecida para aquellos 
que pondrán RRJINNRE. Escoja otro fichero con 
Mars Guo y él será reemplazado por este nuevo 
piloto. 

Paro escuchar los burlas de sus adversarios 
durante la carrero, 

para probar su Fuerza vaya al modo 
Tournoment, mantenga Z y presione A para 
comenzar la carrera en el menú; entonces usted 
los escuchará varias veces. Oprima R1 o R2 
dos veces rápidamente para tener aún más 
burlas 

Paro una salida digna de Flash : presione A 
cuando el número 1 desaparece. 

Personajes escondidos : termine primero en las 
carreras siguienteos para desbloquear a los 
otros personajes : 

Pilotos Carreras (Circuito) 

SEBULA 

BOONTA CLAS5IC (GALACTIC) 

ALDAR BEEDO 

BEEDO'S WILD RIDE (AMADOR 
RATT5 TYERELL 

HOWELR GORGE (SEMI-PRO) 

MAWHONIC 

ANDOBI MOUNTAIN RUN (GALACTIC) 

5LIDE PARAMITA 
AP CENTRUM (INVITATIONAL) 

CELGG HOLDFAST 
AQUILARIS CLASSIC (AMADOR 
BULLSEYE NAVIOR 
SUNKEN CITY (SEMI-PRO) 

ARK BUMPY ROOSE 
BUMPYS BREAKERS (SEMI-PRO) 

WAN SANDAGE 
SCRAPPER'S RUN (SEMI-PRO) 

BOZZIE BARANTA 
ABYSS (INVITATIONAL) 

NEVA KEE 

BAROOCOAST (SEMI-PRO) 

BEN QUADINAROS 
INFERNO (INVITATIONAL) 

TEEMTO PAGALIES 
MI GAZZA (AMADOR 
MARS GUO 

SPICE MINE RUN (AMADOR 
BOLAS ROOR 

ZUGGA CHALLENGE (SEMI-PRO) 

FUD SANGRE 
VENGEANCE (AMADOR 
TOY DAMPNER 
EXECUTIONNER (GALACTIC) 

AT-ST : CHICKEN 
Créditos : CREDITS. 

Radar : RADAR. 

Elección del nivel : DEADDACK. 

Potencia máxima : 

THOUGHGUY. 

Jugar con el Falcón Milenium : FARMBOY. 

Jugar con el Tie Interceptor : 

TIEDelp luego vaya sobre el Faucon y Sigo 3 
segundos y haga ♦. 

Juego más fuerte: ACE. 

Vidas infinitas : IGIVEup. 

Todas las escenas : DIRECTOR. 

Un coche volante 1969 BUICK EELCTRA 225 
CONVERDEIBEL : KOLASCH. 

Músicos : MAESTRO. 

Otra página de presentación : HARDROCK. 

Ver los desarrolladores: BLAMEUS. 


ÜIIMUMU: 
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Otros personajes : seleccionar un fichero gra- 
bado y entrar Wampa Stompa (_ es un espa- 

cio), luego meter la dificultad media. Comenzar 
a jugar y cambiar la opción de control en " 
Traditional ". Utilizar luego los códigos 
siguientes pora cambiar con el personaje cor- 
respondiente : 

AT-ST : esperar que AT ST aparezca en el 2 o 
nivel de "Battle of Holh". Presione ♦ + G , ♦. 
Presione luego CK para cambiar el ángulo de 
cámaro hasta que AT ST desaparezco. Utilizar 
la cruz direccional para mover AT ST y ♦ pora 
atacar. Oprima Cs para regresar a Dash, que 
puede ser controlado con el stick analógico 


Wampa : presione ♦+ C , * durante el nivel 
“Escape from Echo bajoe" Hacer igual que antes 
(Wampa ataque con ♦). esto puede funcionar 
presionando ♦+C< durante el nivel “Gall 
Spoceport." 

Slorm Trooper : presione ♦+CÍ , ♦ durante el 
nivel “Escape from Echo basse". Hacer siempre 
igual (Storm Trooper ataque con ♦). Esto fun- 
ciona también oprimiendo ♦+C< durante 
"Gall Spaceport" o 'Imperial Fredroiteer 
Suprosa." 

Prince Xizor*s guardia armado : presione 
♦+C< durante los niveles "Sewers of Imperial 
City" o "Xizor's Polace". Hacer siempre igual (el 
ataque con ♦) 

Modo debug : hacer el código para obtener los 
otros personajes y hacer Pausa Presione C(c) + 
C J_V + C > + C + Z +L + R +4 y el stick 
analógico hacia la izquierda durante cerca de 5 
segundos. Un sonido confirma que el código ha 
funcionado. Mantenga los botones oprimidos y 
ponga el stick hacia la derecha hasta que pase 
el mismo sonido. Repita la operación a la 
izquierda luego a la derecha, izquierda (el 
sonido debe ser escuchado cada vez. Un men- 
saje aparece en lo alto de la pantalla para 
confirmar el código. Presione entonces L, R, 
stick hacia el alto (o bajo ) para seleccionar la 
opción del Debug Modo. Oprimo A para acti- 
var la opción escogida. El menú Debug puede 
ser reactivado haciendo una Pausa y ahora C(c) 

+ + C í +Z +L + R +♦ y el stick 

hacia la izquierda durante 5 segundos. 

Ver los secuencias del final, seleccione la opción 
paro renombrar y entrar _Credits como nuevo 
nombre. 

Pora no ver las secuencias de vuelo hago igual 
y entre el nombre Joe. Poner la dificultad en 
EASY y comience el juego 
Ver los nombres del equipo de desarrollo : haga 
como para las secuencias del final. Uno vez los 
créditos terminodos, el juego regresa al 
comienzo. Poner el stick en posición * . 

Tener la X Wing o el TIE Fighter, configure el 
pad en " Traditional ". Mantener O! + C ^+C * 
+ C< + L + R + Zyel stick hada lo alto (o ♦) 
durante el juego. 

Sonidos de Wampa : seleccionar un fichero gra- 
bado y entrar R_Testers_ROCK como nombre. 
Bonus los puntos de challenge, ¡unte todos los 
puntos challenge en modo EASY. Mantener la 
cámara 5 segundos durante el juego para obte- 
ner el Elebo Scanner 

Junte todos los puntos challenge en modo 
MEDIUM. Montener la cámara 5 segundos 
durante ’Skyhook Boftle" para volar con un X 
Wing, y unas 2 veces para tener un Tie-Fighter, 
unas 3® veces para volver a un Outrider. 

Juntar todos los puntos challenge en modo 
HARD. Mantener Croush 1 5 segundos durante 
el juego. Dash es invencible durante 30 segun- 
dos y todas sus armas a 100. 

Junte lodos los puntos challenge en modo JEDI. 
Las wampas (en ‘Escape from Echo basse") 
seguirán Dash y atacar- a los enemigos. 

Oprima el botón de la cámara durante los sec- 
oones doom-like durante 5 segundos para des- 
cubrir un mapa (para ver a los enemigos y los 
objetos). 

Una conversación escondida durante fes crédi- 
tos del final : termine el juego y mantenga C4 
durante todo el genérico del final. Mire abajo 
de la pantolla para encontrar un texto escondi- 
do. 

Guardar Dash en vida : Dash puede quedar en 
vida después de la explosión de lo estación 
Skyhook. Cuando lo explosión comience, haga 
Pausa y utilice el código del Debug modo para 
teletransportarse. Un final diferente se le ofre- 
ce. 

I 
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Elección del nivel : efectúe una Pbuso durante el 
juego, y haga las manipulaciones siguientees : 
póngase primero sobre "Continuación en pla- 
neta " , y haga C(c), C^. luego póngase en 
otra partida, y presione C(c), C r ', al final pón- 
gase en "Opción", y presione C*C , y A. 

Mega cheat código : efectúe las manipulaciones 
precedentes, vaya a "Warp++", y hoga C(c), 
luego vaya o"Opción", y oprima Start. 

- FIjM Ftr Tito fstirt 

[Bruma it/08/Bu] 

Cambiar las resoluciones de la pontalla: 
Mantenga L + Start en el logo Capcom paro 
poner un apantalla De-entrelacé. Mantenga Y 
+ Start en el logo Capcom para poner una 
pantalla low-resolution/anti-oliased. Para cam- 
biar de nuevo en el modo enlrelose upe resolu- 
ción, tenga Start + X en el logo Capcom. 


Termine el juego con cada personaje. Usted 
puede utilizar la continuación, pero no cambiar 
de personaje. Después, ponga a Yang y haga ♦ 
o Yun y haga ♦ . 

Extra Opciones: 

Termine el juego con quince personajes dife- 
rentes en normal. Esto sólo funciona si el juego 
no es original . Esto desbloqueará un menú de 
opciones y Gilí. 

Trajes alternativos: 

Termine el modo arcade, luego grabe el juego, 
póngase en cualquier combatiente, luego tenga 
Start y oprima un botón de ataque en la pan- 
talla de selección de personajes para cambiar 
el color de su troje 

Provocaciones 

Oprima L + R para activar una provocación. 
Consejo: Puntos fáciles: 

Cuando usted alcance el stage bonus (cuando 
debe destruir los trucos), haga mejor su aloque 
especial. 


l/HPl 
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Jugar con Gilí: 

terminar el juego. Gilí está encima de Gouki 
(que eslá-encima de Sean). 

Jugar con Shin Gouki: 

jugar en modo arcade, no perder un sólo 
round, no utilizar de continué, tener hecho 3 
perfectos antes de llegar al jefe. Gouki va a 
matar al jefe y usted deberá- pelear en el 
segundo round arreglándosela para que le 
quede un super. él volverá o la vida en Shin 
Gouki y usted deberá pelear sin utilizar conti- 
nué. Para jugarlo luego, vaya sobre Gouki, 
mantenga Start presionado y oprima otro 
botón. 


14, quédase delante del reloj y espere que seo 
la una. 

Vidas bonus : en el primer nivelde hielo resbale 
y, en la primera curva en su izquierda, hay unas 
piezas, usted caerá- en un túnel que tiene 2 
vidas ! Repetir con moderación ! I I 
Las quinze estrellas : 

1 después de la puerta que dá a la sala de 
vitrales representando a la Princesa, salte sobre 
él que está a la derecha. 

2 en la habitación de lo estrella 1 repitiendo la 
carrera sobre la barra de los 21 segundos. 

3 una vez en posesión de 20 estrellas y después 
de haber traspasado la puerta sellada que 
lleva a las 6, 7 y 8 atrape este conejo. 

4 al menos con 50 estrellas, atrape aún este 
conejo. 

5 en la vasija de líquido en la sexta carrera, en 
el ángulo a la izquierda. Hable con la criatura 
que se encontrará allí. 

6 al menos con 50 estrellas, y una vez que 
haya atravesado la puerta que lo lleva a las car- 
reras 10, 1 1, 12, y 13 hable con la criatura. 

7 ol menos con 50 estrellas, haga las carreras 
1 4 y 1 5 hoblando con la criatura. 

8 siempre en esta salo, hay una comisa o lo 
izquierda que le permitir á acceder a un muro 
más alto encerrando una zono bonus. 

9 ella está simplemente en el nivel de Boster 
n*l. 

1 0 ella está- simplemente en el nivel de Boster 
n®2. 

1 1 ella est-ó simplemente en el nivel de Boster 
n®3. 

1 2 bajo el bloque del interruptor verde. 

1 3 cerca del bloque del interruptor azul. 

1 4 en la sala del interruptor rojo. 

Después de la puerta donde se encuentran los 
tableros de la tercera carrera. En este lugar, 
hay nichos en lo alto. Haga los doble saltos 
para ganar vidas y monedas rojos. 


l/liri] 

Combatir con Yang : vaya a Yun en la pantolla 
de selección de combatientes de Street Fighter 3 
y oprima el botón de los golpes de pies. 
Combatir con Gouki (Akuma) : vaya a Sean en 
lo pantalla de selección de combatientes de 
Street Fighter 3 y oprima ♦. 

Combatir con Gilí : termine Street Fighter 3 o 
Street Fighter 3 Segundo Impact en cualquier 
nivel de dificultad. Luego vaya a Sean en la 
pantalla de selección de los combatientes y 
oprima ♦ dos veces. 

Combatir con Super Gouki : vaya a Gouki en la 
pantalla de selección de personajes luego man- 
tenga Start y presione A. 

Combatir con Super Vega : escoja el modo 
Arcade, póngase en Vega en la pantalla de 
elección de combatientes y presione Star! y A 
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Pelear con Super Gouki : ponga a Gouki en la 
pantalla de selección de personajes. Luego 
mantenga Start presionando A. 

Pelear con Super Vega : seleccione Arcade, 
Training y el Modo versus. Póngase sobre Vega 
en la pantalla de elección de personajes y man- 
tenga Starl presionando A. 


Jugar con Gilí: 


[Dmncut/OB/DS] 

Todos los equipos y todos los modos 

En la pantalla principal, hago sup, ♦, ♦, ♦, Y, 

Y, Y. 

Controlar la balo manualmente 
Haga ♦, ♦. ♦, ♦, ♦, L, L, L, R, L, R, 

L durante la pausa. Luego montenga L y R y diri- 
ja la bala. 

B — H— 

Pora ver a Yoshi y obtener 100 Vidas : después 
de tener colectadas 1 20 estrellas, vaya al cañón 
del exterior del castillo y lánsese sobre el techo 
del castillo. Yoshi lo esperará allí-. Háble con él 
Él le dará- 1 00 vidas y un nuevo triple salto. En 
lo alto del castillo, usted podrá utilizar la gorra 
con alas. 

Para tener dos gorros : en Snowmon's Land, un 
personaje de nieve le quita la gorra a Mario que 
sopla sobre él mientras atraviesa el puente. No 
la tome de nuevo. Vaya luego al oiré del 
Cañón, camine a la derecha, pase las 
pequeñas muñecas de nieve y vaya hacia la 
esquina del nivel. Usted debe ver los árboles. 
Vaya adelante hasta que esté cerca de la esqui- 
na y el deberá telelransportarlo. Usted verá la 
gorra. Tómela. Hobrá siempre uno en el suelo. 
Oprima el botón "puño" y hará "swinger" su 
gorra. Esta segunda gorra desaparece cuando 
salga del nivel. Si usted graba sin la gorra, 
cuando usted recomience el nivel, el hombre de 
nieve cerca del cañón la llevará en su cabezo. 
LA TELEPORTACIÓN : en Shifting Sand Land, 
deje que el buitre tome su gorro. Golpéelo y él 
lo soltará. No la tome y quédase cerca del árbol 
en el agua para ser teletransporlodo. 

Más obstáculos: antes de comenzar la carrera 


Todos los corredores lo bloquean 

Entre “BL0CKM3" en la panlallo de los trampas. 

Grandes motos 

Entre "B1GB1K3S" en la pantalla de las trom- 
pas. 

Enormes chorros de lodo 
Entre "B 1 GSPR4Y" en la pantalla de los trampas. 
Anular el reset de la carrera 
Entre "N00FFTR4CK" en la pantalla de las tram- 
pas. 

Anular el salto de carrera 
Entre "SKI PP1 NG0K" en la pantalla de las tram- 
pas. 

Corredores gigantes 

Entre "G14NTS" en la pantalla de los trampas. 
Corredores sin cabeza 

Entre "H34DL35S" en la pontalla de las trampas. 
Motos saltantes 

Entre “H0P" en la pantalla de las trampas Escoja 
lo configuración 1 . Luego haga L1 para saltar, 
gravedad Júpiter 

Entre "JVP1T3R" en la pontalla de las Irampas 
gravedad Mars 

Entre “M4RS" en la pantalla de las trampas 
gravedad Mercurio 

Entre “M3RCVRY" en la pantalla de las trompos, 
gravedad Luna 

Entre "M00N* en la pantalla de las trampas 
gravedad Neptuno 

Enlre "N3PTVN3" en la pantalla de las trampas 
Ningún accidente 

Enlre "N0CR4SH" en lo pantalla de las trampas 
Ningún corredor 

Enlre "N0R1 D3RS" en la pantalla délos Irampas. 
gravedad Plutón 

Entre "PLVT0" en la pantalla de las Irampas 
gravedad Saturno 

Entre "S4TVRN" en la pantalla de las trampas 
gravedad Uranus 

Entre 'VR4NVS" en la pantalla de las trampas, 
gravedad Venus 

Entre 'V3NVS* en la pantalla de las trampas 
Tonic Troubel 

Todos las objetos para científico 
Cuando usted encuentre ol científico por la pri- 
mera vez, introdúzcase en el champiñón de 
lante de él y haga R, R, STICK ♦, STICK ♦, PAD 
♦, PAD ♦, C-4-, C-*, C-4. C-*, C-4-, C-4-, 
C-*, C-*, C-*, C-*, C-*, C-*, C-*, C-*, 
STICK ♦, STICK ♦, STICK ♦, STICK ♦, START. 


UIP) 

Batalla final contra Shin Gouki 
En la batalla final, justo después de escoger la 
velocidad, mantenga todos los botones presio- 
nados (salvo Start) . 

Termine el juego con el mismo personaje con el 
que comenzó, luego vuelva a terminar con una 
dificultad de 8 sin continúes. 

Jugar con Shin Gouki 

Vaya sobre Gouki y oprima un botón, mante- 
niendo START presionado. 
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Dinero ilimilado : 

Presione B, Z(2), B, ♦, C-+, 1, Start en el segun- 
do control durante la parlida. 

Vista suplementaria: 

Presione ♦ (3), A, ♦, A(3) en el segundo 
control durante la partida. 

Visto floja 

Presione B, ♦, ♦, ♦(3), A, Start(2), Z, ♦, A, ♦, 
Z, C-*, Start en el segundo control durante la 
partida. 

Snowboard rocer: 

Entre BUCKYB como nombre. 

Milk trucos: 

Enlre MOOOOO como nombre. 

Movimientos: 

Back Dip: Presione ♦, ♦. 

Back Flip: Presione ♦ (2). 

Fiare elft: Presione ♦, ♦. 

Fiare Right : Presione 
Front Dip: Presione ♦, ♦. 

Fronl Flip: Presione ♦ (2). 

Misty Flip: Mantenga R y presione 

♦, ♦. 

Roll elft: Presiono ♦ (2). 

Roll Right: Presione ♦(2). 

Spin elft: Presione ♦, ♦, ♦. 

Spin Right : Presione ♦, ♦, ♦ 

Super Crass 2000 
(N64/00/US) 

Pantalla de las trampas 

Haga C--* en lo pantalla " Seled Event ’. 

Vistas suplementarias 

Entre "M0R3C4MS" en lo pantalla de las tram- 


IM/BB/tnro) 


Todos los personajes : presione rápidamente L 
(9 veces), R (7 veces), Z, C' A (10 veces), C" (5 
veces) en la pantalla de apertura antes que el 
logo de Banpresto desaparezca 
Tener una postura de victoria lerrible : manten- 
ga L+R cuando "K.O" aparece. 

SunRUtUIWT: 

(Breiaust/OD/Jap] 

Cheat modo (Versión Japonesa): 

Entre Elvisü! Como permiso para desbloquear 
todos los coches y personajes. 

§§SiPffi SMASHBRflTHER^ 

Trajes diferentes : presione C C4 , C(c), o C * 
en la pantalla de selección de personajes. 

@UM«fHUC 

Obtener el modo "Super Speed" : termine el 
campeonato. El retrovisor de la vista interior y 
veinte coches van a ser suprimidos para 'obte- 
ner una velocidad de 60 imágenes por segun- 
da. 

Obtener los coches bonus : gane cuatro veces el 
compeonato pora obtener los coches siguiente - 
: l'Acuro NSX, la BMW M3, La Toyota Célica y el 
Pick up-Trucos. 

Obtener un nuevo ángulo de vista : gane el 
campeonato. La nueva vista le permitirá admi- 
rar la carrera de muy muy lejos 
Jugar con S. Hcrttori : termine el campeonato 
otra vez paró obtener este piloto japonés. 

@SBMRSIRKTJIRRT(|IH WJ1P , 

Jugar con Gouki/Akumo: 

Introduzco usted sobre Ryu y hoga LP + MP + 
HP + Start 0 en la pantalla de selección de per- 
sonajes. 

Extra opciones: 

Inlroduzca-usted sobre "Opciones", y maniega L 
haga A. 


HSsüPERMAN 


[Nintendo H /88/fura) 

Seleccíonor el nivel : comience a jugar en modo 
1 jugador. Juegue hasta obtener la opción de 
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grabado. Salvar y hoga Reset. Cargue el juego 
que usted acaba de salvar. Un mensaje pidien- 
do para escribir el Rumble Pbck aparece. 
Mantener L+B duranle 1 segundo y presione A. 
La pantalla de selección de los niveles apare- 
cerá entonces 

Smbhki aireare ltn , mnrm 

EKTfllME RACIME 
IOreancast/ 89 /Euro] 

Pausa en plena pantalla : presione Stort para 
oblener la pausa luego presione X+Y 

La moto GSX-R600 : termine la primera tempo- 
rada. 


HUYE tE MANI 

(Dreancist/ODUS] 

Jaguar XR9 LM Concept Car 

Termine el modo Quick Play con el oro a coda 

carrero. 


Zorin, May Doy, y Christmas Jones. 


Girar a la derecha :R 


BE THE IERSE8K 

Modo Bottle Arena: 
terminar el juego en normal. 

Modo No Limit: 
terminar el juego en hard. 

Puck mini-juego 
terminar el juego en eos’ 


[DC/DO/us] 


í 2tN 

[Oreancast/OD/USJ 

Stcts completos 

Oprima rápidamente 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4y 4 
4 en la pantalla principal. Un sonido confir- 
mará que el código fue entrado correctamente 
Seleccione Olympic Modo para tener todos las 
stafs. 


Etarzan 


Cheot menú : 

en el menúprincipá! hacer 

4, 4,4, 4, 4, 4, 4, 4 ,4,4,4, 4,. 


fllM/ 00 /Eur] 


i romancer 

IDreameait/DO/HS] 

Todos los personojes 

Vaya sobre Opción en el menú principal luego 
hoga A, A, 8, A, B, derecha 

Mini-juego VMU " Punches and Love “ 

Termine el juego con cualquier jugador y vaya 
al Techno Dome de Tatsumi. 

Segundo mini-juego VMU 
Termine el juego dos veces con Dixen utilizan- 
do los dos pilotos. Vo a encontrar el segundo 
mini-juego en el Techno Dome. 

Tercero mini-juego VMU 
Termine el juego con todos los personajes en 
Hero Challenge. Vaya ol Techno Dome y vaya a 
lo derecha. Tire algunos ’ G ", luego compre las 
cajos amarillas para desbloquear la opción de 
los personajes y los videos suplementarios. 

H]teeheghe 

(Orea racast/OO/U S] 

Desbloquear las clubs, bailas y personojes 
Pbra los clubs y las bollos, mós tres personajes, 
termine el juego en dificultad. A cada nivel de 
dificultad, usted desbloqueará a dos personajes 
suplementarios. 

Bonus rápidos 

Seleccione World Modo y comience la partida 
en la correrá final. Juegue en el número 15 y 
salvaguarde si usted está ganando Termine el 
recorrido para ganar los clubs y los personajes. 
Cargue la partida solvaguordaday juegue 
sobre los números 1 6, 1 7 y 1 8 en primera posi- 
ción para desbloquear el próximo peso y el 
club. 


lSietriiphere 


lHW/B 7 /TBrt>] 

Paro tener un juego bonus : entre el nombre 
LINES. 

Paro escoger su nivel : entre los nombres 
siguientes : [Satura] (SpoceshipJ [RocketJ (HeartJ 
[Skull] (presione L+C' +0“ para lener los 
caráderes especiales). 

Para tener músicas suplementarias : entre el 
nombre siguiente G(Alien HeadJMEBOY. Usted 
tendrá acceso a 9 nuevas canciones. 

Para ver los créditos : entre el nombre siguiente 
: CREDITS 

Secuencia vortex : reset mantenido. 

Htheeegehirezelra . 

: Majara’! Mask 
[US/JAP/EHRO] 

Escondite secreto del Maestro de Armas 
Para entrar, ve a la Escuela del Maestro de 
Armas, en la noche del último día, después de 
medio noche. Ve al fondo del dojo, verás una 
tabla de modero con inscripciones japonesas. 
Usa tu espada para razgarla, podrás entrar al 
escondite secreto! Encontrarás al Maeslro muer- 
to de miedo... 


SlNEWGIIlilSNflT 




EUtEBI BRIYE 6 

Quitar los Checkpoinfs 
Entre FFOEMIT como nombre 
Volver a poner los Checkpoints 
Entre NOEMIT como nombre 
Ningún challenge 
Entre OPOIOP como nombre 
Ningún Quick Tracks 
Entre QTFHYF como nombre 
Parar el Bomber modo 
Entre RFGTR como nombre 
Todos los coches 
Entre DFGY como nombre 
Todos los chollenges 
Entre OPIOP como nombre 
Todos los Quicktrocks 
Entre CVCVBM como nombre 
Todas las carreras 
Entre ERERTH como nombre 


Classic Skins 
Termine el juego en Secret Agent para obtener 
nuevos ' Skins * tales como: Odd Job, 
Scaramanga, Barón Semody, Jaws, Tuxedo 

[Dreamcast/DO/HS] Bond, r 

Vido al 100% 

En la misión 3 (Thames Chase), apague lo 
bomba o 0.07 segundos : su vida volverá al 
100 %. 

Scientist skins 

Termine el Masquerade Level en ”00 Agent" en 
menos de 4'20. 

Covert skins 

Termine City Of Walkways en "Secret Agent" en 
menos de 3'45. 

Sky Rail level en multiplayer 

Termine Coid Reception en "Secret Agent" en 

3'15 

Contemporory skins 

Termine el juego en "Agent" para desbloquear 
los “ skins " Alee Trevlyan (006), Wai Lin, Max 


StMÍYIXIREME BATELE 2 

(Brea 

Victoria instantánea 
Después del descuento 3-2-1 -Go, mantenga 
inmediatamente L, luego R, luego oprima Adel 
pad 2manteniendo los botones presionados. 

HHlRKVG XTREMf RACER <¡m¡ 

[oreamcast/Ba/EDra] 

La Honda 2000 : vénza los otros coches del 
equipo Four Devos para terminar el juego. 


Especiales infinitos 
Tamcast/OO/IISj Haga Slart durante el juego, luego mantenga L 
y haga 4, 4, 4, X, 4, 4, X, Y. La pantalla se 
mo erá para confirmar el código. 


rnmnmimrni UmMmm 

Victoria instantáneo 

Después del descuento 3-2-1 -Go, mantenga 
inmediatamente L, luego R, luego oprima Adel 
pad 2 manteniendo los botones presionados. 

Tomb Raider 4 


irtincast/OI/Eira] 


UtST BEVEIATIO^ 

Cohetes alumbrantes 
Oprima L+R cuando Lora no tiene armas en la 
mano. 


i/it/nj 

Desbloquear los Suit Skins 

Termine Courier en Secret Agent en 2 minutos 

Desbloquear * Capture The Briefcase “ 

Termine Turncoa» en Secret Agent 

Desbloquear Team King of the hill 
Termine Kings Randsome en Agent en 2 minu- 
tos y 20 segundos. 

Desbloquear Costle Mop 

Termine Undergrond Uprising en Agent en 2 

minutos y 1 5 secondes 

Desbloquear Foresl multiplayer map 
Termine Night Walch en 00 Agent in 2 minutos 
20 secondes 

Desbloquear Air Raid map 
Termine Masquerade en Agent 

Desbloquear Ski Lift map 

Termine Coid Reception en Secret Agent en 3 

minutos y 15 segundos. 

Desbloquear Exotic Skins 
Termine Coid Reception en 00 Agent en3 minu- 
tos y 1 5 segundos. 

Desbloquear Man with the Golden Gunllll 
Termine el juego en 00 Agent 

Desbloquear Wild Fire 

Termine City of Walkwa.s 2 en Agent en 3 
minutos y 40 segundos. 

Covert Skins: 

Termine "City Of Walkways" en Secret Agent en 
3'45. 

Na •*. Skins en Multiplayer 

Termine: A Sinking feeling en 00 Agent en 

menos de 2'55 


^JIIMB RAIDER CHRBN|í|ES w 

Escoger su nivel 

Vaya sobre Nuevapartída y mantenga L+R. 
Oprima luego s: 

♦ para la islo negra 

♦ paro la torre 

♦ para la base ruso 

Opciones especiales 

Haga Start duranle una partida, luego vaya 
sobre el Timex-TMX en la pantalla de inventario 
Mantenga Y hasta que usted pueda leer 
Secretos 36/36. 

lOx Trick 

Manlenga L en la pantalla de pausa y haga: 4, 

4, 4, 4, 4, 4, C-4 

Añade los puntos a un Restad 

Mantenga L en la pantalla de pausay haga: C- 

4, O, C-4, 4, 4 

Ganar todas las casetes 

Mantenga L en lo pantalla de pausa y haga: C- 

4, 4, 4, C-4, C-4, 4, 4, 4 

Officer Dick 

Cojo todas los cáseles con un skater. 
Movimientos rápidos 

Mantenga L en la pantalla de pausa y haga: 4, 

4, 4, 4, 4, 4 

Tricks rápidos 

Mantenga L en la pantalla de pausa y haga: C- 
4, 4, C-4, C-4, 4, 4, 4 
Foto de chica 

Mantenga L en la pantalla de pause y haga: C- 
4, C-4, C-4, C-4, C-4, C-4, C-4 
Balance perfecto 

Mantenga L en la pantalla de pausa y hago: C- 
4, C-4, 4, C-4, 4, 4, 4 
Carrero privada 

Comience una partido en cualquier modo con 
Officer Dick, haga pausa luego mantengo L y 
haga C-4, C-4, C-4, C-4, 4, 4, 4 . Vuelva a 
la pantalla de selección para descubrir a este 
nuevo personaje en vez de Officer Dick. 
Movimientos lentos 

Mantengo L en la pantalla de pausa y hago: 4, 
4, C-4, C-4, 4. 


SlBNYHAWRSPRBRIIjilER^^ 

Desbloquearlo todo : 
Mantenga L en la pantalla de pausa y haga : B, 
4, 4, 4, B, 4, 4, X, Y. 

Cheats, FM/ t skaters bonus, niveles extra 
Oprima Start durante el juego, luego manten- 
go L y haga A, A, A, X, Y, 4, 4, 4, 4, X, Y, A, 
Y, B, A, Y, B. Lo pantalla se moverá para confir- 
mar. Escoja " End Run " para desbloquear todo 
el bazar. 


Modo vuelo 

Montenga L, luego oprima 4 (x4), A, X, 4 (x4), 
A, X, 4 (x4) en la pantalla principal. 

Aquí tiene la config para volar : 

Flotter : A 
Hover : Y en 1‘aire 
Avanzar : 4 
Volver atrás: 4 
Girar a la izquierda : L 


Stats a 1 3 

Haga Start durante el juego, luego mantenga L 
y haga A, Y, B, A, A, A, X, Y, 4, 4. 

Puntos bonus 

Haga Starl durante el juego, luego mantenga L 
y hago X, B, 4, X, B, 4, X, B, 4. 

Dinero bonus 

Haga Start durante el juego, luego manlenga L 
y haga A, 4, 4, ♦„ 4, 4, 4. 

Terminar el juego 

Haga Start duranle el juego, luego mantengo L 
y haga B, 4, 4, 4, B, 4, 4, 4, A, B, 4, 4, 4, 
B, 4, 4, 4. 

El juego será terminado con su skater corriente. 
Modo turbo 

Hoga Starl duranle el juego, luego mantengo L 
y hago 4, X, Y, 4, 4, B, 4, X, Y, 4, 4, B. 

Más songre 

Haga Start durante el juego, luego mantenga L 
y hago ♦ , 4, X, Y 

Saltar el nivel 

Haga Starl durante el juego, luego mantenga L 
y haga 4, 4, 4, 4, Y, A, X, B, 4, 4, 4, 4, Y, 
A, X, B. 

Gordas cabezas 

Haga Start durante el juego, luego mantengo L 
y haga X, B, 4, 4, 4, X, 4, 4, 4. 

Gordo skater 

Hago Starl durante el juego, luego mantenga L 
y haga A(x4), 4, A(x4), 4, A(x4), 4. 

Skater flaco 

Haga Start durante el juego, luego mantenga L 
y haga A(x4), X, A(x4), X, A(x4), X. 

Modo niño 

Haga Starl durante el juego, luego mantenga L 
y haga 4, X, Y, 4, 4. 

O haga Start durante el juego, luego mantenga 
L y haga B, 4, 4, 4, ♦, B, ♦, ♦, X. 

Todos los niveles 

Haga Start durante el juego, luego manlenga L 
y haga ♦, Y, ♦, ♦, X, Y, ♦, ♦, ♦, X, X, ♦, B, B, 

Todos los personajes 

Haga Start durante el juego, luego mantengo L 
y haga X, B, ♦, Y, B, ♦, B, Y, ♦, X, ♦, ♦, ♦, 

♦, X. 

Skaters Neversoft 

Haga Start duranle el juego, luego mantenga L 
y haga ♦, X, X, Y, ♦, ♦, B, Y. 

Modo Disco 

Haga Start durante el juego, luego mantenga L 
y haga ♦, ♦, X, B, ♦, ♦, A. 

Gravedad débil 

Haga Start durante el juego, luego mantenga L 
y haga A, X, ♦, ♦, ♦, ♦, X, Y. 

Tricks al ralentí 

Haga Slart duranle el juego, luego mantenga L 
y haga Bn ♦, Y, X, A, Y, B. 

Modo hilo de hierro 

Haga Start durante el juego, luego mantengo L 
y haga ♦, B, ♦, ♦, X, Y. 

Ninguna textura 

Haga Start durante el juego, luego mantenga L 
y haga ♦, ♦, ♦, X, Y, ♦, ♦ 

Cambiar el ángulo de cámara 
Mantenga L+R y oprima Start. 

ESiwíearraüy 

IMM/97/Iura) 

Pbra tener una pantalla de créditos bonus : en 
la pantalla-opciones, vaya sobre el icono 
Credits". Haga ♦, C ■, ♦, ♦, Z. Una nueva- 
pantalla de créditos hará su aparición. 

Para obtener un circuito bonus: Termine prime- 
ro en lodos las carreras en temporada 6. 

Coche Cup: Termine las seis temporadas del 
tercer ano. 

Para obtener los coches suplementarias: básta- 
le teminor la “temporada" dos, o tres veces. 

Todas las carreras: en la pantalla Modo de 
Arcode presione A, Z 


Carrera al revés : después de la salida presione 
♦, ♦, ♦, C' ♦, ♦, Z. 

Todos los coches : en la pantalla Modo de 
‘Arcade presione A, C , A, ♦, Z. 

(Pbra la versión japonesa, mantenga L+R y pre- 
sione los 4 botones amarillos simultáneamen- 
te.). 

Coche balón de playa : en lo pantalla Modo de 
Arcade presione B, B, A, ♦, ♦, C \ A, ♦. 

Coche Cupra : en la panlalla Modo de Arcade 
presione C -r \ ♦, B, ♦, A, C , A, ♦. 

Coche Casco : en la pantalla Modo de Arcode 
presione ♦, 4-, Z, B, A, 

Coche Lechera: en lo pantalla Modo de 'Arcade 
presione ♦, A, ♦, Z, ♦, ♦, C'“\ 

Coches en negro y blanco : mantenga L+R+los 
4 botones amorillos con la elección del coche. 

Modificar el color : mantenga C " para el rojo, 
C para el azul, y C(c) para el verde. ♦ y 4 le 
permiten escoger correctamente 

Carrera espejo : comience una carrera y pre- 
sione ♦ , 4 , 4, C' , C , A, 4, Z. Salga y reco- 
mience otra carrera pero haga C en la pan- 
talla precedente. 

Grafismos spaces : B, 4, 4, 4, 4, Z, ♦duran- 
te el juego. 

Modo / reo Iris : oprimo C , Z, B, 4, 4, 
♦durante el juego. 

(Para lo versión ¡oponeso 'es C’, Z, B, 4, 4, R 
en la barra de títulos.) 


Utrp 


GEIRRAUY2 


mim si 

1 00,000 Credits Sponsor en Support Von 

L , Z , START, L , L 

Coches que rebotan 

C-4, C-4, R , L , 4 (sobre el D-pad) 

Mundo regordete 

Z , C-4, L , 4 (sobre el D-pad), 4(sobre el D- 
pad) 

Modo upe resolución (Expansión Pak necesario) 
C-4, C-4, 4 (sobre el D-pad), L , L . 

Campo puntos máximos en Support Van 
L , C-4, 4 (sobre el D-pad), L , L 
Ningún Daño ni derrota 
L , Z , START, 4 (sobre el D-pad), ♦ (sobre el D- 
pod). 

Ninguna vista en profundidad 

Z , C-4, R , 4 (sobre el D-pad), 4(sobre el D- 

pad) 

Un gordo neumático 

Hago C-4, Z , R , 4 (sobre el D-pad), 4 (sobre 
el D-pod) 

Repoir Power 

Hago L , Z , R , L , and START. (a hacer en la 
pantalla de description de la carrera) 

Villa Rápida 

Z , C-4, R , 4 (sobre el D-pad), 4(sobre el D- 
pad) 

Speed-bajoed asped ratio 

Z , C-4, L , 4 (sobre el D-pad), 4(sobre el D- 

pad) 

Sentido arriba abajo 

Hago C-4, Z , START, 4 (en el control pad), 4 

( 

Neumático tembloroso 
R , C-4, START, 4 (sobre el D-pad), Z 

¡Sup GEAR : OVERRRtltE 

(RM/N/BX) 

Cheot códigos : en la pantalla principal del 
juego, hay cuatro opciones Campeónship (0), 
versus (1), Setup (2), Credits (3). Para hacer fun- 
cionar un código, tendrá que entrar las mani- 
pulaciones siguientes, y validar cada movimien- 
to con la tecla ’Z* 

Si el código funciono, un rostro sonriente apa- 
recerá, y un ruido de motor se hará escuchar. 
Códigos : Campeónship = 0 
versus * 1 
Setup = 2 
Credits =■ 3 

Créditos de Fin : 2, 2, 0, 1 . 

Todos los coches : 3, 3, 1 , 3, 2, 0, 0, 0, 1 . 
Todos los coches normales : 3, 0, 0, 1 . 

Coche bonus 1 : 3, 1, 2, 0, 1, 1. 

Coche bonus 2 : 0, 3, 1 , 2, 1 , 0, 2, 3. 

Coche bonus 3 : 1 , 1 , 0, 3, 0, 1 , 0, 3, 2, 1 , 2. 

Apertura de la temporada 4 : 1, 0, 0, 3, 2, 2, 

0. 

Apertura de la temporada 5 : 2, 0, 3, 1, 1, 2, 
0, 1, 3, 0. 

Apertura de lo lemporada 6 : 3, 2, 1 , 0, 0, 3, 
0, 1, 2, 0, 3, 2, 2. 
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Riki Choshu 

Haga L, X, Y, B, X, Y, B, R cuando 'Press Starl" 
aparece en la ponlallo. 

Tanaka 

Haga L, X, Y, X, X, Y, X, R cuando “Press Starf 
aparece en lo pantalla.. 

Masa Saito 

Haga L, X, Y, A, L, X, Y, A, R cuando "Press Starl* 
aparece en la pantalla. 

Tiger Hottori 

Haga L, X, A, X, X, A, X, R cuando "Press Starl" 
aparece en la ponlalla. 

Antonio Inoki 

Haga L, X, Y, A, B, X, Y, R cuando "Press Starf 
aparece en la pantalla. 

Seji Sakaguchi 

Haga L, X, B, X, X, B, X, R cuando 'Press Starf 
aparece en la pantalla. 

Versión especial del grande Sasuke 

Haga L, X, A, Y, B, X, A, R cuando “Press Starf 

aparece en la pantalla. 

Todos los cotcheurs bonus 

Haga L, X, A, A, A, A, A, R cuando “Press Starf 

aparece en lo pantalla. 

(Oreancast/aa/Euroj 

Todas los habitaciones accessibles : presione 
Slart para hacer Pausa, luego mantenga l y 
oprima A, Y, X, B, Y, X. 

Arma fatal : presione Start para hacer Pausa, 
luego mantenga L y oprima X, A, Y, B, A, X. 

99 en municiones : presione Start para hacer 
Pausa, luego montenga L y oprima s A, B, X, Y, 
B, A. 

Mitralleta : presione Start para hacer Pausa 
luego mantenga L y oprima B, A, Y, X, A, B. 
Fixtoy : presione Start para hacer Pauso, luego 
mantenga L y oprima A, X, B, Y, A, Y. 

Gasolina : presione Start para hacer Pausa, 
luego mantenga L y presione B, Y, A, X, B, X. 


haga C-* dos veces. 

Añadir un Run al equipo que recibe Durante el 
juego, mantenga L + R + Z luego haga C-4 
dos veces. 

Sonidos homerun 

Después de haber hecho un homerun, haga C- 
♦ o C-* para escuchar los kláxones, o C-* 
para escuchar los silbidos 
Outs instantáneos 

>V,an1enga L + R + Z y haga ♦, ♦ durante el 
juego. Su adversario tendrá tres Outs automáti- 
camente. 

Stikeout instantáneo 

Mantenga L, R and Z y haga sobre el D-pad ♦, 
♦, ♦ , ♦ reglando el efecto para sacor el batea- 
dor 

Three Ball Count instantáneo 

Golpeando, oprima y mantenga Z + R + L y 

hago ♦, ♦. 

Super Home Run 

Mantenga L, Z, y R, luego haga 
hasta escuchar un sonido. Luego hago contacto 
con la bola. Si usted lo introduce en territorio 
seguro esto dará un Homerun. Usted puede 
también hacer un Homerun bloqueondo la 
maza 


SUMIA 


BINISU1R HiWTIjjl, 


IM/H/fira] 


f STORY 2 , 

PH 4 /Bfl/Ein] 

Selección del nivel : presione ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, ♦, 
♦, ♦, ♦, ♦, ♦ en la pantalla de opciones. 

Toy story 
(N64/00/euro) 

Desbloquear todos los niveles: 
en la pantalla título hacer 


HÜtoy STORY 2 


C 3 tUR 3 K 2 


(Breaacast/Da/lira] 

Trampas escondidas 

Coleccione por lo menos 100 piezas en el pri- 
mer nivel, la casa de Andy. Dé las piezas a 
Hamm. Él lo conducirá a una habitación llama- 
da atelier de Wood* Este lugar contiene 
muchos trampas 

Correr por emeima def techo 

Encuentre a todos los soldados y escalade la 

caso para ir al techo. 

Encorriror el ojo que falto al señor Pótate 
Escolode lodo el tiempo el lugar en construc- 
ción, usted encontrará el ojo y recibirá el lanza- 
discos en contraporlida 


Aumentar su precisión: 

Oprimo R cuando usted visa a alguien. 

SlMMSTYEL „ „„„ 

[CrejEC3Sl/89/USA] 

Obtener la plancha Combate : venza al ¡efe del 
circuito inglés. 

Ganar la plancha Speed : venza al ¡efe del cir- 
cuito americono 

Gane la plancha Trick : venza al jefe del cir- 
cuito japonés. 

Sólida rápida : escriba R tres veces durante la 
salida de la carrera en el descuento cuando los 
nombres 3, 2, y 1 aparecen, luego mantenga R 
cuando *Go" aparece 


ÜIIIIKI 


[NM/ll/Ein] 


Vaya ol cheat menú y escriba: 

Gordos jambes, gordos brazos STOMPEM 
Juego sombrío : LdroiteSOUT 
Modo Gouroud : WHATSATEXTU REMAP 
Grande cabeza : UBERNOODEL 
Enemigos lápices: HOLASTICKBOY 
Enemigos muy pequeños : PIPSQUEAK 
Big Cheat : BEWAREOBLIVIONISATHAND 
Muros arcos-iris : FROOTSTRIPE 
Pen and Ink Modo : IGOTABFA 
Créditos : ONLYTHEBEST 
Zoch Atoque : AAHGOO 
Multijugadores .los personajes. 

TUROK 

Vida : 100 

Armadura : BONNE 

Velocidad : MOYENNE 

Regeneración : NON 

Guante 

Vida : 80 

Armadura : BONNE 
Velocidad : RAPIDO 
Regeneración : OUI, 5sec 
ADON 
Vida : 60 

Armadura : LOURDE 
Velocidad : RAPIDO 
Regeneración ; OUI, 3sec 
DEATH GUARD 
Vida: 120 
Armadura : LOURDE 
Velocidad : MOYENNE 
Regeneración : NON 
Entrail 
Vida : 100 

Armadura : MOYENNE 
Velocidad : RAPIDO 
Regeneración : NON 
FIREBORN 
Vida : 100 

Armadura : MOYENNE 

Velocidad : RAPIDO 

Regeneración : NON 

12 TEAM MEMBERS 

Vida : 110 

Armadura : BONNE 

Velocidad : MOYENNE 

Regeneración : NON 

CAMPAGNEIR 

Vida : 120 

Armadura : LOURDE 

Velocidad : MOYENNE 

Regeneración : NON 

TAL'SET 

Vida : 110 

Armadura : BONNE 

Velocidad : MOYENNE 

Regeneración : NON 

VELOCIRAPTOR 

Vida : 70 

Armadura : DÉBIL 

Volocidad : TRES RAPIDO l 

Regeneración : NON 

MONKEY 

Vida : 20 

Armadura : DÉBIL 

Velocidad : TRES RAPIDO I 

Regeneración : NON # 


Stumk 


2: SffDS Of IVII 


Códigos a entrar en la pantalla “Cheots* 

Robin's Cheat : RBNSMTH 

(Invencibilidad, todas las armas, todas las 

municiones, gordas cabezas y créditos). 

Greg Modo : GRGCHN 

(Igual que Robin's Cheat pero no invencibili- 
dad). 

Dana Modo : DNCHN 
(Pequeños enemigos). 

Mostrador de ‘enemigos : NSTHMNDNT 
(Designa a los enemigos con una flecha roja). 
Colores especiales : LLTHCLRSFTHRNB 
(hace aparecer colores especiales en todos las 
lugares). 

Modo Quack : CLLTHTNMTN 

(Animaciones gráficas sobrenaturales y errores). 

EL Big Cheat : 

NTHGTHDGDCRTDTRK. 

(Todos las trampas en más de la selección de 
niveles y las partes escondidas.) 

Pen & Ink Modo : DIKTDR 
Disco Modo : SNFFRR 
(Enemigos bailando/Proyección luz 
Vidas infinitas : FRTHSTHTTRLSCK 
galería : THBST 

(Vista de imágenes, rotación de los enemigos). 
Créditos : FDTHMGS . 

(Aparición de los nombres de los programa- 
dores). 

Spirit Modo : THSSLKSCl 
(Invencibilidad y enemigos lentos). 

Volar : LKMBRD 

Todas las ormas:CMGTSMMGGTS 
Municiones infinitas : BLLTSRRFRND 
Movimientos secretos : haga dos veces una 
miiralla a la izquierda y a la derecha. 


ÍSIYU _ rf(na „ , 

[DrHtausl/BS/iorfl] 

Tenerlo todo : introduzca el juego en Pausa y 
escoja la opción “Cheaf escribiendo CITYBEA- 
CONS 

Modo gordas cabezas : introduzca el juego en 
Pausa y escoja la opción "Cheaf inscribiendo 
INFLATEDEGO 

Movimientos especiales : introduzca el juego en 
Pausa y escoja la opción "Cheaf inscribiendo 
TRAVOLTA 

Tiempo infinito : introduzca el juego en Pausa y 
escoja la opción "Cheaf en marquont IWISH 

Victoria fácil : introduzca el juego en Pausa y 
escojo la opción "Cheaf inscribiendo TEA- 
ROUNDS 

Salido cañón : cuando Go aparece, mantenga 
R durante el descuento después de haber escri- 
to 3 veces durante este descuento 


SlAIPEL 


PLAY2IM 


Gouroud 

LAGARTO, SALMÓN, INSECTo, SALMÓN, 
LObo, LIBÉLULA 
Sin cabeza 

LAGARTO ELAN, ÁGUILA, LECHUZA SALMÓN, 
CABALLO. 

Invencibilidad 

CUERVO(violeta), SALMÓN ÁGUILA, OSO, 

LAGARTO, CONEJO 

Manequín 

SERPIENTE, TORO SERPIENTE, RANA, OSO, 
ELAN. 

Menú Madness 

CONEJO LECHUZA CABALLO, INSECTO, 
OSO, OSO. 

Modo lápiz y tinta 

LEÓN, CABALLO, ELAN, PEZ, LEÓN, FALCÓN 
(rojo). 

Pegar 

CABALLO, ÁGUILA, SERPIENTE, COUGAR, 
INSECTO, SALMÓN. 

Pequeño 

RANA, RANA, SAIMÓN, INSECTO LObo COU- 
GAR. 

Municiones infinitas 

SALMÓN, ELAN, TORO, SERPIENTE, ÁGUILA, 
SALMÓN. 

Level 1 

RANA, ELAN, CABALLO, LIBÉLULA, LObo, 

CONEJO 

Level 2 

LECHUZA, LECHUZA, CABALLO, ELAN, ELAN, 
ELAN. 

Level 3 

LECHUZA CONEJO. OSO, INSECTO, RANA, 
COUGAR. 

Level 4 

OSO, CABALLO CUERVO, ÁGUILA, CABALLO, 
COYOTE. 

Level 5 

OSO, LIBÉLULA, CABALLO, OSO, RANA, ELAN. 


PLftY 2888 


(KB4/D0/US] 


Añadir un Run ol equipo que recibe 
Durante el juego, mantenga L + R + Z luego 


[NM/OQ/BS] 

Masler código: 

Entre BEWAREOBLIVIONISATHAND como códi- 
go para activar la invencibilidad, todas las 
armas, municiones ¡limitadas, y los códigos de 
las trampas minor. 


ÜSlWISTÍD fOEf 


(liM/83/furoJ 


Strike instantáneo: manlenga L+R+Z y presione 
4, 4-, ♦, ♦ cuando usted golpea. 

Menú escondido : presione Z en la barra de títu- 
los para activar el menú escondido. Tendrá que 
acumular 2000 banderas para desbloquearlo 
todo 

Para ir más rápido, obtenga- 500 banderas y 
copiee sobre espacios memorias diferentes ! 

SnuK 3 :SH»gwot W |t r| 

Todas las llaves 

En el menú principal o en el menú pausa, selec- 
cione SECRETOS luego ENTER NEW SECRETO. 
LÉZARD, LIBELLUEL, TAUREAU, OURS, LOup, 
AIGEL. 

Usted puede seleccionar el Secreto en el menú 
de los secretos. 

Todas las armas 

LECHUZA OSO, LECHUZA, INSECTO (verde), 
FALCÓN, LECHUZA 
Gordas manos, gordos pies 
LAGARTO, LAGARTO, LIBÉLULA, CABALLO, 
LAGARTO, COYOTE. 

Gordas cabezas 

COUGAR, LObo, SERPIENTE, CONEJO LAGAR- 
TO COYOTE. 

Vaciar la pantalla 

CONEJO, LECHUZA, LAGARTO ELAN, 

SALMÓN, CONEJO 

Crougeits 

ELAN, ELAN, ELAN, ELAN, ELAN, ELAN 
Jadeo 

LIBÉLULA, TORO. CONEJO, SALMÓN, 
ÁGUILA, CONEJO 


Todos los jugadores : OFF, 4, 1,2, C-*+C--* 
Hormiga : ON, 1,6, 1, Z+C-<é 
Plancha arte : ON, 5, 1, 3, C-++C-* 

Planchas sólamente : OFF, 7, 5, 2, Z+C-* 
Plancha del ¡efe : OFF, 6, 3, 4, C-4- 
Cañada : ON, 4, 0, 7, Z+C-4+C-* 

Carreros fáciles : ON, 7, 2, 6, L 
Ghost 1 : ON, 4, 6, 5, L+R 
Ghost 2 : OFF, 0, 8, 3, R+C-4+C-* 

Ghost en Replay : ON, 8, 8, 7, L+R+C--* 
Grande : OFF, 8, 7, 5, Z+C-4 
Carreros difíciles : ON, 5, 2, 4, Z 
Helium : OFF, 0, 7, 1, C-*+C-4-+C-* 
L4:OFF, 5, 1,6, L+C-4+C-4i 
Pequeño Bob : ON, 7, 7, 5, L 
Largos Créditos : OFF, 2, 2, 3, C-4-+Z 
Planchas Midway : ON, 8, 4, 5, C-+ 

Modo Midway : ON, 2, 4, 3, Z+L 
Carreras espejo: ON, 7, 6, 6, L+R 
Surfer desnudo : OFF, 6, 4, 6, C-*+C-*+R 
Modo noche : ON, 2, 8, 5, Z+C-4 
Ninguno plancha ON, 0, 8, 4, C-4+C-4+C- 
♦ 

Carreras normales : Of F, 3, 5, 6, R 
Stunt Créditos : ON, 1, 3, 7, C-4+Z 

S3 TYP1N6 If THE DEM, THE 

5 [Dreancast/OO/llS] 

Opción escondida 

Paro jugar contra el computador, enlre la 
contraseña DOAKSIM 


Más opciones 

Continúes infinitos, todos los jefes en el modo 
jefe, todos los niveles Drill, todos los personajes 
del computador en el modo contra el computa- 
dor 

KIKMAHP 

DKRORCR 

STKZJGH 


[KM/H/ftri] 

Muchos códigos que caen como flocos de 
nieve... 

Para activar los códigos, vaya ol Sound Menú y 
ojuste la música conforme al cuadro que sigue 
Introduzca en sobrebrillonte los sonidos concer- 
nidos y oprima los botones simultáneamente. 
Código/Speech/Musil vol/Sound FX Music 
Test/Music Volume 
Todos los jugadores 
OFF/4/1/2/C . +C‘ 

Hormiga 

ON/1/6/1/Z+C; 

Arte Boards 
ON/5/1/3/C !'+C(c) 

La plancha sola 
OFF/7/5/2/Z+C' v 
Plancha del Jefe 
OFF/6/3/4/C(c) 

Cañada 

ON/4/0/7/Z+C(c)+C :> 

Pistas simples 
ON/7/2 6A 
Ghost 1 

ON/4/6 '5/L+R 
Ghost 2 

OFF/0/8/3/R+C(c)+C /1 - 
Ghost en el Replay 
ON/8/8.7/L+R+C 
Gigante 

OFF/8.7/5/Z+C > 

Pistas duras 
ON/5/2/4/Z 
Helium 

OFF/0/7/1/C :>+C(c)+C 
Luz 

OFF/5/1/6 L+C(c)+C i 
Pequeño Bob 
ON/7/7/5/L 
Créditos integrales 
OFF/2,'2/3/C(c) +Z 
Plancha Midway 
ON/8/4/5/C i 1 
Modo Midway 
ON/2/4/3/Z+L 
Circuitos espejos 
ON/7/6/6/L+R 
Naked Delde 
OFF/6/4, ó/C :»+C' +R 
Modo Noche 
ON/2 8/5/Z+C(c) 

Ninguna ploncha 

ON/o/8. 4/c( C )+c :*+©: 


EDEE EXIRME 


DM/n/iq 

Código de trampas 

Para entrar los códigos, accede ol Sound Menú 
luego ajusteen el orden Speech, Music vol., 
Sound FX, Music test, Music vol. como sigue 
abajo . Luego vaya sobre Sound effeets y opri- 
ma simultÁneamente los botones siguientes : 


[ TOURHAMENT tmi/ni 

(Dreantcast/DI/Ds) 

Saltar los ní-eles: 

Presione Start para hacer una pausa, luego pre- 
sione ♦, ♦, ♦(2), ♦. 

Municiones máximas 

Presione Start para hacer una pausa luego 
haga, ♦, ♦, ♦, #-(2), ♦. 

Invencibilidad: 

Presione Start para hacer una pausa luego 
haga ♦ (2), *(2), ♦, ♦. 

Volver a encontrar la vida: 

Presione Start paro hacer uno pousa luego 
haga ♦ (3), 


Catapcmbip 


ESüüIMATE FffiHIlNG 


[Oreancast/99/US] 

999 Skill Punios para vuestra carrera 

Creo su propio personaje y llámelo Best Buy 

(respete las mayúsculos) 

Nuevos árbitros en modo Carrera 
Después de haber escogido a un combatenfe, 
durante el carguamento, mantengo A + X + Y 
+ B + L + R oprimidos 

ESv-iauym 

[HM/99/US] 

Coches bonus 

En la pantalla " Press Starl ", haga L+R, C-+, C- 
R<é, L+R. Vaya o la pantalla de opciones, luego 
manlenga Z y haga L. 

Cheat menú: durante la demostración, oprima 
R+L, luego presione varias veces C( )+C( r i ), y 
L+R, en la barra de títulos. Oprima Start, y, en 
el menú principal, mantenga Z escribiendo 
varias veces L. 




En la pantalla de presentación, haga L, R, ♦, ♦, 
♦, 4, ♦, ♦, ♦, ♦, A, A, Start 

OSvAMPlRE EHRS NICLE 

ci_diHiiinnE fc "™ B » lt (Brejnicasl/O0/Jjpl 

Jugar con una marioneta 
Vaya sobre el ? en la pantalla de selección del 
personaje y oprima Start siete veces luego un 
bolón de puño o de pie. 

Jugar con Oboro Bishomon 
Vaya sobre el ? y manlenga el bóton Start pre- 
sionado y oprima cualquier botón de pie o de 
puño. 

Jugar con Shadow 

Vaya sobre el ? y oprimo 5 veces Start luego un 
botón de puño o de pié. 


SSyieiiahte i 


Todos los coches 


(IIB4/9S/lanii 
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TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS F1 N64/DREAMCAST &| TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 




TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS [g| N64/RREAMCAST El TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenc iodos 



GANGS_UNLOCKED 

Y el Alien : contraseña GIMME_DA_ALIEN (este 
personaje aparece normalmente una vez, el 
modo Quesl es terminado con todos los otros 
personajes) 

Todos los personajes y todos los niveles : contra- 
seño JTBT7CFD1 LRMGW 
El mismo coche pora todos los jugadores : 
contraseña MIX_MATCH_CARS 
upe resolución : contraseña MIX_RESOLUTION 
(se necesita el pack memoria) 

Invencibilidad : contraseña LIVlNG_FOREVER 
Más misiles : contraseña MISSIEL_ATTACK 
Gordas rudos : contraseña MON5TER_WHELAS 
Armas incendiarias : contraseña 

FIRE_NO_UMITS 

Menos gravedad contraseña 

A_MOON_GETAVt'AY 

Ningún enemigo contraseña POPULA- 
TION_OUT 

Ir menos rápido : contraseña 

GO_REALLY_SLOW 

Modo Expert : contraseña l_AM_TOUGH_GUY 
Seleccionar el nivel : contraseña LEVEL_SHORT- 
CUT 

Ver las secuencias del final : contraseña 
LARGO-SLIDESHOW 

Armas especiales : durante el juego, entrar los 
códigos siguientes 

Misiles interceptores (Halo Decoy) : presione ♦, 
♦, ♦ luego destruya la (máquina gun) 

Misiles interceptores (Turbo) : oprima 
Bull’s e.e rocket (Stampede) : escriba ♦, ♦, ♦. 
Sky Hammer Mortor (Turtel Turnover) : presione 
♦, ♦, ♦. 

Sky Hammer Morlar (Cráter Maker) : presione 

♦, ♦, ♦. 

Bruiser Cannon (Cow Punch) : presione ♦, ♦, 

♦. 

Bruiser Cannon (Scotter Blast) : presione ♦, ♦, 
4*. 

Roadkill Minas (Cactus Patch) : oprima , 4, 4. 
Roodkill Minas (Magnetic Mine) : presione 4, 

4, 


Hormiga gigante de Arizona Stage 
En este nivel, vaya a destruir el observatorio y 
espere paraescuchar un fuerte Boom. Vaya a 
ver el’asteroíde en el mediodel cráter y destruya- 
lo Una hormiga gigante aparecerá* y destruirá 
todo cuando pase 
Enlrar una contraseña 

Vaya al menú Opciones y introduzca Gome 
Stotus en sobrebrillonfe ; deje L y R presionados 
y haga A dos veces. 

Gordas ruedas 

Entre la contraseña " GO_MONSTER ‘ 

Cambio de vista 

Durante el juego, mantenga B y oprima Y 
Donut del Infierno 

En el nivel de lArizona, si usted destruye un 
almacén de Dónuts sin tocar el gordo donut 
arriba, él caerá destruyendo lo que se encuen- 
tra en su camino 
Acción rápida 

Entre lo contraseña " QUICK_PLAY * 

Coches más rápidos 

Entre la contraseño" MORE_SPEED " 

Inondar el nivelde Louisiana 
Tire en las manivellos que se encuentran en los- 
los lodos de los puentes para hacerlas levan- 
tarse ; será mucho más fácil coleccionar los 
objetos necesarios para su misión 
Reparación graluita en California 
Venga al lugar donde se encuentra una rampa 
que se mueve de alto a bajo. Introdúzcase 
debajo y comenzará a ser reparado 
Coches más pesados 
Entre la contraseño" GO_RAMM!NG " 

Super suspensiones 

Entre la contraseña " JACKJTJJP “ 

* Volar " más alto 

Entre la contraseña " HI_CEILING ■ 

Ningún 'enemigo en modo Arcade 
Entre la contraseña * HOME_ALONE ‘ 

Ninguna gravedad 

Entre la contraseña “ NOGRAVITY “ 

Tiro Rápido 

Entre la contraseña “ RAPID FIRE * 

Jugar en los niveles del primer V8 
Entre lo contraseña " OLD_ELVLAS * 

Recargar su energía en Arizona 
Vaya simplemente a las estaciones Rocketfuel y 
camine entre la pompa y el edificio 
Recargar su energía en Minnesota 
Entre en la central y camine sobre la rampa. 
Hoy tres computadores en el medio de la sala. 
Cuando una luz verde se enciende encimo de 
un de ellos, ; dos luces verdes deben encen- 
derse en los generadores de abajo Vaya cerca 
de 'ellos y la pantalla dará un relámpago dando 
a usted un poco de energía. 

Escoger los mismos coches en mullijugador 
Entre la conlraseña" MIXED_CARS * 

Modo lento 


Entre la contraseña " GO_SLOW_MO * 

Super Misiles 

Entre la contraseño" BLAST FIRE " 

Borrar los códigos 

Entre la contraseña" NO CÓDIGO " 

Ver todos las secuencias deL final 
Entre la contraseña " LARGO_MOVIE * 

Super ataques 
Interceptor Misiles 

* Ataque 1 : *4, 4-, *4, Máquina Gun 

* Ataque 2: ♦, 4, 4, Máquina Gun 
’ Ataque 3: 4, 4, 4, Máquina Gun 
Bull's Eye Rockets 

* Ataque 1 : 4, ♦, ♦, Máquina Gun 

* Ataque 2: 4, 4, 4, Máquina Gun 

* Ataque 3: 4, 4, 4, Máquina Gun 
Sky Hammer Mortar 

" Ataque 1:4,4, ♦, Máquina Gun 
" Ataque 2: ♦, 4, 4, Máquina Gun 

* Ataque 3: 4, 4, 4, Máquina Gun 
Brusier Cannon 

* Ataque 1 : 4, 4, 4, Máquina Gun 

* Ataque 2: ♦, 4, 4, Máquina Gun 
’ Ataque 3: ♦, 4, 4, Máquina Gun 
Roadkill Minas 

* Ataque 1 : 4, 4, 4, Máquina Gun 
" Ataque 2: 4, 4, 4, Máquina Gun 

* Ataque 3: 4, 4, 4, Máquina Gun 
Brimstone Burner 

* Ataque 1 : 4, 4, 4, Máquina Gun 
“ Ataque 2: 4, 4, 4, Máquina Gun 

* Ataque 3: 4, 4, 4, Máquina Gun 

SttlRIihHRlHtM- m¡«¡ 

Salto en upeur 

Pora hacer más de 2 metros 50, acerque la 
barra a velocidad máximá, arregle su ángulo 
sobre 53-60° y oprima ♦ inmediatamente. 

prtMast/H/ls} 

Modo Gordas cabezas: 

Termine el juego en Easy. Presione X, A, Y, B(3), 

* (5) en el control enchufado en el puerto D 
cuando el juego vuelve a la pantalla "Press Start 
Button". Un sonido confirmará lo entrada cor- 
recta del código. 

Modo Espejo: 

Termine el juego en Normal. Presione L, 4, l, 
4, L, 4, L, 4, R, 4, R, 4, R, 4, R, 4 en el 
control D cuando el juego vuelvo a la pantalla 
“Press Start Button". Un sonido confirmará* la 
entrada correcta del código. 

Modo Random: 

Termine el juego en Hard. Presione B, 4, X, Y, X, 
Y, B, A, B, A, 4, 4, 4, 4 en el control D cuan- 
do el juego vuelve a la pantalla "Press Start 
Button". Un sonido confirmará* la entrada cor- 
recta del código. 

Jugar con Jonet: 

Comience una nueva partida luego mantenga 
Start en la pantalla de los ficheros hasta que la 
misión comience. 

Arma Power-up : 

Haga una pausa y recargue su arma para que 
ella se transforme en algo más potente 

(irenast/N/Eir] 

Jugar contra Masler y King: 

Termine el juego sin utilizar continus y sin per- 
der un set en normal para jugar contra Master 
en singles y Master y King para el doble en 
modo arcade. Será más fácil si usted juega en 
un set ganador 

Jugar con Master: 

Venza a Master en single del modo arcade. Él 
está ahora disponible en modos arcade y trai- 
ning 




Jugar con IGng: 

Desbloquee Master como personaje jugable. 
Luego venza a Master y King en doble en el 
modo arcade. King está ahora disponible 
como personaje jugable en los modes arcade y 
training. O entonces, termine las 22 " triol * y los 
24 niveles de modo training en modo worid cir- 
cuito. 

Trajes Especiales: 

Termine el nivel 3 de los misiones d'e entrena- 
miento en modo worid circuito ontes que el des- 
cuento se ponga rojo. En los 1 0 últimos segun- 
dos del challenge, el descuento pasará de ama- 
rillo a rojo. 

(NM/M/Eini 

Nueva formo de tablero : haga una parlida en 
modo 2D y oprima Cí oCÍ. 



ÍÜTBTMTtHtlHUir ■ 

[Irascsit/N/Jip) 

Jugar contra el hombre-alfabeto : en la pantal- 
la de selección de personajes, póngase en Akira 
y presione Start. Luego, vaya sobre Lau y pre- 
sione Start. Al final, introduzca en sobrebrillan- 
te Pbi, Mantenga el botón Start presionado, y 
presione X. 

Encarnar al hombre-alfabeto : en lo pantalla de 
selección de personajes, vaya a Akira y presio- 
ne Start. Vaya sobre Lion y presione Start. Luego 
introduzca en sobrebrillante Foi y presione Start. 
Al final, valide al personaje que quiera con el 
botón A. 

Jugar con Silver Delral : en el Training Modo, 
valide su personaje con las teclas siguientes : 
Start+X+A. 

Jugar con Gold Delral : en el Training Modo, 
valide su personaje con los botones siguientes: 
Stort+Y+A. 

Obtener un nuevo decorado para el Training 
modo : en el Training Modo, en la pantalla de 
selección de los niveles, mantenga presionado 
Start, y presione A. 

Obtener los decorados del arcade : en el Team 
Battle, el Normal Modo o el Training modo, 
dejar de propósito el velocímetro olcanzar zero 
en la pantalla de selección de los niveles 

Obtener el Replay en el ralentí: presione B antes 
del comienzo del Replay. 

Obtener los nuevos trajes en la pantalla de 
selección de personajes, sitúese en el combate- 
tente que prefiere, mantenga el botón Start pre- 
sionado, y valide. 

OM/H/B n] 

Hacer perder el computador :oprima R para 
pasar en vista de sobre, luego utilice el stick 
para mover cola de su adversario vidual... 

Recalcular la potencia de un golpe: si usted faifa 
un golpe, usted puede mover el stick hacia lo 
izquierda para ver el Replay, cuando el compu- 
tador tiene su vez Antes que el replay comien- 
ce, mantenga R para ver el golpe de arriba Allí 
oprima A para volver a golpear la bola (aten- 
ción : usted sólo puede modificar la potencia 
del golpe y no su ángulo). 



Robar las movimiento de su adversario: 

Tenga un especial, Atrape a su adversario, 
luego presione A + B. 



(KrtMRCsst/N/Eir] 


Jugar con el personaje AJIM 
Venza a AJIM en modo normal, luego haga 
RESET y arregle la fecha al 29 Avril 2000, luego 
seleccione Random character con Turbo izquier- 
do y Derecho 
Jugar con el equipo Sega 
Tome el modo Arcade y oprima Stad en los 
equipos siguientes : Francia, Chili, África del 
Sur, Inglaterra, Alemania y Argentina. El Icono 
del equipo aparecerá* y será permanente si 
usted termina el modo Arcade con. 

MVP Yuki Chan 


Vaya sobre el 'equipo de Yougoslavia pero opri- 
ma s Stad en vez de A 
MVP Royol Genki 

Vaya sobre Yuki Chan en el menú Sf* mantenga 
Stad presionado y oprimo A. Usted puede 
hacer lo mismo en modo Arcade. 

MVP Royal Genki Team 

En el menú de selección de los equipos, oprima 
Stad en los equipos siguientes : Yougoslavia, 
USA, Coreay Itolia. Vaya luego al nuevo equi- 
po, mantenga Stad y oprima A +B +X +Y. 

Dos nuevos estadios 

En la pantalla de selección de los estadios, 
antes de escoger un estadio, mantenga Stad y 
oprima A paro un nuevo estadio. 

Para el segundo, haga lo mismo cambiondo- 
simplemente de estadio. 


Wmmmmttgggs 
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Bala más rápida : mantener B después de 
haber lanzado la bala. 


Itrumst/ñ/IS) 

Extra hard modo 

en el Menú de trampas, entre CRACKEDNAJLS. 
Desbloquear lodos las abilidades 



en el menú de trampas, entre BARGAINBASE- 
MENT. 

Desbloquear todos las carros 

en el menú de trampas, entre WACKYS- 

POIELRS. 

Desbloquear todas los carrerasy todos los jefes 
en el menú de trampas, entre WACKYGIVEA- 
WAY. 

Walt Disney World Quest : 



Pasajes secretos en la cosa encantada 


Después de haber entrado en la casa encanta- 
da atraviese tas llamas con el humo verdee por 
la izquierda. 

Hacia la mitad del nivel, suba las escaleras, 
venga a la derecha, luego todavía a derecha. 
Atraviese más o menos la mitod del holl, luego 
entre en el pequeño corredor en la izquierda y 
atraviese el cuadro. 

PM/É7/ÍÜj 

Para tener una selección aleatoria de los perso- 
najes : en la pantallo de selección de perso- 
najes, haga simultáneamente 4+ START. 

Para jugar sin ningún obstáculo en la barra de 
títulos, haga Cv, C >, 4, A, B, C(c), O. . 

Para obtener el modo de trampas : en la barra 
de títulos, haga 4, 4, 4, B, B, A, A. 

Para ver los Finish : entre el código : 61 25 en la 
pantalla "Falality on/off* 

Para jugar con Exor : en la pantalla de selección 
de personajes, presione 4, ♦, 4, 4, 4, 4, 4, 

4, ♦, ♦. 

Para jugar con Grox : en lo pantalla de selec- 
ción de personajes, haga ♦, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 
♦, 4, 4. Escoja a cualquier personaje. 

2 
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Para repartir más rápidamente después de una 
caída ¡oprima A de manera repetida 
. Esto funciona también si usted pierde el 
control del jet-ski. 


Para cabalgar un delfín : 
efectúe todas las figuras en Dolphin Fork y atra- 
viesetodos los anillos en el Stunt Modo. Si usted 
gana, escuchará el grito de un dauphin cuan- 
do llegaráa la línea final. Hoga un RESET, esco- 
ja el modo "Normal Campeónship" y seleccione 
la opción "Worm-up". Mantenga presionada la 
dirección 4 del stick analógico cuando usted 
selecciona a su personaje para coger el delfín. 

Salida de loco, accelere cuando el comentador 
grita Go I 


Otros colores : mantenga 4 en la pantalla de 
selección del piloto 


Puntaje increíble : introduzca Pausa cuando el 
comentador va a hablar antes de ob'tener sus 
puntos... 



Para cambiar las capacidades de los jugadores 
: durante el juego, vaya al menú de Opciones. 
Mantenga C presionando R. 16 zeros apare- 
cerán en bajo de la pantalla, los cuales pueden 
ser cambiados presionando los botones. Los 
nombres que usted verá representen la talla, el 
peso de los jugadores. 


Para ver a los equipos de desarrollo del juego 
: oprima 20 veces la tecla A en la barra de títu- 
los. 


Para tener jugadores invisibles: durante la 
secuencia de Frente-off de aperlura haga 
Pausa y seleccione "Replay''. Introduzca a un 
jugador en sobrebrillante gracias a los botones 
R o L , luego oprima Z cuando parpadean. 
Esta manipulación pondrá jugadores invisibles. 

Para tener los equipos bonus: en la pantalla de 
selección de opciones, deje la tocio L presiona- 
da luego hoga Cí*, CJ>, C 5, Cí , O, C X 
Oí , C X C X Los equipos que aparecen son 
Canadá, Estados Unidos, los 99eros, y el equi- 
po de Williams. 

Paro ver los esponsores: vaya en cualquier 
menú salvo los que sirven para jugar y haga Z. 
Los esponsores aparecerán 



Püra tener el modo Pradice en modo 2 juga- 
dores : en la pantalla principal, póngase en 
‘Pradice Modo" con los dos controles. Deje pre- 
sionada la tecla A de los dos controles y el 
modo pradice será adivado en 2 jugadores. 

[W/M/tWlj 

Todos los lutadores de catch : entre la contra- 
seña PLYHDNGYS. Atención, usted no podrá 
salvaguardiar a los jugadores escondidos I 
Los rings : introduzco CBCKRMS como contra- 
seña 

Lutadores de catch idénticos : entre lo contra- 
seña DPLGNGRS. 

Super lutador de catch: entre la contraseña 
MKSPRCWS. 

Subir en potencia : inscriba CHT4DBST. 

Juego TNT Original : entre la contraseña 
PLYHDNGYS. 

Barra de energía : entre la contraseña 
PRNTSTMN. 

SSwcw nWM: Wtttl 

Jugar con Mortis : una vez el "TV tille" ganado, 
usted tendrá acceso a Kanyon, usted sólo Tiene 
que validar a este personaje con el botón C(c) 

Jugar con los entrenadores: comience el “un 
contra un", y escoja a dos combatientes que tie- 
nen un manager. Cuando el combate comien- 
ce, presione los bolones “Z" del 3ero y del 4rto 
control. Usted puede ahora encarnar los entre- 
nadores 



Cambiar de trajes : presione C^ o C en la 
pantallo de selección de personajes. 


Bmw i tw i Hwmt — kj-h 
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Cambiar de ropa: presione C X O , C(c), C' -1 * 
en la pantalla de selección de personojes. 


■■MNMUMNI 
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Cambie los suelos: termine los 16 niveles d'e 
entrenamiento. Vaya al menú de opciones yy 
seleccione "Floor". 



Cambie de formo : quite el código precedente. 
Termine todos los modes salvo el modo pradice 
y multijugador. El fondo se vuelve verde cuan- 
do el código fue un éxito. Seleccione al perso- 
naje que presenta las piezas y cambiólo en pato 


Modifique el agua : mantenga C(c) o O’"'* en la 
pantalla principal para hacer variar el nivel del 
agua. Mantenga C(c) o C /v para desplazar el 
fourbellino. 


JlfrWHHHR 


: Astriña Pn Trtcttr 
(lrascut/VI/fin) 


Cheat mode: 

Mantenga pulsado L y haga A, Y, X, B, 4, Start 
en el menú principal para poder jugar con 
todos los comiones, en todas las carreras y can- 
celar el tiempo limitado del modo Parking. 


Plena pantalla en pausa : 

Pulse Start pour poner el juego en pauso, y 
haga A + X + B + Y. 

[Arnseist/lX/IS] 

Plena pantalla en pausa: 

Haga pausa, y X + Y. 
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Carreras bonus en el chompionship mode : 
Termine el chompionship mode para obtener 
las carreras Atlas Sandstorm, Corsica Rain, Far 
West Nighl, Iceland Snow, Scandinavia Storm, y 
Norwoy Night. 

Carreras bonus en el outdoor arcade mode: 
Termine el outdoor arcade mode para obtener 
las carreras Scandinavia, Jordán, Greece 
Sunset, Norway, Iceland, Atlas, Alps, y Cañada 
Rain. 


Carreros bonus en el arcade mode: 

Termine el indoor arcade mode para obtener 
las carreras Indoor Scandinavia, Indoor Far 
West, Indoor Iceland, Indoor Atlas, y Greece 
Daylight. 

Carreras dos jugadores en el modo un jugador: 
Termine el modo Indoor o Outdoor track series, 
y salva. Empiece el one player mode pora tener 
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accedo a lodas las series del two player mode. 
Monster Irucks en plus: 

Termine el championship mode para obtener 3 
monster trucks escondidos. 

Intentar otra vez el ¡ackpot bonus: 

Termine una carrera en modo championship, y 
salve el juego. SÍ ha obtenido un jackpot bonus 
: trata de ganar y si lo pierde, reempiece gra- 
cias a la partida salvada hasta que consiga. 

[frtttWt/M/lS] 

Todas las armas 

Durante el juego, oprima A, A, 4, Y, A, dere- 
cha 

Enemigos simpáticos 

Durante el juego, oprima B, ♦, A, 4 , X, Y 
Toda la energía 

Durante el juego, oprima ♦, ♦, A, X, B, X 
Invencibilidad 

Durante el juego, oprima Y, 4, B, 4, X, ♦ 
Sallar el nivel 

Durante el juego, oprima ♦, 4, B, Y, 4 , 4 
Revelar la posición de los loken 
Durante el juego, oprima Y, B, A, 4, ♦, ♦ 
Speed Boost 

Durante el juego, oprima ♦, X, ♦, B, A, Y. 

( 5/533 

Energía ilimitada : mantenga Z+L+R y oprima 
C(c),C"\C t.C' ,C(c),C'\C J.C' durante el 
juego. 

Municiones ¡limitadas : mantenga Z+L+R y 
oprima C^, C'\ C >, C 5, C< , C , C(c) 
durante el juego. 

Tiempo infinito : mantenga Z+L+R y oprima 
C(c), OC , C >, C'\ qc), Cí , C >, C~ durante 
el juego. 

Ciclón : mantenga Z+L+R y oprimoC , C, 
C ,r \ C Cí , C' - ', C(c) durante el juego. 

Carrera velociraptor : mantenga Z+L+R y opri- 
ma 

C C< , C(c), C > , C > en la pantalla principal. 


Todos los coches: mantenga Z+L+R y oprima 
C'\ C~, C\ C~, Cí , C(c), C i en la pantal- 
la principal. 



Golpe de palo automático 


Escoja el modo rookie. Mantenga el Stick 
Analógico ligeramente en cualquier dirección 
mientras que usted golpee, el cursor seguirá 
automáticamente la bala. 

Lanzar más fuertes: 

Al jugar la defensa, justo antes que el compu- 
tador atrape la balo, utilice el Stick-Analógico 
en la dirección de la base que usted quiere 
rechazar y oprima A. 

Oprima el Stick-Analógico en la dirección 
donde quiere lanzarla antes de que la bala 
llegue al centro , luego A . Esto funciona el 90% 
del tiempo. 

Lonzomientos más fuertes: 

Mantenga A lanzando, suelte entonces el botón 
cuando la bala quita el que lanza . Luego, rápi- 
damente oprima A todavía cuando la bala 
está en movimiento 

Bunting: 

Oprima L 

Homeruns: 

Escoja el modo rookie. Mueva el Stick- 
Analógico ligeramente en cualquier dirección 
mientras que golpee y el cursor seguirá 
automáticamente la bola. Cuando la bala es 
lanzada, oprima L durante un segundo. 

Más puntos de creación de un jugador: 

Noto: Esta astucia exige un VMU. Crea a un 
jugador y utilice todos los puntos disponibles de 
capacidades. Salve a su jugador en su VMU, 
pare entonces el juego. Recomience el juego 
todavía, vaya al editor de jugadores, y escoja a 
su jugador. Añade los puntos suplementarios 
de capacidades. 

Fuegos artificiales: 

Haga un Homerun o un gran Slam con el equi- 
po que recibe en su estadio durante una parti- 
da, por la noche. 

Estadio de sueño 

Haga tres homeruns en la caleta de McCovey 
en el parque de Pacific Bell. 




La mejor defensa: 

Introduzca el juego en difícil para tener una 
defensa ¡mpresionnante - pero préparese a 
enfrentar a un equipo difícil. 


[NM/ll/lS] 

Equipo de los programadores 
Escoja a cualquier equipo y entre BuryFC como 
nombre de jugador en la pantalla de creación 
de jugador. El equipo de creación reemplazará 
al equipo de Inglaterra. 



Slaughter y Shawn Mícholas. 

El Royal Rumble PPV : desbloque a Jerry lawelr 
y Paul Bearer... 

©WUUU ARMftttlOM 
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Desbloquear todas las misiones: 

tener una medalla de oro en el primer training 

modo. 

Cheat Modo 

Termine uno de los objedivos siguienles para 
desbloquear una opción. 


Sonidos de tanteo 

Presione A, B, C-4, o C-4 Después que un por- 
tero haya recibido un gol. 



Todos los coches de GT2 
Comience un modo Campeónship y en la pan- 
talla de selección del equipo, haga Z, 4, Z, Z, 
Z, B, C-4, A, 4, Starl. 

(Se debe hacer con el stick analógico). 

Menú de coches 

Vaya al menú de selección de coches en modo 
campeonato y haga R. 

NOTA: Para que el código funciono, usted debe 
antes desbloquear un de los coches de la otra 
pantallo. 

Cambiar el color de los coches 
Oprima Z 
Carrera sespejo 

Haga Z en vez de A cuando usted escoja su car- 
rera. 

Coches de color rosa 

Entre IGN64 como nombre en modo campeo- 
nato. 

Marcas de derrapaje de color rosa 
Antes de la salida de la carrera, oprima los 
botones siguientes (con el D-pad) : B, 4, ♦, ♦, 
4x3, y 4. 

Desbloquear los circuitos Sydney 
Para desbloquear la última carrera de GT1, 
comience un campeonato escribiendo» FRO- 
ZENSKY como nombre. 

Para salvaguardar este circuito, haga como 
sigue : 

1 .* Quite la Memory Card del control. 

2 * Comience un nuevo campeonato escribien- 
do de nuevo FROZENSKY como nombre. 

3. * Acepte una propuesta de una de los dos 
equipos. 

4. * Vuelva al menú principal y escoja Quick 
Race 

5. * Escoja un modo de carrera y. tome el circui- 
to de Sidney 

6. * Vuelva al menú y instale su carta memoria 

7. * Cargue una partida salvaguardada 

8. ’ Grabe su partida. 



Poner los contadores a cero: 


Al jugar con todas sus boses plenas, deje el 
Runner intentar un Steal. Continué este Steol o 
mándele a su base. Haga pronto Y antes de que 
la camera vuelva sobre el jugador paro volver o 
cero los " no bolls " o los " strikes ". 

Otro golpe: 

Vuelvo los contadores o cero varia veces y ten- 
drá un golpe suplementario. Por ejemplo, si el 
Runner de la primera base logra un Steal, utili- 
ce esta trompa y tendrá dos golpes 
Homerun fácil: 

Cuando tenga un bueno golpeador, mueva el 
alto del cursor hasta el punto de golpeo de la 
bala. Hará un Homerun 9 veces sobre 1 0. 

Golpe fácil: 

Haga R antes de que el lanzador lance la bala. 
Cuando la bala llegue, el cursor se reducirá. Si 
no marra lo bala, hará un Homerun o un golpe 
muy fuerte. 

[NH/H/fira) 

Modo Carrera suplementaria : gane poco a 
poco los títulos en Campeonato o Par-per-yiew 
en el modo Carrera con cualquier luchador de 
catch en cualquier nivel de dificultad y usted 
desbloqueará bonus I 

Titulo Europeo : desbloquee Sabel, More Mero, 
Trainer, El Modo Squealy, y nuevos parametros 
para crear a su jugador. 

Título Intercontinental desbloquee a 
Jacqueline, Chyna, El Modo Big Head, y dé tres 
puntos suplementarios cuando usted crea a su 
lutador de catch! 

El Título WWF Pesos-pesados: desbloquee 
Head, el Modo Beep, el Modo Ego I 
El Rey del Ring : desbloquee a Kurrgan y Taka 
Michinoku I 

El SummerSIam PPV : desbloquee a Sergent 



El worm sangra cuando está herido: medalla de 

oro en entrenamiento básico 

Oveja de agua : medalla de oro en carrera de 

oveja 

Arco : medalla de oro en entrenamiento 
Euthanasie 

Shotgun : medalla de oro en entrenamiento 
militar 

Granade : medalla de oro en entrenamiento 
artillería 

Invulnerabilidad : Rango élite en modo partido 
a muerte 

Vista láser : termine la misión 4 
Jetpack : termine la misión 8 
Carrera : termine la misión 1 3 
Invisibilidad en multijugador : termine la misión 
16 

Débil gravedad : termine la misión 20 
Terreno indestructible: termine la misión 25 
Super banana bomba : termine la misión 33 




Ganar una partida: 

Entre winners como nombre del equipo. 
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El Menú de trampas : una vez en el ascensor, 
haga L+R. 

Lutadores de catch que perturban: 

FAAROOQ : Z+L+C(c)+R+C +4+B 
MANKIND : Z+L+C(c)+R+C: +4+C í 
AHMED JOHNSU : 

Z+L+C(c)+R+C: +4+C 
KANE : Z+L+C(c)+R+C . +4+B 
THRASHER : Z+L+C(c)+R+Cí +4+C ✓ 
MOSH : Z+L+C(c)+R+C +4+0 
THE BRITISH BULLDOG : 

Z+L+C(c)+R+C< + 4+A 

STEVE AUSTIN : Z+L+C(c)+R+Cí +4+A 

THE UNDERTAKER : 

Z+L+C(c)+R+C: +4+C' v 
SHAWN MICKALAS : 

Z+L+C(c)+R+C-. + 4+B 

BRET HART : Z+L+C(c)+R+CÍ + 4+C > 

THE ROCK : Z+L+C(c)+R+CC + 4+A 
GOLDELST : Z+L+C(c)+R+C: +4+B 
OWEN HART : Z+L+C(c)+R+C + 4+C'' 
KEN SHAMROCK : Z+L+C(c)+R+D’ +4+A 
TRIPEL H : Z+L+C(c)+R+C ’ +4+C > 


Xena: Talismán Of Fale 
(Nintendo32 X 2/00/Us) 

Jugar con Desespero: 

Presione ■►(2), 4 (2), 4, 4, ♦en el menú prin- 
cipal para desbloquear Despair y dar a Xena 
los ataques suplementarios. Un sonido confir- 
mará la enlrada correcta del código. O 
entonces, presione C-4, C-4, C-4, C-4 en el 
menú principal. O todavía lermine el juego en 
cualquier dificultad. 

Jugar con Bunny Despair: 

Presione 4(2), 4 (2), 4, 4, 4, C-4, C-4, C-4, 
C-4 en el menú principal. Un sonido confir- 
mará- la enlrada correcta del código. O, pre- 
sione C-4, C-4, C-4, C-4 en el menú princi- 
pal. 


Modo Titán: 

Presione #*(2), 4 (2), 4, 4, 4, C-4, C-4, C-4-, 
C-4 en el menú principal. Un sonido confir- 
mará la entrado correcta del código. 


Combatir a Gabriel el en vez de Hope: 

Presione 4(2), 4 (2), 4, 4, 4, C-4 (4) en el 
menú principal. Un sonido confirmará- la entra- 
da correcta del código. 


Pequeños combatientes: 

Mantenga A y haga 4(2), 4 (2), 4, 4, 4, WP, 
SR SK, WK, A durante un combate. 


Combatientes poligonales 

Mantenga A y haga 4(2), 4 (2), 4,4,4, SP(2), 

A durante un combate. 

Combatientes invisibles: 

Mantenga A y haga 4(2), 4 (2), 4, 4, 4, 
SK(3), WK, Z durante un combate. 

Combatiente y adversario invisibles: 

Mantenga A y hoga 4(2), 4 (2), 4, 4, 4, 


SK(3), WK, A durante un combate. 

No subir ningún doñ< 

Mantenga Ay haga 4(2), 4 (2), 4, 4, 4, SP(3), 
WK(3), A durante un combate. 

Subir menos daños: 

Mantenga A y haga 4(2), 4 (2), 4, 4, 4, SP{3), 
WK(3), Z durante un combate. 

Motar en un sólo golpe 

Mantenga Ay haga 4(2), 4 (2), 4, 4, 4, SP(3), 
WK(3), R durante un combate. 

Modo gordas cabezas: 

Mantenga A y haga 4(2), 4 (2), 4, 4, 4, Z 
durante un combate. 

Modo gordos pies: 

Mantenga A y haga 4(2), 4 (2), 4, 4, 4, R 
durante un combate. 

Ni 'el resbaladizo 

Mantenga A y haga 4(2), 4 (2), 4, 4, 4, 
WP(3), WK(3), A durante un combate. 

Modo nieve: 

Mantenga A y haga 4(2), 4 (2), 4, 4, 4, SP(2), 
Z durante un combate. 


Nariz roja: 

Mantenga A y hoga 4(2), 4 (2), 4, 4, 4, 
WP(2), A durante un combate. 

Nariz violeta: 

Mantenga A y haga 4(2), 4 (2), 4, 4, 4, 
WP(2), Z durante un combate. 

Nariz Verde: 

Mantenga A y haga 4(2), 4 (2), 4, 4, 4, 
WP(2), R durante un combate. 

Ataque con un pájaro invisible: 

Mantenga A y hoga 4(2), 4 (2), 4, 4, 4, 
SK(3), WK{3), A durante un combóte. 


Combos: 

Si los combos siguientes son bien realizados, 
una voz femenino dirá "Wovvl," *Awesome!,'' o 
"Excelente» I". SP: Strong Punch, WP: Weak 
Punch, SK: Strong Kick, WK: Weak Kick 
Callisto 

Spinning Slosh Combo: Away + SP, SR SK, SP, SR 
SR SK, WK 

Mulli-Slash Combo: WR WP, SR SR SR SK, WK 
Xena 

Big Swing Combo: Away + WR WR SR WR SK, 

SK, SK, SP 

Gabrielle 

Speed Bag Combo: Away + WR WR WR SR SP, 
SP 

Velasca 

Blas» Combo: Away + WR SR WK, SK, SR SP 


SltHEMESPHIS 


(Drearacast/OO/US) 


Carrera escondido 

Seleccione la carrera en el'Himalaya en Eas 
Entre en el túnel del esqueleto y gire paro pasar 
por la calle alternativa en la izquierda.Coge el 
medallóln para desbloquear una carrera escon- 
dida. 


®YWIH'SSIORY mnfím] 

Para matar YOSHI o cualquier momento del 


Músico suplementaria : en modo Challenge, 
espere con paciencia sin tocar.. nada. 


Lugares de los Yoshis Negros y Blancos : 

1 Nivel 2-1 : a la izquierda de la Miss Warp 4. 
Coma la tulipa y salte arribo 

2 Nivel 2-3 ¡atraviese la caja de ayuda quo le 
ofrecerá un huevo. Vaya o la piedra flotante. 
Luego dispare la bula"?*. 

3 Nivel 2-4 : a la derecha de la Miss Warp 3. 
Tome los bejucos 

4 Nivel 3-2 : antes de la primera hoja volante, 
todo abajo luego a la izquierda. 

5 Nivel 3-3 : después de la Miss Warp 3, a la 
derecha y el voso arriba. Luego todo la arriba. 
Hay un perro débil cerca de un tubo de color 
naranja. 

fflzElO*B4:K»RIII»»pS 1/{iril 

Aquí tiene como recuperar el ormo más poten- 
te del juego, la espada Biggoron : 
cuando usted es grande, vaya al lugar 
Cocorico y hable con la chica de gallinas*. Ella 
le dará el huevo de bolsillo. Acorde a Talón 
con este huevo ' , luego vuel 'a a ver a lo chico. 
Usted recibirá el pequeño pollo azul. Dirígase- 
al bosque perdido y gire directament a lo 
izquierda. Usted verá a un chico cerca de un 


árbol. Déle su pollo, t él le ofrecerá un cham- 
piñón. Llévelo en menos de tres minulos a la 
bruja del lugar, y ella le dará una mezcla spoce. 
Venga de nuevo al bosque y déla a la chicaque 
se encuentra en vez del chico. Usted obtendrá- 
la sierra del cazador. Vaya a hacer un turno al 
valle Gerudo (con Epona). Dé la sierra al 
hombre que está cerco de la tienda ,ÉI le ofre- 
cerá la espada quebrada de Goron. En el mont 
del Peligro se encuenlra Biggoron, en la cumbre 
del Cráter del Peligro Muéstrele el arma, y él le 
pedirá para recuperar un medicamentot. Visite 
al rey Zora, y descongele al rey con una llama 
azul. Muéstrele la receta y él le dará el sopo 
que bizqueo Usted deberá ir al laboratorio en 
menos de tres minutos ,éste se encuentra cerca 
del lago Hyíia. Usted obtendrá los super-golas. 
Ahora, en menos de 4 minutos, tiene que lle- 
varlas a Biggoron. Finalmente espere cuatro 
días, y vuelva a ver o Biggoron, porque él le 
dará entonces la espada tan deseada ! 

Hay imónenes de Mario y de sus compañero- 
sen la pieza donde usted comienza 

Usted puede matar el Goron Gigante que e+á I 
en el sancluariode los Gorons. Diez bombas 
serón suficientes pero luego, quede atento I 

Juegue entonces un golpe el Canlo de las 
Tempestades en la Fuente Zora o en el desier- 
to... 

Cambie los aires de su ocarina con el stick 
analógico ! 

Tema del THonic : (C ,Z+C ) 4 veces, (C , 
Z+C ) dos veces, C , 4+C'~, C , 4+C , 
C • cuatro veces, Z+C , C dos veces, Stick 
onalógico-4+A. Muy fuerte ! 

Hacer cocer Link en barbecoo I Jugar tradicio- 
nalmenle contra Ganon el Jefe finol. 

Después de haberlo vencido una primera vez, 
usled recibirá la Master Sword. Tómela pero 
en vez de combatir contra Ganon vaya en 
dirección opuesto Siga lejos de él.. Hay una 
partida de una pieza al lado de la princesa 
Zelda justo antes del precipicio. Vayo-allí para 
que usted se meta delante de Ganon y equipe 
su orco y sus flechas.Víselo con flechas de lla- 
mos en su cola(l). Si Ganon atrapa a usted lo 
hará cocer. 

Las botellas : usted obtendrá una en el Rancho 
Lon Lon ganando al juego de las gollinas de 
Talón. La segundo en el lugar Cocorico hallan- 
do todas estas gallinas, Ja siguiente en el lago 
de plata con la escama de plato en el fondo y 
finamente la último cuando usted sea adulto 
en la plaza del Mercado en el Puente- Le\is con 
el Portero de los Almas... 

EL ataque mortal de los gallinas : golpéandolos 
muchas veces y enseguida usted provocará su 
ira 

2 [NB4/0D/EBT] 

Avanzar el tiempo de 1 2 horas 

Juegue la músico siguienle al 'Ocarina : C-4, 

C-4, A, A, C-4, C-4. 

Moderar el tiempo: 

Si usted juega el Sug of Time al revés, el tiempo 
en el reloj irá más lentamente pero usted se 
moverá todavía a velocidad normal. 



UM fiUHMEB 2 


(Drumcast/ 01/Jap] 


Créditos infinitos: 

El juego aumentará el número de crédilos dis- 
ponibles an cada vez que vuelva a empezar. Si 
juegue bastante, sus crédilos resultorán infini- 
tos. 


(DC/B8:jap) 

Trojes alternativos: 

Seleccionar a un personaje y mantener Slart 
luego hacer B,X,Y. 


ÜhoMBiE REVERSE 


• Cheat modo: 

acumular los puntos en los mini-juegos para 
desbloquear Iss opciones para el modo origi- 
nal. 

Cambiar de traje 

Deje presionado Starl y oprima A, B o X 
Nivel de selecciónt 

Escoja un modo de combate y mantenga Starl 
en la pantalla de selección 
Cuarto traje de Stick Brietling 
oya al menú de Opciones, esc. ja Very Hard, y 
15 créditos. Luego va; a al Original ZVodo, 
luego en Normal modo. Luego, en la pantalla 
de selección del personaje, mantenga Slart y Y 
seleccionando Slick. Juega , cuando usted 
obtendrá la armadura, ella será roja. 
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TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS [si N64/DREAMCAST H TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS TRAMPAS 




Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenc jados 


ftinpí 




OOJ BKCIH6 
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Energía infinita 
8005 DFOA 0000 
Municiones infinitas poro el 
pickup 

DOOC1C7A ACC2 
800C1C7A 2400 
' Aax Score rápido 
D005E240 0000 
8005E240 FFFF 
Escudos infinita « por el pic- 
kup 

D00C1C12 AC82 
800C1C12 2400 
Todas los misiones y pelícu- 
los 

8003DA"'E 0101 
8003 DA80 0101 
8003DA82 0101 
8003 DA84 0101 
8003 DA8Ó 0101 
80030^88 0101 
Parar el liempo 
D00CFDEA AC85 
800CFDEA 2400 
Desbloquear o Gimme a 
Breok 

3003DA7F 0001 
Desbloquear a Ambush 
3003 DA80 0001 
Desbloquear o Highway 
Hazard 

3003DA81 0001 
Desbloquear a Survive the 
Jungle 

3003 DA82 0001 
Desbloquear a Air Strike 
3003 DA83 0001 
Desbloquear a Escape 
3003 DA84 0001 
Desbloquear a Breakout 
3003DA85 0001 
Desbloquear a River Race 
3003DA86 0001 
Desbloquear a Download 
3003DA87 0001 
Desbloquear a Submcrged 
3003D/' 38 0001 
Desbloquear a Showdown 
3003DA89 0001 
R1 por tadas las armas 
D003C1FA F7FF 
8005E9CC 03E8 
D003C1FA F7FF 
8005E9D0 000A 
D003C1FA F7FF 
8005E9D4 0005 
D003C1 FA F7FF 
8005E9D8 0078 
D003C1 FA F7FF 
8005E9DC 000A 
D003C1FA F7FF 
8005E9E0 1000 
D003C1 FA F7FF 
8005 E9f0 0064 
D003C1 FA F7FF 
8005E9Í4 0001 
D003C1FA F7FF 
8005E9F8 000A 
D003C1FA F7FF 
8005 E9fc 0064 
D003C1FA F7FF 
8005EA00 0001 
D003C1FA F7FF 
8005EA08 0001 
D003C1FA F7FF 
80O5EA0C OOB4 


102 RUMATiONS 

(13] 

V idas infinitas 

8001 DB42 2400 

Todos las Puppies 

8007E1 AC 0006 

Todos los os 

8007E23C 0064 

Todos los niveles y el mini- 

¡uego 

8007E5F8 001 F 


Municiones infinitas : 
801350A2 1000 
Salud infinita : 
801350A4 0900 


4DWÍNKS 
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Gome Shark '«crsión 2.4 


Vidas infinitas : 
800B0592 0003 
Salud infinita : 
800B0590 0063 
99 Cogs : 
8008058E 0063 
Lunas infinitas : 
8008058C 0063 
Tokens infinitos : 
800B0598 0063 
Todos los niveles : 
80090478 FFFF 
8009047A FFFF 
Todos los winks : 
80090470 FFFF 
80090472 FFFF 
80090474 FFFF 


AUG'SIIFE 
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Gome Shark Versión 2.3 
.idas infinitas : 

800A6594 0004 
9 vidas y 50 granos : 
800A65A0 3209 
FLIK: 

300A65A2 000F 
Comenzar con Goldberry : 
800A6596 0300 
Comenzar con Blueberry : 
800A6596 0100 
Comenzar con Homing 
Berry : 

800A658E 0000 

Todos los enemigos muertos 

800A658E 0000 
Desbloquear las secuencias 
videos ; 

80082284 000F 
8009B878 0707 
8009B87A 0707 
8009B87C 0707 
8009B87E 0707 
8009B880 0707 
8009B882 0707 
8009B884 0707 
8009B886 0707 
8009B888 0707 
Todos los niveles accesibles : 
80082284 000F 
Beneficiarse del super salto : 
800A6590 0020 


A-TftJUtf 
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Game Shark rasión 1 .86 
Fondos ilimitados : 
800A6230 9400 
800A6232 7735 


A'IMUiS 
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Game Shark versión 1 .98 
Dinero infinito : 

8008DD22 FFFF 

A-IBAttl Z 

(•tu) 

Game Shark versión 2.3 
Dinero infinito : 

30092ED8 00FF 
30092ED9 OOFF 
30092EDA OOFF 
30092EDB OOFF 
30092EDC OOFF 
30092EDD OOFF 
30092EDE OOFF 


mamá 

Uvi 

Game Shark versión 1 .98 
Tonelada a fondo : 
301C3EF9 0063 
HP máximo: 

801C3E7E 270F 
Defensa máxima: 

301C3EFB OOFF 
Ataque máximo: 

301 C3EFD OOFF 
301C3F01 OOFF 
301C3F03 OOFF 
Velocidad máxima : 
301C3F07 OOFF 
Otras característico , al 
máximo : 

801AC5E0 0090 
801AC5F0 0090 
801AC5FC 0090 
801 .C604 0900 
801AC60C 0090 


801 ACÓ 14 0090 
801AC620 0900 
801AC630 0090 
MODE ARCADE 
Personaje 1 al máximo: 
801C3E7E 270F 
Personaje 1 MP al máximo: 
801C3E62 0005 
Personaje 1 vida infinita : 
801C3F8A 0005 


ACE CAMBATE 2 

m 

Dinero infinito 
80010C1C 9676 
8001 OCIE 0098 
Tiro rápido paro misiles 
8002C464 0000 
8002C466 0000 
8003 2 BAC 0000 
80032BAE 0000 
Tocar el sol no lo hoce morir 
8002F748 0000 
8002F74A 0000 
Misiles Infinitos 
8002CAA8 0000 
8002CAAA 0000 
Fuel Infinito 
8003936C 2400 
8003936E 82AC 
Energía Infinita 
8002C334 000F 
8002C336 3241 
8002C33A 2400 
8002C33C 001A 
8002C33E 1020 
r iones bonus i-ersión 2.2 
minimo) 

50000802 0000 
8001 0C44 0101 
Max A /iones destruidos 
8001 0A7C EOFF 
80010A7E 05F5 
Daños súbitos siempre a 0 
8001 0A80 0000 
Mejor rang 
800B8490 0014 


ACE CUBATE 2 

(»S) 

Hacer funcionar los códigos 
D01 64308 0023 
8016430A 2400 
D016435C 0O0D 
8016435E 2400 
Ningún daño 
80071 0BA 2400 
80071016 2400 
80070E36 2400 
Misiles Normales Infinitos 
800705CA 2400 
Tiro rápido poro misiles 
800704D4 0001 
Misiles M.R.I.V Infinitos. 
80070872 2400 
Misiles corta portada infini- 
tos 

8007072A 2400 

Misiles aire-tierra infinitos 

800705CA 2400 

Todos los aviones y todas las 

armas 

(Versión 2.2 mínimo) 
50000A02 0000 
800BE66C 0101 
50000A02 0000 
800BE62C 0101 
50000702 0000 
800BE6A8 0101 
Tiemp- infinito 
80052F06 2400 
Todas las misiones 
(Versión 2.2 mínimo) 
50002402 0000 
300BE91 1 0001 
50002402 0000 
300BE94E 0001 
50002402 0000 
300BE98/\ 0001 


Gome Shark versión 2.4 
Tiro ilimitado : 
800A24B2 000A 
Tiempo a 00 00*00 
800A28E2 0000 
800A28E4 0000 


Tiro especial infinito : 
800n25B0 0009 



Tiempo infinita 
800CFDE0 2955 


Todos los niveles y extra 
opciones 
3006F463 0001 
Haga Seled+L2 para atra- 
par un pescado 
D00677E0 0101 
800C9198 0003 
D00677E0 0101 
800C9D00 9D1 4 
D00677E0 0101 
800C9D02 8015 
Action Man 


ACJIAUtll 
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Game Shark versión 3.1 
Gone I 

301E368 0000 

AIWMCHUfi 

m 

Game Shark versión 1 .98 
Jugador 1 vida infinita : 
80022704 0000 
Tiempo infinito : 

8001 40A4 0000 


ADVENTOÍOE LUMJUiPfl 

(Mi) 

Game Shark versión 3.2 
Vidas infinitas : 

800B9C18 0009 
Tiempo infinito : 

800B9BF8 9999 
Muerto con 1-Hif : 
8018874E 0001 
Caminar sobre los enemi- 
gos : 

8018874E FFFF 

MVEmimifuniEyiAi 

(ji)i 

Vidas Infinitas 
800B9C18 0009 
Tiempo Infinito 
800B9BF8 9999 
JLa muerte en un golpe 
801887É 0001 
Pbsar a través de los enemi- 
gos 

0O1887E FFFF 

AMEN» BE LOMA! 

IN LiMMmtUUI9 
(Hrt] 

Game Shark versión 1 .99 
Vidas infinitas : 

8006B854 0003 

Tener siempre el casco : 

006B’14 FFFF 

8006B71C FFFF 

ADVENTURE OF MONKEY 

GOD 

(Euro) 

Game Shark versión 2.3 
Energía ilimitado : 
80060D7C 0060 
80072A64 0060 
Invencibilidad para todos los 
personajes : 

80060E48 004 F 


AfUHfifAB 
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Game Shark versión 2.3 
Dinero infinito : 

80080B44 C9FF 
80080B46 3B9A 


ÜIIHUIIS 
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Game Shark versión 3.1 
Joker Comandante : 
D0OAA3 1 0 ???? 

Vidas infinitas : 

80106554 0009 
Armadura infinita : 
8010655C 0000 
999 alas : 

80106544 270F 


AlVEVMIiBM CLNAL 
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Game Shark versión 3.1 
Joker comandante : 


DOTC6954 ???? 

Cambiar el tiempo : 
801C282C 00 después de 
00 a 16 


AUMttNJBIMÉ'ilHEVfi: 

m 

Los vidas ilimitadas: 
80087C9C 3000 
Salud ¡limitada: 

80087CA2 0008 
Piezas de monedo ilimita- 
das: 

8007F9B8 0064 
Manzanas ilimitadas: 
80082B14 1000 
8007F9CA 000A 
999 gemas rojas: 

8007F9A8 0É7 
Ninguna interrupción mági- 
ca de lo lámpara : 
80083228 0000 
800834B0 0001 
Marca suplementaria de la 
máquina de abajo: 
80087C98 000 
Libre circulación: 

801860BC FFFF 

AUEM KSttflfCIIflN 
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Energía infinita 
8010D620 2400 
Largo Medipacks Infinis 
8011BCE8 0009 
Todas las armas (es suficien- 
te tener las municiones para 
utilizar el orma) 

3011BCBC OOFF 
Parar el Tiempo 
8005C356 0000 
Todas los Keycards 
8011BCEA 0001 
8011BCEC 0001 
8011BCEE 0001 
8011BCF0 0001 
8011BCF2 0001 
8011BCF4 0001 
8011BCF6 0001 
Municiones Pistol Infinitas 
801 1 BCC4 0064 
Municiones Shotgun Infinitas 
801 1 BCC6 0064 
Municiones Pulse Rifle 
Infinitas 

801 1 BCC8 0064 
Municiones Flamethrover 
Infinitos 

8011BCCA 0064 
Municiones Electric Gun 
Infinitas 

8011BCCC 0064 
Municiones Granada 
Launcher Infinitas 
8011BCCE 0064 
Municiones Láser Infinitas 
8011BCD0 0064 
Municiones Rocket Launcher 
Infinitas 

80118CD2 0064 

A1LJAPAMPH0 WIUTUKS 
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Game Shark versión 2.3 
SP jugador 1 infinito : 
800A7090 0400 
SP jugador 2 infinita : 
800A713C 0400 
Puntos de entrenamiento en 
mode Winner infinitos : 
8004F898 0000 

All JABAN WBMENS 2BI 

WIHTUK 

Un) 

Game Shark versión 1 .99 
Combates modificados : 
3003E5D2 00?? 

Victorias modificadas : 
3003E5D3 00?? 

Defectos modificados : 
3003E5D4 00?? 

Igualdades modificadas : 
3003E5D5 00?? 
Recuperación máxima : 
3003E5D6 OOFF 
Golpe máximo : 

3003E5D7 OOFF 
Resistencia máxima : 
3003E5D8 OOFF 


Técnica máxima : 

3003E5D9 OOFF 
Final máximo : 

3003E5DA OOFF 
Despacio : 

8003F72C 785F 
Parado : 

800870D4 0000 
Jugador 1 que sea siempre 
Akira Hokuto : 

8004724C OOOD 

All-SIAB USfUll 2SIB 

Pli/2/02/nn 

Debe hacerse primero 

0E3C7DF2 1 853E59E 
EEA776E6BCDD5BD2 
Todas las Trodings Cards (de 
1 ó 4). 

DE 1 29D96BBA89A82 
DE 1 29D92BBA89A82 
DE 1 29D9EBBA89A82 
DE 1 29D9ABBA89A82 
DE 1 29DA6BBA89A82 
DE 1 29DA2BBA89A82 
DE1 29DAEB8A89A82 
DE 1 29DAABBA89A82 
DE 1 29DB6BBA89A82 
DE1 29DB2BBA89A82 
DE1 29DBEBBA89A82 
DE 1 29DBABBA89A82 
DE129D46BBA89A82 
DE1 29D42BBA89A82 
DE129D4EBBA89A82 
DE1 29D4AB8A89A82 
DE1 29D56BBA89A82 
DE 1 29D52BBA89A82 
DE 1 29D5EBBA89A82 
DE 1 29D5ABBA89A82 

ALBNIU2 
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Energía infinita con energía 
máxima 

80067710 03E7 
80067712 03E7 
Dinero infinito 
80067704 FFFF 
Super salto 
(Versión 2.2 mínimo) 
E0081BFB 00BF 
8011D64C 8BA8 
E0081BFB 00BD 
80UD64C 8BA8 
Dinero máximo 
80067704 423F 
80067706 000F 
Llaves redondas infinitas 
(objeto Especial) 

30067447 

0009acaaaaoaaaaaaaa 
Llaves Triángulo Infinitas 
(objeto Especial) 

30067448 0009 

Tickets Infinitos (objeto 

Especial) 

30067449 0009 

Bone Dart Infinito (objeto 

Especial) 

3006744C 0009 
Goo Goo Bird Infinito (obje- 
to Especial) 

3006744D 0009 
Todos los objetos 
(Versión 2.2 mínimo) 

50001 B01 0000 
3006743F 0009 



Energía ilimitada: 
8019BA38 0064 


Aimni VAfiNi 
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Fuel Infinito 
801EB3A8 3D60 
801ECA8C 3732 
801 E0 194 0040 
801 E019C 0040 
Siempre 1ro 
801 EB3 18 0001 
calificación en primera 
posición. 

801EB35C A36D 
801EB360 C9AE 
801EB374 0111 
Stock Cars en modo carrero 
80082114 4F47 




80082116 4220 
80082118 4145 
8008211 A 5352 
800821 1C 0021 
Fórmula 1 en modo carrera 
80082114 4F47 
80082116 4220 
80082118 5552 
8008211 A 4E49 
800821 1C 2153 


ANGft AUlANEf 
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Game Shark versión 2.3 
Personaje principal : 
300D708E OOFF 
300D708F OOFF 
300D7090 OOFF 
300D7091 OOFF 
Luck : 

300D7092 OOFF 


Cambiador de A Esquinas 
801DD48C 00?? 

Vidas infinitas 
801EBFCC 0064 


Energía infinita 
801EE8F4 0005 


Tiempo infinito 
801DD488 OOFF 
Turbo Infinito 
801DD088 003C 
Todos los niveles 
801EBFDO 0008 


AMTWERJfEUailiS 
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Game Shark versión 2.3 
Siatuts al máximo : 
80099658 6363 
8009965C 869F 
8009965E 0001 
80099664 03E7 
80099666 03E7 
80099668 03E7 
8009966A 03E7 


wuum 
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Todas las armos 
8001 8BD2 2400 
8001 8BE4 03E8 
8001 8BE6 2402 
Municiones Infinitas 
80022B46 2400 
Energía Infinita 
8005DF06 2400 
Vidas Infinitas 
800FF874 0005 
Smarl Bombs Infinitas 
8005D45E 2400 
Invencibilidad 
800FF31C 0001 
Debug Screen abierto 
800FF33C 0001 
Stage Select 
800FF338 0001 

AttABfPUIYWCK 
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Smash TV 

Jugador 1 vida infinita : 
801A8C64 0009 
Jugador 1 con Spreader : 
8019771C 0001 
Jugador 1 con Granada 
Gun : 

801977ÍC 0002 
Jugador 1 con Bomb Gun : 
8019771C 0003 
Jugador 1 con Rocket 
Launcher : 

801 977 1C 0004 
Jugador 2 vida ilimitada : 
801A8C9C 0009 
Jugador 2 con Spreader : 
80197CBC 0001 
Jugador 2 con Granada 
Gun : 

80197CBC 0002 
Jugador 2 con Bomb Gun : 
80197CBC 0003 
Jugador 2 con Rocket 
Launcher : 

80197CBC 0004 


AJUMIíBttK- 
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Game Shark versión 2.3 
Máximo de créditos : 
8003EA98 EOFF 
8003EA9A 05F5 
Escenario AP al máximo : 
D007B006 1040 
801E6BB8 9C3B 
Escenario del tiempo : 
D0052726 2462 
800A0DCC 5000 
Máximo de Ap en la arena : 
D007B3E2 1040 
801D8708 0000 
Máximo de Booster : 

800451 CE EA60 
1000 pelotas : 

8004549E 03E8 
800454AO 03E8 
800454DC 03E8 
800454DE 03E8 
800455 1 A 03E8 
8004551 C03E8 
Todas las opciones : 
D0084708 002A 
8003 EA94 FFFF 
Armored Core- 


PMYÍET1 FLASH* 

(«I 

Dinero Infinito 
8003BCD2 0020 
Energía Infinita 
80042506 CB20 
Armadura Infinita (Arena 
Modo 

D0041578 0001 
80O734FO CD5A 
Municiones infinitas brazo- 
derecho 

80042 7D8 03E7 
Municiones infinitas back 
weapon 

80042816 0064 
80042854 0064 
Todas las cabezas 
80O342F0 0101 
800342F2 0101 
800342F4 0101 
800342F6 0101 
800342F8 0101 
Todos los pechos 
80034302 0101 
80034304 0502 
Todos los brazos 
3003430D 0001 
8003430E 0101 
80034310 0101 
80034312 0101 
30034314 0001 
30034319 0001 
8003431A 0101 
8003431 C 0101 
8003431 E 0101 
80034320 0101 
Todas las piernas 
30034325 0001 
80034328 0101 * 

8003432A 0101 
3003432D 0001 
3003432F 0001 
80034330 0101 
80034332 0101 
30034335 0001 
80034336 0101 
30034338 0001 
8003433A 0101 
3003433C 0001 
80034340 0101 
30034343 0001 
Todos los generadores 
3003434D 0001 
8003434E 0101 
80034350 0101 
80034352 0101 
80034354 0101 
Todos los FCS 
8003435C 0101 
8003435E 0101 
80034360 0101 
80034362 0101 
80034364 0101 
Todas las partes opcionales 
8003436C 0101 
8003436E 0101 
80034370 0101 
80034372 0101 
80034374 0101 
80034376 0101 
Todos los boosters 








La biblia de las trampas 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ad o s 


3003437F 0001 
80034380 0101 
80034382 0101 
80034384 0101 
Todos los Bock Wcapons 
3003438D 0001 
8003438E 0101 
80034390 0101 
80034392 0101 
80034394 0101 
80034396 0101 
80034398 0101 
8003439A 0101 
8003439E 0101 
800343A0 0101 
800343A8 0101 
800343AA 0101 
800343AC 0101 
800343 AE 0101 
300343B0 0001 
800343B4 0101 
800343B6 0101 
800343B8 0101 
800343BA 0101 
800343C0 0101 
300343C2 0001 
Todas los armas del brazo 
derecho 

300343C9 0001 
800343CA 01 01 
800343CC 0101 
800343CE 0101 
800343D0 0101 
800343D2 0101 
800343D4 0101 
800343D6 0101 
800343D8 01 01 
800343DA 0101 
Todas los armas del brazo 
izquierdo 
800343DC 0101 
800343 DE 0101 
300343E0 0001 
Armadura infinita (Misiones 
sólomente) 

801E2F40 8000 



Energía infinita 
D00466EC 1023 
800466F2 2400 


Municiones infinitas(pick up) 
D0046A60 1023 
80046A66 2400 
Energía infinita (transport) 
D005BA88 0008 
8005BA8E 2400 

MMHf I CHE 2 

PlnMI2/«n 

Debe hacerse primero 

EC879C0C1 456E60A 
Extra : Juegos opcionales 

1 CD8BA981 355E6A6 
1 CD8BA9C1 355E6A6 
1 CD8BAA01 355E6A6 
1 CD8BAA41 355E6A6 

Proyectiles infinitos 

4CBE45601 456E788 
4CBE45E01 456E788 

Tener mucho dinero 

4CAE0FA81 456C70C 
4CAE0FA61 456EA1 2 
AP infinito 


Piernas suplementarias 

1CD8B9D81355E6A6 
1 CD8B9DC1 355E6A6 
1 CD8B9E01 355E6A6 
1 CD8B9E4 1 355E6A6 
1 CD8B9E81 355E6A6 
1 CD8B9EC1 355E6A6 
1 CD8B9F01 355E6A6 
4CD8B9F41 456E6A6 
3CD8B9F21 456E7A6 

Boosters suplementarios 

1 CD8B9181 355E6A6 
4CD8B9 1 C 1 456E6A6 
3CD8B91A1456E7A6 

FCS suplementarios 

1 CD8B8581 355E6A6 
1 CD8B85C 1 355E6A6 
4CD8B8601 456E6A6 

Generadores suplementa- 
rios 

1CD8B8981355E6A6 

1CD8B89C1355E6A6 

Radiadores suplementarios 

1 CD8B8D8 1 355E6A6 
1 CD8B8DC1 355E6A6 

Sorpresa suplementaria 

1 CD8B81 81 355EÓA6 
4CD8B81C1456E6A6 
3CD8B8 1 Al 456E7A6 

Extensiones suplementarias 

1 CD8BB581 355E6A6 
1 CD8BB5C 1 355E6A6 

Bock Units R suplementarias 

1 CD8BB98 1 355E6A6 
1 CD8BB9C1 355E6A6 
1 CD8BBA01355E6A6 
1 CD8BBA4 1 355E6A6 
1 CD8BBA8 1 355E6A6 
3CD8BBAD 1 456E7A6 

Back Units L suplementarios 

1 CD8BBD81 355E6A6 
1 CD8BBDC1 355E6A6 
1 CD8BBE01 355E6A6 
1 CD8BBE4 1 355E6A6 
1CD8BBE81355E6A6 
3CD8BBED1 456E7A6 

Bra Units R suplementarios 

1CD8BB181355E6A6 
1 CD8BB 1 C1 355E6A6 
1CD8BB201355E6A6 
1 CD8BB24 1 355E6A6 
1 CD8BA281 355E6A6 
1 CD8BA2C1 355E6A6 
3CD8BA301456E7A6 

Bra Units L suplementarios 

1 CD8BA581 355E6A6 
1 CD8BA5C1 355E6A6 
3CD8BA601 456E7A6 

Armadura interno infinita 

4CBE44601 456E788 


4CBE3B1 C14564E2E 
Poder infinito 

4CBE3B201 4564285 
Lo temperatura siempre en 
0 


Extensión armadura infinita 

4CBE44E01 456E788 

Comenzar en 1 era clasifica- 
ción 


4CBE3AB61 456E7A5 
Armadura derecha infinita 

4CBE42E01456E751 
Cabezas suplementarias 

1CD8B6181355E6A6 
1 CD8B6 1 C1 355E6A6 
1 CD8B620 1 355E6A6 

Torsos suplementarios 

1 CD8B9581 355E6A6 
4CD8B95C1 456E6A6 

Brazos suplementarios 

1 CD8B9981 355E6A6 
1 CD8B99C1 355E6A6 
1 CD8B9A01 355E6A6 
1 CD8B9A4 1 355E6A6 
1 CD8B9A81 355E6A6 
4CD8B9AC1456E6A6 
3CD8B9AA1 456E7A6 


0CAE0FBC1426E7A6 

4CAE0FBC1456E7A6 

Human' s graduados 

4CAE0FAA1 456B00C 

Arena en vidoria rápida 

4CBE72FC1 456E7A5 


Más armas 


4CD8BBEA1 456E6A6 
1CD8BBF01355E6A6 
1 CD8BBF4 1 355E6A6 
4CD8BBAA1 456E6A6 
1CD8BBB01355E6A6 
1 CD8BBB41 355E6A6 

Volar como los aves 

4CA5CE0C 1 456E7A5 
4CA5D08C1 456E7A5 
4CA5D30C1456E7A5 


4CA5D58C1 456E7A5 
4CA5D40C1 456E7A5 
4CA5D68C1 456E7A5 
4CA5D90C1 456E7A5 
4CA5DB8C1 456E7A5 
4CA5DA0C1 456E7A5 
4CA5DC8C1 456E7A5 
4CA5DF0C1 456E7A5 
4CA5E1 8C1 456E7A5 
4CA5E00C1 456E7A5 
4CA5E28C 1 456E7A5 
4CA5E50C1 456E7A5 
4CA5E78C1 456E7A5 
4CA5E60C1 456E7A5 
4CA5E88C1 456E7A5 
4CA5EB0C1 456E7A5 
4CA5ED8C1 456E7A5 
4CA5EC0C1 456E7A5 
4CA5E88C1 456E7A5 
4CA5F38C1 456E7A5 
4CA5F20C1 456E7A5 

Tipos super pesados 

4CD8AB48 1 456089C 
4CD8A61 E1456089C 
4CD8A7B01 456089C 


AIMYMfK J!3 AITACK 

mii 

Game Shark versión 2.3 
Todas las misiones : 
E00EB1D2 0001 
300EB1D2 0010 
Todos los helicópteros : 
E0OEB1 D3 0001 
300EB1D3 0004 
Todos los copilotos : 
E00EB1D4 0003 
300EB1D4 0005 
Municiones y armas ilimita- 
das : 

80050642 2400 

Vida ilimitada para el primer 

jugador : 

8003BA50 0100 
8003BA52 3221 
8003BA5C 0002 
8003BA5E 1020 
Vida ¡limitada para el 
segundo jugador : 
8003BA50 0100 
8003BA52 3221 
8003BA5C 0002 
8003BA5E 1 420 


AIMYIttNSI 

m 

Energío infinito 
8004 3 2 A0 2400 
Municiones infinitas 
80057FD2 2400 
Lanza llama infinita 
80058E3E 2400 
Todos los niveles (comience 
una partida, después quítelo 
y recomience) 

800A0194 0003 

MUY JEN Jl m* 

m 

Municiones infinitas 
800576A4 0000 
800576A6 0000 
80058510 0000 
80058512 0000 
Energío infinita 
800421 FC 0000 
800421 FE 0000 


ANY JfN SMCI'S Nf MES 2 

w 

Todas las armas, objetos, 
films y municiones infinilos 
50002e020000 
801 3672affff 
Super Sarge 

Energío y ormoduro infinita 
dOl 3672affff 
8013679000ff 
Army Men-World War- 


Dinero infinito : 
800C578C C9FF 
800C578E 3B9A 
Nivel máximo : 
800BE1BF 0063 
HP infinitos : 

800BE1C0 270F 
800BE1C2 270F 
MP Infinitos : 

800BE1C4 03E7 
800BE1C6 03E7 
STR infinita : 

800BE25C 03E7 
AGI infinita : 

800BE25E 03E7 
ASUKA 120% ESPECIAL 



Game Shark versión 1 .99 
Borra a 120% para el juga- 
dor 1 : 

801E053C 0063 
Barra a 1 20?o para el juga- 
dor 2 : 

801E053E 0063 
Borra a 1 00% para el juga- 
dor 1 : 

801E053C 0044 
Barra a 100% para el juga- 
dor 2 : 

801E053E 0044 



Game Shark versión 1 .99 


Dinero infinito : 

8010D7E8 869F 
801 0D7EA 0001 
Personaje principal : 

HP ¡nfinilo : 

800CA6A0 03E7 
Max de HP : 

800CA6A2 03E7 
MP infinito : 

800CA6A4 03E7 
Máximo de MP : 

8C0CA6A6 03 E7 
Máxima Magia : 

800CA6AC 0064 
Máxima Velocidad : 
800CA6AE 0064 
Máximo Ataque : 

80OCA6B0 0064 
Máxima Defensa : 
800CA6B2 0064 

ATMENA' mmmmmmm 
ni twm*¡is Fito miiiuit un 
m 

Game Shark versión 2.3 
Tonelada ESP al máximo : 
800A1368 0400 
99 Alimentos : 

50001202 0000 
800A0C80 6363 

mwmmw 

m 

En el show 

EC89866C1 456E60A 

Uenos de puntos durante la 
carrera en mode pro-corre- 
ra 

Si usted está de último, ten- 
drá siempre los puntos sufi- 
cientes para continuar la 
carrera y desbloquear otras 
3CD901 A41456E77B 

Tierras hostiles desbloquea- 
das 

4C45F2281 456E7A6 

Molinos Manitoba desblo- 
queados 

4C45F2A81 456E7A6 

Pipeline de Kodiak desblo- 
queado 

4C45F5281456E7A6 


Game Shark versión 1 .99 
Tiempo infinilo : 
80080614 3B3E 


ASSAWT RK$ 

Tiempo infinilo 
801CFEBC 00CB 
Energío Infinito 
801C9850 00B4 
801C9848 00B4 
801C984C 00B4 
801C9854 00B4 


m 


Combiador de orbes colec- 


tados 


801C9880 00?? 


CJ»PI 

Game Shark versión 1 .99 


Backlot de Salem desblo- 
queado 

4C45F5A81456E7A6 

Piedras rojas desbloqueadas 
4C45F4281 456E7A6 

Carrera de Somer desblo- 
queada 

4C45F4A81 456E7A6 

Ranch de Tamarach desblo- 
queado 

4C45F7281456E7A6 

Syracuse desbloqueado 
4C45F6A81 456E7A6 

Latrobe desbloqueado 
4C45F9281456E7A6 

Túpelo desbloqueado 


4C45F9A81 456E7A6 

Santa Fe desbloqueado 
4C45F8281 456E7A6 

Menifee desbloqueado 
4C45F8A81 456E7A6 

Ravage 1000 desbloqueado 
4CD965FC 1 456E7A6 


ATV-QIil PIWIA IJXIMG 

m 

Desbloquearlo todo 
(Versión 2.2 mínimo) 
50000601 0000 
3004E255 0004 
Tiempo siempre a 0:00:00 
8005E676 2400 



Game Shark versión 2.3 
Personaje principal : 
Experiencia al máximo : 


800950D4 0063 
Arma al máximo : 
800CED5C 03E7 
800CED60 1001 
Personaje n®2 
Experiencia al máximo : 
80095100 0063 
Arma al máximo : 
800CED9C 03E7 
800CEDA0 1001 
Personaje n°3 
Experiencia al máximo: 
80095158 0063 
Arma al máximo: 
800CEDDC 03E7 
800CEDE0 1001 
Personaje n°4 
Experiencia ol máximo : 
80095184 0063 
Arma al máximo : 
800CED7C 03E7 
800CED80 1001 
Personaje n°5 
Experiencia al máximo : 
80095 1B0 0063 
Arma al máximo : 
800CEDBC 03E7 
800CEDCO 1001 
Personaje n°6 
Experiencia al máximo : 
80095208 0063 
Arma al máximo : 
800CEDFC 03E7 
800CEE00 1001 
Personaje n°7 
Experiencia al máximo : 
800951 DC 0063 
Arma al máximo : 
800CF21C 03E7 
800CF220 1001 
Personaje n®8 
Experiencia ol máximo : 
80095234 0063 
Armo al máximo : 
800CF23C 03E7 
800CF240 1001 
Personaje n°9 
Experiencia al máximo : 
80095 12C 0063 
Arma al máximo : 
800CF1FC 03E7 
800CF200 1001 



Game Shark versión 2.3 
CPU pierde siempre su giro: 
800E1544 0000 
Máximo de shot : 
800BA54C 000B 
Jugador el más técnico : 
800BA550 000C 
Jugador el más mental : 
800BA554 000B 


fWJWmt 

Debe hacerse primero 
0E3C7DF2 1 645EBB3 
0C1 75D4BF89C1 FB7 
Salud infinita 
3C20A8D346C4FEFE 
Salud ol máximo 
3C20A8D746C4FEFE 
Magia infinita 
3C20A8EB46C4FEFE 


Magia al máximo 
3C20A8EF46C4FEFE 
Al máximo/ infinito monedas 
3C20A80BF81 4487E 


Aligerar 

2C20A855F8FCFEFE 
Enconlo infinito 
1 C20A80FF8FCFE53 
Jugar con Lotor 
2C20A77BF8FCFEF3 
2C20A77FF8FCFEF3 
Objetos de ataque 
3C20AC67F8FCFExx 


Digitales F1 
F0 
F3 
F2 
F5 
F4 
F7 
F6 
09 
08 
08 
0A 
0D 
0C 
0F 
OE 
01 
00 

03 
02 
05 

04 

ATTACK ITEM SLOT MODI- 

FIERS 

Slots 

3C20A867F8AAxxxx 

3C20A877F8AAxxxx 

3C20A887F8AAxxxx 

3C20A897F8AAxxxx 

3C20A8A7F8AAxxxx 

3C20A8B7F8AAxxxx 

3C20A8C7F8AAxxxx 

3C20A9D7F8AAxxxx 

3C20A9E7F8AAxxxx 

3C20A9F7F8AAxxxx 

3C20A907F8AAxxxx 

3C20A91 7F8AAxxxx 

3C20A927F8AAxxxx 

3C20A937F8AAxxxx 

3C20A947F8AAxxxx 

3C20A957F8AAxxxx 

3C20A967FBAAxxxx 

3C20A977F8AAxxxx 

3C20A987F8AAxxxx 

3C20A997F8AAxxxx 

3C20A9A7F8AAxxxx 

3C20A9B7F8AAxxxx 

Objets 6E66 

6E96 

6EC6 

6DF6 

6D26 

6D56 

6D86 

6DB6 

6DE6 

6C16 

6C46 

6C76 

6CA6 

6B06 

6B36 

6B66 

6B96 

6BC6 

6AF6 

6A26 

6A56 

ATTACK SLOT STATUS 

MODIFIER 

Slots 

lC20A870F8FCFExx 
lC20A880F8FCFExx 
lC20A890F8FCFExx 
lC20A8A0F8FCFExx 
lC20A8B0F8FCFExx 
lC20A8C0F8FCFExx 
lC20A9D0F8FCFExx 
lC20A9E0F8FCFExx 
lC20A9F0F8FCFExx 
lC20A900F8FCFExx 
1 C20A9 1 OFBFCFExx 
lC20A920F8FCFExx 
1C20A930F8FCFExx 
lC20A940F8FCFExx 
lC20A950F8FCFExx 
lC20A960F8FCFExx 
lC20A970F8FCFExx 
lC20A980F8FCFExx 
lC20A990F8FCFExx 
lC20A9A0F8FCFExx 
lC20A9B0F8FCFExx 
lC20A9C0F8FCFExx 
Staluts F1 
F0 
F3 
F2 
F5 
F4 
F7 
08 
0B 
0A 
0D 
0C 
0F 
0E 
06 

ENABLE XX DEFENSE ITEMS 

3C20B06FF8FCFExx 

ENABLE XX DEFENSE ITEM 

DIGITS F1 

F0 

F3 

F2 

F5 


F4 

F7 

F6 

09 
08 
0B 
0A 
0D 
0C 
0F 
0E 
01 
00 

03 
02 

05 

04 
07 

06 
19 
18 
IB 
1A 
ID 
1C 
1F 
1E 
11 

10 

DEFENSE ITEM SLOT MODI- 

FIERS 

Slots 

3C20AC6FF8AAxxxx 

3C20AC7FF8AAxxxx 

3C20AC8FF8AAxxxx 

3C20AC9FF8AAxxxx 

3C20ACAFF8AAxxxx 

3C20ACBFF8AAxxxx 

3C20ADCFF8AAxxxx 

3C20ADDFF8AAxxxx 

3C20ADEFF8AAxxxx 

3C20ADFFF8AAxxxx 

3C20ADOFF8AAxxxx 

3C20AD 1 FF8AAxxxx 

3C20AD2FF8AAxxxx 

3C20AD3FF8AAxxxx 

3C20AD4FF8AAxxxx 

3C20AD5FF8AAxxxx 

3C20AD6FF8AAxocx 

3C20AD7FF8AAxxxx 

3C20AD8FF8AAxxxx 

3C20AD9FF8AAxxxx 

3C20ADAFF8AAxxxx 

3C20ADBFF8AAxxxx 

3C20AECFF8AAxxxx 

3C20AEDFF8AAxxxx 

3C20AEEFF8AAxxxx 

3C20AEFFF8AAxxxx 

3C20AE0FF8AAxxxx 

3C20AE1 FFSAAxxxx 

3C20AE2FF8AAxxxx 

3C20AE3FF8AAxxxx 

3C20AE4 FF8AAxxxx 

3C20AE5FF8AAxxxx 

3C20AE6FF8AAxxxx 

3C20AE7FF8AAxxxx 

Items 6A86 

6AB6 

6AE6 

6916 

6946 

6976 

69A6 

69D6 

6806 

6836 

6866 

6896 

68C6 

77F6 

7726 

7756 

7786 

77B6 

77E6 

7616 

7646 

7676 

76A6 

76D6 

7506 

7536 

7566 

7596 

75C6 

74 F6 

7426 

7456 

7486 

7F66 

Jugador 2 Códigos 
P2 Salud infinita 
3C20E0B346C4FEFE 
P2 Salud al máximo 
3C20E0B746C4FEFE 
P2 Magia infinita 
3C20E0CB46C4FEFE 
P2 Magia al máximo 
3C20E1 CF46C4FEFE 
P2 aliviodo 
2C20E 1 35F8FCFEFE 


Tiro rápido 
d007 :b76efff 
8009f5de000 1 
Siempre en lurbo 
d007cb76dfff 
8009f47e0d00 
Municiones infinitas 
d007cb76efff 
800c6d9c0032 
d007cb76efff 
800c6da00004 
d007 :b7 íefff 
800c6dao0032 

BMtlSTIC 

m 

Game Shark versión 2.3 
Tanleo de matador : 
800CAEB8 FFFF 
Selección del nivel : 
800D7FCC 0100 
800D7FCE 002C 


i NACI AHI lili: 

(KM) 

Game Shark versión 3.2 
Niveles desbloqueados : 
800B2AEC 0100 
Primero en The Beach : 
300B2AEF 0001 
Primero en The Meadow : 
300B2AEE 0001 
Primero en The Forest : 
3O0B2AF0 0001 
Primero en The Secreto 
Ranch : 

300B2AF1 0001 

Tener The Beach en la noche 


300B2ADF 0001 

Tener The Meadow en la 

noche : 

300B2AE0 0001 

Tener The Forest la noche : 

300B2AE1 0001 

Tener The Mountain en la 

noche : 

300B2AE2 0001 
Todos las estrellas y el ran- 
cho secreto descubierto : 
50000401 0000 
300B2ADB 0001 
Tiempo infinito : 

8001 32F6 2400 

BlflUf SKI MUSIS 

m 

Extra puntos: 

D001840C 8005 
800576C2 0FFF 
Tiempo a 00 :00 
800203 1E 2400 

BAS3J8Í 

(tlHl 

Todos los lugares: 

8007A5C FFFF 
Todo engano: 

50002402 0000 
80078930 FFFF 


IAIIUN KYMI WTURH 

tftt! Jskcr 

m 

Vidas infinitas 

8001d4ec2400 

Energía infinita 

8001a2742400 

Dark Knight Discus Infinito 

80028c202400 


BATTll AttNA TOS 1 - NDEN 1 

[hri| 

Game Shark versión 2.3 
Jugador 1 vida infinita : 
801BC188 0000 
c Tiempo infinilo : 

801CA6E8 0B3A 
Jugador 1 sin brazo : 
801BC11C 000A 
Jugador 1 sin brazo ni pier- 
nas : 

801BC11C0005 
Jugador 1 con sólo la cobe- 
za : 

801 BC11C 0001 
Jugador 1 invisible : 

801 BC11C 0000 
Victoria aulomática del 
jugador 1 : 

801BC1E8 0000 
Jugador 2 con vido infinita : 
801BC25C 0000 
Jugador 2 sin brazo : 
801BC1FO 00OA 
Jugodor 2 sin brazos ni pier- 


P2 Infinita/Máximo de dinero 
3C20E1 EBF81 4487E 


nos : 

801BC1F0 0005 
Jugador 2 sólo con la cabe- 


za : 

801 BCIFO 0001 
Jugador 2 invisible : 



CHUT- CODES CHEAT- CODES CHEAT- CODES H PLAYSTATION 1&2 H CHEftT- CODES CHUT- CODES CHEAT- CODES 





CHEAT- CODES CHEAT- CODES CHEAT- CODES H PLAYSTATION 1&2 S CHEAT- CODES CHEAT- GODES CHEAT- CODES 


■ ; 

Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ad o s 


■_5eb biblia, de las ~Hv~am| 3 as 


801BC1F0 0000 
Vidorio automática del 
jugador 2 : 

801BC2BC 0000 

umwuimmmi 

W 

Game Shark versión 1 .99 
Jugador 2 colores spaces : 
8003 7A98 7A2C 
Los adornos del fondo son 
zarb : 

8005EB68 D964 


UITLf 

Créditos infinitos : 
80168EF4 0003 
Check Puntos infinitos : 
800FC6F0 0063 
Coches secretos : 
300FD528 00FF 
Mode secreto su 
Championship : 
300FD529 00FF 
Mode secreto reverse : 
300FD52A 00FF 



BtíTLt IA«XBil*Al ASSflíiT 

(hr) 

Municiones infinitas (Todas 
las armas especiales) 
D0042E48 FFFF 
30042E4C 0064 
Municiones infinitos (arma 
normal) 

D0042D8C FFFF 
80042D90 0064 
Energía infinita P1 (Modes 
BattleLord, Hold-Em, Tank 
Wars & Campaign) 
800DEAE4 007D 
Energía infinita P1 (Modes 
Deathmalch) 

800AAF64 0030 
Energía infinita P1 (Modes 
Frenzy & Family) 

800DE54C 007D 
Energía infinita P2 (Modes 
BattleLord, Frenzy, Hold Em, 
Family, Tank Wars & 
Deathmalch) 

800DF614 007D 
Energía infinita 
(Campaign Modes) 
800DF07C 007D 
Todos los niveles 
800A60D8 0005 
Gong Brandon 
300AED4E 0005 
Gong Cassandra 
300AED4D 0005 
Invulnerabilidad 
300AED48 0005 
Todas las armas 
300AED49 0005 
Municiones gratuitas 
300AED4A 0005 
Todos los Tanks 
300AED4B 0005 
Grandes Pistolas 
300AED52 0005 
Tiro rápido 
300AED53 0005 
Revólver láser 
300AED54 0005 
Tiro atrás 
300AED59 0005 


P2 


BWST WtBS IRAKStt«£ 8 S 

H«r] 

Energía Infinita 
800D33DC 1518 
Energón Infinito 
800D357A 0000 
Todas las Misiones (haga 
Seled antes de comenzar 
una partida) 

D00D4E3C 0040 
800B2C1 4 0100 
D00D4E3C 0040 
800B2C18 0005 
D00D4E3C 0040 
800B2C20 0100 
D00D4E3C 0040 
800B2C24 0005 
D00D4E3C 0040 
80082C2A 0005 
D00D4E3C 0040 
800B2C2C 0100 
D00D4E3C 0040 
800B2C30 0005 
DOOD4E3C 0040 
800B2C36 0005 
DOOD4E3C 0040 
800B2C38 0100 
D00D4E3C 0040 
800B2C3C 0005 


No Overheoling : 

30107E1E 0000 
Dinero ilimitado : 
800AF8FC 9876 
Municiones infinitas : 
5000708 0000 
80107E26 0064 
Municiones infinitas para el 
arma 1 : 

80107E26 0064 
Municiones infinitas para el 
arma 2 : 

80107E2E 0064 
Municiones infinitas para el 
armo 3 : 

80107E36 0064 
Municiones infinitas paro el 
arma 4 : 

80107E3E 0064 
Municiones infinitas para el 
arma 5 : 

80107E46 0064 
Municiones infinitos paro el 
arma 6 : 

80107E4E 0064 
Municiones infinitas para el 
arma 7 : 

80107E56 0064 



Game Shark versión 2.3 
Energía infinita : 


800EAA1C 05B0 
800EAA1 E 05B0 
Lásers infinitos : 
800EAA2C 03E7 
Misiles infinitos : 
800EAA30 0032 
Bombas ¡limitadas 
800EAA34 0003 
Vida infinita : 
8005CC90 0000 
8005CC92 0000 



Game Shark versión 2.3 
Dinero infinito : 
80102744 FFFF 


Nivel espera rópidomente : 
80114978 FFFF 



m 

Game Shark versión 1 .95 
Tiempo ventajoso : 
8007BF58 0000 
Tiempo infinito : 

800977B8 0000 
Dislancia al cebo Corto : 
8007B9CC ???? 

Distancia al cebo Largo : 
8007B9CE ???? 

No tensión en la línea : 
8007B9DO 0000 
8007B9D2 0000 
Cebos infinitos : 

8004D278 0000 
8004D27A 0000 
Cebos naturales infinitos : 
8004D264 0000 
8004D266 0000 



Jugador 1 vida suplementa- 
rio : 

8009 B2A0 00AF 
8009D570 6400 
Escudo ilimitado para el 
jugador 1 : 

8009D574 6400 
Jugador 1 gana en 1 hit : 
8009 B2A4 0002 
8009DBE4 0200 
8009DBE8 0200 



Vidas infinitas jugador 1 
80072 7C0 0003 
Vidas infinitas jugador 2 
800728F4 0003 



Game Shark versión 2.4 


Código Principal : 
D009818A 1040 
800981 8A 1000 



Game Shark versión 3.2 
Anzuelos infinitos : 
8003C4C2 2400 


Game Shark versión 3.2 
Niongún daño : 

801 07E68 2710 



Game Shark versión 1 .93 


Tiempo infinito : 

80054C54 0000 
80054C64 0000 
8005772C 0000 
8005FC60 0000 
8005FC64 0000 
Fue) ilimitado : 

8006048A 0575 
Misiles infinitos : 

80060554 0063 
3006055E 0005 
Roquetes ilimitados : 
80060556 0063 
3006055F 0005 
Napalm infinito : 
80060558 0063 
30060560 0005 
Nuclear Bomb ilimitadas : 
8006055A 0063 
30060561 0005 
Arma no conocida infinita : 
8006055C 0063 
30060562 0005 


rnMmmmmmmmm 
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Hacer L1 para tenerlo 
TODO 

d00db89afbff 

800c38f60063 

d00db89afbff 

800C38f80063 

d00db89afbff 

800c38fo0063 

d00db89afbff 

800c38fc0063 

d00dbB9afbff 

800c38fe0063 

d00db89afbff 

800c39000063 

Hacer Select para todos los 

glyphes 

d00db89afffe 

800b7010ffff 

Hacer Select para todas las 
llaves 

d00dB89afffe 

800c390800ff 

Desbloquear el menú de 

trompos 

800bb7727000 

Energía infinita 

d00bb7700478 

800bb7700678 

Armas infinitas 

d00bb7700478 

800bb770047a 

Todos los objetos-llaves 

d00bb7700478 

800bb7700c78 

Energía y armas infinitas 

d00bb7 700478 

800bb770067a 

Energía infinita y todos los 

objetos-llave 

d00bb7700478 

800bb7700e78 

Armas infinitas y todos los 

objetos-llave 

d00bb7700478 

800bb7700c7a 

Todos las trampas activadas 

d00bb7700478 

800bb7700e7a 



Dinero infinito 


80094450 E0FF 
80094452 05F5 
Exp 65535 
800953 BC FFFF 


ftftKlftMI 

(BU) 

Game Shark versión 2.4 
Códigos Principales (no 
comience el juego sin esto I) 

D0024DA0 01 CD 
80024DA2 2400 
D0024DCO 01 CD 
80024DC2 2400 
Energía infinita : 

800EF16A 0060 
Fuel ilimitado : 

800EDA7E 0064 
Escudos infinitos : 

800EF168 00C8 
Segunda arma ilimitada : 
800EF172 03E8 
Créditos máximos : 
800AB724 967F 
800AB726 0098 


Uinl 

Game Shark versión 1 .99 
Vidos infinitas : 

D01F1972 0003 
801 F1 972 0005 
Salud infinita : 

801F04D4 1770 
Moon Jump : 

D00CDC08 0040 


801F0318 FFA6 
Selección del arma : 
800CD432 0000 
Municiones ilimitadas : 
D0OCDC08 0020 
8008BD68 0000 
Invulnerabilidad : 
301F1970 0001 



Game Shark versión 3.2 
Joker comandante para 
jugador 1 : 

D013FAD0 ???? 

Joker comondanle pora 
jugador 2 : 

D013FB20 ???? 

Tiempo infinito : 

800EA90C 0000 
Vida ilimitada para el juga- 
dor 1 : 

80139126 00C8 
Vida ilimitada para el juga- 
dor 2 : 

8013988A 00C8 



Game Shark versión 3.1 
Toneladas de songre infinita 


801CAB44 0190 
801CAB46 0190 
Toneladas de magia infinita 

801CAB4A 0190 
801CAB46C0190 
Todos los objetos : 
300A8599 0001 
300E875A 0008 
300E8730 0E0D 
300E8732 100F 
300E8734 1211 
300E8736 1413 
300E9749 0060 
300E974A 6060 
300E974C 6060 
300E974E 6060 
300E8950 0060 
Armas y armaduras : 
300E875B 000A 
300E8743 0020 
300E8744 2221 
300E8746 2423 
300E8748 2625 
300EB74A 2827 
300E874C 0029 
Formas : 

308A859A 0001 
80089656 1615 
80089658 1817 
3008965A 0019 
Sorts : 

300A8598 000A 
300E875C 000D 
300E874D 000C 
800E874E 0A0B 
800E8750 0809 
800E8752 0607 
800E8754 0405 
800E8756 0203 
800E8758 0001 * 


mxiMUto 

Debe hacerse primero 


0E3C7DF2 1 853E59E 
EE95791 EBCEFE3DA 


Salud infinita 


DE9CD34AF8AADE4 B 
DE9CD356002AFB83 
DE9CD37EA0F59B93 
DE9CD326BCA99B83 
DE9CD342BCA99B83 


Kain: superpoderoso 

DEB5DA06BCA99B84 

DE9CD342BCA99B83 

DE9CD332BCA99B83 

DE9CDEEABCA99B83 

DE9CDFD6BCA99B83 

DE9CDE06BCA99B83 


Ultra salto de Kain 

DE8E533AF8AADA03 

DE8E53C2002ABB83 


Kain golpea saltando 
DE9BC87ECCA99B42 
DE9BCD06CCA99BA8 


Kain y los enemigos 

Códigos de velocidad 

DEB5A22EFAF56750 

DEB5A22EFC299B83 

DEB5A22AFAF56750 

DEB5A22AFC299B83 



Energía infinita P1 
801 78A5C 0100 
80178A5E 3221 


80178A64 000D 
80178A66 1020 
Energía infinito P 2 
801 78A5C 0100 
80178A5E 3221 
80178A64 000D 
80178A66 1420 
Tiempo infinito para escoger 
al personaje 
B01FFE1C 1760 
Todos los personajes 
801C0FF4 FFFF 
Todos las películas 
801C0FD0 FFFF 
Todas las imágenes 
801C0FFC FFFF 
801C0FFE FFFF 
801 C1 000 FFFF 
801 C 1002 FFFF 
801 C1 004 FFFF 
Tiempo infinito 
80151356 2400 
Comenzar con la tonelada 
Beast plena P1 & P2 
8017570C 3A00 


BiftilY MJUL 3 wm 

Pl 

Activarlo todo 
EC8E3 1 301 456E60A 


4C8AD4 1 Al 456E7A1 
J2 Jenny 

4C8AD41A1456E7A2 
J2 Long 

4C8AD41A1456E7A3 
J2 Shiva 

4C8AD41A1456E7A4 

J2 Shenlong 
4C8AD4 1 Al 456E79D 

J2 Xión 

4C8AD41A1456E79E 
J2 Stun 

4C8AD41A1456E79F 
J2 Uriko 

4C8AD41A1456E7A0 
J2 Yugo 

4C8AD4 1 Al 456E799 
J2 Kohryu 

4C8AD4 1 Al 456E79A 
J2 Uranus 

4C8AD4 1 Al 456E79B 


Desbloquear los Extra 
Modos 

4CB7561C1456B00C 
4C8ADF54 1 456B00C 

Muerta Súbita Sólomente 
4CB756181456E7A6 

No grave sólamenle 
4CB756181456E7A7 

Modo duro sólomente 
4CB756181456E7A8 

Modo Knock-Down sóla- 
mente 

4CB756181456E7A1 

Modo acelerado sólomente 
4CB756181456E7A2 

Modo Despacio sólomente 
4CB7561 81 456E7A3 
Modo Hyper Beast sólamen- 
te 

4CB756181456E7A4 

Modo Sumo sólomente 
4CB756181456E79D 

J1 Alice 

4C8AD4C21 456E7A6 
J1 Bakuryu 

4C8AD4C2 1 456E7A7 

J1 Busuzima 
4C8AD4C21 456E7A8 

J1 Gado 

4C8AD4C21456E7A1 
J1 Jenny 

4C8AD4C2 1 456E7A2 
J1 Jenny 

4C8AD4C2 1 456E7A2 
J1 Long 

4C8AD4C21 456E7A3 
J1 Shiva 

4C8AD4C2 1 456E7A4 


Oxigeno infinito 
D00BBCO2 FFFF 
800BBC08 4660 
D00CEE72 FFFF 
800CEE78 4660 
D00D8006 FFFF 
800D800C 4660 
D00D27D6 FFFF 
800D27DC 4660 
D00D5F32 FFFF 
800D5F38 5D8D 
D00D8O06 FFFF 
800D800C 5DBD 
D00D8006 FFFF 
8001 01 CC 176F 
D00CA4A6 FFFF 
800CA4AC 5DBD 
D00D25BA FFFF 
800D25C0 5DBD 
Gravar siempre 
D00BBC02 FFFF 
800BBC48 0100 
D00CEE72 FFFF 
800CEEB8 0100 
D00D8006 FFFF 
800D804C 0100 
D00D27D6 FFFF 
800D281 C0100 
DO0D5F32 FFFF 
800D5F78 0100 
D00D8006 FFFF 
800D804C 0100 
D00CA4A6 FFFF 
800CA4EC 0100 
D00D25BA FFFF 
800D2600 0100 
Extra bonus Maia Note 
D00809F2 FFFF 
800809 F2 0000 
Todas las películas 
80010238 FFFF 
8001 023A FFFF 
8001 023C FFFF 
8001 023E FFFF 
80010240 FFFF 
80010242 FFFF 
80010244 FFFF 
80010246 FFFF 
80010248 FFFF 
3001 024 A 00FF 


J1 Shenlong 
4C8AD4C21 456E79D 

J1 Xión 

4C8AD4C2 1 456E79E 
J1 Stun 

4C8AD4C2 1 456E79F 
J1 Uriko 

4C8AD4C2 1 456E7A0 


J1 Yugo 

4C8AD4C2 1 456E799 
J1 Kohryu 

4C8AD4C2 1 456E79A 


Htftwu 

Iten/JU) 

Game Shark versión 2.4 
Tiempo infinito : 

80083E74 0255 
Combustible ilimitado : 
801C5D40 0255 
AIM-9 misiles infinitos : 
800BF9D4 0020 
800AC398 0020 (Jap) 
AIM-120 misiles infinitos : 
800BF9D6 0010 
800AC39A 0010 (Jap) 
AGM-88 Bombas infinitas : 
800BF9 D8 0008 
AGM-65 Bombos ¡limitadas 


J1 Uranus 

4C8AD4C2 1 456E79B 
J2 Alice 

4C8AD41 Al 456E7A6 
J2 Bakuryu 

4C8AD41 Al 456E7A7 

J2 Busuzima 
4C8AD41A1456E7A8 

J2 Gado 


800BF9DA 0016 
Pistola infinita (Jap) : 
80074CF6 3165 
800AE3A2 03E7 
Escudo infinito (Jap) : 
80074CA6 000A 
80139CAC 0A6E 



Game Shark versión 1 .98 
Jugador 1 
Vida infinita : 


80106C5E 0004 
Vida base : 

80106C5E 0001 
Ninguna vida : 
80106C5E 0000 
Ataque especial infinito : 
80106BE6 0096 
80106BE8 0096 
Ningún ataque especial : 
80106BE6 0000 
80106BE8 0000 
Armo al máximo: 
80106BE4 0003 
Jugador 2 
Vida infinita : 

80106D2A 0004 
Vida base : 

80106D2A 0001 
Ninguna vida : 

801 06D2A 0000 
Ataque especial infinito : 
80106CB2 0096 
80106CB4 0096 
Ningún ataque especial : 
80106CB2 0000 
80106CB4 0000 
Arma al máximo: 
80106CB0 0003 



Código dinero 


8014 873C FFFF 
Stamina al máximo 
8001 00EA077F 

umuHM fuiy Etrnn j 
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Vidas infinitas 
D00934A0 0003 
800934A0 0004 
Bombas Lay Helia 
D01 DBC0A 0001 
801D8C0A 0009 
D01D8C0C 0001 
801D8C0C 0009 
Parar Tiempo 
80061 DC2 2400 
Máximo tanteo rápido 
D00934A4 0000 
800934A4 FFFF 
Potencia máxima 
D01D8C08 0001 
801D8C08 0009 



Tiempo infinito 
80078BF8 4000 
Vidas infinitos 


8007F038 0009 
800CDB70 0009 
Invencibilidad 
800CDB32 0101 
Todos los aires abiertos 
80078A72 FFFF 
30078A84 00FF 
Todos los jefes son de cristal 
y lodos los niveles están 
abiertos 

30078A7C 0004 
Todos las cristales y todas las 
puertos están abiertas (sauf 
nv 1-1 y 1-2) 

80O78BF0 0006 
Bombas Máximas 
800CDB24 0001 
Explosión Máxima 
800CDB72 0009 

1*1 


NNHKB . m - 

l*l 

P1 energía infinito 
8009F7A0 0400 
Ninguna energía P1 
8009F7A0 0000 
P2 energía infinita 
8009F7A2 0400 
Ninguna energía P2 
8009F7A2 0000 
Todos los personajes 
8009F820 FFFF 
Todos los niveles 
8009F822 FFFF 
Máximo Poder 8ar P1 
8009F7A4 0400 
Ningún Poder Bar Pl 
8009F7A4 0000 
Máximo Poder Bar P2 
8009F7A6 0400 
No Poder Bar P2 
8009F7A6 0000 
Pl 1 Hit Kill 
D009F7A0 0400 
8O09F7A0 0001 
Pl Power Bar Infinita 
8009F7A4 0400 



P2 1 Hit Kill 
D009F7A2 0400 
8009F7A2 0001 
P2 Power Bar Infinita 
8009F7A6 0400 
BOTTOM OF THE 9TH*99 
(Euro) 

Game Shark versión 1 .99 
Comando Principal : 
D007684A ???? 

Tanteo del equipo que reci- 
ba a 0 : 

801330B8 0000 
Tanteo del equipo que reci- 
ba a 99 : 

801330B8 6300 
Tanteo del equipo que 
llegue a 0 : 

801330AE 0000 
Tanteo del equipo que 
llegue a 99 : 

801330AE 6300 



Activarlo Todo 
EC878D981 456E60A 


Puntos Bouncer infinitos 
1 CAC43901 455692C 



HP infin ¡los 


8007 8EB2 0212 
8007 8EB4 0212 
BP infinitos 
8007 8EB6 0212 
8007 8EB8 0212 
Dinero infinito 
8007 8E8E 0001 
Level up rápido 

8007 8F08 FFFF 

Todos los socorros hechos 

( 1 ) 

800B Al F8 0101 
800B Al FA 0101 
800B A1FC 0101 
800B Al FE 0101 
800B A200 0101 

8008 A202 0101 
800BA204 0101 
800B A206 0101 
800B A208 0101 
800B A20A0101 
800B A20C0101 
800B A20E0101 

Todos los socorros hechos 

( 2 ) 

800B A2 10 0101 
800B A21 2 0101 
800B A214 0101 
800B A216 0101 
800B A218 0101 
300B A21A0001 
Tiempo 00:00:00 
8007 8E7C 0000 
8007 8E7E 0000 
Fatigue a 0% 

8007 8EA6 00A0 
Tiempo de socorros en el 
pueblo parado 
8007 8E90 BE2A 
8007 8E92 04 IB 
Todas los pices de el arma- 
dura legendario 
300A E64B 00FF 
300A E64C 00FF 
Todas los techs 
800A E658 FFFF 
Invencible 
3012 6C00 4115 
Gravedad lunar 
D007 8DCA 0040 
8012 6B8E FFF1 
Saltos en el aire ilimitados 
8012 6D98 0000 16 
Todos los socorros hechos 
(GS 2.2 o más 
5000 1102 0000 
800B A1FB 0101 
300B A21A0001 
Max Body 
8007 8EE4 03 IB 
Modificador exp Body 
8007 8EE8 0??? 

Máximo Espíritu 
8007 8EEC 031 B 
Modificador exp Mind 
8007 8EF0 0??? 

Máximo FUS 
8007 8EF4 03 IB 
Modificador exp FUS 
8007 8EF8 0??? 

Máximo LUM 
8007 8EFC031B 
Modificador exp LUM 
8007 8F00 0??? 


Gome Shark versión 2.3 
Dinero infinito : 
80099218 869F 
8009921 A 0001 


h2d 



Más de 70000 Trampas & Cheat -codes refer ene i a d o s 


Experiencia : 

800992 1CFFFF 
800992 1E00FF 
Personaje principal 
HP infinitos : 
8009920A 03E7 
8009920C 03E7 
MP infinitos : 
80099210 03E7 
80099212 03E7 
Nivel a 99 : 
80099214 0063 
Exp : 

800992 1CFFFF 
Atoque al máximo: 
80099220 03E7 
80099224 03E7 
Defensa al máximo : 
80099222 03E7 
80099226 03E7 
Objetos ¡limitados : 
D005636C 1 A99 
8005636C 0000 
D005636E A022 
8005636E 0000 


m 

Gome Shark versión 2.3 
CP 65535 : 

80037F8E FFFF 
EP infinitos : 

D00488E6 01 4B 
800488E6 0140 
Personaje principal HP max : 
301C6E78 OOFF 
Exp al máximo : 

800335A8 FFFF 
800335E0 FFFF 
80033618 FFFF 
80033688 FFFF 
800336C0 FFFF 
80033798 FFFF 
800337D8 FFFF 
80033B20 FFFF 
80033B58 FFFF 
80033C38 FFFF 
80033C70 FFFF 
80033CA8 FFFF 
80033FBO FFFF 
80033098 FFFF 
Todos los objetos : 

80033 7FC0 6363 
800337FC2 6363 
800337FC4 6363 
800337FC6 6363 
800337FC8 6363 
80033 7FCA 6363 
800337FCC 6363 
80033 7 FCE 6363 
800337FD0 6363 
800337FD2 6363 
800337FD4 6363 
800337FD6 6363 
800337FD8 6363 
800337FDA 6363 
800337FDC 6363 
800337FDE 6363 


Pelotas infinitas 
D01 F4520 0002 
801 F4 520 0003 
Continué infinito & Mode 
Challenge (1 jugador) 
800F4E88 0003 
Map Códigos 
Todos los cielo del mapa 
801EA224 0006 
Comenzar en 
801EA22C 0005 
Prisión Area Códigos 
Todos los niveles sobre el 
mapa y el Art Viewer 
801EA238 0005 
Todos los niveles terminados 
801 EA240 0001 
Pyramid Area Códigos 
Todos los niveles sobre el 
mapo 

801EA2D4 0004 

Todos los niveles terminados 

y personaje 

801EA2DC 0001 

Farm Area Códigos 

Todos los niveles sobre el 

mopa 

801EA370 0004 
Todos los niveles y perso- 
najes lerminados 
801EA378 0001 
Castle Area Códigos 
Todos los niveles sobre el 
mopa 

801EA40C 0004 
Todos los niveles y perso- 
najes terminados 
801EA414 0001 
Fadory Area Códigos 
Todos los niveles sobre el 
mapa 

801EA4A8 0004 


Todos los niveles y perso- 
najes terminados 
801EA4B0 0001 
Space Area Códigos 
Todos los niveles sobre el 
mopa 

801EA544 0004 
Todos los niveles y perso- 
najes lerminados 
801EA54C 0001 
5 millones Zenny 
80144F50 F08E 
80144F52 02FA 
el tiempo siempre a 00:00 
801 44FC0 0000 
todos los Dragones Genes 
80145548 FFFF 
8014554A FFFF 
Wooden Rod 
801 451 DE 2E0E 
Bamboo Rod 
801 451 F0 2F0E 
Deluxe Rod 
801 451 F2 300E 
Angling Rod 
801451F4 310E 
Spanner 
801451 F6 320E 
Masler's Rod 
801 451 F8 330E 
No combates aleatorios 
80143F22 0000 
Tidal Time infinito 
80144370 1800 
80144372 461E 
Todos los Fairy Songs 
D01 D0EC6 A420 
801 D0EC6 2400 
Todos los objetos (Versión 
2.2 mínimo) 

19 50004301 0000 
3014534C 0014 
50005B01 0000 
3014524C 0014 
50003301 0000 
301453CC 0014 
50005201 0000 
301452CC 0014 
50004301 0001 
301 45 14C 0000 
50005B01 0001 
3014504C 0000 
50003301 0001 
301 451 CC 0000 
50005201 0001 
301450CC 0000 
Vender un objeto para un 
máximo de Zenny 
D01D310C 6050 
801D3118 967F 
D01D310C 6050 
801D311A2442 

BlUJt lAlA-BGItCXÍI M 

(finí 

Comenzar el juego con 
4095 puntos : 

800DA5A0 0FFF 


P«l 

Game Shark versión 1 .99 
Comando Joker : 

80058934 ???? 

Municiones infinitas : 
8005C908 0190 
Tiempo ilimitado : 
8005C958 04B0 
Energía infinita : 

8005C918 0032 
Brunswick Circuit Pro 


Máxima precisión 
80132A54 0006 
Máximo Poder 
80132A68 0006 
Máximo efecto 
80132A7C 0006 


P*"l 

Gome Shork versión 1 .93 
Vida infinita jugador 1 : 

801 76AC8 0005 
80176ACC 0100 
30176AE0 0000 
Vida infinita jugador 2 : 
80176A98 0005 
801 76A9C 0100 
301 76AB0 0000 
Créditos infinitos : 
80176B30 0009 
Jugador 1 Especial Bobble : 
801 76ACE 0129 
Jugador 1 Especial Bobble 
en fuego : 

80176ACE 01 1F 

Jugador 2 Especial Bobble : 

80176A9E 0129 

Jugador 2 Especial Bobble 

en fuego 

801 76A9E 01 1F 


Vidas infinitas 
8002DDC6 2400 
Extra energía 
8002E23E 2400 
Máximo Tanteo 
801D5F88 E0FF 
801D5F8A 05F5 
Max Yarn 
801D5F8C 03E7 
Cambiador de Tanleo 
801D5F88 ???? 


P*rt| 

Game Shark versión 3.2 
Abrir las carreras y todos los 
modos del juego : 
8771345E 3436 
Ver la secuencia del final : 
87753462 3436 
Siempre primero : 
87E741BC 3535 
8732F6D8 3535 
8766425C 3535 
Muerte en 1 golpe para el 
jugador 2 : 

800D1EC0 0000 


Game Shark versión 1 .99 
Vida infinita para el jugador 
1 : 

800D0B24 00C8 
Vida infinita para el jugador 
2 : 

800D1ECO OOC8 
Muerto en 1 golpe para el 
jugador 1 : 

800D0B24 0000 
Muerto en 1 golpe pora el 
jugador 2 : 

800D1ECO 0000 


liltf 


300100c70005 
300 1 00c80005 
300100c90005 
300100ec0002 
300100ed0002 
3001 OOeeOOOl 
300100d80001 
300100d90001 
300100da0001 
Zona Transylvania : 

Todos los objetivos alcanza- 
dos 8001 007401 f4 
8001 00760 lf4 
80010078012c 
8001007o00c8 
300100ca0005 
300100cb0005 
3001 00cc0005 
300100cd0005 
300100eF0002 
300100f00002 
300 lOOf 10001 
300100db0001 
300100dc0001 
300100dd0001 


1**1 

Códigos Modo 

Rompecabezas 
Máximo Tanteo/Pbblación 
801FBFOE 01FFT 
Tiempo infinito pora tirar 
801 FBDC4 0004 
801FBE20 0000 
Todos los niveles 
80068DA6 FFFF 
80068DA8 FFFF 
Máxima Población (todos los 
niveles) 

50000C04 0000 
80068DB2 01 FF 
Códigos Modo Arcode 
P1 Máximo Tanteo 
801DCC46 01 FF 
P2 Máximo Tanteo 
.801 DBF56 01 FF 


l**l 

Rings (Mode Time Triol) 
800C03E2 0049 
Quick Win (Mode 
Campaign) 

800C03C4 0003 

Bugs muertos (Exterminóte 

Game) 

800C0408 0060 
tiempo infinito 
800C84D4 0015 
Bugs Bunny and Taz : 


HUI 


Zanahoria Máxima 
800100580064 
Continuos infinitos 
800100o00063 
Granville: 

Oprima L1 para todos los 

equipamientos 

Activado después que hable 

con la viejo del principio del 

juego 

d00970bafbff 
80010086000a 
Zona Aztec: 

Todos los objetivos logrados 

8001005c01f4 

8001005e01f4 

8001 006000c 8 

80010062012c 

300100be0005 

300100bf0005 

300100c00005 

300100c! 0005 

3001 00e60002 

300100o70002 

300100e80001 

300100d20001 

300100d30001 

300100d40001 

Zona Vikings: 

Todo los objetivos logrados 

8001 00640 lf4 

80010066012c 

8001006800c8 

8001006c01f4 

300100c20005 

300100c30005 

3001 00c4 0005 

300100c50005 

300100e90002 

3001 OOea 0002 

300100ob0001 

300100d50001 

300100d60001 

300100d70001 

Zona Arabian : 

Todos los objectivos alcan- 
zados 8001006c01f4 
8001 006e0 190 
80010070012c 
80010072012c 
300100c60005 


Game Shork versión 3.0 
Voltear a Joker poro el juga- 
dor 1 : 

D01 152DA ???? 

Volteor a Joker para el juga- 
dor 2 : 

D01 152DC ???? 

Tanteo del equipo que reci- 
be a 99 : 

D0030BD8 0000 
30030BD8 0063 
Tanteo del equipo que reci- 
be a 0 : 

D0030BDC 0001 
30030BDC 0063 
Tanteo del equipo que 
llegue o 99 : 

D0030BD8 0001 
30030BD8 0000 
Tanleo del equipo que 
llegue a 0 : 

D0030BDC 0000 
30030BDC 0063 

— MM2 

(«I 

Personajes escondidos 
(Versión 2.2 mínimo) 
50001301 0000 
3009BC7F 0003 
BUST A MOVE 2- 


800971 EE???? 

Modificar al jugador 2 : 
8009720E ? ? ? ? 

Modificar en el nivel 
8009722E ? ? ? ? 

Bailar sólo : 

D005E870 0100 
8005D2C4 0000 
Ver a Heat bailar : 
3004E2F6 0001 
Ver a Strike bailar : 
3004E2F8 0001 
Ver a Comet bailar : 
3004E2F9 0001 
Ver a Tsutomu bailar : 

3004 E2FA 0001 
Ver a Kelly bailar : 

3004 E2FB 0001 
Ver a Shorty bailar : 
3004E2FC 0001 
Ver a Pander bailar : 
3004E2FD 0001 
Ver a Kitty N bailar : 
3004E2FE 0001 
Ver a Hiro bailar : 

3004E2FF 0001 
Ver a Bi-o bailar : 

3004E300 0001 

Ver a Copoeira bailar : 

3004E301 0001 

Ver a Robo-Z Gold boilar : 

3004E302 0001 

Ver a Columbo bailar : 

3004E303 0001 

Ver a Sushi-boy bailar : 

3004E304 0001 

Ver a Chichi+Sally bailar : 

3004E305 0001 

Ver a Michael Doi bailar : . 

3004 E306 0001 

Ver a McLood bailar : 

3004E307 0001 

Ver a Hustle Kong bailar : 

3004E308 0001 

Código de los personajes : 

0200 Heat 

0002 Comet 

0105 Shorty 

0501 Strike 

0103 Tsutomu 

030A Capoeira 

0809 Bi-O 

0908 Hiro 

0807 Kitty N 

0704 Kelly 

090C Columbo 

OCOBrobo-Z Gold 

0B06 Pbnder 

060D ushi Boy 

0E 1 0 McLoad 

100E Chichi+Sally 

0E0F Michael Doi 

0F1 1 Hustle Kong 

Códigos de los niveles 

0C00 Heat 

0001 Carnet 

0102 Shorty 

0203 Strile 

0304 Capoeira 

0405 Kitty- N 

0506 Tsutomu 

0607 Hiro 

0708 Kelly 

0809 Bi-O 

090B Pander 

0B0C Al azar 

BUSTA-MOK 3 m 

Gome Shork 1 ,99 
Poner L2 para ver el tanteo- 
del jugador 2 en zero : 
D0056C8C 0001 
8009D9C0 0000 
8009D9C2 0000 


m 

Versión Game Shark 3,0 
Código Principal : 
D008FB02 1041 
8008FB02 100 
Código Joker : 

D005E870 ? ? ? ? 

Jugador 1 tanteo de Dance 
máximo : 

8005E6F8 FFFF 
Jugador 1 no puntos : 
8005E6F8 0000 
Jugador 2 tanteo de Dance 
máximo : 

8005E6FC 0000 
Jugador 1 Especiales infini- 
tos : 

8005E742 0200 
Jugador 1 no Especiales : 
8005E742 0000 
Jugador 2 Especiales infini- 
tos : 

8005E744 0200 
Jugador 1 No Especiales 
infinitos : 

8005E744 0000 
Ver los no dance : 
80192018 0001 
Comenzar al último nivel : 
D005E870 0100 
8005E78C 0007 
Modificar al jugador 1 : 


HSIJLWV14 


Ibr) 


P1 tiene siempre burbujas 

80192F76 0007 

P1 no tiene jamás burbujas 

80192F76 0000 

P2 tiene siempre burbujas 

80192E32 0007 

P2 no tiene jamás burbujas 

80192E32 0000 

Mode Uro Rompecabezas 

80167A96 0001 

USTAI 


P1 tanteo Dance Máximo 
8005FBE8 FFFF 
P1 no Score Dance 
8005FBE8 0000 
P2 tanteo Dance Máximo 
8005FBEC FFFF 
P2 no Score Dance 
8005FBEC 0000 
P1 Especiales Infinitos 
3005FC33 0002 
P1 no Especiales 
3005FC33 0000 
P2 Especiales Infinitos 
3005FC65 0002 
P2 no Especiales 


3005FC65 0000 
Todos los personojes 
(Versión 2.2 mínimo) 
50000801 0000 
3004F667 0001 
Todas los Dance views 
(Versión 2.2 mínimo) 
50001201 0000 
3004 F66F 0001 

NKZLKttTYtAR 

Bt Ibr matute 
( 1*1 

Energía infinito 
800B57DE 0190 
Fue) Infinito 
800AA4E0 0900 
Todos las armas 
300B48D9 0001 
800B48DA 0906 
800B48DC 0D0A 
800B48DE 1310 
300B48EO 0016 
municiones infinitas para 
todos las armas 
50000802 0000 
800B8A14 0640 
Todos los niveles y las 
misiones 
50000D01 0000 
300D48A2 007F 

El EtRCiJH BAC1B? 

(**1 

Velocidod Moxima : 
8OOD19FA0O ? ? 
800D19EE 00? ? 

Tiempo congelado a cero : 
8006CC48 0000 
8006CC4C 0000 


62 BAGiMG 

(fin) 

Gomes Shark versión 2,3 
Todos los coches en Mode 
Arcade : 

8002595C 000C 
8002595E 000C 


80113F08 0606 
Exed Eyes 
Invulnerabilidad : 

8010F010 ADOO 
Bombas : 

8010E040 0006 

CAPGBM GEHHIltM 

ffUVMH 

Rin| 

Games Shork versión 2,3 
War Wolf 

Bombas ilimitadas : 

D0035C 0B8C 
8003 5BF2 0040 
800B60E8 FFFF 
Vidas infinitas : 

D00413b0 05/7 
80041320 0000 
800B60E0 FFFF 
War Wolf 2 
Tiempo infinilo : 

D0035C10 5D84 
301E8212 0009 
Jugador 1 invencible : 
301E8442 007F 
Jugador 1 máximo de bom- 
bas : 

301E842E 0009 
HP infinito para el jugador 1 

801E8426 2000 
Poderes ilimitadas para el 
Jugador 1 : 

301 E84C* 0009 
Jugador 2 invencible : 
301E84F4 007F 
Jugador 2 máximo de bom- 
bas : 

301E84E6 0009 
HP infinito pora el jugador 2 

801E84DE 2000 
Poderes ilimitados para el 
jugador 2 : 

301E84F2 0009 
Gun Smoke 
El total : 

D00345E0 2850 
80034 5DC 0000 
800C2850 FFFF 


800CC708 967F 
800CC70A 0098 


[fw»l 

Games Shark versión 2,3 

1942 

jugador 1 y 2 vida infinita : 
8006AF00 0003 
jugador 1 y 2 regresos infi- 
nitos : 

8006AC74 0003 

1943 

vida infinita para el jugador 

800D027E 0140 
vida infinita para el jugador 
2 : 

800D02FE 0140 
Retours infinitos : 

8008D2E4 0002 
Tiempo infinito para las 
armas especiales : 
800D02CE 1F00 
1943 Plus 

vida infinita para el jugador 
1 : 

800D0C72 0140 
vida infinita poro el jugador 
2 : 

800D0CF2 0140 
Retours infinitos : 

8008f7 1 4 0002 
Tiempo infinito para las 
armas especiales : 
800DOCC2 1F00 

CAPGBM GEKí 8AIII i 

VBÜME 2 
|hr») 

Games Shark versión 2,3 
Evil Village 
Vida infinita : 

301D0060 0009 
Escudo infinito : 

3O1D00AC 0000 
TIEMPO INFINITO : 
301D00AB 005A 
Invulnerabilidad : 
301D0OAD OOFF 


GAPCOM GEKÍRATM 

reina 3 

(iíf»l 

Gomes Shark versión 2,3 
Vulgus 

Vidas para el jugador 1 : 
800A9BA0 0005 
Vidas para el jugador 2 : 
800A9B80 0005 
Misiles : 

800A9B80 1505 
Higemoru 
Vidos : 

800A708 0005 

SonSon 

Vidas: 


CAPTJUHI 

[H«í] 

Games Shark versión 2,3 
Tiempo ilimitado : 

801 9DD6A 0100 
Vidos infinitas paro el juga- 
dor 1 : 

801980CC 0064 
Vidas infinitas para el juga- 
dor 2 : 

80198104 0064 
Vida ilimitada pora el juga- 
dor 1: 

3018EF9A 0048 
80197D44 0048 
Vida ilimitada pora el juga- 
dor 2: 

3018EFB4 0048 
80197E2C 0048 

GAPTAÜi TMA1A J-EíT 

nnniinisiiw 

l«*l 

Gome Shark versión 2,3 
Tanteo a 99 : 

800DB4E8 0063 
Tiempo : 

800B4AFC 0000 


CAiüUlSYN 

l»**l 

Game Shark veisión 2,3 

Muerte súbita : 

801946BC 0000 
801 946BE 0000 
Desbloquear a los pet.o- 
najes especióles : 

50000904 0000 
801 E7E0A 0100 


Game Shark 2,3 

Tiempo infinito : 

80076DE8 1000 
Jugador 1 invulnerable : 
300D41 FA 0000 
Jugador 2 invulnerable : 
300D3596 0000 

GARNABKtftflT 

[HUI 

Game Shark versión 1 ,94 
Fondos ilimitodos : 
800DF38C 86A0 


GABtfAfif HEABT 2 


Game Shark versión 2,3 
Dinero infinito : 


UWl 

GAME SHARK 2,3 
MÁXIMO DE ‘DINERO' : 
800B3EA6 005F 
Seleccionar un menú secreto 

800B38C2 0003 

GABTWWDiaKS 

IJin 

Game Shark versión 1,99 
. .ílocidad máxima : 
800BB094 03 E0 
SIEMPRE N®1 : 

800BB1 34 0001 

Siempre comenzó r al cuarto 

giro: 

800B5F42 0003 

CAIPEB 

filíESl 

Gome Shark versión 1 ,99 
Salud infinita : 

8007F01C 0064 
8007F02C 0064 
800FBD80 0064 
llave Brazos: 

8007EA28 0001 
lia 1 e de hierro : 

8007EA2C 0001 
Oro infinilo : 

800. EA"0 FFFF 

CASPEI 

Spint Bnstjsisjs 
HlflJtTJtttt 

Debe hacerse primero 
ECB52F58 1 4345B9C 
Bounce Enhoncur infinito 
4CC88EFC1 456E79F 
Energía de cometa infinita 
4CC88EE01 456E751 
Créditos infinitos 
4CC88EEC1 456E7A1 
4CC88ED4 1 456E7A1 
Enhoncer doble Infinito 
4CC88EF4 1 456E79F 
Enhancer fuego infinito 
4CC88EC81456E79F 
Salud infinita 
4CC88ED81 456E7D7 
Homing Enhoncer infinito 
4CC88EF81456E79F 
Glace Enhancer infinito 
4CC88ECC1 456E79F 
Escudo de energía infinito 
4CC88EE81 456E7A8 
Muchos rubíes 
0CC88E04 1 456E7A6 
4CC88E041 456E788 

CASTLEVAIUA 

STVEIDilT Bt TU MfclfT 
|KM1 

Game Shork % orsión 2,3 
Hp infinito:: 

80097BB0 270F 
80097BB4 270F 
MP infinitos: 

80097BC0 270F 
80097BC4 270F 
Salud infinita: 

80097BB8 270F 
80097BBC 270F 
Statuts al máximo: 

80097C8 03E7 
80097BCC 03E7 
80097BD0 03E7 
80097BD4 03E7 
Espada de Alucard: 
30097A15 0001 
Escudo de Alucard: 
300979AA 0001 
Copo: 

30097A7B 0001 
Armadura de los Dioses 
30097.-v5B 0001 
Escudo Sombre: 

300979A4 0001 
Piedra de Con- enant: 
30097A99 0002 
Duplicador: 

30097A97 0010 
Castrol Honda Superbike 

CASIBOL HIB8A 


Siempre primero 
8018CB04 0001 
Ningún adversario 
80055138 ED50 

Et SlUPLifl V0L3 

1***1 

Game Shark versión 1 ,99 
código para Ridge Racer 
Revolution 

Siempre en el primer lugar : 
80084384 0001 







Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenciados 



CBilIK* 

[Mil] 

Gome Shark versión 2,3 
Vida ilimilada en Modo 
Aventure: 

800BA5AC0003 

Vida ilimitada para el primer 

jugador en Arcade: 

80096A40 0003 

Vida ilimitado para el 

segundo jugador en Arcade: 

80096A44 0003 

CHAMMMWR BAS3 

m 

1 Parar la cuenta al revés : 
(Mode Challenge) 

800E798E 2400 

2 Desbloquear Top\- afer 
Jerkboit 

800C4DE0 0001 

3 Desbloquear Deep diving 
cronkbait lure 
800C4DF0 0001 

4 Desbloquear el curly loil 
.orm lure 

800C4DFC 0001 

5 Desbloquear Grub Lure 
800C4E00 0001 

6 Desbloquear Tube Boíl 
Lure 

800C4E04 0001 

7 Desbloquear Popper Lure 
800C4E10 0001 

8 Desbloquear Prop Lure 
800C4E18 0001 

9 Comenzar al último nivel 
del modo challenge 
D00C4D92 0000 
800C4D92 000 E 

10 Comenzoi porar la 
cuenta al revés en modo tor- 
neo (oprima L1+L2 para 
activarla & R1+R2 para 
desactivar) 

DOOBB544 0005 
800E7 12 2400 
D00BB544 0005 
800E7A2E 2400 
D00BB544 000 • 
800E7A10 45D8 
DOOBB544 000A 
800E7A12 ACC2 
D00BB544 000A 
800E7A2C 45D8 
D00BB544 000A 
800E7A2E ACC2 

11 Lo línea no se rompe 
jamás 

8011 4886 03EB 


CMCKÍMR 


801F7DD0 0FFF 


mi 


Todas las clases 
80086E68 000F 
Otros carreras 
80086E6C 0FFF 
Modo espe jo 
80086E70 0001 
Film de Fox 
80086E; C 0001 
CHAMPIONSHIP 


Gome Shark versión 3,2 
Todas las clases: 

8008ÓE68 000F 

Todos los circuitos: 

80086E6C 0FFF 

Modo espejo 

80086E70 0001 

Ver el zorro 80086E7C 0001 

CNAIimMSittP SfóRfER 

|VS] 

Máximo de puntos 

800blbcc270f 

Desbloquearlo lodo 

8009733c0001 

800973e40001 

8009748c0001 

800975340001 

800975dc0001 

800976840001 

8009772c0001 

800977d40001 

800a72d80001 

800a72dc0001 

Chaos brcak : 

mm 

mm 

Gome Shark versión 1 ,98 

Corazones infinitos: 
80091180 0005 
99 quesos: 

80091 1F8 0063 
Vidas ilimitadas: 

80091 10C 0004 


Máximo de hue os 
800aold00063 
Todas las piezas del mapa 
500009010000 
300aalf 10001 

CHUl 

[Hl«l 

Gome Shark versión 2,3 
Tiempo infinito en el 
Chekpoint: 

873B1FE 6535 
375C903F 3244 
Tener siempre 5 segundos: 
87C83E6B .* 385 
750000 pts: 

872EDC49 76E5 
37462E37 3240 
Desbloquear todas los car- 
reras: 

3773A494 0274 
37D0D379 3238 
Tener el Yéli: 

37B0E375 3436 


CHBCOMS MK0M2 

m 

Dinero ilimitado: 

80103300 967F 
80103302 0098 
Chocobo Códigos 
HP infinitos 
801026B8 03E7 
Máximo Ataque 
80 1 055FA 0063 
Máxima Defensa 
801055FC 0063 
Máxima Sp Defensa 
801055FE 0063 
Fartner Códigos 
HP infinito 
80102844 03E7 
.Máximo Gil 
80103FA8 967F 
80103FAA 00 r 8 
Spell Baoks Stones Infinitos 
800282D2 2400 
800282E6 2400 
Todas las plumas 
80104014 FFFF 
80104016 FFFF 
80104018 FFFF 
301 0401 A FFFF 

GHKDN'S MYITf ROUS 


Póder infinito: 
80000b44 FB3C 
80000B46 950A 
80000B4C FB3E 
80000B4E A50A 

SRACINR 


Game Shark versión 2,4 
C digos principales: 
D00AB72A 1040 
800AB72A 1000 
Trofeos Gronds Prix: 
801E9290 FFFF 
Sons BGM: 

801E9294 FFFF 
801E9296 FFFF 
Films: 

801E9298 FFFF 
Personaje, y carreras et :on- 
didas 

801E929C 037F 
80078166 0FFF 


non o 3 

(US*) 

Game Shark versión 1 ,98 
Dinero ilimitado: 

801D42FC 967F 
801E08D4 3030 
Velocidad máxima: 
801e0bd4 3030 

CHtM Q RADIE- 

fiiBi/jAP] 

Gome Shark versión 4,0 
Dinero infinito : 

801EC5BC FFFF 
801E9EC0 FFFF (JAP) 

GKtiiQiü RAiaLWlMfiS 
m\ 

Game Shark versión 2,3 
HP infinitos para el jugador 
1 

8010B444 0046 

Misiles ilimitados para el 

jugador 1: 

8010B440 00 1C 


M#J 

1 Turbo = lOOkm (L1 +X) 
D01E4EEA BBFF 
801E3E24 1740 

2 Turbo = 200km (R1 +x) 
D01E4EEAB7FF 
801E3E24 2 ESO 

3 Turbo = 300km 

(Ll+Rl+X) D01E4EEA B3FF 
801 E3E24 4580 

4 Super freno (cuadrado) 
D01E4EEA 7FFF 
801E3E24 0000 

5 Todas la piezas 
301F7DB8 00FF 
801F7DBC 03 FF 
301F7DC0 000F 
301F7DC4 000F 
301F7DC8 003 F 
301F7DCC 00 1F 

ó Todos los Elementos 
801F7DD0 0FFF 

7 Todo los autocolantes 
801 F7CBC FFFF 
801F7CBE FFFF 
801F7CCO FFFF 
801F7CC2 FFFF 
801F7CC4 FFFF 
801F7CC6 FFFF 
301F7CC8 000 F 

8 Todos las notas 
801F7F48 FFFF 
801F7F4A FFFF 

9 Max Km. 

801F7DD8 E0FF 
801F7DDA 05F5 


mmzvm 
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HP Infinito 
(Ver ion 2.2 mínimo) 
50002CCC 0000 
8006EC80 03E7 
Max STR & RES 
(Versión 2.2 mínimo) 
50002CCC 0000 
8006EBE0 FFFF 
Max MAG & M.RES 
(Versión 2.2 mínimo) 
50002CCC 0000 
8006EBE4 FFFF 
Prism Moil Equipado 
(Versión 2.2 mínimo) 
50002CCC 0000 
8006EBEA 009B 
Prism Helmet Equipado 
(Versión 2.2 mínimo) 
50002CCC 0000 
8006EBEC 00C7 
Dreamer's Sarong Equipped 
Versión 2.2 mínimo) 
50002CCC 0000 
8006EBEE 00FE 
Star Fragment Equipped 
l/ers¡ón 2.2 minimo) 
50002CCC 0000 
8006EBEE 00FD 
Gravar siempre 
D00E21F8 0001 
800E21F8 0000 
Infinilo Gold 
80071 9A8 FFFF 
Todcs los Key Items 
l.’ersión 2.2 minimo) 
50000601 0000 
3007 12D8 00FF 
8007 12DE 701 F 
Todos los personajes 
8007 19A0 FFFF 
8007 19A2 FFFF 
8007 19A4 FFFF 
Utilizar el Teleporter & Smith 
SpirH siempre 
D00E57DC 0000 
800E57DC 0001 


Game Shark versión 2,4 
Todos los objetos: 


Game versión 1 ,98 
Dinero infinito: 
801EB0D8 FFFF 
Tiempo al giro 
801EB0C8 0000 
Máxima velocidad: 
801EBA98 3800 
Siempre primero: 
8017DE6A A220 

CHMJtt Q MINUE Q 

Tener los 1 43 barcos: 
80079CC8 FFFF 
80079CCA FFFF 
80079CCC FFFF 
80079CCE FFFF 
80079CD0 FFFF 
80079CD2 FFFF 
80079CD4 FFFF 
80079CD6 FFFF 
80079CD8 FFFF 
80079CDA FFFF 


Game Shark versión 3,2 
Dinero ¡limitado 
80027D96 967F 

zmmimm 

m 

Gamez Shark versión 2,4 
Todo el mapa: 

806A0002 0000 
8012BFB0 FFFF 

mm m 
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Game Shark versión 2,3 
Dinero infinito: 

8003653C 969F 
8003653E 0001 
Tiempo ilimitado: 

801 FFE 94 02F9 

CiiClT BSEIXES3 
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Game Shark versión 2,4 
Modo noche: 

800A6D0C 0001 
Carrera ganadora: 
800A6E28 0001 
Siempre primero 
801f76f8 0001 

CIVUÍ2AIIICI 2 
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Game Shark VERSIÓN 3,2 
Dinero ilimitado para los 
celtas, romanos y rusos: 
80117C0C FFFF 
Dinero ilimitado para los 
babilónicos, japoneses y 
zoulous:: 

80118184 FFFF 
Dinero ilimitado para los 
franceses, alemanes y vikin- 
gos: 

801186FC FFFF 
Dinero ilimitado para los 
oztecas, españoles y egip- 
cianos: 

80118C74 FFFF 
Dinero ilimitado para los 
americanos, chin s y per- 
sas: 

80119EC FFFF 
Dinero ilimitado para los 
carthagineses grecos y 
inglese 

80119764 FFFF 
Dinero ilimitado para los 
indios, mongo k*- y sioux: 
80119CDC FFFF 

CIViUZATIIM 
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Gome Shark 
Tener todos los puesto: 

800f1 552 EEEE 
800F5552 EEEE 

CLASS¡£ EIAD2 

(BU) 

Game Shark versión 2,3 
Dinero ¡limitado: 

801C9D1C 967F 
801C9D1E 0098 

CLiCKTDWfA-WttTHEli 
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Game Shark versión 1 ,99 
Pedido Joker: 

D0067EE4 ???? 

Tener todo los secretos: 
8007 172A 00FF 
Tiempo ¡limitado: 

80073128 0FB8 
80073134 0000 
HP infinito: 

800730f8 0003 
CLOCK TOWER2: 

THE STliiKLE WtltiN 
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HP infinitos: 

80070A18 0003 


800959FC 0101 
800959FE 0101 
Invulnerabilidod: 
8009580E 0000 
Clock To ner : The 

8IH6SÜWTHÜ1 


CIKKIDWER 
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Comando Joker: 

D007F5C ???? 

Tener todcs los secretos: 
80095EA 0100 
800959EC 0101 
800959EE 0101 
800959FO 0101 
800959F2 0101 
800959F4 0101 
Ver todos los finales 
(Jennifer): 

800959F4 0101 
800959F6 0101 
800959F8 0101 
Ver todos los finales (Helen): 
800959FA 0101 


OBI 


Todos los secretos: 
8006F04A FFFF 
Todos los finales en modo 
Extra: 

8006F048 FFFF 
Municiones ilimitadas para 
todas las armas: 

80070954 0063 
Municiones ilimitadas : 
800996DA 2400 
HP ilimitado: 

80070A1 8 0003 
Convertirse en Bates: 

80070 a 20 0020 
Convertirse en Alvrsa: 
80070A20 0000 
Duración del juego y modo 
time ataaue quedando en 
00 : 00 : 00 : 

80070A48 0000 
80070A54 0000 
Tanteo máximo (Modo tan- 
teo ataque) 

800D9990 E0FF 
800D9992 05F5 
Tonelada ilimitada (modo 
tanteo atoque) : 

800D84F8 0700 
Precisión xlOOOO (modo 
tanteo atoque): 

800D84F0 000A 
Municiones ilimitadas pora 
el revólver (modo time 
aloque: 

800709CC 0063 
Municiones ilimitadas pora 
el fusil o pompa (mode time 
ataque): 

80070900 0063 
Municiones ilimitadas paro 
la ametralladora (modo 
time ataque 
800709D40 063 

UiíHAMÍ:TEHKA 
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Game Shark versión 3,2 
Municiones infinitos: 
80059A64 0063 
Armadura infinita: 
80019DD2 00C8 
Energía infinito: 

801080F8 000 F 
Llave roja: 

800b8234 0003 
Llave verde: 

8005 19C4 0001 
Llavn azul: 

80051 9C4 0001 
Llave amarilla: 

8005 19C6 0001 
Llave violeta 
8005 19C8 0001 
Llave de la luz azul: 

8005 19CA 0001 

CBUNMCSAíRAUY 
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Game Shork versión 2,3 
Personajes suplementarios: 
80030BE6 1062 
En modo Jugador Birdie 
vuela y salta todo el tiempo: 
8010098 FFFF 
Terminar primero 
8007BDF0 0000 
8007BDF2 0000 
D00CE0E4 0800 
800C6C38 02F0 
Tiempo infinite 
800C607D 0007 

CWMiaCME2.Q 
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Tiempo infinito pora reparar 
su coche 
8007BFB8 7E40 
8007BFBA 0005 
8007C238 7E40 
8007C23A 0005 
Tiempo de la carrera 
siempre sobre los segundos 
D00499FE 0001 
800DA124 0028 
D00499FE 0001 
800DA1 94 002E 
D00499FE 0001 
800DA198 002C 
Cargador de super turbo 
801AD542 0007 
801AD546 0007 
801AD54A 0007 
801AD54E 0007 
Todas las carreras y las 
Irampas 

8004D9D4 FFFF 

Hacer rondo para lanzar 


bolos de fuego 
3004C65E 0001 
Hacer rondo pora los turbo 
boosts 

3004C65E 0020 

CIUEttitAII 
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Gome Shark versión 1 ,86 
Modificar el tanleo del equi- 
po 1: 

80065510???? 

Boost infinito para el equipo 
1: 

80078208 002F 
Modificar el tanteo del equi- 
po 2: 

80065520 ???? 

Boost infinito para el equipo 
2 : 

80078528 002f 

CRLWYWAR 
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Gome Shark versión 3,2 
Todos los niveles: 

80011934 0100 
Escudos ilimitados: 
800463C4 OOC8 
Escudos para armas ilimita- 
das: 

80119C24 0000 
Slun misiles ilimitados 
80119C98 0006 
A.S. misiles: 

80119CCC 0006 
Misiles ojeodores: 
80119CCC 0006 

CMNYWUS RED UN 
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Escudos ilimitados: 

8004 D4B4 0DAC 
H1 Ilimitado: 

800426A 0063 
H2 Ilimitado: 

800426 0063 
H3 ilimitado: 

80042632 0063 
H4 Ilimitado: 

80042636 0063 
H5 Ilimitado: 

800426A 0063 
Hó Ilimitado: 

800426E 0063 
H7 Ilimitado: 

80042642 0063 
H8 Ilimitado: 

80042646 0063 
H9 ilimitado: 

800426A 0063 

CUNY MUI VEttCEAKE 
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Gome Shark versión 3,2 
Escudos ilimitados: 
80045FB4 0063 


C0MM1ND AND CSNRMER 
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Game Shark versión 3,2 
Créditos ilimitados para las 
misiones del GDI: 
8011BA10 FFFF 
Créditos ilimitados para las 
misiones su NOD: 
8011C0F8 FFFF 
801 1C1 20 FFFF (ALLEM) 


Tula nlitiici 

I«r) 

50 unidodes pora comenzar 

801AA20C 0032 
Abrir el mapa: 

801B48EC 0001 
Vehículos invencibles: 
8002CC78 OOOF 
801B4902 0015 
801 B490A 0001 
801B490C 0015 
801B4914 0046 
801B4924 0001 
801B4934 0001 
Dinero ilimitado: 

801AA274 FFFF 


Dinero ¡limitado: 

80083378 FFFF 
HP infinitos: 

80142248 0384 
Rielólas infinitas: 

80142528 0020 

C1MMANB AM GDAIIiilR 
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Game Shark versión 3,2 
Dinero ilimitado para los 
aliados: 

8002A3D4 FFFF 

Dinero ilimitado para los 

rusos: 

8002A798 FFFF 

Joker comandante para los 

aliados: 

D01BBC58 ???? 

Joker comandante para los 
soviets: 

D01BBC58 ???? 


Game Shark versión 2,3 
Jugador 1 ningún tanteo 
80080BF4 0060 
Jugador 2 ningún tanteo 
800b08F8 0000 

C0NITR1CTDR 
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Dinero infinito: 

800FAA1 8 86A0 

UH TIMBÉ R 
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Gome Shark versión 2,4 
Vida y salud pora el jugador 
1: 

D00669D4 0000 
800669 D4 0050 
D00669D6 0000 
800669D6 3241 
D0066A1C 0000 
80066 Al C 000E 
D0066A1E 0000 
80066A1 E 1420 
Vida y salud para el jugador 
2 : 

D00669D4 0000 
800669D4 0050 
D00669D6 0000 
800669D6 3241 
D0066A1C 0000 
80066A1C 000E 
D0066A1 E 0000 
80066A1E 1020 
Jugador 1 Super Punches 
infinitos: 

80052C2C 0001 

Jugador 1 no Super Punches 

infinitos: 

80052C2C 0000 

Jugador 2 Super Punches 

infinitos: 

800530DC 0001 

Jugador 2 no Super Punches 

infinitos: 

800530DC 0000 


inAiunsit 
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Game Shork versión 2,3 
50 unidades para comen- 
zar: 

801AA20C 0032 
Dinero infinito: 

801AA274 FFFF 
Vehículos invencibles: 
8002CC78 00F 
801B4902 0015 
801 B490A 0001 
801B490C 0015 
80184914 0046 
801B4924 0001 
80184934 0001 
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Game Shark versión 1,98 
Carrera Novice 
Mejor figuro 1 : 

80148600 03E8 
Mejor figura 2: 

80148624 03E8 
Mejor figura 3: 

80148648 03E8 
Mejor figura 4: 

801 4866C 03E8 
Mejor figura 5: 

80148690 03E8 
Tener el tiempo en zero: 
8O1486E0 0000 
801486E4 0000 
801486E8 0000 
Carrera Normal 
Mejor figura 1 : 

80186590 03E8 
Mejor figura 2: 

801865B4 03E8 
Mejor figura 3: 

801865D8 03E8 
Mejor figura 4: 

801865FC 033E8 
Mejor figura 5: 

80186620 03E8 
Tener el tiempo en zero: 
80186670 0000 
80186674 0000 
80186678 0000 
Carrera Experta 
Mejor figuro 1 : 

8015E9E0 03E8 
Mejor figura 2: 

8015EA04 03E8 
Mejor figura 3: 

8015EA28 03E8 
Mejor figura 4: 

8015EA4C 03E8 
Mejor figura 5: 

8015EA70 03E8 
Tener el tiempo en zero: 
8015EAC0 0000 
8015EAC4 0000 
8015EAC8 0000 
Correrá Especial 
Mejor figura 1 : 

80164390 03E8 
Mejor figura 2: 

801643B4 30E8 
Mejor figura 3: 

801 64 3 D8 03E8 
Mejor figura 4: 

801643FC 03E8 
Mejor figura 5: 

80164420 03E8 
Tener el tiempo en zero: 
80164370 0000 
80164374 0000 
80164378 0000 


[«!*) 

Game Shark versión 1 ,99 
Siempre al primero puesto y 
check puntos infinitos: 

8009 103C 000 
80130994 0001 
Más planchas 80057102 
0007 

Más personajes 80057100 
FFFF 


Todos los personajes 
(Versión 2.2 minimo) 
50000902 0000 
800AE958 0101 

CINTRA: IEUEYBMNU 
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Gome Shark versión 1 ,99 
Pedido Principal: 

800DC844 ???? 

Vida infinita para el jugador 
1: 

800DC784 0009 
Jugador 1 invisible: 
808C9D4 0065 

CRNYENUNCE STIAI 
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Game Shark versión 2,3 
Dinero infinilo: 

80081052 2FFF 


CRMUNfiHCMTER 
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Game Shark versión 1 ,98 
Vida infinita: 

8008435A 0064 o 0001 
Ninguna vida: 

800843 5 A 0000 


RBJJ1 

Game Shark versión 3,2 
Puntos adicionales: 
8009AEE4 FFFF 
Ninguna falta cuando se 
escapa una puerta: 
8009AFFA 0000 


(MA) 

Game Shark versión 3,2 
Desbloquear otras mon- 
tañas: 

8006757C 0004 
El jugador 1 a 10000 pun- 
tos: 

800679BC 2710 
Tener a Eddie: 

3006757E 0001 
Tener a Mars: 

3006757F 0001 
Tener a Irving: 

30067581 0001 
Tener a Cool: 

3067581 0001 
Tener a Hone Brown: 
3067582 0001 
Tener a Crusty: 

3067583 0001 
Tener a Spozz: 

3067584 0001 
Tiempo perfecto: 

8004D32A 2400 




m 


Hacer funcionar los códigos 





biblia 


impí 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenc ¡ados 


versión 2 
D00B1 ICC 023A 
800B11CE 10002E 
Hacer funcionar los códigos 
versión 2 


D00B1144 000A 
800B1146 1000 
Siempre primero 
800A6892 0000 
Todos los niveles 
8006BE34 FFFF 
8006BE36 FFFF 
8006BE38 FFFF 
3006BE3A 00FF 
Todos los personajes 
8006C2FC FFFF 
Todas las planchas 
3O06BF0C 00FF 
Todas las medallas 
8006BE3C FFFF 
8006BE3E FFFF 


80069108 6300 
800B5EF8 6300 
Todos los poderes: 
80069328 003F 
Todas los gemas: 
80069114 00f8 
800692DC FFFF 
800692DE 08FF 
80069364 FFFF 
Todos los zafires: 
80069364 FFFF 
80069366 0FFF 
T odos los cristales: 
800692DC FFFF 
800692DE 08FF 
Todos los niveles: 
80069114 00f8 
800692DC FFFF 
800692DE 08FF 
80069364 FFFF 


Tiempo ilimitado: 
8009F004 00B8 
800B5CE4 0060 


MUYTJUU 
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Activarlo todo 
EC907FE01 43C2534 

Tiempo infinito 
4CBA872C 1 456EOOC 

Máximo de Dinero ganado 
1 CBA84081 7E9C70C 

999 clientes 
4CD23E0C1 456E404 

Combo grueso derapage 
4CD23A781 456E404 


EDITOR 5üiM 
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Game Shark versión 2,3 
Pedido Principol: 

DOOE034O ???? 

Vidas infinitas: 

800E0890 0004 
Invulnerabilidad: 

801E4338 0031 
Armas infinitas: 

800E08A4 0102 
800E08A6 0304 
800E08A6 0500 
Manipulaciones pora meter 
el código Joker: 

0776 (L2) 

05DF(L1) 

01C7(R1) 

05DE(R2) 

0247(L1&L2) 

1 1 DD(RI&R2) 


(IDID1 


Game Shark versión 1 ,99 
Tiempo infinito: 
800AOE24 0000 
800A1218 0000 
800A1478 0000 
800A15BC 0000 
800A183A 0000 


Invulnerabilidad bicicleta: 
800A1 7A6 0000 


Dinero Infinito 
800odlb4ffff 
Tiempo Infinito 
800o 16740000 
800a1o40000 
800ol 80 OOOO 
800a9eec0000 
800aa6d80000 
800aa'380000 
800aa73c0000 
Salud Infinita 
800a 1 7a40000 
800a 1 7a60000 
Salud Infinita 
800a 12200000 
800ole80000 


m 
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Energía infinita 
80010402 1000 
Todas las ormas objetos 
D007D718 0000 
8007D71 A 2400 
Todos los mapas terminados 
(Versión 2.2 minimo) 
50000704 0000 
30010A80 0080 
50000804 0000 
3001 0AA0 0080 
50000404 0000 
3001 OADO 0080 
50000204 0000 
30010AE4 0080 
50000604 0000 
3001 OBI 4 0080 
Todos los memos 
(Versión 2.2 minimo) 
50003901 0001 
300108BC 0000 


CDWaiYKB» 
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Gome Shark versión 2,3 
HP ilimitados: 

8007866c 0200 
Lasers ilimitados: 
800784bB 0100 


CRUN AUNCHI £ 
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Gome Shork versión 3,2 
1 00 vidas: 

800ÓCE68 6400 
Todos los cristales: 
8006D03C FFFF 
8006D03E FFFF 
8006D040 FFFF 
Todas las gemas: 

8 OO 6 CECO FFFF 
8006CEC2 FFFF 
8006CEC4 FFFF 
8006CEC6 FFFF 
Todos los ni\ el es: 

80069160 FFFF 
80069162 FFFF 
80069164 FFFF 



00000100 

Terminar primero en el pri- 
mer giro de Roo’s Tubes: 
801D4638 0003 
Terminar primero en el pri- 
mer giro de Sewer 
Speedt-a ■: 

801DD5AC 0003 
Terminar primero en el pri- 
mer giro de Mystery Caves: 
801F4E1C 0003 
Terminar primero en el pri- 
mer giro de Ripper Roo: 
801BEA20 0003 
Terminar primero en el pri- 
mer giro de Coco Fark: 
801BF908 0003 
Terminar primero en el pri- 
mer giro de Tiger Temple: 
801F3328 0003 
Terminar primero en el pri- 
mer giro de Popu's Pyramid: 
801EC2A8 0003 
Terminar primero en el pri- 
mer giro de Dingo Canion: 
80 1C2 148 0003 
Terminar primero en el pri- 
mer giro de Papú Papu's 
Challenge: 

801D6744 0003 
Terminar primero en el pri- 
mer giro de Blizzard Bluff: 
801EC374 0003 
Terminar primero en el pri- 
mer giro de Dragón Mines: 
801E8BD8 0003 
Terminar primero en el pri- 
mer giro deTiny Arena: 
801F0094 0003 
Terminar primero en el pri- 
mer giro de Komodo Joe's 
Challenge: 

801D472C 0003 
Terminar primero en el pri- 
mer giro de MGin's Lobs: 
801F3BE0 0003 
Terminar primero en el pri- 
mer giro de Cortex Costfe: 
801F4520 0003 
Terminar primero en el pri- 
mer giro de Hot Air Skyway: 
80 1 F3CA0 0003 
Terminar primero en el pri- 
mer giro de Oxide Stotion: 
801F3D20 0003 
Terminar primero en el pri- 
mer giro de Pinstrpe's 
Challenge: 

801DEEC4 0003 
Terminar PRIMERO en el 
primer giro de N.Oxides 
Challenge: 

801D8E48 0003 
Aventura completa: 
50000D02 0000 
8008FF58 FFFF 


(IMO) 

Game Shark versión 3,2 
Vidas ilimitadas: 

D006EFEE 0000 
(entre en lo Warp Room) 
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GAME SHARK VERSIÓN 2,3 
Vidas infinitas: 

800D6EDC 0064 


Quedo sólo una pelota - 
modo crozy box 
4CD23C3C1456E7A6 

Oprimo el cuadrado para 
más tiempo 
OCD237301456E725 
4CBA84F41 456D00C 

Oprima select para quitar el 
tiempo 

0CD237301 456E6A5 
4CBA84F4 1 456E7A5 

Axel que conduce en modo 
arcode 

0CD248C01 456E675 
3CBA4FC01 456E7A6 

B.DJoe que conduce en 
modo *rcode 
0CD248C01 456E675 
3CBA4FC01 456E7A7 

Gena que conduce en 
modo Arcode 
0CD248C01 456E675 
3CBA4FC01 456E7A8 

Gus que conduce en modo 
Arcode 

OCD248C01456E675 
3CBA4FC01 456E7A1 

R1 +L3=aceleración súbita 
Oprima R1 y L3 (oprima el 
stick) ¡unto para accelerar en 
un golpe 

0CD237301 456E59D 
4CA7267E1 45629A5 


C**ICtAÜ(fU2 

[HI«1 

Game SHARK VERSIÓN 
1,98 

Dinero infinito: 

800F5900 967F 
Los niveles: 

300F59E5 0063 


BHHUUUfl 
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Game Shark versión 1 ,99 
Modification del nivel: 
80120630 00?? 

HITTING THE STREET: 

Mas tiempo: 

80159D62 0000 
80159D64 0000 
Municiones infinitas: 

801 5AB0C 00FF 
Escudos ilimitados: 
8015AB10 00FF 
Arma mós potente: 
8015AB14 000? 

SUBURBIA 
Más tiempo: 

8017B4D2 0000 
8017B4D2 0000 
Municiones infinitas: 

801 7C284 00FF 
Escudos ilimitados: 
8015C288 00FF 
Arma más potente 
8015C28C 000? 

THE BREAK IN 
Más tiempo: 

801 A991 A 0000 
801A991C 0000 
Municiones infinitas: 
801AA784 00FF 
Escudos ilimitados: 
801AA788 00FF 
Armo mós potente 
801AA78C 000? 

RAPID RESPONS 
Más tiempo: 

8019C06A 0000 
8019C06C 0000 
Municiones infinitas: 
8019CE4C OOFF 
Escudos ilimitados: 
8019CE50 OOFF 
Arma más pótenle: 


8019CE54 000? 
CULT MOVES 
Más tiempo: 
8019F702 0000 
8019F704 0000 
Municiones infinitas: 
801A053C OOFF 
Escudos ilimitados: 
801A540 OOFF 
Arma más potente: 
801A0544 000? 
THE KIDNAP 
Más tiempo: 

801 AB0AA 0000 
801AB0AC 0000 
Municiones infinitas: 
801ABDE4 OOFF 
Escudi s ilimitados: 
801ABDE8 OOFF 
Arma más pótenle: 
801ABDEC 000? 
FAMILY 
Más tiempo: 
801A80DC 00000 
801A8E0E 00000 
Municione» infinitas: 
801A8EFC OOFF 
Escudos ilimilados: 
8O1A8F00 OOFF 
Armo más potente: 
801A8F04 000? 
POLICE HIJACK 
Más tiempo: 
8019CCFE 0000 
801 9CCD00 0000 
Municiones infinita 
8019DAEC OOFF 
Escudos ¡limitados: 
8019DAF0 OOFF 
Arma más polenfe: 
8019DAF4 000? 
THE RESCUE 
Más tiempo: 

801 994 EE 0000 
801 994 F0 0000 
Municiones infinitas: 
8019A33C OOFF 
Escudos ¡limitados: 
8019A340 OOFF 
Arma mós potente: 
8019A344 OOFF 
STATIC 
Más tiempo: 
801A6B8A 0000 
801A6B8C 0000 
Municiones infinitas: 
801A14BC OOFF 
Escudos ilimitados: 
801A14CO OOFF 
Arma más potente: 
801A14C4 000? 
USE OF FUERZA 
Más tiempo: 
801A06E6 0000 
801A06E8 0000 
Municiones infinitas: 
801A14BC OOFF 
Escudos ¡limitados: 
801A14C0 OOFF 
Armo más potente: 
801A14C4 000? 
THE DEADLINE 
Más tiempo: 
801A2062 0000 
801A2064 0000 
Municiones infinitas: 
801A2E04 OOFF 
Escudos ilimitados: 
801A2E08 OOFF 
Arma más potente: 
801A2EOC 000? 
M.E. 

Más tiempo: 

801 AB1 F6 0000 
801AB1F8 0000 
Municiones infinitas: 
801AC064 OOFF 
Escudos ilimitados: 
801AC068 OOFF 
Arma más potente: 
801AC06C 000? 
FREEWAY RACERS 
Más tiempo: 
8015486E 0000 
80154870 0000 
Municiones infinitas: 
801555EC OOFF 
Escudos ilimitados: 
801555F0 OOFF 
Arma más potente: 
801555F4 000? 
REVELATION 
Más tiempo: 
801A3FC6 0000 
801A3FC8 0000 
Municiones infinitos: 
801A4EC2 OOFF 
Escudos ilimitodor: 
801A4E30 OOFF 
Arma más potente: 
801A4E34 000? 



Game Shark versión 2,3 
Jugador 1 energía infinita: 


800B12AC 0060 
Jugador 2 energía infinita: 
800B13EC 0060 
'.'idas infinitas: 

800585A0 0909 
Tiempo ilimitcdo: 
800ACE20 0909 
800ACE22 0909 


CMMCilY 

IJAP) 


89000D23 FF00 
Poder máximo 
298800D0 FF0 


IMifliltis: 


CRITICAlllOW 

PM1 

Game Shork versión 1 ,99 
Códigos para jugador 1 
Vidas infinitas: 

8011A0C8 008C 
Malar en un golpe 
801 1A0C8 0000 
"Especial Attack" infinitos: 
301 0FBC0 0004 
No ‘Especial Attack": 
3010FBCO 0000 
Códigos paro jugador 2 
Vidas infinitos: 

8011B420 008C 
Motar en un golpe 
801 1 8420 0000 
‘Especial Attack’ infimlo-: 
3010FBC1 0004 
No ‘Especial Attack": 
3010FBC1 0000 
Personajes secretos: 
80068C54 


CRITICAIS ÍPTH 

RÍH) 

Game Shark versión 1 ,99 
Códigos para el jugador 1 : 
Vidas infinitas: 

801DF15E 007C 

Tener todas las armas y 

municiones: 

801DF5DO 6363 
801DF5D2 6363 
801DF5D4 6363 
801DF5D6 6363 
801DF5CE 6332 
Escudo infinito: 

801DF5B0 03E8 
Códigos para el jugador 2: 
Vidas infinilas: 

801DF866 00B4 

Tener todas las armas y 

municiones:' 

801DFCD6 0632 
801DFCD8 6332 
801 DFCDA 6332 
801DFCDC 6332 
801DFCDE 6332 
Escudo infinito: 

801DFCB8 03E8 


uac-iNUD 

Cf Tlf CCBIOS 

mui 

Game Shark versión 3.2 
999 cristales blanco- : 
80074BC0 FFFF 
Vidas infinitas: 

80075234 OOff 
Los 6 Gobbos encontrados: 
80074BC8 0006 
5 crislales colores encontra- 
dos: 

80074D24 001 F 
Croe invisible: 

8007C486 0002 
Croe invulnerable: 
8007C486 FFF1 
Nivel 1 : 

8007542C 0000 
Nivel 2: 

8007542C 0001 
Nivel 3: 

8007542C 0002 
Nivel 4: 

8007542C 0003 
Nivel 5: 

8007542C 0004 
Nivel ó: 

8007542C 0005 
Nivel 7: 

8007542C 0006 
Nivel 8 : 

8007542C 0007 
Nivel 9: 

8007542C 0008 
Nivel 10 

8007542C 0009 
Nivel 1 1 : 

8007542C 0O0A 
Nivel 12: 

800754 2C 00OB 
Nivel 13: 

8007542C 000C 
Nivel 14: 

8007542C 000D 
Nivel 15: 

8007542C 000E 


Nivel 16: 
8007542C 000F 
Nivel 1 7: 
8007542C 0010 
Nivel 18: 
8007542C 0011 
Nivel 19: 
8007542C 0012 
Nivel 20: 
8007542C 0013 
Nivel 21: 
8007542C 0014 
Nivel 21: 
8007542C 0015 
Nivel 22: 
8007542C 0016 
Ni, el 23: 
8007542C 001 7 
Nivel 24: 
8007542C 0018 
Nivel 25: 
8007542C 0019 
Nivel 26: 
8007542C 001 A 
Nivel 27: 
8007542C 001 B 
Nivel 28: 
8007542C 001 C 
Nivel 29: 
8007542C 001 D 
Nivel 30: 
8007542C 00 1E 
Nivel 31: 
8007542C 001 F 


Game Shark versión 3,2 
idas infinitas: 
800765E0 0009 
800765E4 0009 
Jo as ilimitadas: 
80076660 0064 
Invencibilidad con L1 : 
D00721CE FBFE 
8003B6FA 8CC2 


CHW 1 BIY BF ANEHS 

IHilD] 

Game Shark versión 3,2 
Invulnerabilidad: 

80087D16 007D 

CIKSAKR-MO liJÍQUf 

flHl 

Game Shark versión 3,2 
Vida ilimitada: 

801457D0 00"3 
Cargar paro RP 32 infinitas: 
301457C8 00OA 
Tours paro RP 32 ilimitados: 
301457C9 000A 
Detpacs Spider infinitos: 
80145762 000A 
Bombas Spider infinitas: 
8014576E 000A 
Landmines ¡limitados 
8014576A 000’, 

Médikits infinitos: 

80145772 000A 

Baleríos y células de energía 

ilimitadas: 

80145776 OOOA 
Blast Pacs infinitos: 
8014577A OOOA 
Dinero ilimitado: 

801457D8 FFFF 
Recargas para SG-A1 infini- 
tos: 

801457CC 000A 
Tours para SG-A1 ilimita- 
dos: 

801457CD OOOA 
Recargos para AR-~ infini- 
tos: 

801457C0 OOOA 
Tours para AR-7 ilimitados: 
801457C1 OOOA 
Recargas para GL-303 infi- 
nita 

801457C4 OOOA 
Tours para GL-303 infinitos: 
801457C4 OOOA 
Recargas para JL-2 infinitos: 
801457BC OOOA 
Tours para JL-2 infinitos: 
801457BD OOOA 
Dolalink infinitos (usted 
debe obtener una antes): 
80145-66 OOOA 
Obtener el EMP Inhibitor: 
80145752 0001 
Tener la cajo marrón “?": 
80145758 0001 


CRYPI HUIR 

IJWJ 

Game Shark versión 1 ,95 
Vidas ilimitados paro el 
jugador 1 : 

Armas mós potente.: 
8019CE54 000? 


CULI MWU 

P») 

Más tiempo: 

8019F702 0000 
8019F704 0000 
Municiones infinitas: 
801A053C OOFF 
Escudos infinitos: 

801A0540 OOFF 
Armas más potantes: 
801A0544 000? 

THE KIDNAP 
Mós tiempo: 

80 1 AB0AA 0000 
801AB0AC 0000 
Municiones infinitas: 
801ABDE4 OOFF 
Escudos infinilos: 

801ABDE8 OOFF 
Armas más patentes: 
801ABDEC 000? 

F/MILY 
Más tiempo: 

801AB0DC 0000 
801 ABODE 0000 
Municiones infinitas: 

801 ABEFC OOFF 
Escudos infinitos: 

801ABFO0 OOFF 
Armas más potentes: 
801ABF04 000? 

POLICE HIJACK 
} -‘6s tiempo: 

8019CCFE 0000 
8019CD00 0000 
Municiones infinilas: 
8019DAEC OOFF 
Escudes infinitos: 

801 9DAF0 OOFF 
Armas más potente :: 
8019DAF4 OOFF 
THE RESCUE 
Más tiempo: 

801994EE 0000 
801 994F0 0000 
Municiones infinitas: 
8019A33C OOFF 
Escudos infinitos: 

8019A340 OOFF 
Armas más potente-: 
8019A344 000? 

STATIC 
Más tiempo: 

801 A6B8A 0000 
801A6B8C 0000 
Municiones infinitas: 
801A14BC OOFF 
Escudos infinitos: 

801A14C0 OOFF 
Armas más potentes: 
801A14C4 000? 

USE OF FUERZA 
Más tiempo: 

801A0ÓE6 0000 
801A06E8 0000 
Municiones infinita 
801A14BC OOFF 
Escudos infinitos: 

801A14C0 OOFF 
Armas más potentes: 
801A14C4 OOFF 
THE DEADLINE 
Más tiempo: 

801A2062 0000 
801A2064 0000 
Municiones infinitas: 
801A2E04 OOFF 
Escudos infinito- : 

801A2E08 OOFF 
Armas más potentf í: 
801A2EÓC OOFF 
M.E. 

Más tiempo: 

801AB1F6 0000 
801'-81F8 0000 
Municiones infinitas: 
801AC064 OOFF 
Escudos infinitos: 

801AC068 OOFF 
Armas más potentes: 
801AC06C 000? 

FREEY/AY RACER 
Más tiempo: 

8015486E 0000 
80154870 0000 
Municiones infinitas: 
801555EC OOFF 
Escudos infinitos: 

801 555FO OOFF 
Armas más potentes: 
801555F4 000? 
REVELATION 
Más tiempo: 

801A3FC6 0000 
801A3FC8 0000 
Municiones infinitas: 
801A4EC2 OOFF 
Escudos infinilos: 

801A430 OOFF 
Armos más potentes: 
801A434 000? 


GRYPI KUIEI 

(Hll) 

Game Shark versión 2,3 


Vidas infinitas: 

800FC02C 0003 
Bombas ilimitadas: 
800FC032 0003 

CYRERIA 

R«r| 

Energía y tiro infinito 
80068334 0190 
Tod los virus matados 
8006832C 0009 


BMLHR&ti 

IUS] 

Infinitóle Health 
8006 1B40 1388 
Municiones infinitas-Desert 
Eagle 

800EF518 03F6 
Municiones infinitas -AK47 
800EF578 03FB 
Municiones infinilas 
SubMachine Gun 
800EF5D8 0400 
Municiones infinilas -Hea. 
Pistol 

800EF548 03ED 
Municiones infinitas 
Shotgun 

800EF608 03ED 
CYBEBOTS- 


GYBER EGG 

Game Shork versión 2,4 
Jugador principol: 

LP (oprimo L2 + R2): 
D0053DDA 0003 
801174E4 03E7 
D0053DDA 0003 
801174E6 03E7 
EP (oprima L2 + R2): 
D0053DDA 0003 
801174E8 03E7 
D0053DDA 0003 
801174EA03E7 
GP (oprima L2+R2): 
D0053DDA 0003 
80117478 03E7 
D0053DDA 0003 
8011747A 03E7 
AP (oprima L2+R2): 
D0053DDA 0003 
8011C504 OOFF 
Ataque a 100". 

80117590 0064 
Defen o a 100 . 

80117592 0064 
Segundo personaje: 

LP (oprima L2+R2): 
D0053DDA 0003 
8011724C01F4 
D0053DDA 0003 
8011724E01F4 
EP (oprimo L2+R2): 
D0053DDA 0003 
801 17250 01 F4 
D0053DDA 0003 
801 17252 01 F4 
GP (oprima L2+R2): 
D0053DDA 0003 
8011C504 0064 
D0053DDA 0003 
801 1 7 2DC 0064 
AP í prima L2+R2): 
D0053DDA 0003 
801 1 72DE 0064 
Tercer personaje: 

LP (oprima L2+R2): 
D0053DDA 0003 
801 17398 01 F4 
D0053DDA 0003 
801 17398 01 F4 
EP (oprima L2+R2): 
D0053DDA 0003 
801 1739C 01 F4 
D0053DDA 0003 
8011739C 01 F4 
GP (oprimo L2+R2): 
D0053DDA 0003 
801 17C504 01 F4 
D0053DDA 0003 
801 1 7428 0064 
AP (oprima L2 + R2): 
D0053DDA 0003 
801 1 742 A 0064 
Chronol Cyberorg Ni 4: 
8011C524 7E30 
Storoge Space infinito sobre 
el Reglus: 

80120980 0020 
Máquina Gun a 255 punto 
de experiencia: 

80120980 OOFF 

Shol Gun a 255 punió de 

experiencia: 

80121 B18 OOFF 

Burner a 255 punto de 

experiencia: 

80121B34 OOFF 
TimeBomb a 255 punto de 
experiencia: 

80121A14 OOFF 

Sensor Bomb a 255 punto 

de experiencia: 


022 


CHEAT- COOES CHEAT- CODES CHEAT- CODES ful PLAYSTATION 1&2 B CHEAT- CODES CHEAT- CODES CHEAT- CODES 




Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ad o s 


801 21 Al 430 00FF 

GYflHMlTIG IMPIRI 

[J 

Gome Shark versión 2,4 
HP infinitos: 

800DD780 0100 
800DD7C0 0100 
Invencibilidad: 

D004CDBA 0045 
8004CDBA 0040 
Tener todas los armas: 
800E5BE8 0201 
800E5BEA 0102 
800E5BEC 0101 
800E5BEE 0101 
800E5BF0 0101 
800E5BF2 0101 
800E5BF4 0101 
800E5BF8 0101 
800E5BFA 0201 
Municiones infinitas: 
D004DD22 0082 
8004DD22 0080 
Parar el liempo: 
800DD47C 0000 


GYBERSLfJ) 

la 

Gome Shark versión 2,3 
Misiles infinitos: 

8014A724 0005 
Escudo ilimitado: 
8014A73E 1000 


CYBER IPIID 

[J 

Gome Shark versión 2,3 
Misiles ilimitados: 
800988C4 0004 
Bombas infinitos: 
80098850 0008 
Turbo infinito: 

80098844 0004 


801 C1BE4 0001 
D01C1C7A 0C07 
801 CIC'A 3002 
D01C2936 1040 
801C2936 1000 
Desbloquear las 3 canciones 
secretas; 

3001 03E0 0000 

BAHGWGtUtf 


Gome Shark versión 2,3 
Modificar la imagen: 
8015D028 00?? 


IJAP] 


DANüNBfllAIt 


Game Shark versión 2,3 
Tener todos los y Okama 
paro Caeta con L2+R2: 
E0057D78 0030005 
B0050002 00000000 
8008A358 FFFF 

DAÜ DEVIL 0EKBY3D 

|JW] 

Gome Shark versión 1 ,93 
1 giro para ganar: 
801FC758 0001 
Siempre primero 
801FC7B0 0001 
Parar el tiempo: 

800C06EC 0000 

DMIUSPiUS 

UAFl 

Gome Shark versión 2,3 
Vida infinita: 

801 051 CC 0002 
800F1B08 0002 
Bombas ilimitadas: 

801051 BE 0003 


cybulwho 

Velocidad ilimitado 
8009 77AO 0004 
Siempre El 1ro 
8009 77D8 0001 
Láser sin ningún item 
8009 76C4 0000 
Fuerzo Ilimitada 
8009 7784 2700 

CYBER THRIAa BY 

IJWl 

Gome Shark versión 2,3 
HP infinitos para el jugador 
1: 

8014CE86 1000 
HP infinitos pora el jugador 
2 : 

8014CF36 1000 
Misiles infinitos paro el juga- 
dor 1 : 

8014CE6C 1000 
Misiles infinilos para el juga- 
dor 2: 

8014CF1C 1000 

CYBER TICES mmm 
HUI 

Gome Shark versión 2,4 
Tener todos los carreras los 
perr. najes: 

8008D824 FFFF 

HHItanHH 

[USA! 

Game Shark versión 2,3 
Tiempo a zero: 

8009A068 0000 

DAMUM STM4P1AHB 

(JAPl 

Game Shark versión 2,3 
Corazón ilimitodo para el 
jugador 1 : 

800F0C3A 0003 

Coraz' n ilimitado para el 

jugador 2: 

800F0D82 0003 

UNCI! DANCE! HHCfl 

[JAPl 

Game Shark versión 2,3 
Jugador 1 máximo de groo- 
ve: 

80060F0C 008A 
80060F1C 00 8 A 

HUI DARSE REYUINÍMN 

M3 ItMlS 
[JAP] 

Game Shark versión 3,1 
Códigos principales: 

D00200 .6 1040 
800200A6 1000 
D00200A6 1000 
D0020D64 0001 
D01C1BE4 FFF2 


BABX IUCI8 

[UÍBJ 

Game Shark verdión 3,2 
Código principal: 

D0047554 0BAC 
Escudo ilimitado: 

800953AC 00CB 
Salud infinita: 

800953B0 00CB 
Vidas ¡limite dos: 

80095 2 AB 0003 

DAMLISHT CMFUCI 

inu] 

Game Shark versión 3,2 
Tener el menú escondido 
80069DB4 0004 
Comenzar el nivel querido: 
D010CF28 0000 
8010CF28 00?? 

OABXSTALKIRS 

uwi 

Gome Shark versión 3,2 
Salud infinita para el juga- 
dor 1: 

801COE54 0120 
801C0E56 0120 
Salud infinita para el juga- 
dor 2: 

801C1228 0120 
801C122A 0120 
Tonelada de Super Poder 
llena para el jugador 1 : 
801C0ECA FFFF 
Tonelada de Super Poder 
vacía para el jugador 1 : 
801C0CECA 0000 
Tonelada de Super Poder 
llena para el jugador 2 : 
801C129E FFFF 
Toneloda de Super Poder 
vacío para el jugador 2: 
801C129E 0000 
Tiempo infinito para el juga- 
dor 1 en Demensión: 
801C0F2C 0070 
Tiempo infinito para el juga- 
dor 2 en Demensión: 

801 C1 300 0070 
Máximo de nivel para el 
personaje original: 

801 C 1768 FFFF 
801C176A FFFF 
801C176C FFFF 
Tener toda la collección: 
801C1D74 FFFF 
801 C1 776 FFFF 
Desbloquear los modos 
optionales DX y EX: 

801 C1D78 0003 
Tiempo infinito poro el Dark 
Poder para el jugador 1 : 
8010TA006F 
Tiempo infinito para el Dark 
Poder pora el jugador 2: 
801C134E 006F 
Taunts infinitos para el juga- 
dor 1: 

801C0F2E FFFF 


Taunts infinitos para el juga- 
dor 2: 

801 C1 302 FFFF 
Toneloda de potencia al 
máximo para el jugador 1 : 
801C0EC8 6363 
Tonelada de potencia al 
máximo para el jugador 2: 
801C129C 6363 
Jugar con las marionetas 
poro el jugador 1 : 
801C113C 00FF 
Jugar con las marionetas 
pora el jugador 2: 
8010510 00FF 
Jugar con Shadow para el 
jugador 1: 

8010 134 FF00 

Jugar con Shadow para el 

jugodor 2: 

8010508 FFOO 
Cambiar de jugador con el 
personaje 1: 

8010112 00?? 

Cambiar de jugador con el 
personaje 2: 

801C14E6 00?? 

Reemplozar los ”??“ para 
tener al personaje corres- 
pondente 

00 B.B. HOOD 

01 Demitri 

02 Talbain 

03 Víctor 

04 Raptor 

05 Morrigan 

06 Ankaris 

07 Felicia 

08 Bishamon 

09 Rikuo 

0A Sasquatch 
0C Queen Bee 
0D Hsien-ko 
0E Lilith 
0F Jedah 

10 Huitzil 

1 1 Ryron 

1 2 Talbain original 

13 Donovan 

DUXSIMXfR 3' 

VAMFIUIAMI 

(Han 

Gome Shark versión 2,3 
Salud infinita para el juga- 
dor 1: 

801 C13AC 0120 
801C13AE 0120 
Salud infinita para el juga- 
dor 2: 

801 C1 780 0120 
801 C1 782 0120 
DF Attacks infinitas para el 
jugador 1 : 

801 C1 420 0901 
Un golpe mota 
801 C1 780 0000 
801 C1 782 0120 


BUL BIV1L BEHY 3B 


|IH| 


1 1 giro restante 
801FC758 0001 

2 Tenga siempre el primer 
lugar 

(después unidad de folletos 
magnéticos 
801 1533FC FFFF 
Barry & Brod Buft dinero infi- 
nito: 

801153E8 FFFF 
The Crochets dinero infinito: 
801155D4 FFFF 
Copt. Flintlock dinero infini- 
to: 

801156C0 FFFF 
Mar. in Meddler dinero infi- 
nito: 

801 157AC FFFF 

Númeor 7 dinero infinito: 

80115898 FFFF 

Ebony Justice dinero infinito: 

80115984 FFFF 

Agent X dinero infinito: 

80114E74 FFFF 

JB Nightstick dinero infinito: 

80114F60 FFFF 

Kanc Brandi & Mandy 

dinero infinito: 

8011504C FFFF 
Vikki Vein dinero infinito: 
80115138 FFFF 
Modificador de carrera: 
800B37A8 00?? 

00 para The Artic 

01 para The Grand Canyon 

02 para Speedway 

03 para The Amazon 

04 para The Bayou 

05 para Loch Ness 

06 para Hang-Kong 

07 para The Log Ride 

08 para The Bermuda 
Triangulo 

Cambiar de personaje para 


el jugodor 1 : 

800B3788 000? 

800C73A4 00?? 

Cambiar de personaje para 
el jugador 2: 

800B378C 000? 

800C73A4 00?? 

00 para Agent X 

01 para JB Nightstick 

02 para Kondy, Brandy & 
Mandy 

03 para Vikki Vein 

04 para Dr. Graves 

05 paro Sgt Steel 

06 para Didjeri Dave 

07 para Barry & Bard Buft 

08 para The Crochets 

09 pora Copt. Flintlock 
0A para Marvin Medler 
0B pora Number 7 

0C para Ebony Justice 
"Especiales" infinitos para el 
jugodor 1: 

DOOB32A4 0001 
80113550 0040 
"Especiales" infinitos para el 
jugador 2: 

D00B32A8 0001 
80113514 0040 
Super Bomba ilimitada para 
el jugador 1 : 

80113348 002 E 

Super Bomba ilimitada para 

el jugador 1 : 

801135DC 0036 

Super Bombe ilimitada para 

el jugador 2: 

801135DC 0036 

Tener el nivel de Hong- 

Kong: 

800A86C0 0001 

Tener el nivel de The Bayou: 

800A86C2 0001 

Tener el nivel de Loch Ness: 

800A86C6 0001 

Tener el nivel de The 

Amazon: 

800A86CC 0001 

Tener el nivel de The Log 

Ride: 

800A86CE 0001 

Tener el nivel de Bermuda 

Triángulo: 

800A86DO 0001 
Tener el Modo Big Wave: 
8010D828 0005 
Tener el Modo Chikken: 
800AB01018 0001 
Tener el Modo RC Boot: 
800AB010 0001 
Tener las carreras Flipped: 
800B3598 0001 
DEADLY SKIES 
(EURO) 

Game Shark versión 1 ,98 

Energía para el jugador 1 : 
8013D630 0050 

Energía para el jugador 2: 
8013FEC0 0050 


MBDB RilVE 

[KIB] 

Gome Shark versión 3,2 

Jugador 1 Salud infinita: 
80093C30 00A0 

Jugador 2 Salud infinita: 
80093C88 00A0 

MAS OS AliVf 2: HARBCtif 

MijZ/Ul/un 

Debe hacerse primero 
ECBEC4AC1456E60A 
P2 Salud infinita 
4CDF44C01 456E6B9 
1 Hit K.O. P1 
4CDF44581456E7A6 
1 Hit K.O. P2 
4CDF44C01 456E7A6 
P1 Salud infinita 
4CDF44581 456E6B9 

KATHTRAP UNAHN 

[HH] 

Game Shark versión 1,99 

Bolas de fuego ilimitadas: 
800C6CAO FFFF 


801602FA 05F5 


Razar spell infinito: 
800C6CA4 FFFF 


Jelspell ilimitodo: 
800C6CA8 FFFF 


KBH12f 

V 

Game Shark versión 2,3 


Dinero infinito: 
801602F8 E0FF 


Misión Ark Infinita 
800B8DB0 270F 
Total Ark Infinita 
800B8DAC FFFF 
Energía infinita 
800C3386 0190 
Max Dreak 
800C57EC 270F 
Max Total Dreak 
800C5800 FFFF 
Daños siempre a 0 
800C57C4 0000 
Cambiador de nivel Are 
300C5738 0063 
Todos los emblemas 
800BAD2E 03FF 
Todas las cartas de entrena- 
miento 

800C35B4 01 FF 
Todos los rings 
800BAD30 007F 

«DLWEZI na 

(BU! 

Gome Shark versión 2,3 
HP ilimitadas: 

800A202C 03E7 
800A202E 03E7 
Tanteo a 9999999: 
8006BDCC 00F6 
8006BDCE 05F5 
Tiempo ilimitado: 

80074B2C 1940 


Game Shark versión 2,3 
Dinero ilimilodo: 
8007B93C 967F 
8007B93E 0098 


Game Shark versión 1 ,86 
Municiones infinitas: 
800D53AC 001 4 
Salud infinita: 

800E7C30 0064 


Game Shark versión 3,2 
Tiempo ilimitodo: 
800D6F50 2329 
Roost infinitos: 

8004 7CO0 0000 


[UA/IBUJ 

Game Shark versión 3,2 
Comenzar la carrera con 
1 000 puntos: 

D0066E98 0000 
80066E98 03E8 
D0061158 0000 
80061158 0FFF (EURO) 
Jugador 1 invulnerable: 
80066E54 0000 
80061114 0000 (EURO) 
Jugador 2 invulnerable: 
8006720C 0000 
8006 14CC 0000 (EURO) 


Game Shark versión 2,3 
Máximo gente : 
80053D0 03E7 


Game Shark versión 2,3 
Tiempo ilimitado: 
8005D9840 03E7 

MttYJUfYI 

Salud infinita: 

80106770 44A0 
Pbder ilimilodo: 
80106776 0786 
Espíritu ilimitado: 

801 06 7 7C 7000 


Energía infinita: 

800D10A2 0064 
Misiles Concussion infinitos: 
800D10BA 009 
Misiles Homing infinitos: 
800D10BC 0009 
Misiles Proximity infinitos: 
800D1 QBE 0009 
Misiles Smart infinitos: 
800D10CO 0014 
Misiles Mega infinitos: 
800D10C2 0014 
Municiones infinitas para 
Vulcan: 

800D10B2 9684 


Game Shark versión 1 ,97 
Energía infinita: 
800E9302 0064 
Vida ilimitada: 

800E9304 0109 
Lásers ilimitados: 
800E92FE 0064 


m 

Game Shark versión 2,3 
Tiempo ilimitado para el 
jugador 1 : 

80050778 06BD 
Vida ilimitada para el juga- 
dor 1 : 

80050820 000A 


UW] 


80066dd40045 
8006 6e4 00008 
80066e64000f 

80066e88001 1 
80066eoc000e 

Todos los coches (Pbrtida 2) 

GS2.42 y GS Pro 

80066ed00043 

80066ef40041 

80066Í 180040 

80066f3c004f 

80066f600051 

80066f84004e 

80066fa80044 

80066fcc004 7 

80066ff0000d 

80067014000a 

800670380010 

8006705c0049 

800670800046 

800670a40042 

800670c80048 

800670ec004a 

800671100050 

80067 134004d 


UMMMM 

UAF) 

Game Shark versión 2,4 
Comandante Joker: 
D00BF19C ???? 

Jugador 1 energía ¡limitada: 
800C9944 00C4 00C8 
Jugador 2 energía ilimitada: 
800C9B20 00C8 
Jugador 1 magia infinita: 
800C9946 0708 
Jugador 2 magia infinita: 
800C9B22 0708 
Tener a todos los perso- 
najes: 

800E34B4 0010 
800E34F4 0001 


Gome Shark versión 1 ,93 
Ningún daño puerta 
iaquierda 
8008A368 0000 
Ningún daño rueda izquier- 
da 

8008A360 0000 
Ningún daño antes izquier- 
da 

8008A344 0000 
Ningún daño puerto dere- 
cha 

8008A354 0000 
Ningún daño rueda derecho 
8008A358 0000 
Ningún daño antes derecha 
8008A34C 0000 
Siempre a I primer puesto: 
8009568E 0001 
999 puntos en carrera: 
80095692 03E7 
Tiempo helado a los stands: 
80079720 0005 
Modificar su velocidad: 
8008A380 ???? 


Escudo infinito: 
800D10A6 0064 


Cambiador de número de 
giros 

D00D5C52 0001 
800AA40C 00?? 

Cambiador de número del 
primer giro 
D00BEB1C 0000 
800BEB1C 00?? 

Dinero infinito (Garaje) 
80066AFC FFFF 
Comprar cualquier coche 
(Garaje) 

D00344A8 0076 
800344AA 2400 
COMPRAR los coches sin 
dinero (Garaje) 

D003448C 007C 
8003448E 2400 

BIf INKCtÉN fittlYflAW 

W 

Activarlo todo 
GS2.42 y GS Pro 
c003448c007c 

Todos los coches (Partida 1) 

GS2.42 y GS Pro 

80066c480001 

80066elc0002 

80066c6c0003 

80066c900004 

80066cb40005 

80066df80006 

80066cfc0007 

80066cd8000b 

80066d200004 

80066d44004b 

80066d680009 

80066d8c0000 

80066db0004c 


d003448c007c 
800670c80048 
d003448c007c 
800670ec004a 
d003448c007c 
800671100050 
d003448c007c 
80067 134004d 

Daños Infinitos 
Propietarios de CDX 
d003448c007c 
800aa7220000 
d003448c007c 
800e01 540000 
d003448c007c 
800e0 1560000 
d003448c007c 
800e0 1580000 

Dinero infinito para los 
coches 

Proprietarios de CDX 

d003448c007c 

8006óofcffff 


Dinero infinito para los 
coches 

GS2.42 y GS Pro 

80066afcffff 

Daños infinitos 
GS2.42 y GS Pro 
800aa7220000 
800e01 540000 
800e0 1560000 
800e0 1580000 

Todos los coches (Partida 1 ) 

Propietarios de CDX 

d003448c007c 

80066c480001 

d003448c007c 

80066elc0002 

d003448c007c 

80066cóc0003 

d003448c007c 

80066c900004 

d003448c007c 

80066cb40005 

d003448c007c 

80066df80006 

d003448c007c 

80066cfc0007 

d003448c007c 

80066cd8000b 

Todos los coches (Pbrtida 2) 
Propietarios de CDX 
d003448c007c 
80066ed00043 
d003448c007c 
80066ef40041 
d003448c007c 
80066f 180040 
d003448c007c 
80066f3c004f 
d003448c007c 
80066f600051 
d003448c007c 
80066f84004e 
d003448c007c 
80066fa80044 
d003448c007c 
80066fcc0047 

Todos los coches (Partida 3) 

Propietarios de CDX 

d003448c007c 

80066d200004 

d003448c007c 

80066d44004b 

d003448c007c 

80066d680009 

d003448c007c 

80066d8c0000 

d003448c007c 

80066db0004c 

d003448c007c 

80066dd40045 

d003448c007c 

8006óe400008 

d003448c007c 

8006óeó4000f 

d003448c007c 

80066e880011 

d003448c007c 

80066eac000e 

Todos los coches (Pbrtida 4) 

Propietarios de CDX 

d003448c007c 

80066ff0000d 

d003448c007c 

80067014000a 

d003448c007c 

800670380010 

d003448c007c 

8006705c0049 

d003448c007c 

800670800046 

d003448c007c 

800670a40042 


MIAÑA < T) 

mía na 
m 

Game Shark versión 1,98 

mmtmm 

Vida infinita para lodos los 
jugadores: 

800AC50C 0303 

Barrera infinita para el juga- 
dor 1: 

8007FC00 0009 
8007FC02 0009 

Barrera infinita para el juga- 
dor 2: 

8007FC20 0009 
8007FC22 0040 


Vida ¡limitada para el juga- 
dor 1: 

801 D695A 0002 

Vido ilimitada pora el juga- 
dor 2: 

801 D698A 0002 


Energía infinita: 
871D3A7C 3999 


Siempre a 99 (modo guerra) 
801 7C0F8 0063 
711680 puntos (modo 
Triol): 

801 7C0FE 00FF 
DEVIL SUMMONER 


Gome Shark versión 2,3 

Dinero infinito: 

801E2F80 423F 
801E2F82 000F 

Magnetic ilimitado: 
801E2F84 423F 
801E2F86 000F 

Máximo de magnetic des- 
pués de una batalla: 
80106AB4 FFFF 

Máximo de nivel después de 
una batalla: 

80106AA8 270F 
80106AAO 270F 
80106AA4 270F 
DEWPRISM 
(JAP) 

Game Shark versión 3,2 

Muerto con 1 golpe 
D0058696 1C40 
8005896 1C00 

HP infinitos: 

D0058642 0071 
80058642 0060 

MP infinilos: 

D0059A76 0070 
D0059A76 0060 

Máximo de HP: 

8009B584 03E7 

Máximo de MP: 

8009B586 03E7 


12 




Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


Máximo de dinero: 
800984FO 967F 
8009B4F2 0098 

Todos los monstruos: 
B02 10002 0000 
8009B5B8 0063 

Todos los objetos: 
B02 10002 000, 
8009B5D0 07E7 


mumnwr ^ 

Gome Shark versión 2,4 

Vida ilimitada: 

8014E62C 0002 

Bombas infinitas: 

801 4E99C 0003 



Game Shark versión 1 ,93 
DIE HARD 


Energía infinita: 

801C9A8E 000C 

Municiones ilimitadas: 
801C9A92 OOOF 

Granadas fumígenas infini- 
tas: 

801C9A94 OOOF 

Vida ilimitada: 

801D0878 0009 

Tiempo ¡limitado para la 
bombe nivel 1 : 

D01CAA7E 0300 
801CAA7E 0315 

Granadas luminescentes 
infinitas: 

801C9A96 OOOF 

Granados ilimitados: 
801C9A98 OOOF 

Tiempo ilimitado para la 
bomba nivel 2/3: 
D01CAD4E 0300 
801CAD4E 0315 

Tiempo ilimitado poro la 
bomba nivel 4: 

D01CB186 0300 
801CB186 03115 

DIE HARD 2 (debe efeclúar- 
se después de la pantalla 
del logo del editor Fox 
Interactive.) 

Roquetes infinitos: 
800B4CAO OOOF 

Granadas infinitas: 
800B4C50 OOOF 

Vida ilimitado: 

D00B4AB0 0004 
800B4AB0 0005 

Municiones infinitas: 

801 F6DDA 000E 

DIE HARD 3 

Turbos ilimitados 
800B6FA8 0005 

Tiempo infinito en todos los 
niveles: 

800B71F8 5638 
801 D313E 0A1 7 
801D72E0 4840 
801D73E0 4840 
801D74E0 4840 
801 D75E0 4840 

Vida infinita: 

800B6D50 

Los coches explotan inme- 
diatamente 
D01D0A54 0004 
801 D0A54 0000 
D01D1654 0004 
801 DI 654 0000 
D01D1A54 0004 
801D1A54 0000 
D01D1E54 0004 
801D1E54 0000 
D01 D2254 0004 
801D2254 0000 
D01D2654 0004 
801D2654 0000 

Cambiar de vista: 

8001 12D0 00?? 


05 para el interior 

06 para detrás 

07 para el conductor 

08 pora el helicóptero 



Juego a la tercera persona 
Energía infinita 
E008C5AD 0001 
80101C94 01 F4 
Changeur d'armas 
E008C5AD 0001 
801 01 CAO 00?? 

01 - Pistol 

02 - Shotgun 

03 - MP5 

04 - law 80 Rocket 
Launcher 

05 - JackHammer 

06 - Shock Rifle 

07 - Fíame Thrower 
Smoke Granada 
E008C5AD 0001 
80101 D00 00FF 
Flash Bang Granada 
E008C5AD 0001 
80101D04 00FF 
Frag Granada 
E008C5AD 0001 
80101D08 00FF 
Incendiary Granada 
E008C5AD 0001 
80101D0C 00FF 
Proximity Mine 
E008C5AD 0001 
801 01 DIO 00FF 

Los enemigos ont des 
grosses cabezas 
E008C5AD 0001 
801025E0 0001 
Los cabezas éclalent quand 
ils son touchés 
E008C5AD 0001 
801025D8 0001 
Invicibilidad 
E008C5AD 0001 
800F4804 0001 
Todas las armas 
E008C5AD 0001 
80101D70 00 FF 
Mapa de sécurité 
E008C5AD 0001 
8008D760 0001 
E008C5AD 0001 
8008 D 7 62 0000 
No recharge para los pisto- 
lets 

E008C5AD 0001 
801 01 CB0 OOOF 
municiones infinitas para 
todas las armas 
D00DD9D4 0144 
800DD9D6 2400 
Mode shooting 
(Versión 2.2 mínimo) 

Energía infinita 
E008C5AD 0002 
800FA870 01F4 
Todas las armas 
E008C5AD 0002 
800FA880 00FF 
No reload (lodas las armas) 
D00EA794 001 C 
800EA796 2400 
Municiones infinitas (todas 
las armas) 

D00EA7B8 0050 
800EA7BA 2400 
Mode Driver 
(Versión 2.2 mínimo) 

Nitro Infinita 
E008C5AD 0003 
800FA290 1388 
Energia Infinita 
E008C5AD 0003 
800FA284 01 F4 
Tiempo Infinito 
E008C5AD 0003 
800FC038 647C 
Invicibilidad 
E008C5AD 0003 
800FA2D4 0001 
Digimon World Digital 



Game Shork versión 2,3 


Energia infinito: 
80141130 0008 

Dinero infinito: 
8013E294 967F 
8013E296 0098 

Pouver maximmum: 
80141 D40 0064 
80141D42 0064 
8016B0BC 03E7 
8016B0BE 03E7 
8016B0C0 03E7 
8016BOC2 03E7 



m 


Enemigos matados directa- 
mente 


801558740000 

801559ACO000 

801 55A1 40000 

801559440000 

801558DC0000 

Todos los ataques 

3015580000ff 

301 55801 OOff 

3015580200ff 

301 5580300ff 

3015580400ff 

3015580500ff 

301 5580600ff 

3015580700ff 

Siempre finish 

8013D65A0AF1 

Todas las medallas 

801BDFFAFFFF . 

801BDFFCFFFF 

Máximo de objetos 

50000a0 10000 

3013d4920063 

Vidas infinitas 

801558240003 

Ningún virus 

8013847e0000 

Hacer rond para llegar al 

final del juego 

d0135450ffdf 

80134eb40003 

HP infinito 

801557f0270f 

801 557f4270f 

MP infinito 

801557f2270f 

801557f6270f 

Ofensa infinita 

801557e003e7 

Defensa infinita 

801557e203e7 

Velocidad infinita 

801557e403e7 

Cérebros infinitos 

801557e603e7 


MMMfc— —■ ■ 

Game Share versión 1 ,94 

Invulnerabilidad: 

80077660 03E7 

Psionic ilimitado: 

80077668 0064 

Municiones infinitas para 1 8 
MM: 

80056A94 03E7 

Municiones para Phaseur 
Hautes Fréquences: 
80056A98 03E7 

Municiones infinitas Phaseur 

80056A9C 03E7 


Municiones ilimitadas A M 
Blaster : 

80056AA8 03E7 


Municiones infinitas Lock 
Gun : 

80077AA0 0001 


Tener EL 1 8 MM Automatic: 
800770FC 0001 


Tener el Phase Rifle: 
80077100 0001 


Tener Phase Repeator: 
80077104 0001 


Tener Canon Lock On 
80077108 0001 

Tener el A M Blaster: 
80077 10C 001 

Tener el AM Cyclone: 
80077110 0001 

Tener el Zódiaco: 
80077114 0001 

Tener la Plasma Lanza 
80077118 0001 

Tiro rápido: 
80077680 0000 


MMttH ' * immhi 
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Máximo de bayas 
80060C2C 03E7 
80060C2E 0000 
Máximo de Frutas 
80060C30 03E7 
80060C32 0000 
Máximo de Roes 


80060C34 03E7 
80060C36 0000 
Máximo de cristales de vida 
80060C3C 03E7 
80060C3E 0000 
Máximo de relámpagos 
80060C40 03 E7 
80060C42 0000 
Energía infinitoeAladar 
80061 18C 03E7 
Energía infinitoeZini 
80061150 03E7 
Energía infiniloeFlia 
80061 1C8 03E7 



Tener objetos : 

A utilizar sólamenle para los 
med packs. 

300aedc80001 

300aedd40001 

300aede00001 

300aedec0001 

300oedf80001 

300aee040001 

Municiones Infinitas para el 

fusil a pompa 

800aece00063 

Puntos Máximos 

800aeel0e0ff 

800aeel 005f5 

Recuperar objetos 

Reemplace xx por: 

lA=Hemoslat lE=Res de 

Med Pük de lD=Largo Med 

Pak 1C=Medium Med pak 

lB=Small med pak. 

lF=Food. 

300aedc900xx 

300aedd500xx 

300aedel00xx 

300aeded00xx 

300aedf900xx 

300aee0500xx 

Municiones infinitas para la 

grande ametralladora 

800oed4c0063 

Municiones infinitas para 

Solid Canon 

800aed280063 

Municiones Infinitas paro 

pistola 

800aecec0063 
Flamewall Infinito 
800aed340063 
Lanza llammas Infinito 
800aed400063 
desbloquear El Modo 
Suplementario De Dino 
Entre en el menú de opción 
al principio del juego, luego 
salga de allí y todos apare- 
cerán 

800oeca80101 

800aecae0101 

Hemostat Infinito 

800aeddc0009 

800aedde0009 

Med. Infinito Pak. M 

800aee0c0009 

800aee0e0Q09 

Resusc Infinito. Pbk 

800aedd00009 

800oedd20009 

99 Frappez Combo 

800ae3700063 

Med. Infinito Pak. L 

800aee000009 

800aee020009 

FNI. Salud (Trcrvel Mode) 

800b53ca00b4 

800553ca00b4 

99 Hit Combo (Trav. Mode) 

800b53dc0063 

Parar el descuento al revés 

800aecb40000 

Municiones Infinitas pora la 

ametralladora sub-marina 

800aed400063 

Municiones Infinitas para el 

Missle pod 

800oedó40063 

Municiones Infinitas para la 

ametralladora pesada 

800aed580063 

Aquagranadas Infinitas 

800aed700063 

Municiones Infinitas para el 

Chainmine 

800aed880063 

Municiones Infinitas pora el 

lanza-misiles 

800aed940063 

Rocket anli tank infinitos 

800aed7c0063 

Desbloquear a todos los 

personajes (El Modo 

Suplementario De Dino) 

800aeaceffff 


m 

Game Shark versión 2,3 


Invulnerabilidad: 
80085318 0030 
80085384 0030 
800853F0 0030 
80085545C 0030 


IHMHU WttlTYlittlf 
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Game Shark versión 2,3 

Máximo de Statut después 
del entrenamiento 
8003C75C 00C8 
8003C75E 3404 



Game Shark versión 2,4 


Códigos Principales: 
D01207E8 2021 
801207E4 FFF6 
D01207E8 2021 
801207E6 100 
D0151AE2 1040 
80151AE2 1000 
DOLPHIN'S DREAM 
(EURO) 

Máximo de LP: 
800F83A8 967F 
800F83AA 0098 

Máximo de oxigenio: 
800C0644 1C20 

Máximo de HP: 
800C064A 0384 

Máximo de armas: 
800C0654 03E7 



Vidas infinitas 
80046c3c2400 



Ib] 

Activarlo lodo 
ECB6D2D01 456E79B 


Vidas infinitas 
4C12739C1456E7A2 

Tiempo infinito 
4CCBAE94 1 456502C 

Modificador de ruedas con 
dientes 

4C1 273981 456E781 
DOOM (VERSION 1,1) 

(USA) 

Game Shark versión 1,1 

Invulnerabilidad: 

800A881C 0001 
800A8814 0001 
800A88 1 0 0064 

Tiro rápido: 

80OA88E0 0001 

Municiones infinitos: 
800A8884 0064 

Municiones infinitas para 
fusil: 

800A8888 0064 

Roquetes ¡limitados: 
800A8890 0064 

Plasma ilimitado: 

800A888C 0064 

Tener el Fusil: 

800A8868 0001 

Tener el Fusil doble tiro: 
800A886C 0001 

Tener el Chaingun: 
800A8870 0001 

Tener el Rocket Launcher: 
800A8874 0001 

Tener el Plasma Rifle: 
800A8878 0001 

Tener el B.F.G. 9000: 
800A887C 0001 

Tener la Chainsaw: 
800A8880 0001 

Tener lo llave Roja: 
800A8834 0001 

Tener la llave azul 
800A8838 0001 

Tener la llave amorilla 
800A883C 0001 


Visión de noche activada 
800A8830 0001 

Mapa del nivel mise: 
800A882C 0001 

Mode God: 

800A88AC 0002 

Visión X-Ray: 

800A88AC 0080 

Visión X-Ray y el modo God: 
800A88AC 0082 

Más luz 
80A8832 0001 

Tener todos los pistolas 
(Game Shark 2,2 mínimo 
requerido 
50000704 0000 
B00A8868 0001 


Game Shark versión 2,3 


Vida infinito: 
800C5D88 0004 


Invulnerabilidad: 
800C60C0 022C 


Game Shark versión 2,3 


Tiempo ilimitado: 
8008D26A 003C 


14 A 16: 

8010B6E6 6480 

Energía infinito ol nivel 17: 
80130D34 0064 

Resistencia infinita ol nivel 
17: 

80130D36 6480 

Energía infinita al nivel 18: 
8012F804 0064 

Resistencia infinita al nivel 
18: 

8012F806 6480 

Energía infinita a todos los 
niveles: 

80024012 2400 

Aguante infinito a todos los 
niveles: 

8001 EE46 2400 


(Jtf] Game Shork versión 1 ,95 


Resistencia ilimilada: 
80106ED4 0038 

Anillos infinitos: 

800858FC 03E7 

Vida infinita: 

800858AC 0900 

Tener un máximo de resis- 
tencia 

8009AA64 D1EE 
8009AAB4 F2AA 
8009AABC 4DA7 
8009 AAC4 D1EE 


it tft lito 

I»»1 

Energía infinita 

800E9D32 4E20 

Armaduro infinito 

800E9F50 4E20 

Aire infinito 

800E9F52 2F10 

Todas las armas (Versión 2.2 

mínimo) 

50001708 0000 
800EA008 0009 
Todas los municiones para 
lodas las armas (Versión 2.2 
mínimo) 

50001708 0000 
800EA00A 03E7 
Cargar la partida al último 
nitel 

800FE8G8 000 
Todos los niveles al carga- 
mento 

800FEB0A 000E 
Todas las trampas 
8006FF20 FFFF 


Armadura ilimitada: 
800EC9E2 0064 


(Versión 2,0) 
800EC996 0064 


Todas los dos: 
800EC98C OOFF 


(Versión 2,0): 
800EC940 OOOF 


Visión infra-rojo infinita: 
800EC9AA 04BE 


Game Shark versión 2,3 


Tiempo helado 
8009DA64 D500 


Tiempo infinito: 


Game Shark versión 2,3 

Máximo Exp (oprima select): 
D01FC418 0100 
801FC4E6 0050 


Game Shark versión 1 ,95 


Aguante ilimitado: 
80106ED4 0038 


Anillos infinitos: 
800858FC 03E7 


Vida infinita: 
800858AC 0900 


Tener un máximo de aguan- 


En el Show 
EC8BC1 581 456E60A 

Comenzar al último giro GT 
Class 

3CAA70B2 1 456E7A1 

Comenzar al último giro 
3CD796921 456E7A1 


(Versión 2,0): 
800EC95E 04BE 


Escofandro ilimitado: 
800EC9DC 0FFE 


Kttttl- 

(W1 

Game Shork versión 2,3 

Vida infinita para el jugador 
1: 

800BE388 0190 
Dragón Ball GT Final Bout 
(US) 

Tonelada de vida infinita P1 
80072840 0180 
Tonelada de vida infinita P2 
8007 28BC 0180 
Tonelada Poder infinito P1 
80073270 0000 
Tonelada Poder infinito P2 
80073272 0000 
Todos los personajes (hacer 
Select oprimiendo cuadrado 
para littfe Goku) 

8003BCC4 FFFF 
8003BCC6 FFFF 
D005686C 0180 
8003BCA4 001 1 
D005686C 0180 
8003BCA6 001 1 
DRAGON BEAT: 


Game Shark versión 2,3 

Dinero ilimitado: 
80093EA0 FFFF 
80093EA2 7FFF 


Resistencia infinita ol i 
13: 

801 0C7EA 6480 

Energia infinita au nivel 1 4 A 
16: 

8010B6E4 0064 
Resistencia infinita al nivel 


Crossbow: 
800D74A8 0001 
800D74AA 00C8 

Shotgun: 
800D74B0 0001 
800D74B2 00C8 

Buffalo Rifle: 
800D74B4 0001 
800D74B6 00C8 

Gatling Gun: 
800D74B8 0001 
800D74BA 00C8 

RPG: 

800D74BC 0001 
800D74BE 00C8 

Uama Thrower: 
800D74C0 0001 
800D74C2 00C8 

Energía Weapon: 
800D74C4 0001 
800D74C6 00C8 

Freezer: 

800D74C8 0001 
800D74CA 00C8 

Pipe Bombas: 
800D74CC 0001 
800D74CE 00C8 

Dinámite: 
800D74E4 0001 
800D74E6 00C8 

Invencible: 
800D74AE 00C8 


(Versión 2,0): 

800EC990 0FFE 

Stéroides infinitos: 
800EC9E0 OOFF 

(Versión 2,0): 

800EC994 OOFF 

Estuches de curas ¡limitadas: 
800EC990 OOFF 

(Versión 2,0): 

800EC944 OOOF 

Jetpack infinitos: 

800EC9DE 0640 

(Versión 2,0): 

800EC992 0640 

Holoduke ilimitado: 
800EC972 0640 

(Versión 2,0): 

800EC926 0640 

Botas de protección infinitas: 
800EC9A6 OOC8 

(Versión 2,0): 

800EC9A6 00C8 

Todas las armas: 

800ECA2A 0101 
800ECA2C 0101 
800ECA2E 0101 
800ECA30 0101 
800ECA32 0101 

(Versión 2,0): 

800EC9DE 0101 
800EC9E0 0101 
800EC9E2 0101 
800EC9E4 0101 
800EC9E6 0101 

Municiones infinitas: 
800EC94C 00C8 
800EC94E 0032 
800EC950 00C8 
800EC952 0032 
800EC954 0032 
800EC956 0032 
800EC94E 0032 
800EC958 0063 
800EC95A 0010 
800EC95C 0063 

(Versión 2,0): 

800EC900 OOC8 
800EC902 0032 
800EC904 00C8 
800EC906 0032 


525 


GHIAT- CODES CHIAT- CODIS CHIAT- CODES la] PLAYSTATION 1&2 |a| CHEAT- CODES CHEAT- CODES CHEAT- CODES 





Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ad o s 




800EC908 0032 
800EC90A 0032 
800EC90C 0063 
800EC90E 0010 
800EC910 0063 

LA Hollywood Holocaust: 
D014B4F6 0000 
8014B4F6 03E7 

LA Red Light Oislrict: 
D014B7F2 0000 
8014B7F2 03E7 

LA Deolh Row: 
D015710A 000 
8015710A03E7 

LA Toxic Dump: 
D015C92E 0000 
8015C92E 03E7 

LA Launch Focility: 
D014A442 0000 
8014A442 03E7 

LA The Abyss: 

D0159A2 0000 
80159A2 03E7 

Luna Spaceport: 
D014BADA 0000 
8014BADA 03E7 

Luna Incubator: 
D0148D52 0000 
80148D52 03E7 

Luno Warp Faclor: 
D0158C82 0000 
80158C82 03E7 

Luna Overlord; 
D014408A 0000 
8014408A 03E7 

Shrapnel Raw Meaf: 
D014D84A 0000 
8014D84A 03E7 

Shrapnel Bank Roll: 

D0 147846 0000 
80147846 03E7 

Shrapnel LA Rumble: 
D01457DA 0000 
801457DA 03E7 

Shrapnel Movie Set: 

D01 435DA 0000 
801435DA 03E7 

Shrapnel Rabit Transit: 
D014546A 0000 
8014546A 03E‘ 

Shrapnel Fahrenheit: 
D014335E 0000 
8014335E 03E7 

Shrapnel Hotel Hell: 
D0150126 0000 
80150126 03E7 

Shrapnel Stodium: 
D013435E 0000 
8013435E 03E7 

Plug Nightmare Zona: 
D015FCFA 0000 
8015FCFA 03E7 

Plug Gafes Motel: 
D016A4AE 0000 
8016A4AE 03 E7 

Plug Duke Royal: 

DO 1 5973 E 0000 
8015973E 03E7 
DUNE 2000 
(EURO) 

Gome Shark versión 3,2 

Especio ilimitada: 
800E091C FFFF 

Máximo de especias: 
800E091C 967F 
800E091 E 0098 


ucesume 

m 

Gome Shark versión 2,4 

Jugador 1 dinero ilimitado: 
8011 D358 E0FF 
801 1 D358A 05F5 


Jugador 2 dinero ilimitado: 
8011D50C EOFF 
8011 D50E 05F5 

Jugador 3 dinero ¡limitado: 
801 1 D6C0 EOFF 
801 1 D6C2 05F5 


Jugador 4 dinero ilimitado: 
8011D874 EOFF 
8011D876 05F5 

BKUtf 2 

para Caetla: 

B01 430001 0000 
300A3410 0001 

Todos los niveles 
para Caetla: 

(Uf) 

Game Shark versión 2,3 

B00E0001 0000 

300A3424 00001 

Dinero ilimilado: 

8011CFB0 FFFF 

EAÜINWWM 

8011CFB2 0050 

»NAfc t ÍmKÍMÜ puj 

Vidas infinitas: 
800CF2C8 0005 
800CFCA 0005 

Game Shark versión 2,3 . 
Jugador 1 no puede ser ven- 

Energía infinita: 
800BCAC0 0064 

cido K.O.: 
80050B88 1FE9 

Tiros infinitos: 

800AEE4C 03E8 

Jugador 1 HP ilimitado: 

80050B8A 1FE9 

EIRTVWftiM 2 


Jugodor 2 no puede ser ven- 
cido 

80051000 1FE9 

Jugador 2 HP ilimitado: 
80051 00E 1FE9 


Game Shark versión 2,3 


Jugador 2 a zero: 
800747A4 0000 


unisum 

m 

Energía infinita para el 
Jugador 1 : 

800B2CDC 00C8 

nrnvti 


si 

nifttvw n 

Debe hacerse primero 

0E3C7DF21 645EBB3 

0C0C4C1 FF88C8A6B 

Tener lodos los filmes 

3C298F53F8BFFFFF 

Opciones de introducción 

inaccesibles 

2C298F51 F8FCFFFF 

Todos los personajes 

3C298F2BF9FDFDF1 

3C298F2FF9FDFDF1 

3C298F33F9FDFDF1 

3C298F37F9FDFDF1 

3C298F3BF9FDFDF 1 

3C298F3FF9FDFDF1 

3C298F43F9FDFDF1 

3C298F47F9FDFDF1 

3C298F4BF9FDFDF1 

1C298F4FF8FCFEF1 

Todas las aptitudes 

3C298FEFFFFFFFFF 

3C298FF3FFFFFFFF 

3C298FF7FFFFFFFF 

3C298FFBFFFFFFFF 

3C298FFFFFFFFFFF 

3C298F03FFFFFFFF 

3C298F07FFFFFFFF 

3C298F0BFFFFFFFF 

3C298F0FFFFFFFFF 

3C298F1 3FFFFFFFF 

3C298F17FFFFFFFF 

3C298F1BFFFFFFFF 

3C29BF1 FFFFFFFFF 

3C298F23FFFFFFFF 

3C298F27FFFFFFFF 

EACÜ m-umitrnu 

lll] 

Armadura infinita 
80038A4E 2400 
Misiles infinitos 
80018962 2400 
Roquetes Infinitos 
8003D40A 2400 
Todas las misiones 
(Versión 2.2 mínimo) 
8O10E7D0 0005 
50000580 0000 
8O10E2D0 0005 
Extra Armadura 
80038A44 2400 

EUTH KHNSA co 

m 

Game Shark versión 2,3 

Barra de defensa infinita: 
800A34AC 0480 
801343DE 0048 

Poder ilimitado: 

800A34B0 1000 
800A34B4 1000 
300A34CC 0001 

Continúes infinitos: 
300A31F4 0005 


Misiles a cabezas buscado- 
ras ilimitados: 

800AEE3C 0002 
800AEE5C 0002 
800B00AC 001 3 
800B00CC 0008 
800B00F4 0002 
800CD3E 0002 
Grandes pistolas ilimitadas 
800AEE44 0001 
Plasma ilimitado: 

800B00AC 0000 
800B00CC 0000 
800AEE64 0001 
800B00F4 0006 
800B00AC 0012 
800AEE40 0002 
800B00CC 0008 
800AEE60 0002 
800B00F4 0001 
800CCEC8 0002 
800CF5C8 0001 
800CCECA 0002 
800CF5CA 0001 
800CF5CA 0001 
Vidas ilimitadas: 

800CF2C8 0005 
800CF2CA 0005 
Energía ilimitada: 
800BCAC0 0064 
Projedilos ilimitados: 
800AEE4C 0E8 


Game Shark versión 3,2 
Tiempo helado 
8009F904 FFFF 
8009F9C4 FFFF 
Estar siempre en forma: 
801A6B50 0005 
Pedómetro: 

801A6B4C 0001 


Creación Puntos Infinitos 
30080248 0000 
Todo desbloqueado 
800B85CO FFFF 
800B85C2 F7FF 
800B85C4 FFFF 
800B85C6 FFFF 
800B85CC FFFF 
800B85CE FFFF 

ECW AHADGtfY B- 2 

mi 

Todos los códigos y los lula- 
dores de catch desbloquea- 
dos 

8O0B85C0 FFFF 
800B85C2 F7FF 
800B85C4 FFFF 
800B85C6 FFFF 
Jugador 1 energía infinita 
D00E9720 0001 
800E9740 0000 


\mmmi 

u 

Game Shark versión 2,4 


Bolts ilimitados: 
80078B20 0025 


Salud infinita: 
80122FA8 000C 


Vida infinita: 
80078B14 0005 


801 1E70E 00B8 

Jugador 1 con 75% de vida: 
D011E70E 00B8 
8011E70E 008A 

Jugador 1 con 50% de vida: 
D01 1 E70E 00B8 
8011E70E 005C 

Jugador 1 con 25% de vida: 
D011E70E 00B8 
8011E70E 002 E 

Jugodor 1 mata con un 
golpe 

D011E70E 00B8 
8011E70E 0001 

Jugodor 1 no tiene energía: 
801 1E70E 0000 

Vida infinita para el jugador 
2 : 

8011E70E 00B8 

Jugodor 2 con 75% de vida: 
D01 22522 00B8 
80122522 008A 

Jugador 2 con 50% de vida: 
D01 22522 00B8 
80122522 005C 

Jugador 2 con 25% de vida: 
D01 22522 00B8 
80122522 002E 

Jugador 2 mato con un 
golpe: 

DO 122522 00B8 
80122522 0001 

Jugador 2 no tiene energía 
80122522 0000 

Tiempo infinito durante el 
combate: 

800F68C4 0930 

Tiempo infinito para escoger 
a su jugador: 

800F661E 0EB2 

Jugador 1 barra de potencio 
al máximo: 

8011F406 00D0 

Jugador 1 barro de potencia 
a zero: 

8011F406 0000 

Jugador 2 borra de potencia 
al máximo: 

801 2321 A 00D0 

Jugador 2 barra de potencia 
a zero: 

801 2321 A 0000 

Lo caja está siempre aquí 
800F7C04 0001 

La caja nunca está aquí: 
800F7C04 0000 

Modificación del nivel 
800F6964 00?? 

Reemplace los “??" del códi- 
go para obtener el nivel 
deseado 

00 Dóme 

01 Roof 

02 Airship 

03 Hong-Kong 

04 Train 

05 Coliséum 

06 DigUp 

07 Shelter 

08 Elevator 

09 Underground 
0A Computer 
0B Random 

El Tiempo queda a zero: 
800F6860 0000 

Tener a todos los perso- 
najes: 

801F162C FFFF 
801F162E FFFF 

Ver todos los finales: 

801 F 1630 FFFF 


Tonelada de temperatura Cambiar al personaje 1 : 
800F662C 00?? 

Cambiar al personaje 2: 
800F665C 00?? 


reducida 
80078B18 0170 


00 Rio 

01 Han Dehan 

02 Godhand 

03 Lee Shuwen 

04 Dasher Inoba 

05 ? 

06 Sasuke 

pantalla de selección de los 
personajes.) 

D0083B04 0010 
80081 10C 0004 


mil 

Game Shark versión 3,2 

Código Principal: 

D0083E2C ???? 

07 Prince Naseem • 

08 Yo Yo yoko 

09 Jo 

0A Cloude Strife 

0B Tifa Lockhorl 
0C django 
0D Sephiroth 
0E Koji Masuda 
0F Clair Andrews 

10 Yffie Kisaragi 

1 1 vincent Valentine 
13 Zax 

Modo RPG 

Vidas infinitos: 

8008 13C4 0003 

Invulnerable: 

80085718 00A5 

Municiones infinitas para el 
arma especial: 

80084832 OOOF 
80084834 OOOF 


Vida infinita: 

801E7B90 0080 

Tanteo multiplicado por 40: 

Barra de potencia al máxi- 

80081326 0028 

mo: 

Endymion MK.II 

801F2CFFE 0080 

Barra de Fuego y Magia al 

Oprima la teda Triángulo 
para tener el arma: 

máximo: 

D0083E2C 0010 

801F2E68 FFFF 

80083E2C 0?00 

Dinero ilimitado: 
801F2E90 FFFF 

Astrea 

Máximo de Bombas: 
801F2E68 270F 

Oprima la tecla Triángulo 
para tener el arma: 
D0083E2C 0010 
80085734 0C0? 

Máximo de HP: 

301F2D06 00FF 

1 Vulcán 

301F214 00FF 

2 Wasp 


Statut al máximo: 

301F2D04 00FF 
301F2D1E00FF 
301F2D06 00FF 
301F2D0C 00FF 
301F2D1E 00FF 
301F2D2C 00FF 
301F2D0E 00FF 

Utilizar a un personaje espe- 
cial: 

801F162C FFFF 
301F162E 00FF 


IJitfl 

Game Shark versión 1 ,98 

Código Principal: 

D0083B04 ???? 

Vidas infinitas: 

80081 09C 0003 

Invulnerable: 

800853F0 001 D 

Municiones infinitas para el 
arma especial: 

8008450A OOOF 
8008450C OOOF 

Arma modificada 
D0083B04 0010 
(Oprima Triángulo) 
8008540C 0?00 


Game Shark versión 2,4 


Vida infinita para el jugador 
1: 

80114272 0258 


Tiempo ilimitado: 
800F43B4 4649 


Eittfll lfTIWAltt*IN« 

0 

Game Shark versión 3,2 


Todas las letras: 
8007 19C8 000C 


Strikes infinitos: 
80071 9CC 0000 


Todos los nombres: 
8007409C 


Stikes que matan 
800740A0 0000 


mmm 

m 

Gome Shark versión 2,3 

Dinero ilimitado (oprima 
L2+Haut): 

D0050C50 1001 
800FDF3C FFFF 


Game Shark versión 2,3 Reemplace los "??" del códi- 
go para obtener al persona- 
Todas las zonas jugables Vida infinita para el jugador ¡ e deseado 


Astrea 

Modif ¡catión del arma: 
D0083B04 0010 
8008540C 0C0? 

Reemplace *?' para obtener 
el arma deseada 

1 Vulcán 

2 Wasp 

3 Granada 

4 Cañón 

5 Blade 

6 Hedgehog 

7 spreacher 

8 Riot 

9 Flash 
A python 

B Mosquito 
C Juno 

Municiones infinitas para el 
Top Pod: 

8008465A OOOF 

Tener el combate desconoci- 
do Tipo 1 : 

(Oprima Triángulo en la 
pantalla de selección de los 
personajes.) 

D0083B04 0010 
8008 110C 0003 

Tener el combate desconoci- 
do Tipo2: 

(Oprima Triángulo en la 


Energía infinita para e 
dor 1: 

8009473A 0190 

Energía infinita para 
dor 2: 

8009473C 0190 

999 Combo pora el 
1: 

80072254 03E7 

999 Combo para el 
2 : 

80072256 03E7 


|uga- 
el juga- 
jugodor 
jugador 


Galme Shark versión 2,3 


3 Granada 

4 Cañón 

5 Blade 

6 Hedgehog 

7 spreacher 

8 Riot 

9 Flash 
A python 

B Mosquito 
C Juno 

Municiones infinitas para el 
Top Pod: 

80084982 OOOF 

Tener el combate desconoci- 
do Tipo 1 : 

(Oprima Triángulo en la 
pantalla de selección de los 
personajes.) 

D0083E2C 0010 
80081434 0003 

Tener el combate desconoci- 
do Tipo2: 

(Oprima Triángulo en la 
pantalla de selección de los 
personajes.) 

D0083E2C 0010 
80081434 0004 

Tener todos los diseños 
801FEC9C FFFF 
801FEC9E FFFF 

Armas invencibles arriba 
del Pod: 

80084830 03C0 
80084B62 03C0 

Armas invencibles debajo 
del Pod: 

80084980 03C0 
80084CB2 03C0 


HP ¡limitados: 
801FE5B8 00FF 


Municiones infinitas: 
801 FE5CE 0063 


EOS: Listín 

|UF) 

Game Shark versión 1,98 

Energía infinita: 

800C4E90 0050 

Bombas ilimitadas: 
800CD3C8 2000 


EMU JULIA 

Game Shark versión 2,3 

Dinero infinito: 

800CE1 1C 896F 
800CE1 1E 0001 


ELEMENTAL! 

Game Shark versión 1 ,98 


999 golpes para el jugador 
1: 

80072390 03E7 

999 golpes para el jugador 
2 : 

80072392 03E7 


Ganar créditos hasia 168 

m 

D0053570 0004 
801FFD8C 00A8 

CrédHos a zero (L2): 
D0053570 0001 
801FFD8C 0000 

Personaje principal 

Nivel a 99: 

300CE1 94 0063 

Subir rápido de nivel: 
800CE196 0001 

Máximo de puntos de 
magia: 

800CE19A 03E7 

Máximo de Bas & Pow: 
800CE19C 2020 

Máximo de Dex & Agí: 
800CE19E 2020 

Máximo de Def & Wep: 
800CE1A0 2020 

Segundo personaje 

Nivel a 99: 

300CE1CD 0063 

Subir rápido de nivel: 
800CE1CE 0001 

Máximo de puntos de 
magia: 

800CE1 D2 03E7 

Máximo de Bas & Pbw: 
800CE1D4 2020 

Máximo de Dex & Agi: 
800CE1D6 2020 

Máximo de Def & Wep: 


800CE1D8 2020 

Tercer personaje 

Nivel a 99: 

300CE205 0063 

Subir rápido de nivel: 
800CE206 0001 

Máximo de puntos de 
magia: 

800CE20A 03E7 

Máximo de Bas & Pbw: 
800CE20C 2020 

Máximo de Dex & Agi: 
800CE20E 2020 

Máximo de Def & Wep: 
800CE210 2020 

Cuarto personaje 

Nivel a 99: 

300CE23D 0063 

Subir rápido de nivel: 
800CE23E 0001 

Máximo de puntos de 
magia: 

800CE242 03E7 

Máximo de Bas & Pow: 
800CE244 2020 

Máximo de Dex & Agi: 
800CE246 2020 

Máximo de Def & Wep: 
800CE248 2020 

Quinto personaje 

Nivel a 99: 

300CE275 0063 

Subir rápido de nivel: 
800CE276 0001 

Máximo de punios de 
magia: 

800CE27A 03E7 

Máximo de Bas & Pow: 
800CE27C 2020 

Máximo de Dex & Agi: 
800CE27E 2020 

Máximo de Def & Wep: 
800CE280 2020 

inltRft 

m 

Gome Shark versión 1 ,93 

EP infinitos: 

800A7E54 00C8 

SP infinitos: 

800A7E56 03E8 

HP infinitos: 

800A7E52 03E8 

Láser infinilo 
800A7E94 00C8 

Municiones infinitas para 
Zax: 

800A7EA6 01 F4 

Misiles infinitos para Veda: 
800A7EAC 0028 

Misiles-flechas infinitos: 
800A7EAE 0028 

Misiles Erosión infinitos: 
800A7EB0 0028 


Napalm ilimilado: 
800A7EB2 0028 

Destructor del Espíritu ilimi- 
tado: 

800A7EB4 0028 

Minas flotantes infinitas: 
800A7EB6 0028 

La energía del tank siempre 
llena: 

800A7E98 0020 

El Tiempo a zero: 
800D6364 0000 
800DBF88 0000 


EMflKMHCMISJUI 

|J*»l 

1 Hp infinito para Rick o 





E_a biblia de las 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


800A9390 0034 8007B1 9A 0001 

800A93A4 0034 

2 Eng infinito para Rick o El jugador 1 no puede ir a la 


Mituki 
800E7408 1FFF 
3 Lnf/Npm infinito paro Rick 
o Mituki 

800E740A OFFF 


mam 

m 

Gome Shork versión 2,3 

Todos los personajes: 
800A83E0 FFFF 

Opciones suplementarias: 
800A83E2 FFFF 
800A83E4 FFFF 
800A83E6 FFFF 

Danizaver recobra sa salud: 
D00A6064 0080 
800E19CA 0100 
D00A6064 0080 
800E47D2 0100 
D00A6064 0080 
800D396E 0100 
D00A6064 0080 
800D313A0100 
D00A6064 0080 
800D9D46 0100 
D00A6064 0080 
800D9D32 0100 
D00A6064 0080 
800D9B0A 0100 
D00A6064 0080 
800DCCB6 0100 
D00A6064 0080 
800D9D0A 0100 
D00A6064 0080 
800D9AD6 0100 

Matar con un sólo golpe 
80045B74 0000 
80045B76 0000 
80045B7C 0002 
80045B7E 0441 
DO0A6064 0008 
8004 5B7C 0000 
DO0A6064 0008 
80045B7E 0000 

ESflt-EXTIEMECAIK 

(luis- 

Gome Shark versión 1 ,86 

Vida infinita para el jugador 
1: 

8007A270 0500 

Dinero ilimitado pora el 
jugador 1: 

801E9014 09D8 

Vida infinita pora el jugador 

2 : 

8007A290 0500 

Dinero ¡limitado para el 
jugador 2: 

801E9034 09DB 

La velocidad pora los rollers 
es siempre de óOmph: 
8007B1A2 0050 

Lo velocidad para los rollers 
es siempre de 72mph: 

8007 B1A2 0060 

La velocidad paro los rollers 
es siempre de 81mph: 
8007B1A2 006B 

La velocidad poro los rollers 
es siempre de 90mph: 
8007B1A2 0077 

La velocidod para los rollers 
es siempre de 1 OOmph: 
8007B1A2 0084 

La velocidad para la bicicle- 
ta es siempre de óOmph: 
D007B1EC 6BD0 
8007B1A2 0050 
D007B1EC DCA4 
8007B1A2 0000 

Ser siempre el primero: 
8007B1D0 0000 

Poror el tiempo: 

80043C3C 0000 

Terminar con las puertas 
modificadas: 

8007A24C ???? 

Reciba un turbo cuando ace- 
lera8007B190 0100 

El jugador 1 no puede ir a la 


izquierda 
8007B1 BC 0001 

El jugador 1 no puede soltar 
8007B19C 0001 

Correrá contra el viento: 
8007B1A0 0020 

Accelerar un momento 
8007B1BB 0020 

La velocidad está siempre 
situada entre 40 y 60 mph: 
80078 IBA 0020 


hm m same mn 


HA 


Equipo que recibe tonteo99 
E0070E83 0000 
30070E83 0063 
E0070E85 0000 
30070E85 0032 
E0070E86 0000 
30070E86 0031 
Equipo que recibe tanteo 00 
E0070E83 0001 
30070E83 0000 
30070E85 0001 
30070E85 0000 
30070E86 0001 
30070E86 0000 
Equipo visitante tonteo 99 
E0070E84 0000 
30070E84 0099 
E0070E89 0000 
30070E89 0032 
E0070E8A 0000 
30070E8Á 0031 
Equipo visitante tonteoOO 
E0070E84 0001 
30070E84 0000 
E0070E89 0001 
30070E89 0000 
E0070E8A 0001 
30070E8A 0000 

ESPNXBAMEINtBIAftKB 

(81*1 

Game Shark versión 2,3 

Desbloquear el Modo 
Circuito: 

800E68EC 0F74 

Desbloquear el resto: 
800BA1 94 0009 

Desbloquear el Modo Super 
Circuito: 

800BA0C8 0004 

Tener al personaje Ollie-B: 
800BA11C 0009 

ESMX SAMES HBUA8KA 

H 

Modo circuito desbloqueado 
800E68EC 0F74 
Modo super circuito desblo- 
queado 

800BAOC8 0004 
Todos los challenges 
800BA194 0009 


Porteros locos 
80128F2C 007F 
801283D8 001 D 
80129276 00C5 
El equipo que recibe morco 
1 5 goles: 

8003C29C O00F 
El equipo que recibe morco 
los goles 0: 

8003C29C 0000 

El equipo partido marco 15 

goles: 

8003 CAO O00F 

El equipo partida marca los 

goles 0: 

8003CA0 0000 


EVUYMYI fiflLF 


Código para activar 
90000000 0000 
Todos los cursos y torneos- 
supplementarios 
80104918 0005 
Siempre un Hoyo-en-uno: 
D01 08944 OOOF 
50001204 0000 
80104668 0001 
Haga L1 + L2 + R1 + R2 
juste antes o cuando la balo 
enlra en el hoyo 
Todos los personojes supple- 
menlarios: 


50000202 0000 
801048C2 0101 
ESPN X- Gomes 

EVMEtf mmm 
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Energía infinita 
disque 1 
80076cl 40064 
Combustible para tronzador 
infinita 

800778700064 
8007793800c8 
Siempre acceso al cofre 
Discol 

801310o40001 
80131 lccOOOl 
Salvar siempre 
Discol 

801312440001 
8013124c0001 
Energía infinita 
disco2 

dl07695c0064 

8007695c0064 

nr—runiiriir 

[HS1 

Salud ilimitada (disco 1): 
80076C14 0064 
Gaz ilimitado para el tron- 
zador ,disco1): 

8007? 870 0064 
Yo no tiene efecto después 
que usted haya oblenido 
una puesta al nivel 
Tenga siempre acceso al 
cofre del inventario (disco 1 

801 31 0A4 0001 
80131CC 0001 
Gravar en cualquier lugar 
(discol): 

80131244 0001 
8013124C 0001 


[hr| 


EXAL! GUISE 

Game Shark versión 2,3 
Dinero ilimitado: 

800E6234 FFFF 

EXCAUMi 2S65 A J mm 

IHMl 

Energío infinita paro el nivel 
1: 

801222E8 1000 

Energía infinita paro el nivel 
2 : 

80132688 1000 

Energío infinito poro el nivel 
3: 

80125B98 1000 

Energía infinita paro el nivel 
4: 

80125250 1000 

Energía infinita para el nivel 
5: 

80111578 1000 

Energía infinita para el nivel 
6 : 

80125450 1000 

Energía infinita para el nivel 
7: 

80123A08 1000 

Energía infinita paro el nivel 
8 : 

801160B8 1000 

Energía infinita para el nivel 
9: 

801 10ABC 1000 

Energía infinita poro el nivel 
10 : 

8012D944 1000 

Energía infinita para el nivel 

11 : 

801323EC 1000 

Energía infinita para el nivel 
12 : 

80120F5C 1000 

Energío infinita para el nivel 
13: 

800E1F80 1000 


EXCEEIMY 

Códigos Principales: 
D00C7DBE 1040 
'800C7DBE 1000 

Dinero infinito: 
B0065F0C 967F 


80065F0E 0098 


Máximo de experiencia: 
80065F10 967F 
80065F12 0098 
80065F14 FFFF 

Subir de nivel rápidamente: 
8011E3A4 FFFF 


EXKTII 


m 


Gome Shark versión 2,3 
Vida infinita paro Green: 


801E434E 0440 

Las armas son spaces: 
80134844 0001 


ivnmmt 

Vidas infinitas P1 
300A6364 0063 
Energía Infinita P1 
800A6396 03E6 
Cambiador de tanteo P1 
800A6344 ???? 

Infinitas Granadas P1 
800A6378 03E7 
Vidas infinitos P2 
300A69BC 0063 
Energía Infinita P2 
800A69EE 03E6 
Cambiador de tanteo P2 
800A699C ???? 

Tiempo Infinito 
800A0834 03E7 
Créditos Infinitos 
300A0618 0009 
Todas los noscards 
800B6B84 0101 
800B6B82 0100 
800B6B86 0001 
Todas las llaves 
800B6BAC 0500 
Tiro rápido P1 
800A6384 0000 
Mirada láser P1 
800A63F8 0001 
Orbes P1 
800A6352 0003 
Tiro rápido P2 
800A69DC 0000 
Mirada láser P2 
800A65A4 0001 
Orbes P2 
800A69AA 0003 


EVfBTA 
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Game Shark versión 2,3 

HP infinitos: 

800620D4 0050 


Vido infinita: 
800E798C 0000 • 

Municiones ilimitadas: 
800FC656 0000 


UTAA MUSitT 

\W 

Game Shark versión 2,3 

Invencibilidad: 

8009FF40 0100 


EXIIEME PtilUU 

mui 

Game Shark versión 1 ,98 

Pelotas infinitas para el cua- 
dro Medieval Knight: 
80049EDC 0000 
8004C934 0000 

Pelotas infinitas para el cua- 
dro Monkey Mayhem: 
80055B3C 0000 
800583FC 0000 

Pelotas infinitas para el cua- 
dro Rock Fanlasy 
80046840 0000 
800490E8 0000 

Pelotas infinilas para el cua- 
dro Urban Choos: 
80048368 0000 
8004B070 0000 


EXmMEPMfU 

|h*i 

Game Shark versión 1,98 

Dinero ilimitado: 

80010298 FFFF 
800 1029A FFFF 

Energía infinita: 

800D22F0 29A8 


Escudo ilimitado: 
800D22F2 0258 


fUUI BLACK 

P«J 

Game Shark versión 3,2 

Escudo infinito: 

801C0348 07D0 

Energía infinita: 

801 C1 944 07D0 


ÍAMÜYHKB 

m 

Max Score équipe 1 
800A3A88 03 E7 
équipe 1 ne morco no 
800A3A88 0000 
Max Score équipe 2 
800A3AAC 03E7 
équipe 2 ne marca no 
800A3AAC 0000 
équipe 1 Strikes Infinitos 
D00A3A70 0000 
800A3634 0000 


équipe 2 Infinitóte Strikes 
D00A3A70 0001 
800A3634 0000 
Tiempo de réponse Infinito 
800A361C 0032 


FAITUIfCFflBI 
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Game Shark versión 2,3 

Energía infinita para el juga- 
dor 1: 

800E038E 0040 

Energía infinita paro el juga- 
dor 2: 

800E058E 0040 

Energía infinita para el juga- 
dor 3: 

800E078E 0040 

Energía infinita para el juga- 
dor 4: 

800E098E 0040 

Créditos ilimitados: 
800B9E98 0005 

Invulnerabilidad: 

80091070 0001 

Sauter de nivel: 

80091072 0001 


FA FUMES LEA6ÜEFIII 

IA11 MANAEH 2130 

m««) 

Game Shork versión 3,2 
Comenzar con £100 000 
000 : 

801 0744 E 05F6 


FAPUMEI LEAME STAtt 

niimn 

Gome Shark versión 3,2 
El equipo que reciba a 99 
buls: 

300308D8 0063 


FAttJUID USA WN D 

AMBÍTICH 
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Game Shark versión 2,4 
Personaje principal: 

HP max : 

801 EB 334 03E7 
HP infinitos: 

801 EB 336 03E7 


FATAL FfIYWUflAlHiTiON 
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Game Shark versión 2,3 
Vida infinito para el jugador 
1: 

800ACE9A 0170 
Vida infinita para el jugador 
2 : 

800AE6BA 0170 
Todos los personajes: 
800AC12A FFFF 


FEAS EFFFCI 

No liempo 
D0028508 0008 
8002850A 2400 
No Fear 

D0047D88 0068 
80047D8A 2400 




F€A<K EFFECT 2 : flETIff HELIA 
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Fear Infinita 

d0049ec0068 

80049ee2400 

Ninguno recarga para el 


Fusil de asalto 
Hana 

8008bb540063 
Rain: Municiones Infinitos 
para el Fusil de asalto 
8008bf0c0e7 

Deke: Municiones Infinitas 
para el Fusil de asalto 
8008be0c0e7 

Deke: Ninguna recarga de 

Fusil de asalto 

8008bd540063 

Royce: Ninguna recarga 

para el fusil de asalto 

8008bc540063 

Royce: Municiones Infinitos 

para el fusil de asalto 

8008bd0c0e7 

Municiones Infinitas para el 

Fusil de asalto 

Hano 

8008bc0r0e7 

Ninguna recarga para Fusil 

de caza 

Hana 

8008bb640063 
Municiones Infinitas D'Uzi 
Hana 

8008bc0a0e7 
Ninguna Recarga d'Uzi 
Hana 

8008bb440063 
Municiones Infinitas para el 
90 pislol 
Hana 

8008bc080e7 

Tenga El Crochet En metal 

Hana 

3008bbed0001 

Tenga el computador pirata 

Hano 

3008bbec0001 
Tenga El Pistón Fixador 
' Hana 

3008bbee0001 

Tenga el Diente De Maquina 

Hana 

300Bbbef0001 

Tenga La Batería del Fixador 

Hana 

3008bbf00001 
La Batería vidangée 
Hana 

3008bbf 10001 
Tengo Los hilos 
Hona 

3008bbf 30001 

Tenga La Casete Video B 

Hano 

3008bbf50001 

Tenga La Casete Video A 

Hana 

3008bbf40001 

Rain; Ninguna recarga para 

el Fusil de asalto 

8008be540063 

Tenga El mapa Principal 

Verde 

Hano 

3008bbeo0001 

Tenga La Llave Principol Del 

Fixador 

Hano 

3008bbeb0001 

Tenga El bocado Del Fixador 

Hana 

3008bbe80001 

Tengo El mapa Principal 

amarillo 

Hana 

3008bbe90001 
Tenga El espejo 
Hana 

3008bbe50001 
Tenga La Pérola 
Hana 

3008bbe40001 

Tenga El Segmento De 

Espejo 

Hana 

3008bbe20001 
Tenga El Bondaje 
Hana 

3008bbe30001 

Deke: Tenga la ontiga 

Manivela Roja 

3008bdf00001 

Deke: Tenga lo ontiga 

Manivela de Oro 

3008bdf 10001 

Deke: Tenga La Llave De 

bloqueo del ascensor 

3008bdef0001 

Deke: Tengo La Llave De 

Máquina 

3008bdee0001 

Deke: Tenga La Llave de 

arqueología 

3008bdec0001 

Deke: Tenga la Dinámite 

3008bded0001 

Deke: Tenga El Carburante 

Diesel 

3008bdeb0001 

Deke: Tenga la marca 

Genética 


3008bdea0001 
Deke:Tenga la amuleta phé- 
nix 

300.bde80001 
Royce: Tenga El Pie-de-cier- 
va 

3008bcf 10001 

Royce :Tenga 4 

3008bcf0000 1 

Royce: Tenga La Llave De 

$ei<icoi 

3008bcef0001 

Re ce: Tenga La Llave De 

Porte 

3008bcee000 1 

Royce: Ninguno recarga de 

Pistólo 

8008bce003 1 

Royce: Municiones Infinitas 

para la Pistola 

8008bd080é7 

Royce: Ninguna recarga de 

Municiones D'Uzi 

8008bc440063 

Royce: Municiones Infinitas 

D'Uzi 

8008bd0a0e7 
Royce: Tenga El vaso de 
água salgado 
8008be440063 


nm\m 
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Game Shark versi ->n 1 ,99 

Ningún daño: 

8009AE64 0000 

Tiempo ilimitado: 

800B707E 012C 


FIFA SKCEB '99 
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Game Shark versión 3,2 

El equipo que recibe tiene 
10 goles: 

30034DD4 000A 

El equipo que recibe no 
tiene goles: 

30034DD4 0000 

El equipo que llegue tiene 
10 goles 

30034DDO 0007. 

El equipo que llegue no 
tiene goles 
30034DD0 0000 

FIFTM ELEMENI 

IWM] 

Game Shark versión 2,3 

Vidas infinitas: 

801FFF5C 0001 
801FFF5E 0001 
801FFF60 0001 
801FFF62 0001 

Escudos infinitos: 

801FFF64 0001 

Todos los elementos: 
801FFF7 á 0001 


FttMTE'S IMFACT 

NAPJ 

Game Shork versión 3,2 


Animación lente: 

' ida infinita para el jugador 

80083190 35BC 

1: 

8016C674 OOCB 

Combustible ilimitado: 
800B52A2 0019 

Vida infinita para el jugador 
2- 

Dinero ilimitado: 
8009AE08 FFFF 

8016D130 OOCB 

8009AE0A 00FF 

Tiempo ¡limitad 
801 1DCD8 0000 

Coche invisible: 
800A2DD4 2DD3 

8011DCC0 0000 


F1BHTER MIKER 

FFINAL Itilkl 

M»1 

Game Shark versión 1 ,98 

[BSll 

Game Shark versión 2,3 


Vido infinita para el jugador 

Todos los statuts al máximo: 
800CCA36 2706 
800CCA38 2706 

1: 

801E2230 C800 

800CCA3A 2706 

Vida infinita para el jugador 

800CCA3E 2706 

2: 

800CCA40 2706 

801E2234 C800 

800C7A46 2706 
800CCA4A 2706 

FIGHT1KS EYES 


[JAP] 

FIFA '97 

Gome Shark versión 2,3 

PM) 


Tiempo ilimitado: 

Energía infinita para el juga- 

800DE5DC 0000 

dor 1 : 

800DF6FC 0000 

8005E0B8 0080 

FIFA: 

Energía infinito pora el ¡ugo- 

MAS OF THE MflflU) CC? *11 

PID] 

Gome Shark versión 2,3 

dor 2: 

8005E0BC 0080 


mm FÜERZA 2 

El equipo que recibe marca 

PBB) 

20 goles: 
8004F7B4 0014 

Game Shark \ arsión 2,3 


Salud infinita: 

El equipo que recibe no 

D00B32AC 2D24 

tiene goles 
8004F7B4 0000 

80117244 03 FC 


Dinero infinito: 

El equipo que llegue a 20 

D00B32AC 2D24 

goles 

800CDC40 FFFF 

8004F7B0 0014 

Todos las llaves 

El equipo que llegue no 

800CE284 0101 

tiene goles 

800CE286 0101 

8004F7BO 0000 

Continuos infinitos: 

HFA2M 

piin 

DO0B32AC 2D24 

Game Shark versión 3,2 

ffíHTUIS FM1ZA 


(USA) 

El equipo que recibe tiene 
20 goles 

Game Shark versión 1 ,99 

80032514 0014 

Pedido Joker: 
D0093A1 0 ???? 

El equipo que recibe no 
tiene goles 

Vida infinita para el jugador 

80032514 0000 

1: 

800B43:- 017C 

El equipo que llegue tiene 
20 goles 

Vido infinita para el jugador 

80032518 0014 

2: 

800B444E 01 7C 

El equipo que llegue no 
tiene goles 

Modo escondido 

80032518 0000 

8009 3 D63 0002 


Municiones infinitas: 



CHIAT- GODES CHEAT- CODES CHUT- CODES H PLAYSTATION 1&2 CHEAT- CODES CHEAT- CODES CHEAT- CODES 





CODES CHUT- CODES CHUT- CODES R PLAYSTATION 1&2 R CHEAT- CODES CHEAT- CODES CHEAT- CODES 


Más de 70QQQ Trampas & Cheat -codes referenciados 



8002552 2400 


flEUTlNC 

Gome Shork versión 2,3 
No estor cansado 
800564 D4 0000 

HLfl & KlAH 

|JAP] 

Gome shark versión 2,3 

Energía infinita para el juga- 
dor 1 : 

800DA900 0050 

Energía infinito para el juga- 
dor 2: 

800DA998 0050 

mimm 

(mi 

Gome Shark versión 2,3 

Pelólas infinitos: 

800AB484 0064 

Cartuchos infinitas: 
800AB488 0064 

Misiles infinitos: 

800AB490 0064 

Baterías infinitos: 

800AB4BC 0064 

Fusil: 

800AB486 0001 

Lla\e roja: 

800.-,B440 0001 

Liase azul 
800AB444 0001 

Llave omorílla 
800AB448 0001 


FIHAL fAMIASY 5 

1JAP) 

Game Shork versión 1 ,98 



Game Shork versión 2,3 


Dinero infinito: 

8002F860 967F 
8002F862 0098 

f IlUi fjUilASY 7 

Huid 

Game Shark versión 2,3 

Tonelada de tiempo al máxi- 
mo: 

8009D730 FFFF 

Gils infinitos: 

8009D12E OOOF 

Limites Ciad a 9: 

8009C612 0009 

Gravar en cualquier lugar 
8009D1 72 0000 
8009D45A 01 BA 
8009D4AE 7300 

fiKftl MNTASY S 

m 

Dinero infinito 
8008B7BO FFFF 
Todos los objelos 
(Versión 2.2 mínimo) 
5000FF02 0001 
8008B7C4 6301 



FINAL lAMTASY X 

Plij2/l2/nri 

Debe hacerse primero 
OE3C7DF21 645EBB3 
0C08E7C3F8A9A297 

Al Bhed traducción completa 
3C28CDBFFBFFFFFF 
Gils infinitos 


3C28CEF785F1 9EFF 
Más cómbales alealorios 
1C2870F6F8FCFEFE 
Yuna en el juego 
1C28E73BF8FCFE01 
Auron en el juego 
1 C28E8CFF8FCFE01 
Kimahri en el juego 
1 C28E863F8FCFE01 
Wakka en el juego 
1 C28E9F7F8FCFE01 
Lulu en el juego 
1C28E98BF8FCFE01 
Rikku en el juego 
1C28EA1FF8FCFE01 
Seymour en el juego 
1 C28EAB3F8FCFE01 
Aeon-lfril en el juego 
1 C28ECDBF8FCFE01 
Aeon-lxion en el juego 
1C28EC6FF8FCFE01 
Aeon-Shiva en el juego 
1 C28ED03F8FCFE01 
Aeon-Bahamuf en el juego 
1 C28ED97F8FCFE0 1 
Aeon-Anima en el juego 
1C28EE2BF8FCFE01 
Aeon-Yojimbo en el juego 
1C28EEBFF8FCFEF1 
Aeon-Cindy Magus en el 
juego 

1 C28EF53F8FCFE01 
Aeon-Sondy Magus en el 
juego 

1 C28F0E7F8FCFEO1 
Aeon-Mindy Magus en el 
juego 

1 C28F07BF8FCFE01 

Tidus- Máximo en 

Estadísticas 

1 C28E6AAF8FCFEFF 

3C28E6ABFFFFFFFF 

2C28E6AFF8FCFFFF 

1C28E6B1F8FCFEFF 

Yuna- Máximo en 

Estadísticas 

1 C28E73EF8FCFEFF 

3C28E73FFFFFFFFF 

2C28E743F8FCFFFF 

1C28E745F8FCFEFF 

Auron 

Máximo en Estadísticas 
1 C28E8D2F8FCFEFF 
3C28E8D3FFFFFFFF 
2C28E8D7F8FCFFFF 
1 C28E8D9F8FCFEFF 
Kimahri- 

Máximo en Estadísticas 
1 C28E866F8FCFEFF 
3C28E867FFFFFFFF 
2C28E86BF8FCFFFF 
1 C28E86DF8FCFEFF 
Wakko- 

Móximo en Estadísticas 

1 C28E9FAF8FCFEFF 

3C28E9FBFFFFFFFF 

2C28E9FFF8FCFFFF 

1C28E901F8FCFEFF 

Lulu- Máximo en Estadísticas 

1C28E98EF8FCFEFF 

3C28E98FFFFFFFFF 

2C28E993F8FCFFFF 

1 C28E995F8FCFEFF 

Rikku- 

Móximo en Estadísticas 
1 C28EA22F8FCFEFF 
3C28EA23FFFFFFFF 
2C28EA27F8FCFFFF 
1 C28EA29F8FCFEFF 
Seymour- 

Máximo en Estadísticas 
1 C28EAB6F8FCFEFF 
3C28EAB7FFFFFFFF 
2C28EABBF8FCFFFF 
1 C28EABDF8FCFEFF 
r eon-Valefor: 
r’.'áximo en Estadísticas 
1 C28EB4AF8FCFEFF 
3C28EB4BFFFFFFFF 
2C28EB4FF8FCFFFF 
1 C28EB51 F8FCFEFF 
Aeon-lfrit: 

Máximo en Estadísticas 
1 C28ECDEF8FCFEFF 
3C28ECDFFFFFFFFF 
2C28ECE3F8FCFFFF 
1 C28ECE5F8FCFEFF 
Aeon-lxion: 

Máximo en Estadísticas 
1 C28EC72F8FCFEFF 
3C28EC73FFFFFFFF 
2C28EC77F8FCFFFF 
1 C28EC79F8FCFEFF 
Aeon-Shiva: 

Máximo en Estadísticos 
1 C28ED06F8FCFEFF 
3C28ED07FFFFFFFF 
2C28ED0BF8FCFFFF 
1C28ED0DF8FCFEFF 
A eon-Bohamut: 

Máximo en Estadísticas 
1 C28ED9AF8FCFEFF 
3C28ED9BFFFFFFFF 
2C28ED9FF8FCFFFF 
1 C28EDA1 F8FCFEFF 
Aeon-Anima: 


Máximo en E .adíslicas 

1C28EE2EF8FCFEFF 

3C28EE2FFFFFFFFF 

2C28EE33F8FCFFFF 

1 C28EE35F8FCFEFF 

Aeon-Yojimbo: 

Máximo en Estadísticas 
1 C28EEC2F8FCFEFF 
3C28EEC3FFFFFFFF 
2C28EEC7F8FCFFFF 
1 C28EEC9F8FCFEFF 
Aeon-Cindy Magus: 

Máximo en Estadísticas 
1 C28EF56F8FCFEFF 
3C28EF57FFFFFFFF 
2C28EF5BF8FCFFFF 
1 C28EF5DF8FCFEFF 
Aeon-Sandy Mogus: 

Máximo en Estadísticas 
1 C28F0EAF8FCFEFF 
3C28F0EBFFFFFFFF 
2C28F0EFF8FCFFFF 
1 C28F0F1 F8FCFEFF 
Aeon-Mindy Magus: 

Máximo en Estadísticas 
1 C28F07EF8FCFEFF 
3C28F07FFFFFFFFF 
2C28F083F8FCFFFF 
1 C28F085F8FCFEFF 
Tidus- Fuerzo máxima 
1 C28E6AAF8FCFEFF 
Tidus- Defensa máxima 
1 C28E6ABF8FCFEFF 
Tidus- Magia máxima 
1 C28E6ACF8FCFEFF 
Tidus- Defensa magia al 
máximo 

1 C28E6ADF8FCFEFF 
Tidus- Agilidad al máximo 
1 C28E6AEF8FCFEFF 
Tidus- Suerte al máxim 
1 C28E6AFF8FCFEFF 
Tidus- Evasión al máximo 
1 C28E6B0F8FCFEFF 
Tidus- Cuidados al máximo 
1 C28E6B1 F8FCFEFF 
Yuna- Fuerza al máximo 
1C28E73EF8FCFEFF 
Yuna- Defensa al máximo 
1C28E73FF8FCFEFF 
Yuna- Magia al máximo 
1 C28E740F8FCFEFF 
Yuna 

Defensa magia al máximo 
1C28E741F8FCFEFF 
Yuna- Agilidad al máximo 
1C28E742F8FCFEFF 
Yuna- Suerte al máximo 
1C28E743F8FCFEFF 
Yuna- Evasión al máximo 
1C28E744F8FCFEFF 
Yuna- Cuidados al máximo 
1C28E745F8FCFEFF 
Auron- Fuerza al máximo 
1C28E8D2F8FCFEFF 
Auron- Defensa al máximo 
1 C28E8D3F8FCFEFF 
Auron- Magia al máximo 
1 C28E8D4F8FCFEFF 
Auron 

Defensa magia al máximo 
1 C28E8D5F8FCFEFF 
Auron-Agilidad al máximo 
1 C28E8D6F8FCFEFF 
Auron-Suerte al máximo 
1 C28E8D7F8FCFEFF 
Auron-Evasión al máximo 
1 C28E8D8F8FCFEFF 
Auron-Cuidados al máximo 
1 C28E8D9F8FCFEFF 
Kimahri-Fuerza al máximo 
1C28E866F8FCFEFF 
Kimahri-Defensa al máximo 
1 C28E867F8FCFEFF 
Kimahri-Magia ol máximo 
1C28E868F8FCFEFF 
Kimahri 

Defensa magia al máximo 
1 C28E869F8FCFEFF 
Kimahri 

Agilidad ol máximo 
1 C28E86AF8FCFEFF 
Kimahri-Suerte al máximo 
1C28E86BF8FCFEFF 
Kimahri- Evasión al máximo 
1 C28E86CF8FCFEFF 
Kimahri 

Cuidados al máximo 
1 C28E86DF8FCFEFF 
Wakka- Fuerza al máximo 
1 C28E9FAF8FCFEFF 
Wakka-Defensa al máximo 
1 C28E9FBF8FCFEFF 
Wakka-Mogia al máximo 
1 C28E9FCF8FCFEFF 
Wakka 

Magia defensa al máximo 
1 C28E9FDF8FCFEFF 
Wakka -Agil idad al máximo 
1 C28E9FEF8FCFEFF 
Wakka-Suerte al máximo 
1 C28E9FFF8FCFEFF 
Wakka-Evasión al máximo 
1 C28E900F8FCFEFF 
' Vakka-Cuidados al máxim 
1 C28E901 F8FCFEFF 


Lulu-Fuerza al máximo 
1C28E98EF8FCFEFF 
Lulu-Defensa al máximo 
1 C28E98FF8FCFEFF 
Lulu-Magia al máximo 
1 C28E990F8FCFEFF 
Lulu 

Magia defensa al máximo 
1C28E991F8FCFEFF 
Lulu-Agilidad ol máximo 
1 C28E992F8FCFEFF 
Lulu-Suerle al máximo 
1C28E993F8FCFEFF 
Lulu-Evasión al máximo 
1C28E994F8FCFEFF 
Lulu-Cuidados al máximo 
1 C28E995F8FCFEFF 
Rikku-Fuerza al máximo 
1 C28EA22F8FCFEFF 
Rikku-Defensa ol máximo 
1 C28EA23F8FCFEFF 
Rikku-Magia ol máximo 
1 C28EA24F8FCFEFF 
Rikku 

Magia defensa al máximo 
1 C28EA25F8FCFEFF 
Rikku-Agilidad ol máximo 
1 C28EA26F8FCFEFF 
Rikku-Suerle al máximo 
1 C28EA27F8FCFEFF 
Rikku-Evasión al máximo 
1 C28EA28F8FCFEFF 
Rikku-Cuidados al máximo 
1 C28EA29F8FCFEFF 
Seymour-Fuerza al máximo 
1 C28EAB6F8FCFEFF 
Seymour 

Defensa al máximo 
1 C28EAB7F8FCFEFF 
Seymour-Magio al máximo 
1 C28EAB8F8FCFEFF 
Seymour 

Magia defensa al máximo 
1 C28EAB9F8FCFEFF 
Seymour 

Agilidad al máximo 
1 C28EABAF8FCFEFF 
Seymour- Suerte al máximo 
1 C28EABBF8FCFEFF 
Seymour-Evasión al máximo 
1 C28EABCF8FCFEFF 
Seymour 

Cuidados al máximo 
1 C28EABDF8FCFEFF 
Aeon-Valefor: 

Fuerzo al máximo 
1 C28EB4AF8FCFEFF 
Aeon-Valefor: 

Defensa al máximo 
1 C28EB4BFBFCFEFF 
Aeon-Valefor: 

Magia al máximo 
1 C28EB4CF8FCFEFF 
Aeon-Valefor: 

Defensa magia al máximo 
1 C28EB4DF8FCFEFF 
Aeon-Valefor 
Agilidad al máximo 
1 C28EB4EF8FCFEFF 
Aeon-Valefor: 

Suerte al máximo 

1C28EB4FF8FCFEFF 

Aeon-Valefor: 

Evasión al máximo 
1 C28EB50F8FCFEFF 
Aeon-Valefor: 

Cuidados al máximo 
1C28EB51F8FCFEFF 
Aeon-lfril: Fuerza al máximo 
1 C28ECDEF8FCFEFF 
Aeon-lfrit 

Defensa al máximo 
1 C28ECDFF8FCFEFF 
Aeon-lfrit: Magia al máximo 
1 C28ECE0F8FCFEFF 
Aeon-lfrit: 

Defensa magia al máximo 
1 C28ECE 1 F8FCFEFF 
Aeon-lfrit: 

Agilidod al máximo 
1 C28ECE2F8FCFEFF 
Aeon-lfrit: Suerte al máximo 
1 C28ECE3F8FCFEFF 
Aeon-lfrit: 

Evasión al máximo 
1 C28ECE4F8FCFEFF 
Aeon-lfrit: 

Cuidados al máximo 
1 C28ECE5F8FCFEFF 
Aeon-lxion: 

Fuerza al máximo 
1 C28EC72F8FCFEFF 
Aeon-lxion: 

Defensa al máximo 
1 C28EC73F8FCFEFF 
Aeon-lxion: 

Magia al máximo 
1 C28EC74F8FCFEFF 
Aeon-lxion: 

Defensa magia al máximo 
1 C28EC75F8FCFEFF 
Aeon-lxion: 

Agilidad al máximo 
1 C28EC76F8FCFEFF 

Aeon-íxion: 

Suerte al máximo 


1 C28EC77F8FCFEFF 
Aeon-lxion: 

Evasión al máximo 
1 C28EC78F8FCFEFF 
Aeon-lxion: Cuidados al 
máximo 

1 C28EC79F8FCFEFF 
Aeon-Shiva: 

Fuerza al máximo 
1 C28ED06F8FCFEFF 
Aeon-Shiva: 

Defensa al máximo 
1 C28ED07F8FCFEFF 
Aeon-Shiva: 

Magia al máximo 
1 C28ED08F8FCFEFF 
Aeon-Shiva: Magia defensa 
al máximo 
1C28ED09F8FCFEFF 
Aeon-Shiva: 

Agilidad al máximo 
1 C28ED0AF8FCFEFF 
Aeon-Shiva: 

Suerte al máximo 
1 C28ED0BF8FCFEFF 
Aeon-Shiva: 

Evasión al máximo 
1 C28ED0CF8FCFEFF 
Aeon-Shiva: 

Cuidados al máximo 
1 C28ED0DF8FCFEFF 
Aeon-Bahamut: 

Fuerza al máximo 

1C28ED9AF8FCFEFF 

Aeon-Bahomut: 

Defensa al máximo 
1 C28ED9BF8FCFEFF 
Aeon-Bahamut: 

Magia al máximo 
1 C28ED9CF8FCFEFF 
Aeon-Bahamut: 

Magia defensa al máximo 
1 C28ED9DF8FCFEFF 
Aeon-Bahamut: 

Agilidad al máximo 
1 C28ED9EF8FCFEFF 
Aeon-Bahamut: 

Suerte al máximo 
1 C28ED9FF8FCFEFF 
Aeon-Bahamut: 

Evasión al máximo 
1 C28EDA0F8FCFEFF 
Aeon-Bahamut: 

Cuidados al máximo 
1 C28EDA1 F8FCFEFF 
Aeon-Anima: 

Fuerza al máximo 

1C28EE2EF8FCFEFF 

Aeon-Anima: 

Defensa al máximo 
1C28EE2FF8FCFEFF 
Aeon-Anima: 

Magia al máximo 
1 C28EE30F8FCFEFF 
Aeon-Anima: Magia defen- 
sa al máximo 
1C28EE31F8FCFEFF 
Aeon-Anima: 

Agilidod al máximo 
1C28EE32F8FCFEFF 
Aeon-Anima: 

Suerte al máximo 
1 C28EE33F8FCFEFF 
Aeon-Anima: 

Evasión al máximo 

1C28EE34F8FCFEFF 

Aeon-Anima: 

Cuidados al máximo 
1C28EE35F8FCFEFF 
Aeon-Yojimbo: 

Fuerza ol máximo 
1 C28EEC2F8FCFEFF 
Aeon-Yojimbo: 

Defensa al máximo 
1 C28EEC3F8FCFEFF 
Aeon-Yojimbo: 

Magia al máximo 

1C28EEC4F8FCFEFF 

Aeon-Yojimbo: 

Defensa magia al máximo 
1 C28EEC5F8FCFEFF 
Aeon-Yojimbo: 

Agilidad al máximo 
1C28EEC6F8FCFEFF 
Aeon-Yojimbo: 

Suerte al máximo 
1 C28EEC7F8FCFEFF 
Aeon-Yojimbo: 

Evasión al máximo 
1 C28EEC8F8FCFEFF 
Aeon-Yojimbo: 

Cuidados al máximo 
1 C28EEC9F8FCFEFF 
Aeon-Cindy Magus: 

Fuerza al máximo 
1C28EF56F8FCFEFF 
Aeon-Cindy Magus: 

Defensa al máximo 
1 C28EF57F8FCFEFF 
Aeon-Cindy Magus: 

Magia al máximo 
1C28EF58F8FCFEFF 
Aeon-Cindy Magus: 

Defensa magia al máximo 
1C28EF59F8FCFEFF 
Aeon-Cindy Magus: 


Agilidad al máximo 
1 C28EF5AF8FCFEFF 
Aeon-Cindy Magus: 

Suerte al máximo 
1 C28EF5BF8FCFEFF 
Aeon-Cindy Magus: 

Evasión al máximo 
1 C28EF5CF8FCFEFF 
Aeon-Cindy Magus: 
Cuidados al máximo 
1 C28EF5DF8FCFEFF 
Aeon-Sondy Magus: 

Fuerza al máximo 
1 C28F0EAF8FCFEFF 
Aeon-Sandy Magus: 

Defensa al máximo 
1C28F0EBF8FCFEFF 
Aeon-Sandy Magus: 

Magia al máximo 
1 C28F0ECF8FCFEFF 
Aeon-Sandy Magus: 

Defensa magia ol máximo 
1 C28F0EDF8FCFEFF 
Aeon-Sandy Magus: 

Agilidad ol máximo 
1 C28F0EEF8FCFEFF 
Aeon-Sandy Magus: 

Suerte al máximo 
1C28F0EFF8FCFEFF 
Aeon-Sandy Mogus: 

Evasión al máximo 
1 C28F0F0F8FCFEFF 
Aeon-Sandy Magus: 
Cuidados al máximo 
1C28F0F1F8FCFEFF 
Aeon-Mindy Magus: 

Fuerzo al máximo 
1 C28F07EF8FCFEFF 
Aeon-Mindy Magus: 

Defensa al máximo 
1C28F07FF8FCFEFF 
Aeon-Mindy Magus: 

Magia al máximo 
1 C28F080F8FCFEFF 
Aeon-Mindy Magus: 

Magia defensa al máximo 
1C28F081F8FCFEFF 
Aeon-Mindy Magus: 

Agilidad al máximo 
1 C28F082F8FCFEFF 
Aeon-Mindy Mogus: 

Suerte al máximo 
1 C28F083F8FCFEFF 
Aeon-Mindy Magus: 

Evasión al máximo 
1 C28F084F8FCFEFF 
Aeon-Mindy Magus: 
Cuidados al máximo 
1 C28F085F8FCFEFF 

HKAl MNTASY ANItiBlOS? 

m 

Game Shark versión 2,3 

Máximo de GP: 

8002E946 CFFF 
8002E948 0FFF 

Tener todas las magias: 
50000A02 0000 
8002E950 FFFF 

Tener todos los objetos: 
5000DC01 0000 
3002E7FD 0063 

Mumwwm m 

m 

Game Shark versión 3,2 

Vida infinita para el perso- 
naje 1 : 

801924F4 03E7 
801 924 Fá 03E7 

Vida infinita para el perso- 
naje 2: 

801924B4 03E7 
801 924 Bó 03E7 

Vida infinita para el perso- 
naje 3: 

80192874 03E7 
80192876 03E7 

Vida infinita para el perso- 
naje 4: 

80192434 03E7 
80192436 03E7 

Vida infinita para el perso- 
naje 5: 

80192BF4 03E7 
80192BF6 03E7 


mmr 

m 

Game Shark versión 2,3 

Energía infinita: 

800ADDCC 000C 

Tiempo ilimitodo: 
800ADDA2 003B 

Vida infinito: 

800ADDD4 0002 

Bombas infinitas: 
800ADDD6 0002 


MfrKUltt!: mmmmmm 

m 

Game Shark versión 2,3 

Agua infinita (oprima L1 ): 
D003044C 0400 
80030C1C 0820 

HP ilimitados (oprima Ll): 
D003044C 0400 
80030B98 0064 


HKNtMBHlittfiaiJD 
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Gome Shark versión 2,3 

Tener a todos los perso- 
najes: 

800BBD36 0101 
800BBD38 0101 


RtlP89 mflflUUí HCil ft 
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Game Shark versión 3,2 

Pedido Joker 1 : 

D00B0768 ???? 

Pedido Joker 2: 

D00B076A ???? 


fMP] 

Game Shark versión 1,99 

Jugador 1 modo rush adi- 
*vado: 

80082DC7C 0012 

Jugador 2 modo rush adi- 
vado: 

80083300 001 A 


m 

Gome Shark versión 1 ,99 

Jugador 1 modo rush adi- 
vodo: 

80082DC7C 0012 

Jugador 2 modo rush adi- 
vado: 

80083300 001 A 



Game Shark versión 3,2 


Tiempo ilimitado: 
800C1124 2710 

Créditos ilimitados: 
8O0C0F68 0009 


Game Shark versión 2,3 

Jugador 1 HP infinitos: 
801 5053E 0100 

Jugador 2 HP infinitos: 
801 50AFA 01010 


Ftmutsuiutfi 

Game Shark versión 1 ,93 

Gemas ilimitadas: 
80146B44 03E7 

Tiempo infinito: 
80146C10 FFFF 


tmmm* 


Game Shark versión 1 ,98 


Energía infinita: 
8015864 0008 


Dinero infinito: 
800D16A0 967F 
800D16A2 0098 


fmum. ühh 

M 

Turbo sobre pedido de Lik! 

Asegúrese de que esté en 

manual. 

d00960d2bfff 

800809e0063 


Dinero Máximo 

8001 70bce0ff 

8001 70be05f5 

Comience ol último giro 

Carrera rápida sólamente. 

800813380002 

8008133c0002 

800820460002 

Siempre El Primero 

di 081 5940000 

800815940000 



(Jtf) 

Game Shark versión 2,3 


Jugador 1 a 99: 
800CFF8C 0063 

Jugador 2 a 99: 
800CFF90 0063 


fÉNIU t w 

Gome Shork versión 2,3 

Circuitos suplementarios: 
3009DAF2 0001 

Tiempo helado en modo 
arcade: 

D301F010 0030 
8001 F010 002F 


fimifti 4 ii jm 
vm 

Game Shark versión 2,3 

Tiempo ilimitado: 

8003BE88 000 
8003BE8A 0000 

Más Carreras 8001 0B78 
0060 

Siempre primero al último 
giro 

D301F01 0 0030 
8001 F010 002F 
FORMULA 1: 



Game Shark versión 3,2 


Tiempo ilimitado (en modo 
arcade): 

800B3838 FFFF 

Primer giro para terminar la 
carrera: 

800C7266 0005 


fMMULIH mmmmmm 
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Game Shark versión 2,3 
Vidoria fácil: 

D00CCA4C 0003 
800CCA4C 0005 
D00D4830 0000 
800D4830 0005 
D00D4830 0005 
800D4830 0000 
DO0D483O 0005 
800D4830 0000 
D00D4830 0005 
800E100C 0000 
D00D4830 0005 
800E1EAC 0004 


WmWmmmmmmm 

vm 

Game Shake versión 3,1 


Trojax: 

30086742 0001 


Pods infinitos: 
800866 FC 8000 


m 

Gamo Shake versión 1 ,97 


Tener siempre el Vidbook: 
801 EDA 24 0001 


Tener siempre el cuchillo de 
cocina 

801EEE24 0001 

Tener siempre el Taco: 

801 EE564 0001 

Tener siempre el mapa CIA: 
801EF004 0001 


Tener siempre el cuchillo 
801EF1E4 0001 


Tener siempre las pelotas: 
801EEC44 0001 




Más de 70000 Trampas & Cheat-codes 


referenc 


i ado 



Tener siempre los eskls: 
801EC544 0001 

Tener siempre el Feolher: 
801EE294 0001 

Tener siempre la medalla: 
801EEB54 0001 



Game Shake versión 3,2 


Tanteo del equipo que reci- 
be es de zero: 

8001 05C2 0000 
StatuJs al máximo: 
50000502 0000 
800C1B20 FFFF 

Velocidad a fondo: 
300C1B27 00FF 


»UX TUMIS flfiHIMT 

uraui 

MAPI 

Game Shark versión 2,3 

Jugador 1 gana siempre: 
80073BD8 000F 


Game Shark versión 2,3 

Máximo de puntos: 
800B6924 FFFF 


m 


Tiempo a 0:00:00: 
800B65C8 0000 


No perder ninguna bandera 
800B65F8 0000 

Puntos atribuidos 
800DE5E8 0009 - 


Comenzar al último 
(Versión 2.2 mínimo) 


E008B4A5 0000 
3008 B4A5 0002 
Máximo de Puntos 


8008B5D4 967F 
8008B5D6 0098 


Mrtn 

m 

giro 


Máximo de Puntos Series 
800BBF30 0FFF 


Enclenchar/parar el crono 
(L1+L2 para comenzar & 
R1 +R2 para parar) ( no 
parar antes del principio de 
la carrera y pare después de 
la linea) 

D00AFE68 0005 
800D10EE AF82 
DOOAFE68 000A 
800D10EE 2400 
Clase 250cc 
300BC05E 0001 
Clase 250cc Custom 
300BC05F 0001 
Clase Open 
300BC060 0001 


Modo Espejo 
300BC04E 0001 


Todas las carreras 


50000502 0000 
800BC042 0101 


HUMéhmmmh m 

m 

Gome Shark versión 2,3 
Tiempo ilimitado: 

800B3D78 02 IB 


m 

Todas las ranas 
D007C530 0000 
8007C530 0005 
Vidas infinitas 
800908EC 0005 
255 piezas 
800908EA 00FF 
Todos los niveles 
8008384C 0009 
Fragger Arcade 
80082928 0001 




L1 para ganar el nivel 

dOOalóeófbff 

8007c5300005 

Vidas infinitas 

800908ec0063 

L2 para todas las piezas 

dOOalóeófeff 

800908ea0019 

Todos tos niveles 

8008384c0009 



Game Shark versión 2,3 


Dinero infinito: 
8011EE34 967F 
8011EE36 0098 



Drake M2C Max HP: Brazo 
D. 


8011a31203e9 

801 Ia31403e9 

Drake M2C Max HP: Pierna 

8011a2b203e9 

8011a2b403e9 

Shunyo Max HP: Brazo G. 

801e529e03e9 

801e52a00246 

Shunyo Max HP: Brazo D. 

801e52ce03e9 

801e52do0246 

Shunyo Max HP: Pierna 

801e526e03e9 

801e52700207 

Zenislev Max HP: Cuerpo 

801 1a01á03e9 

801 laOl 803e9 

Zenislev Max HP: Brazo G. 

801 Ia01603e9 

801 Ia07803e9 

Zenislev Max HP: Brazo D. 

801 Ia0a603e9 

801 Ia0a803e9 

Zenislev Max HP: Pierna 

801 Ia04603e9 

801 Ia04803e9 

Kyojun Max HP: Corps 

8011a4ee03e9 

801 Ia4f003e9 

Kyojun Max HP: Brazo G. 

8011a54e03e9 

801 Ia55003e9 

Kyojun Max HP: Brazo D. 

801 Io57e03e9 

Kyojun Max HP: Brozo D. 

8011a58003e9 

Kyojun Max HP: Pierna 

801 1a51e03e9 

801 Ia52003e9 

Drake M2C Max HP: Cuerpo 

8011a28203e9 

8011a28403e9 

Drake M2C Max HP: Brazo 

G. 

8011a2e203e9 

8011a2e403e9 

Shunyo Max HP: Corps 

801e4fd203e9 

801e4fd401dd 

Shunyo Max HP: Brazo G. 

801e503203e9 

801e50340246 

Shunyo Max HP: Brazo D. 

801e506203e9 

801e50640246 

Shunyo Max HP: Brazo G 

801e500203e9 

801 e50040207 

Shunyo Max HP: Corps 

801e523e03e9 

801e524001dd 

Mucho dinero 

801 le958ffff 


8011AC9C 270F 
801 1ACCA 270F 
801 1ACCC 270F 
8011AC68 270F 
801 1ACA 270F 
Quintos códigos de perso- 
najes: 

801 1AEA6 270F 
8011AEA8 270F 
801 1AF06 270F 
8011AF08 270F 
801 1AF36 270F 
8011AF38 270F 
8011AED4 270F 
8011AED6 270F 



Game Shark versión 2,3 


HP pora todos los perso- 
najes: 

3004 F90C 00D2 
3004F994 00B4 
3004 FA1C 0084 
3004 FAA4 00D2 
3004FB2C 0084 
3004FBB4 OOB4 
3004 FC3C 00D2 



Game Shark versión 1 ,98 


Cráne: 

800ECDCO FFFF 
800ECDC2 FFFF 
800ECDC4 FFFF 
800ECDC6 FFFF 
800ECDC8 FFFF 
800ECDCA FFFF 
800ECDCC FFFF 
800ECDCE FFFF 
800ECDC0 FFFF 
800ECDC2 FFFF 
800ECDC4 FFFF 
800ECDC6 FFFF 
800ECDC8 FFFF 
800ECDD9 0020 



Game Shark versión 1 ,98 
Pedido Joker: 

D004BB70 ???? 

Salud ilimitado para el juga- 
dor 1: 

8004C508 0098 
Poder infinito para el juga- 
dor 1: 

8004C7B8 3F00 
Salud ilimitada para el juga- 
dor 2: 

8004C814 0098 
Poder infinito para el juga- 
dor 2: 

8004CAC4 3F00 
Piloto secreto: 

304C7AB 0009 



Game Shark versión 3,2 


Todas las ormas desblo- 


800B52BC 0063 
800B52C0 0063 
800B52C4 0063 
800B52C8 0063 
800B52CC 0063 
800B52D0 0063 
800B52D4 0063 
800B52D8 0063 
800B52DC 0063 
800B52E0 0063 


Invulnerabilidad: 
8008DBDC 0001 


Todas las armas y muni- 
ciones: 

8008F1E0 0001 



Game Shark versión 3,2 


Cañón infinito: 

800F604 0063 

Misiles infrarojos infinitos: 
800F60D8 0063 

Misiles hyper infinitos: 
800F60DC 0063 

Misiles fuego infinitos: 
800F60E0 0063 

Misiles Stors infinitos: 
800F60E4 0063 

Roquette Mantras infinitas: 
800F60E8 0063 

EPP infinitos: 

800F6108 0063 


NUteMHi 

MAPI 

Game Shork versión 2,3 

Escudo infinito: 

800CA7DC 5000 



Vidas infinitas 


3008C054 0004 
Enegía infinita 
8008C07C 000F 
8008C07E 000F 
Cambiador de tanteo 
8008C00O ???? 
Siempre Nuke 
8008C0B0 0001 
Max Merite 
8008C090 00FF 
Max Shields 
8008C07A 0064 


UUUUU3 mm 

Game Shark versión 


2,3 


BBK3 

m 


Escudo infinito (The Rising of 
Gourb) 

800B9090 0064 
800B91E8 2710 


Versión Jap 
Dinero ilimitado: 

8011EE34 967F 
8011EE36 0098 
Primeros códigos de perso- 
najes 

8011A4F6 270F 
8011A4F8 270F 
8011A556 270F 
801 1A558 270F 
8011A586 270F 
8011A588 270F 
80UA526 270F 
8011A528 270F 
Segundos códigos de perso- 
najes : 

8011A762 270F 
8011A764 270F 
801 1A7C2 270F 
8011A7C4 270F 
8011A7F2 270F 
8011A7F4 270F 
8011A792 270F 
801 1A794 270F 
Terceros códigos de perso- 
najes: 

8011A9CE 270F 
801 1A9D0 270F 
801 lAA(r) 270F 
8011AA30 270F 
801 1AAÉ 270F 
801 1AA60 270F 
801 1A9FC 270F 
801 1 AA00 270F 
Cuartos códigos de perso- 
najes : 

8011ACA270F 
801 1AC3C 270F 
801 1AC9A 270F 


queadas: 

8009CE8E 0004 
8009CEA2 0004 
8009CEB6 0004 

Municiones infinitas: 
8006C35C 0000 
8006C35E 0000 

Vida ilimitada: 
50000402 0000 
8000581 C 0000 


lüir./. ■ ' 

MAPI 

Game Shark versión 2,3 

Créditos ilimitados: 
800ABD80 003 

Vida para el jugador 1 : 
800BA69E 0003 

Jugador 1 invulnerable: 
800BA6A2 00E2 


mmm 

ajanes 

m 

Game Shark versión 2,4 

Municiones infinitas: 
8O0B52A0 0063 
800B52A4 0063 
800B52A8 0063 
800B52AC 0063 
800B52BO 0063 
800B52B4 0063 
800B52B8 0063 


Escudo infinito (Proyecto 
Dragoon): 

800AC15C 0064 
800AC2B4 2710 
GALAXY FIGHT : 



Game Shark versión 2,3 


Energía infinita para el juga- 
dor 1: 

8019F5A6 FFFF 

Energía infinita para el juga- 
dor 1: 

8019F77E FFFF 

Tiempo ilimitado: 

8018D430 99D4 



Game Shark versión 3,2 


Municiones infinitas: 
801B5B36 000A 

Energfa infinita: 
80185AD2 03E8 
Galerians 
(Eur) 

HP ilimitodo: 
801BF824 00C8 
NoAP: 

801AF0A4 0000 
Rojo ilimitado: 
801AFOB4 00C8 
Vert ilimitado: 


801AF0B0 00C8 
D-Felon ilimitada: 

801AF088 00C8 
Salto de nivel siempre a 3: 
801AF0CC 0000 
Desactivar el descuento 
800422E8 0707 
800422EA 0707 

99 vidas para lodos los per- 
sonajes: 

800422EC 6363 
800422EE 6363 
800422F0 6363 
800422F2 6363 
8004235C 6363 


Vida infinitas: 
800C6970 6363 


Bombas ilimitadas: 
800C696E 0300 


Max de nivel: 
800C6972 0007 
800C696E 0909 


Invulnerabilidad: 
800C6980 6300 


mmmmm 

m 

Game Shark versión 2,3 


Todos los niveles y invicibili- 
dod: 

8003ACFA 0000 
8003ACF8 0000 


Game Shark versión 3,2 


Super créator: 
E007B8EC 6387000C 
B0 140004 00000000 
90150B00 64646464 
B050001 A 00000000 
30136383 0064 
B050001A 00000000 
30136385 0064 
B050001A 00000000 
30136387 0064 
B050001A 00000000 
30136389 0064 
B050001 A 00000000 
3013638B 0064 



Debloquer Jackel P2 
800978840063 


Clés infinitas P1 
80096df80063 

Oro infinito P1 
80096dc81388 

Nivel Máximo P1 
80096dc40063 


8001 DB92 2400 

P1 repone energía (hacer 

Rl) 

D00AED32 F7FF 
800BE1 46 0906 
P1 Máximo Wipeout 
800CE486 03E8 
P1 Máxima Rabia 
800CE482 0BFF 
P1 Máximo tanteo 
800B6D64 E0FF 
800BÓDÓ6 05F5 
P1 vidas Infinitas 
800BE164 0003 
P2 repone energía (hacer 
Rl) 

D00B6C74 F7FF 
800BE2E6 0906 
P2 Máxima Rabia 
800CE5D2 0FFF 
P2 Máximo Wipeout 
800CE5D6 03E8 
P2 Máximo tanteo 
800B6D68 E0FF 
800B6D6A 05F5 
P2 vidas infinitas 
800BE304 0003 
Todos los personajes 
800B71 70 FFFF 
Todas las arenas 
800B717C FFFF 
Continúes infinitos 
800B6D5A 0003 



Game Shark versión 2,4 

Jugador 1 bombas infinitas: 
80188290 0063 

Jugador 1 buques ilimita- 
dos: 

801882b0 0005 

Jugador 2 bombas infinitas: 
80188292 0063 

Jugador 2 buques ilimita- 
dos: 

801 882b2 0005 

Nivel máximo de arma del 
personaje 1 : 

8O180OB8 0003 
80188348 0003 

Nivel máximo de arma del- 
personaje 2: 

801880B8C 0003 
8018834C 0003 

Continúes infinitos: 
801FDAD0 0009 

Jugador 1 invulnerable: 
800FE586 0000 

Jugador 2 invulnerable: 

801 C10B4 0064 
8010 120 0064 



Super sallo 


D00A3E24 0080 
800A290C 006F 
Invencible 
800B37B8 002E 
Energía infinita 
800AA5D0 0005 
Vidas infinitas 
800AA5CC 0064 
99 piezas 
800AA5DC 0063 
99 palas 
800AA5D8 0063 
99 mozquilos 
800AA5D4 0063 
99 telecomondos 
800AA5E0 0063 
Debug Menú (haga Select 
pendant el juego) 

300A3E9E 0008 

Gex gran boca (haga 

Select para oírlo 

800AA6B4 2000 

Todos los lelecomandos 

especiales 

800AA5EC FFFF 

800AA5EE FFFF 

Aire Infinito 

800B38EA 032A 

MUI *111*011 mm 

MAPI 

Game Shark versión 1 ,99 

Helar el tiempo: 

80117CC4 0DF7 

Energía ilimitado: 
80117CD0 00C8 

Granadas infinitas: 

8001 17CD4 0001 


■UCUW^mviioiTiitjrp. 

Gome Shark versión 2,3 

Pelotas ilimitadas: 

800E393E 000A 



Game Shark versión 2,4 


Código Principal: 
D01B2816 1040 
801B2816 1000 



Game Shark versión 2,3 


'Códigos Principales: 
D01E8C4E 1040 
801E8C4E 1000 

Créditos a 999999: 
800982F8 423F 
300982FA 000F 


Salud infinito P2 
8009763801 f4 

Llaves infinitas P2 
8009767400ÓJ 

Oro infinito P2 
800976441388 

Nivel Máximo P2 
800976400063 

Desbloquear al Minotourio 
P1 

800970000063 

Desbloquear Tigress P1 
8009700a0063 

Desbloquear Falconess P1 
80096ffc0063 

infinita P1 
80081ad001f4 
80096dbc01f4 

Desbloquear Jackel P1 
80096ff80063 

Desbloquear Minolaur P2 
8009786c0063 

Desbloquear Tigress P2 
800978740063 

Desbloquear Falconess P2 
800978 lc0063 



Ningún tiempo 
D001DB90 6AE6 


CfTTlB 8IUT: T¥f 


Game Shark versión 2,3 

Máximo de nivel: 
D005D384 0001 
8005D384 0063 
D005D386 24C6 
8005D386 2406 


GfK 


Game Shark versión 1 ,99 


Pedido Joker: 
D009823C ???? 


Vida infinita: 
8009732C 0063 


Invulnerabilidad: 
80097BD8 0001 


Oro infinito: 
80097AF8 0063 


Game Shark versión 3,2 


Gex invencible: 
800A3B1C 001 D 


Vidas ilimitadas: 
80098A90 0009 


Salud ilimitada: 
80098A94 0005 


Super secreto: 
8009AD5C 00FF 


Game Shark versión 2,3 

Todos los diseños del 
discol: 

B0070002 0000 
800E85B0 FFFF 

Todos los diserños del disco 
2 : 

B0070002 0000 
800E6710 FFFF 


Game Shark versión 2,3 

Vida infinita: 

300D2E7D 0003 

Salud infinito: 

8004 B736 3C00 

Tener todas las cartas: 
C20C2C94 0001 
300C2C70 0000 

Puntos ilimitados: 
800C2B82 0098 

Invulnerabilidad: 
800D2E84 3C00 


Dinero infinito: 
80178D48 967F 
80178D4A 0098 


El equipo 1 a 9 goles: 
80160EB4 0009 


El equipo 2 yo no tiene tan- 
teo 301 60EB5 0000 
Cambiador de tanteo P1 
30161730 00?? 

Cambiador de tanteo P2 
30161731 00?? 

Cambiador de tiempo 
80161714 ???? 

IIIM 

MAPI 

Game Shark versión 2,3 

Máximo de nivel: 

80116290 03E7 

Experiencia al máximo: 
801162D4 E0FF 
801162D6 05F5 


Game Shark versión 2,3 

Energía ilimitada bajo forma 
humana 

800AA45E 2000 


Dinero infinito bajo forma- 
humana 

800AA484 0064 
GO GOÜ PIG RACING 


ikmum 

u 

Game Shark versión 2,3 

Statuts al máximo: 
800C3076 270F 
800C3078 6400 
800C307A 270F 
800C307C 270F 
800C307E 270F 
800C3080 270F 
800C3082 270F 

Dinero ilimitado: 
800C3468 423F 
800C346A 000F 


MAPI 

Game Shark versión 1 ,99 


Dinero infinito: 
801E26A2 FFFF 


Marcadores ilimitado: 
801E26B8 0009 


Gome Shark versión 2,4 

Códigos Principales: 
D0012B66 1040 
8001 2B66 1000 




Experiencia máxima: 
D0025A58 1021 
80025A5A 2442 
D0025A58 1021 
80025A58 7FFF 


Gome Shark versión 2,3 

Nivel 99: 

800FACE0 03E7 

GOWCAIZER 

(JAP) 

Game Shark versión 1 ,98 

Energía infinita jugador 1 : 
8001 200C 0140 

Energía infinita jugador 1 : 
800 1280C 0140 


Tiempo ilimitado: 
80012002 0063 


Guias mm 

Game Shark versión 3,2 


MAPI 


Vida infinita para el jugador 
1: 

800C20A2 GOOA 

Vida infinita para el jugodor 
2 : 

800C20A4 000A 


Invencibilidad: 
8002FBE6 1000 


0 29 




Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ad o s 


Game Shark versión 2,3 

Vida infinita para el jugador 
1: 

800A7578 0009 
800F1534 0009 

Vida infinHa pora el jugador 
2 : 

800A7578 0009 
800F1564 0009 

Jugador 1 invulnerable: 
800A776C 0000 

Jugador 2 invulnerable: 
800.-779C 0000 

Velocidad: 

800A7588 0005 

Misiles: 

800A7588 0008 


Todas las cuidades 
80025F2C 0001 
80025F30 0001 
80025F34 0001 
80025F38 0001 
80025F3C 0001 


3009d3df000e 

Primer a la bandera gana 

3009d4a20001 

Tiempo de bonus infinito 

80091 2b8ffff 


Gome Shark versión 3,0 


Joker comandante: 
D003C528 ???? 


Game Shark versión 2,3 


Justin max de Str Átk: 
8001 027A 03E7 


Justin max de Vii. Def: 
8001 027C 03E7 


Justin max de Wit/Atk: 
8001 027E 03E7 


Justin max de Agi/Mo 
80010280 03E7 


Justin vida infinHa: 
80010278 03E7 


IW1 

Dinero infinito 
80010164 FFFF 
Tiempo a 0:00:00 
8003D684 0000 
8003D686 0000 
Todas los magias para todos 
los personajes 
(Versión 2.2 mínimo) 
50003201 0000 
3001 066C OOFF 
8001 06CE FFFF 

UAfti SUM BAU8A1L 

(JWl 

Game Shark versión 1 ,97 

Pelólos infinitas 
300F6027 0000 

Strikes infinitos: 

300F6028 0000 

Out$ ilimitados: 

300F6029 0000 

filANUTKMIUU 

Game Shark versión 2,3 

Dinero infinito: 

801C915C 270F 

MP infinitos: 

801C981 E 03E7 
800C1BCE 03E7 


wiimniiTi2 

nawi 

Gome Shark versión 3,2 

La policio, los espiones, el 
armada y las fuerzas espe- 
ciales contra usted 
80145A8A E02E 

Municiones y piloto infinitos: 
80164D68 FF00 

I " 'B Vidas infinitas: 

80120004 0002 

Ninguna policio: 
80145A8A 0000 


Game Shark versión 2,3 

Comenzar al giro 2: 
D00A99AC 0001 
800A99AC 0002 

Ganar fácilmenle: 
D00A99AC 0000 
800A99AC 0002 


Game Shark versión 3,2 

Dinero suplementario: 
D009B876 0000 
80098B876 7FFF 

Todas las licensas: 
D009E3C4 0000 
8009E3C4 0303 
D009E3C6 0000 
8009E3C6 0303 
D009E3C8 0000 
D009E3C8 0303 
D009E3CA 0000 
D009E3CA 0303 
D009E3CC 0000 
D009E3CC 0303 
D009E3CE 0000 
D009E3CE 0303 
D009E3D0 0000 
D009E3DO 0303 
D009E3D2 0000 
D009E3D2 0303 
D009E3D4 0000 
D009E3D4 0303 
D009E3D6 0000 
D009E3D6 0303 
D009E3D8 0000 
D009E3D8 0303 
D009E3DA 0000 
D009E3DA 0303 

SUN THmt 2 HKC 

Super código: 
EC87829C1 437062C 
GameShork vi .3 o más 
1 0 millones de crédHos: 
1 C04 11241 456DEAD 
1 C04 1 1 20D26487A5 
GameShork vi .3 o mós 


UmMITlEB 

|J 

Game Shark versión 2,3 

HP infinitos: 

800E256C 000A 


Tanteo a 5 millones de pun- 
tos: 

D002BE1C 0000 
8002BE1C 4FFF 
D002BE1 E 0000 
8002BE1 E 004C 

Vidas infinitas: 

8002BF72 0004 

Municiones infinitas para 
pistola 

3002BF7D 0063 

Ninguna policio: 

8002BE08 0000 

MMiMfrJIIt 

orean 

Gome Shark versión 3,2 

Municiones, armas, vidas 
infinitas: 

80025F90 OOFF 


Tiempo ilimitodo: 
800E2654 638A 


Vida infinita: 
800E26C0 00OA 


Poder ¡limitado: 
800E26E8 0009 


immim 


Game Shark versión 2,3 


Velocidad rápida 
80138220 21 CC 


Dinero: 

801164AC FFFF 


M 

Todas los misiones de 

Whoville terminadas 

800100be0fff 

300100c5000a 

3001 OOcóOOOa 

3001 00c7000a 

3001 00c8000a 

3001 00c9 000a 

3001 OOcaOOOa 

3001 OOccOOOa 

300100cd000o 

300 1 00e5000o 

300100e6000a 

300100e7000a 

3001 OOeeOOOo 

3001 OOfeOOOa 

Todos los regalos 

8001005o0bb8 

8001005c01f4 

8001005e02ee 

8001006002ee 

8001 006203e8 

Energía infinHa 

3001005800c8 

Todos los objetos 

800 101 f8ffff 

800 101 faffff 


Victoria fácil jugador 1 

3009d4a2000f 

e009d4a2000f 


II*] 

Hacer funcionor los códigos 
D0013FC0 023A 
8001 3FC2 10002E 
Hacer funcionar los códigos 
D0013F38 000A 
8001 3F3A 1000 
Cambiador de tanteo 
800A3F38 ???? 

Máximo tanteo 
800A3F38 EOFF 
800A3F3A 05F5 
Todas los cameras desblo- 
queadas y completadas 
(Versión 2.2 mínimo) 
50000804 0000 
8009F718 0002 
Todas las llaves y los mai- 
sons débloquées 
(Versión 2.2 mínimo) 
50000804 0000 
8009F758 0001 
Cambiador de nivel 
8009EDF0 00?? 

00 - Da Banks NYC 

01 - SF Misión 

02 - Burnside 

03 - Slam Jam City 

04 - Atlanta 

05 - Playstation Pürk London 

06 - Detroit 

07 - Hunginglon 

08 - Dreamhouse Eas» Wing 

09 - Training level 

0A - Dreamhouse West 
Wing 

0B - Front Of Mansión 
0C - Half Pipes On Bock Of 
Truck 


ESBU11 SIME TfMttiS 

[JAFl 

Game Shark versión 2,3 

Tanteo del computador a 0: 
8009A520 0000 
8009CEF8 0000 


RMHimmmí 
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Gome Shark versión 2,3 

Código pora boosts (oprima 
Ll): 

D00828F0 0004 
800E23CE 000F 


ítíAIíUM RECAI L 

N 

Gome Shark versión 2,3 

MP & AP infinitos: 
300328E3 0086 
30060CBB 0084 
30050A33 0086 
300509EB 0086 
8001 FD68 0000 


Game Shark versión 2,4 

Máximo de rúbis: 
801B5518 967F 
801 B551A 0098 


Game Shark versión 2,4 


Vida infinHa: 
80080258 0064 


UlUTYttU 
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Gome Shark versión 2,3 

Vida infinita para el jugador 
1: 

8007C898 00BC 

Máximo de poder para el 
personaje 1: 

8007C8BB 0040 

Vida infinita para el jugador 
2 : 

8007CB68 00BC 

Máximo de poder para el 
personaje 2: 

8007CB68 0040 

Tiempo infinito: 

8007BF72 0000 


fiHniimuu 
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Game Shark versión 2,4 

Códigos Principales: 
D001654E 1040 
8001 654E 1000 

Jugador 1 nunca pierde 
80102C88.2710 

Jugador 1 nunca pierde 
80102C8C 2710 


Activarlo todo 
ECB1 98F01 438BBA0 

Masivo Tanteo 
1 CDF09F01 7E9C70C 

Potencia de fuego infinHa 1 
4CD3E9EC1456E79E 

Super reload infinrto 
4CD3E9EA1 456E79E 

Flash Roll infin'itos 
4CD3E9F01 456E79E 

Armadura avanzada infinHa 
2 

4CD3E9EE1 456E79E 

Wheel Adaptar infinito 
4CD3E9F41 456E79E 

Super Zoom infinrto 
4CD3E9F2 1 456E79E 

Hyper Zoom infinito 
4CD3E9F81 456E79E 

IG System infinito 
4CD3E9F61456E79E 

Regulador de salto infinito 
4CD3E9FC1 456E79E 

Patencia de fuego infinita M 
4CD3E9FA1 456E79E 

Armadura avanzada 
4CD3E9001 456E79E 

Potencia de fuego 2 
4CD3E9FE1456E79E 

Armadura avanzadal 
4CD3E904 1 456E79E 


^ Relood rápido infinito 
Game Shark versión 3,2 4CD3E9021 456E79E 


Vida infinHa para el jugador 
1: 

801 78C8 0003 

Bombas infinitas para el 
jugador 1 : • 

801783CC 0002 

EttMJI PEJtffGT «NI YEÍ.3 
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Game Shork versión 1 ,98 

HP infinitas: 

801 EA602 jFFFF 

Energía infinHa: 

801EA604 FFFF 

Máxima acción 
801EA606 FFFF 




Hyper Reload infinito 
4CD3E9081 456E79E 


CH Misiles infinitos 
4CD3E7EC1456E79E 


MS Bombas infinitas 
4CD3E7EA1 456E79E 


NP Pistolas infinitas 
4CD3E7F01 456E79E 


Rocket Pod infinitas 
4CD3E7EE1 456E79E 


AT Misiles infinita 
4CD3E7F4 1 456E79E 


Gun infinita 
4CD3E7F21456E79E 


MG Ver. 1 infinito 
4CD3E7F81 456E79E 


Game Shark versión 2,3 

HP infinitos (jugador 1 ): 
80153948 0000 

HP infinitos (jugador 2): 
80195708 0000 

Temperatura infinHa (juga- 
dor 1): 

80153948 0010 

Temperatura infinita (juga- 
dor 2): 

80195708 0010 

GUMMI THE MTTLE 

«uní 2 

m 

Game Shark versión 2,3 

HP infinitos (jugador 1 ): 

801 75 ACO 0000 

Pelotas infinitas para el pri- 
mer jugador: 

801 75ACE 01 F4 

Ataque especial infinito para 
el jugador 1 : 

801 75ADA 0003 


S Shotgun infinito 


Game Shark versión 2,3 


HP infinitos (jugador 1 ): 
80110302 0BB8 


Códigos Principales 1 : 
D00E0206 1040 
800E0206 

Códigos Principales 2: 
DOOEOIFE 9222 
800E01 FE A222 

HP infinitos: 

8004A3F6 00F0 
8004ACFA 00F0 
8004A3EC 00FO 

Vidas ilimitadas: 
3004AE8 000A 

Poder infinita: 

8004A3F2 00C8 

Energía infinita: 
8004ACFA 0080 

Todos los personajes: 
3004A318 0001 
3004A344 0001 
3004A370 0001 

Escudo mágico ilimitado: 
8004B5AC 270F 


Dinero infinito: 
8001000A 05F5 
80010008 EOFF 


Gome Shark versión 2,3 

Modificación del equipo que 
reciba: 

300E3EE9 00?? 

Modificación del equipo que 
llegue: 

300E3EE8 00?? 


4CD3E7F61 456E79E 


Granada Ver. 1 infinita 
4CD3E7FC1456E79E 


Granoda Ver. 2 infinHa 
4CD3E7FA1 456E79E 


Hyper Granada infinita 
4CD3E7001 456E79E 

Shotgun infinito 
4CD3E7FE1 456E79E 

Power MG infinito 
4CD3E7041 456E79E 

SS Rocket Gun infinita 
4CD3E7021456E79E 

MG Ver. 2 infinito 
4CD3E7081456E79E 

MG Ver. 3 infinito 
4CD3E7061456E79E 

HH Misiles infin'rto 

4CD3E70C1 456E79E 

Fuel Air Expl. infinito 
4CD3E70A1 456E79E 

Todos los pistolas sislemas 
1CAC1D6861 DFBOOC 
4CAC1 D6C1 456B00C 


Game Shark versión 2,3 


Energía infinito: 
801E3660 0060 


Poder ilimHado: 
801 BBC64 9080 


Misiles infinitos: 
801E36B8 OOFF 


CrédHos ilimitados: 
801A82DC 0009 


IJW1 

Game Shark versión 1 ,86 

Modificación del equipo que 
reciba: 

300E593C 00?? 

Modificación del equipo que 
llegue: 

300E593D 00?? 


HAMMHUB 
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Gome Shark versión 2,3 

HP infinitos: 

8007860C OOOA 

Puntos máximos: 

80078608 C9FF 
8007860A 3B9A 

RÍKSAOTIMES 

(««1 

Vida infinita para el jugador 
1: 

800C4E10 0032 

Vida infinHa pora el jugador 
2 : 

800C4E74 0032 


pjq Game Shark versión 2,3 


Escudo lleno 
800A9F0C 0199 


MUUMIMT 

U 

Game Shark versión 3,2 

Códigos Principales: 
D01A411E 1040 
801A411E 1000 

Códigos Principales 2: 
D01A485A 1040 
801A485A 1000 


Game Shark versión 2,3 

Dinero infinito: 

8011244 C9FF 
80011246 3 89 A 

HP ¡nfinrtos: 

80011250 270F 
8001 1252 270F 
8001 125A 270F 
8001 125C 270F 

MP infinitos: 

80011262 270F 
800112A4 270F 
800 11 2 A6 270F 

Plasma ¡nfinHos: 

D00B737C 0001 
8001 12A6 0063 

Máximo en defensa: 
80011256 270F 
80011 260 270F 

Máximo en ataque: 
80011254 270F 
8001 125E 270F 

mmumfmnm 
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Gome Shark versión 2,3 


Energía infinita: 
8009E34C 0200 


Game Shark versión 2,3 

Vida infinHa para el jugador 
1: 

8018005A 0005 

Vida infinita para el jugador 
2 : 

8018005C 0005 


Game Shark versión 2,3 

Tiempo ilimitado para todos 
los niveles: 

800FBA6 0000 


msmí 

Game Shork versión 2,4 


|JIF1 


MAPI 

Selección del nivel (01/06): 
8009E308 00?? 

Muerte súbrta de los solda- 
dos: 

8009FE 46 0000 
8009FFC6 0000 


Game Shork versión 2,3 

Tiempo ¡limitado: 

800F1 1 1 E 0000 
800F46FC 1 770 


Game Shark versión 2,3 

HP a 99999: 

80117B50 B69F 
301 17B52 0001 

mam *mmm 
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Game Shark versión 2,3 


Game Shark versión 1 ,99 

Pedido Joker: 

D0034DF4 ???? 

Energía infinita: 

80034DBC 0080 

Vida infinHa: 

30034DA4 0009 

Todas las letras: 

80034 DB4 OOFF 

Mimt ti MIKT ANB MAÍ i « 

m 

(M) Must be on 
EC87DB04 1 456E60A 

Todos los Artefacts Y Vilains 
4CBD02Á1 456EÁ6 
7CBD02401 457E7A6 
3D9882291 456E7A5 

Mode Automático 
Este código hará la consola 
hacerlo todo para usted 
4CC0AB7C1 456E7A6 


Muestra el 
Información 1 
4CC07Cgi456E7A6 


debug 


Muestra < 
Información 2 
4CC07C201456E7A6 


debug 


debug 
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[HIID] 

Game Shark versión 3,2 

Oprima R1 para protegerse 
de los enemigos: 

D00767F0 0800 
8008858A C000 

Saltar al nivel 2: 

80088650 0001 

Saltar al nivel 3: 

80088650 0002 

Saltar al nivel 4: 

80088650 0003 

Saltar al nivel 5: 

80088650 0004 

SaHar al nivel 6: 

80088650 0005 

Saltar al nivel 7: 

80088650 0006 

Sallar al nivel 8: 

80088650 0007 

mmtim 
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Game Shark versión 2,3 

Energía infinita para el juga- 
dor 1: 

801053EE 00FA 

Energía infinHa para el juga- 
dor 2: 

801083FE 00FA 

Tiempo helado 
801053EE 00FA 

MHtB C1M110 


Muestra el 
Información 3 
4CC07C24 1 456E7A6 

Muestre las Coordonadas 
Este código muestra el 
emplazamiento de sus per- 
sonajes en la esquina infe- 
rieur de la pantalla. 
4CC07F281 456E7A6 

Muestre Las burbujas de 
Daños 

Burbujas rojas están puestas 
alrededor de ios emplaza- 
mientos de cada daño de 
los personajes duranle la 
batalla. 

4CC07F2C1 456E7A6 

Execute rápidamente 
Enfermo de galloping lenta- 
mente a través del lado de 
país? 

. VROOOMU 
4CC07F381 456E7A6 

Oro Infinito 
gBE996C17E9C70C 

Mucho Leadership 
4CBE97961 456E404 

La Gran Comisión 
4CBE979C1456300C 

Ningún seguidor matodo 
4CBE979A1 456E7A5 

Puenle Infinito 
3CBD02621456E788 

Paro del Tiempo infinito 
3CBD02631 456E788 

Hallar a Villian 
3CBD02681456E788 

Puerta de Castillo 
3CBD02691456E788 

Puerta de Ciudad 
3CBD02661 456E788 

Armada Instantánea Infinita 
3CBD02671 456E788 





Más de 70000 Trampas & Cheat-codes 


referenc jados 



Aumento hasta el infinito 
3CBD026C1 456E788 

Clono Infinito 
3CBD025B1 456E788 

Teleportación Infinito 
3CBD02Ó01 456E788 

Aerolito Infinito 
3CBD0261 1456E788 

Rayo Infinito 
3CBD02É1 456E788 

Gel Infinito 
3CBD025F1 456E788 

Resuscitar al infinito 
3CBD02641456E788 

Muerto -vivo infinito 
3CBD02651 456E788 

Las Vidas Suplementarias 
para sus personajes 
4CBE97A01 456E404 
4CBE979E1 456E404 
4CBE97A41 456E404 
4CBE97A2 1 456E404 
4CBE97A81 456E404 

las Vidas Suplementarios 
(Balado) 

4CC062CC1 456E404 
4CC062DC1 456E404 
4CC06*C1 456E404 
4CC062FC1456E404 
4CC0620C1 456E404 

Batallas Fáciles 
0CC062gi426E7A6 
4CC062gi456E7A6 
0CC0652C1 426E7A6 
4CC0652C1 456E7A6 
0CC0653C1 426E7A6 
4CC0653C1 456E7A6 
0CC0654C1 426E7A6 
4CC0654C1 456E7A6 
0CC0655C1 426E7A6 
4CC0655C1456E7A6 


Gome Shark 3,2 

Todos los attributs a 999: 
800DC984 03E7 
800DC986 03E7 
800DC988 03E7 
800DC98A 03E7 
800DC98C 03E7 
800DC98E 03E7 
800DC990 03E7 
800DC992 03E7 
800DC994 03E7 


800AE580 0000 

5 Una bala y usled camina 
D00AE580 0000 
800AE580 0003 

6 Dos Pelotas y usted cami- 
na 

D00AE580 0000 
800AE580 0002 

7 Tres pelotas y usted cami- 
no 

D00AE580 0000 
800AE580 0001 

8 Strikes Infinitos 
800AE584 0000 

9 Un Strike y usted está 
fuera 

D00AE584 0000 
800AE584 0002 

10 Dos strikes y usted está- 
fuera 

D00AE584 0000 
800AE584 0001 

1 1 Modificar los puntos del 
equipo que recibe 
800AE58C ? ? ? ? 

12 Modificar los Puntos de 
los visitantes 
800AE590 ? ? ? ? 

13 Modificar los puntos de 
los runs 

8012F8FC 00 ? ? 

WU IEIT WUM 

lOfU llStttü 2 E 37 
Plij 2 /IQ/tsri 

Debe hacerse primero 
ECBDA2D4 1 456E60A 
1 Strike = Oul 
0D1 5C3941456E7Á5 
4D15C394145ÓE7A7 

1 bola = Caminar 
0D15C3901456E7A5 
4D15C3901456E7A8 
L1 +R1 = No * Outs " 

0C1 71 646 1 456B40C 
4D15C38C1456E7A5 
L2+R2 = 2 Outs 
0C1 71 6461 456B30C 
4D1 5C38C1 456E7A7 
No strikes 

4D15C3941456E7A5 
No bolas 

4D1 5C3901 456E7A5 

2 Strikes por Out 
0D15C3941456E7A5 
4D 1 5C394 1 456E7A6 

2 Bolas para caminar 
0D15C3901456E7A5 
4D 1 5C3901 456E7A7 

3 bolas pora caminar 
0D1 5C3901 456E7A5 
4D1 5C3901 456E7A6 
Modo Una oportunidad 
4D1 5C3901 456E7A8 
4D1 5C3941 456E7A7 
4D1 5C38C 1 456E7A7 


HEXftt 


Game Shark versión 1 ,97 


Vida infinita: 
800C7F90 0064 
800C7F9C 0001 


Mana azul infinito: 
800E7DCO 00C8 


Todas las llaves 
800E7DA0 FFFF 
HI-OCTANE 
(USA) 

Gome Shark versión 3,0 

Pedido Joker jugador 1 : 
D00D59C2 ???? 


Pedido Joker jugador 2: 
D00D598E ???? 

Modificación del tanteo del 
equipo que recibe: 
800A2528 00?? 


Modificación del tanteo del 
equipo que llegue: 
800A252C 00?? 


Strikes infinitos: 
800A2520 0000 


HUI HAT BUIIUL ?fC2 

P«l 

1 Salidas infinitas 
800AE57C 0000 

2 Una salida y usted está 
fuera 

D00AE57C 0000 
800AE57C 0002 

3 Dos Salidas y usted está 
fuero 

D00AE57C 0000 
800AE57C 0001 

4 Pelotas Infinitos 


MimuTMuai 

1U|M íitrhü ZCS3 
Fiaj2/n/tirt 

Debe hacerse primero 
0E3C7DF21853E59E 
EE85EEF6BCDDE2D2 
Marcador del local 0 
C119775EBCA99B83 
Marcador del local 50 
C119775EBCA99BB5 
Marcador del visitante 0 
C119775ABCA99B83 
Marcodor del visitante 50 
C119775ABCA99BB5 
No bolas 

C119774ABCA99B83 

1 bola paro caminar 
01 19774ABCA99B83 
C119774ABCA99B86 

2 bolos para caminar 
01 19774ABCA99B83 
C1 1 9774ABCA99B85 

3 bolas para caminar 
01 1 9774ABCA99B83 
C119774ABCA99B84 
No Slrikes 

C1197756BCA99B83 

1 Strike para Out 
01197756BCA99B83 
C119775ÓBCA99B85 

2 Strikes pora Out 
01 197756BCA99B83 
C1197756BCA99B84 
Siempre 3-2 Pitch 

C1 1 9774ABCA99B8Ó 
C1 1 97756BCA99B85 
Modo una oportunidad 
C119774ABCA99B86 
C1197756BCA99B85 
C119774EBCA99B85 
Home Start W.'5 Runs 
0119775EBCA99B83 
C119775EBCA99B88 

HIUMKtfH 
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Gome Shark versión 2,3 
Dinero infinito: 


8006B6F8 FFFF 


HIUK 


Game Shark versión 2,3 


Vidas infinitas: 

8018B2F4 0009 

Jugador 1 al tonteo máxi- 
mo: 

801688BC E0FF 
801677BE 05F5 


Jugador 2 al tanteo máxi- 


mo: 

801677C0 EOFF 
801677C2 05F5 


(JW1 

Game Shark versión 1 ,86 


Escudo infinito: 
8006B5DC 1612 
Hogs of War 
(US) 

Puntos Promotion Infinitos 
8002B1F6 00FF 


IHf SPBllíí KST1VU 
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Game Shark versión 2,3 

Flechas especiales: 
8011989C 0001 


Todos los fins: 
801 198AC 001 F 
801198EC 00FF 
801198EC FFFF 
801198B6 0003 


Game Shark versión 2,3 


Todos los objetos: 
B1 140002 0000 
80132A80 6363 


■nuHMimy 
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Game Shork versión 3,2 


Energía ilimitada: 
801CEBCC 0062 
801DA072 0068 


MTMTGHf 
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Game Shark versión 2,3 

Código Principal: 

90000000 0000 

Todas los carreros y torneos: 
80104918 005 


Los personajes secretos: 
50000202 0000 
801048C2 0101 


MT 8HBI fittf 2 

[hr| 

Todos los trofeos 
(Versión 2.2 mínimo) 
50000A02 0000 
80046BB4 0000 
Todos los personajes 
(Versión 2.2 mínimo) 
D2046B98 FFFF 
80046B98 FFFF 
D2046B9A FFFF 
80046B9A FFFF 
Todos los bonus 
(Versión 2.2 mínimo) 
D2046BAO FFFF 
80046BA0 FFFF 
D2046BA2 FFFF 
8004 6BA2 FFFF 
E2046BA4 0063 
3004 6BA4 0063 
Todos los trayectos 
(Versión 2.2 mínimo) 
E2046BAA 0005 
30046BAA 0005 
E204757C 00FF 
3G04757C 00FF 
Cambiador de tanteo 
80072C30 00?? 


■THHIMJ2 
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Móx puntos verano/Top Pro 

80046bd8270f 

Máx puntos verano Semi-Pro 

80046bdo270f 

Móx puntos veronoPro 

80046bdc270f 

Máx puntos verano Tour Pro 

80046bde270f 

Máx puntos otoño Am/Top 


Pro 

80046be0270f 

Máx puntos otoño Semi-Pro 

80046be2270f 

Máx puntos oloño Pro 

80046be4270f 

Máx punios otoño Tour Pro 

80046be6270f 

P1 gana el match 

dl046b5e0001 

80046b5e0001 

Máx puntos primavera Tour 

Pro 

80046bd6270f 

Máx puntos primavera Semi 

pro 

80046bd4270f 

Máx puntos primavera 

Semi-Pro 

80046bd2270f 

Móx puntos primavera 

Am/Top Pro 

80046bd0270f 

Desbloquear el modo Top 

Pro . 

d20d364e0004 

800d364e0004 

Desbloquear el tour pro 

d20d364e0003 

800d364e0003 

Desbloquear pro 

d20d364e0002 

800d364e0002 

Desbloquear Semi-Pro 

d20d364e0001 

800d364e0001 

P2 gana el match 

d1046b5effff 

80046b5effff 

Tanteo Total P1 -327 

dl046b5efcl9 

80046b5efcl 9 

Max puntos inviernoAm/Top 

Pro 

80046be8270f 

Max puntos invierno Semi- 

Pro 

80046bea270f 
Max puntos invierno Pro 
80046bec270f 
Max puntos invierno Tour 
Pro 

80046bee270f 
R1/R2/L1/L2 para terminar 
el giro 

d004ad08000f 

8004666c0012 


IMIlí*ri8fltF3 

ntjz/n/tsrt 

Debe hacerse primero 

0E3C7DF2 1 853E59E 

EE8D8B1 EBCBA0D82 

Max puntaje P1 en el juego 

DE4B9F02BCB8DDC2 

P1 Códigos 

CE4B98A6BCA99B84 

CE4B98B2BCA99B84 

CE4B984EBCA99B84 

CE4B985ABCA99B84 

CE4B9876BCA99B84 

CE4B9802BCA99B84 

CE4B981 EBCA99B84 

CE4 B982ABCA99B84 

CE4B98C6BCA99B84 

CE4B98D2BCA99B84 

CE4 B98EEBCA99B84 

CE4B9FFABCA99B84 

CE4B9F96BCA99B84 

CE4 B9FA2BCA99B84 

CE4B9FBEBCA99B84 

CE4B9F4ABCA99B84 

CE4B9F66BCA99B84 

CE4B9F72BCA99B84 

CE4B98A6BCA99B89 

CE4B98B2BCA99B89 

CE4B984EBCA99B89 

CE4B985ABCA99B89 

CE4B9876BCA99B89 

CE4B9802BCA99B89 

CE4B981 EBCA99B89 

CE4B982ABCA99B89 

CE4B98C6BCA99B89 

CE4B98D2BCA99B89 

CE4B98EEBCA99B89 

CE4B9FFABCA99B89 

CE4B9F96BCA99B89 

CE4B9FA2BCA99B89 

CE4B9FBEBCA99B89 

CE4B9F4ABCA99B89 

CE4B9F66BCA99B89 

CE4B9F72BCA99B89 

P2 Stroke Códigos 

CE4B9FC6BCA99B84 

CE4B9FD2BCA99B84 

CE4B9FEEBCA99B84 

CE4B9EFABCA99B84 

CE4B9E96BCA99B84 

CE4B9EA2BCA99B84 

CE4B9EBEBCA99B84 

CE4B9E4ABCA99B84 

CE4B9E66BCA99B84 

CE4B9E72BCA99B84 

CE4B9E0EBCA99B84 

CE4B9E 1 ABCA99B84 

CE4B9E36BCA99B84 


CE4B9EC2BCA99B84 

CE4B9EDEBCA99B84 

CE4B9EEABCA99B84 

CE4B9D86BCA99B84 

CE4B9D92BCA99B84 

CE4B9FC6BCA99B89 

CE4B9FD2BCA99B89 

CE4B9FEEBCA99B89 

CE4B9EFABCA99B89 

CE4B9E96BCA99B89 

CE4B9EA2BCA99B89 

CE4B9EBEBCA99B89 

CE4B9E4ABCA99B89 

CE4B9E66BCA99B89 

CE4B9E72BCA99B89 

CE4B9E0EBCA99B89 

CE4B9E1ABCA99B89 

CE4B9E36BCA99B89 

CE4B9EC2BCA99B89 

CE4B9E DE BCA99B89 

CE4B9EEABCA99B89 

CE4B9D86BCA99B89 

CE4B9D92BCA99B89 

P3 Stroke Códigos 

CE4B9D66BCA99B84 

CE4B9D72BCA99B84 

CE4B9D0EBCA99B84 

CE4B9D1ABCA99B84 

CE4B9D36BCA99B84 

CE4B9DC2BCA99B84 

CE4B9DDEBCA99B84 

CE4B9DEABCA99B84 

CE4B9C86BCA99B84 

CE4B9C92BCA99B84 

CE4B9CAEBCA99B84 

CE4B9CBABCA99B84 

CE4B9C56BCA99B84 

CE4B9C62BCA99B84 

CE4B9C7EBCA99B84 

CE4B9C0ABCA99B84 

CE4B9C26BCA99B84 

CE4B9C32BCA99B84 

CE4B9D66BCA99B89 

CE4B9D72BCA99B89 

CE4 B9D0EBCA99B89 

CE4B9D1ABCA99B89 

CE4B9D36BCA99B89 

CE4B9DC2BCA99B89 

CE4B9DDEBCA99B89 

CE4B9DEABCA99B89 

CE4B9C86BCA99B89 

CE4B9C92BCA99B89 

CE4B9CAEBCA99B89 

CE4B9CBABCA99B89 

CE4B9C56BCA99B89 

CE4B9C62BCA99B89 

CE4B9C7EBCA99B89 

CE4B9C0ABCA99B89 

CE4B9C26BCA99B89 

CE4B9C32BCA99B89 

P4 Stroke Códigos 

CE489386BCA99B84 

CE4B9392BCA99B84 

CE4B93AEBCA99B84 

CE4B93BABCA99B84 

CE4B9356BCA99B84 

CE4B9362BCA99B84 

CE4B937EBCA99B84 

CE4B930ABCA99B84 

CE4B9326BCA99B84 

CE4B9332BCA99B84 

CE4B93CEBCA99B84 

CE4B93DABCA99B84 

CE4B93F6BCA99B84 

CE4B9282BCA99B84 

CE4B929EBCA99B84 

CE4B92AABCA99B84 

CE4B9246BCA99B84 

CE4B9252BCA99B84 

CE4B9386BCA99B89 

CE4B9392BCA99B89 

CE4B93AEBCA99B89 

CE4 B93BABCA99B89 

CE4B9356BCA99B89 

CE4B9362BCA99B89 

CE4B937EBCA99B89 

CE4B930ABCA99889 

CE4B9326BCA99B89 

CE4B9332BCA99B89 

CE4B93CEBCA99B89 

CE4 B93DABCA99B89 

CE4B93F6BCA99B89 

CE4B9282BCA99B89 

CE4B929EBCA99B89 

CE4B92AABCA99B89 

CE4B9246BCA99B89 

CE4B9252BCA99B89 

Códigos para los objetos 

FE47FA3DBCA99B86 

FE47FA3CBCA99B86 

FE47FA3FBCA99B86 

FE47FA3EBCA99B86 

FE4 7FA39BCA99B86 

FE47FA38BCA99B86 

FE47FA3BBCA99B86 

FE47FA3ABCA99B86 

FE47FAC5BCA99B86 

FE47FAC4BCA99B86 

FE47FAC7BCA99B86 

FE4 7FAC6BCA99B86 

FE47FAC1 BCA99B86 

FE47FAC0BCA99B8Ó 

FE47FAC3BCA99B86 

FE4 7FAC2BCA99B86 

FE47FACCBCA99B86 

FE47FACFBCA99B86 


FE47FACEBCA99B86 

FE47FAC9BCA99B86 

FE47FAC8BCA99B86 

FE47FACBBCA99B86 

FE47FACABCA99B86 

FE47FAD5BCA99B86 

FE47FAD4BCA99BB6 

FE47FAD7BCA99B86 

FE47FAD6BCA99B86 

FE47FAD1 BCA99B86 

FE4 7FAD0BCA99B86 

FE4 7FAD3BCA99B86 

FE47FAD2BCA99B86 

FE4 7 FADDBCA99B86 

FE4 7FADCBCA99B86 

FE47FADFBCA99B86 

FE47FADEBCA99B86 

FE47FAD9BCA99B86 

FE47FAD8BCA99B86 

FE47FADBBCA99B86 

FE47 FADABCA99 B8 6 

FE47FAE5BCA99B86 

FE47FAE4BCA99B86 

FE47FAE7BCA99B86 

FE47FAE6BCA99B86 

FE47FAE1 BCA99B86 

FE47FAE0BCA99B86 

FE47FAE3BCA99B86 

FE47FAE2BCA99B86 

FE47FAEDBCA99B86 

FE47FAECBCA99B86 

FE4 7FAEFBCA99B86 

FE47FAEEBCA99B86 

FE47FAE9BCA99B86 

FE47FAE8BCA99B86 

FE47FAEBBCA99B86 

FE4 7FAEABCA99B86 

FE47FAF5BCA99B86 

FE47FAF4BCA99BB6 

FE47FAF7BCA99B86 

FE47FAF6BCA99B86 

FE47FAF1 BCA99B86 

Pinch Hit Coupons Infinitos 

FE47FAFDBCA99B96 

Todos los objetos 

DE47FA3EBFAC9E86 

DE4 7FA3ABFAC9E86 

DE4 7FAC6BFAC9E86 

DE4 7FAC2BFAC9E86 

DE4 7FACEBFAC9E86 

DE47FACABFAC9E86 

DE47FAD6BFAC9E86 

DE47FAD2BFAC9E86 

DE47FADEBFAC9E86 

DE47FADABFAC9E86 

DE47FAE6BFAC9E86 

DE47FAE2BFAC9E86 

DE47FAEEBFAC9E86 

DE47FAEABFAC9E86 

DE47FAF6BFAC9E86 

FE47FA3DBCA99B86 

CE47FACCBCA99E86 

Códigos de los clubes 

FE47F9FEBCA99B86 

FE47F9F9BCA99B86 

FE47F9F8BCA99B86 

FE47F9FBBCA99B86 

Todos los clubes 

DE47F9FEBFAC9E86 

Códigos de las bolas 

FE47F985BCA99B86 

FE4 7F984 BCA99B86 

FE47F987BCA99B86 

FE47F986BCA99B86 

FE47F981 BCA99B86 

FE47F980BCA99B86 

FE4 7 F983BCA99B86 

Todas las bolas 

DE47F9FABFAC9E86 

DE47F986BFAC9E86 

Personajes no seleccionables 

FE47FA1 BBCA99B86 

FE47FA1 ABCA99B86 

FE47FA25BCA99B86 

FE47FA24BCA99B86 

FE47FA27BCA99B86 

FE47FA26BCA99B86 

FE47FA2 1 BCA99B86 

FE47FA20BCA99B86 

FE47FA23BCA99B86 

FE47FA22BCA99B86 

FE47FA2DBCA99B86 

FE47FA2CBCA99B86 

Todos los personajes 

DE47FA1 EBFAC9E86 

DE47FA1ABFAC9E86 

DE47FA26BFAC9E86 

CE47FA22BCA99E86 

FE47FA2CBCA99B86 

Códigos de los niveles 

FE47FA31 BCA99B85 

FE47FA30BCA99B85 

FE47FA33BCA99B85 

DE47FA36BEAB9D85 

Códigos de poder 

CE47FA8EBCA99B92 

CE47FA8EBCA99B83 

CE47FAAABCA99B92 

CE47FAAABCA99B83 

CE47FA56BCA99B92 

CE47FA56BCA99B83 

CE47FA‘ T 2BCA99B92 

CE47FA72BCA99B83 


HÜUmS-TIMiMCitS 
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Game Shark versión 3,2 

Turbos ilimitados: 
37DDC4AB 343E 


HYPÍB MUÍ KülfS 

UAFl 

Game Shark versión 2,3 

Cambiar el orden: 
800D3688 2396 

Cambiar el tiempo: 
800D36EA 0000 


mnimm 

m 

Contador de tiempo blo- 
queado 

800972DE 0063 
Boost Infinito 
80050B86 2400 
Siempre 1ro 
8009DD58 0001 
Todos los carreros,- barcos 
(Ver.ión 2.2 mínimo) 
50000602 0000 
800A223C 0000 
300A2248 0000 
Máximo de dinero 
800966B4 FFFF 


mpmm i«y 
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Game Shark ver- 
sións 1,94; 1,95 & 1,99 

Tiempo ilimitado (segun- 
dos): 

800BD90C 003B 
800BD948 003B 

Tiempo ilimitado (minutos): 
800BD908 0009 
800BD944 003 B 

Energía infinito (nivel 1): 
800D0B78 01 5C 

Misiles infinitos (nivel 1): 
800DOB96 0063 

Energía infinita (nivel 2): 
800CB74A 01 5C 

Misiles infinitos (nivel 2): 
800CB7C2 0063 

Energía infinita (nivel 3): 
800CE0A0 01 5C 

Misiles infinitos (nivel 3): 
800CE0BE 0063 

Energía infinila (nivel 4): 
800CB788 015C 


HttttTWWB 
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Terminar Prem's 

8009DD58 0001 

Todo los barcos y todos los 

circuitos 

800A223C 0000 
800A223E 0000 
800A2240 0000 
800A2242 0000 
800A2244 0000 
800A2246 0000 
800A2248 0000 


Mmmu.mm 

Desactivar el orden 
800D3688 2396 
Desactivar el descuento 
800D36EA 0000 


Misiles infinitos (nivel 4): 
800CB7A6 0063 

Energía infinito (nivel 5): 
800C43D4 01 5C 

Misiles infinitos (nivel 5): 
800C43F2 0063 

Energía infinita (nivel 6): 
800CE4DC 01 5C 

Misiles infinitos (nivel 6): 
800CE4FA 0063 

Energía infinita (nivel 7): 
800CE4FA 01 5C 

Misiles infinitos (nivel 7): 
800D0B96 0063 


I LIK TBAW4IY fAYMITE 

TUMI 


Energía infinita (nivel 8): 
800CB948 01 5C 


m 

Game Shark versión 2,4 

Tener siempre 1 00 puntos: 
80035548 0064 


Misiles infinitos (nivel 8): 
800CB966 0063 

Modificar su avión: 
800B9B00 000? 


HftlffftlüWTIHYtfUM 
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Game Shark versión 2,3 

Vida infinila para el jugador 
1 sobre Imagefight: 
80145014 0003 

Vida infinita para el jugador 
1 sobre Xmultipl- 
800C7B72 0003 

IMÍI 

Game Shork versión 1 ,86 

Tiempo ¡limitado: 

801 3824C 0625 

Láser infinito: 

8013E554 0000 

Energía infinita: 

8013E524 0320 


m 

Game Shark versión 2,3 

Dinero infinito: 

80012024 967F 
80012026 0098 
Improved 
(Jap) 

Dinero infinito 
80012024 967F 
80012026 0098 


WCKHtlf IH1K 

TlfPMmUfSUA 
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Game Shark versión 2,3 

Continúes infinitos: 
80087D50 0003 

Invulnerabilidad: 

80087BEC 0039 


HHy 500 

Tiempo final helado 
800E63AE 0002 


[IBM) 


Un sólo giro para ganar: 
D01B89FO 0003 
D00E6394 0001 
800E6394 0003 
D01B89FO 0006 
D00E6394 0001 
800E6394 0006 
800EE990 0006 
D01B89F0 0008 
D00E6394 0001 
800E6394 0008 
800EE990 0008 
D01B89F0 0004 
D00E6394 0001 
800E6394 0004 
800E6390 0000 
800ECEC0 0000 


1HXHI BLMQ 

Rir) 

Municiones ilimitadas para 
el MP: 

80020F4C 0000 
80020FÉ 0000 
Rounds ¡limitados: 
80020F7C 0000 
80020F7E 0000 
Oprima L1 + L2 para 9 
rounds: 

D01D52* FAFF 
30198B70 0009 
Medecina ilimitada: 
80020FB4 0000 
80020FB6 0000 
Oprima R1 + R2 para 9 
medecinas: 

D01D52E F5FF 
30198B74 0009 
Salud ilimitada: 

800490E0 0000 . 

800490E2 0000 
Desactivar el temporizador 
8008BD48 0000 



CHEAT- CODES CHUT- CODES CHEAT- CODES 1=1 PLAYSTATION 1*2 ti CHUT- CODES GHEAT- CODES CHEAT- 




CHEAT- CODES CHEAT- CODES CHEAT- CODES H PLAYSTATION 1&2 R CHIAT- CODES CHEAT- CODES CHEAT- CODtS 




Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 
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Game Shark versión 2,3 

Boost rápido (con Select): 
D00585B8 0100 
80193F52 0140 

Tiempo ilimilado: 

80193EÓC 0000 

Hrmufi«i:iiK wm 
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Gome Shark versión 1 ,99 

2 movimientos especiales: 
8006C4B4 0002 


HnwumflMtMHiii» 


Gome Shark versión 2,3 


Strikes infinitos: 
30078D2E 0000 


Energía infinita para KAN 
FU Masler: 

8006695E 0280 

Vida infinita para KAN FU 
Master: 

80066964 003 

Tiempo infinito para KAN 
FU Master: 

8005E250 1F1A 

Combustible infinito para 
KAN FU Master: 

80096644 3F2C 


Game Shark versión 3,2 

Jugador 1 tiene un tanteo de 
9: 

800A583A 780A 

Jugador 2 tiene un tanteo de 
0: 

800A585E 300A 

Jugador 1 tiene un tanteo de 
0 : 

800A583A300A 

Jugador 2 tiene un tanteo de 
9: 

800A585E 780A 


IFtfLl 
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Game Shark versión 3,2 

Poder llenado por el lance- 
de martillo 
801 0F36 42A0 

Ángulo perfecto para lanzar 
el martillo 
800B18D4 0200 

Poder llenado por el lance 
de jabalina 
800B1912 417F 

Ángule perfecto para lanzar 

la jabalina 

801 04530 002D 

IKTffV AIIQNA1 MBTB-H i 

|j*n 

Game Shark versión 2,3 

Dinero infinito: 

800D6B80 FFFF 

wnMiumi 


Pedido Joker: 
D007AEA0 ???? 


Game Shark versión 1 ,86 Game Shark versión 2,3 


Vida infinita para el jugador 
1: 

800DCD48 0005 

Continuos infinilos para el 
jugador 1 : 

8007DA68 0005 

Vida infinita para el ¡ugo- 
dor2: 

800DCD4A 0005 

Continuos infinitos pora el 
jugador 2: 

8007DA6A 0005 

Tiempo ilimitado: 

8007D96E 0086 

Jugador 1 invulnerable: 
800971 4A 0101 

Jugador 2 invulnerable: 
80097006 0201 


HfVUWN fBBMLflfYIMB 
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Game Shark versión 2,3 

Escudos infinitos: 
80016174 0000 
8001634C 0000 


Royo infinito: 

800AC8B0 0010 

Invulnerabilidad: 

80098178 0020 

Todas las armas, vidas infi- 
nitos & fins de niveles: 
800984C8 00FF 
800AC12C 00FF 
800AC134 00FF 
800AC146 00FF 
800ACDE4 00FF 
800ACE20 00FF 


Energía infinita 
D005B8CA AC83 
8005B8CA 2400 
Municiones infinitas 
D0080ECA AC43 
80080ECA 2400 
D0080D16 AC43 
80080D16 2400 
D008093E AC43 
8008093E 2400 
D0080AAE AC62 
80080AAE 2400 
Todas las misiones termina- 
das 

80033204 FFFF 
80033206 FFFF 
Todas las armas 


50000302 0000 
80033208 FFFF 
Puntos infinilos Masler 

League 

301 1 757D OOFF 
Cambiador de tanteo 

Equipo que recibe 
30073E03 00?? 

Cambiador de tanteo 

Equipo visitante 
30073E04 00?? 


800bl250270f 
Jugador 3 comienza con 
mucho dinero 
dOObl 2740000 
800bl274270f 


Pedido Joker: 
D004EF30 ???? 


Vida infinita: 
80050610 0002 


Game Shark versión 1 ,93 

Vida infinita para Torgo: 
800338DC 0004 

Vida infinita para Luthor: 
800338E6 0004 

Vida infinita para Erlond: 
80O338F0 0004 

Vida infinita para Darius: 
8003 38 FA 0004 

Vida infinita paro Xenobia: 
80033904 0004 

Vida infinita para Ignatius 
Mox: 

8003390E 0004 

Vida infinita para Shinesta: 
80033918 0004 

Vida infinita para Red 
Cloud: 

80033922 0004 

Vido infinita para Urgo: 
8003392C 0004 

Vida infinita para Ardrus: 
80033936 0004 

Vida infinita para Sasha: 
80033940 0004 

Vida infinita para Nym 
Pymplee: 

8003394A 0004 

Vida infinita para 
Balhazaar: 

80033954 0004 

Vida infinita para Kaurik: 
8003395E 0004 

Vida infinita pora Balok: 
80033968 0004 

Vida infinita pora Stellerex: 
80033972 0004 


IBMttAM/MIUMMABlB 
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Tiempo ilimitado: 
80050610 06E5 


Game Shark versión 2,3 


Vida infinita: 
30138044 0063 


eraser infinito: 
301QAF53 0003 


Todo automático: 
3013808C 0008 


Selección automático: 
30138045 007 


m 

Game Shark versión 2,4 


MMM 

amaran 

Pedido Joker: 

D0088402 ???? 
Desbloquear todas las car- 
reras: 

80077068 0009 
Desbloquear el modo 
Reverse: 

80077062 0100 

dEBHftü&fiMIX 
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Vidas infinitas 
80129230 000A 
Energía infinita 
80128FB4 0OC8 
Todos los dragones rojos y 
Oro 

(Versión 2.2 mínimo) 
50000F10 0000 
300E70E1 000A 
Todos los pasajes (Versión 
2.2 minimo) 

50000E10 0000 
800E70E4 FFFF 


ttiBKNi «M 

Gome Shark versión l,í 


Victoria rápidó 
800925D4 0000 
D00925DC 0000 
800925DC 0004 
Todas las carreras Stunt 
(Versión 2.2 minimo) 
50000404 0000 
800941 0C 0001 
Todas los series 
80094138 0005 
Comenzar a la última carre- 
ra de series 
D0093878 0000 
80093878 0007 

iiOSiYJBIt 
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Game Shark versión 2,3 

Muñecas suplementarias 
80010040 0064 


Vidas infinitas: 
80010042 0005 


Salud infinita: 
80010044 0080 


Velocidad máximo: 
800BAFC6 01 F4 


Tiempo ¡limitado: 
800BA70C 0000 


Siempre primer: 
800BA772 0000 


JAMMUJK.1 


Game Shark versión 
1,97; 1,99 


Códigos para Dynosty 
Worriors 


Energía infine: 
800B0230 00C8 


íttMPUimZ 
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Game Shark versión 1,99 


Códigos para Tomb Raider 

2 


Oxigenio infinito; 
80097906 0708 


Salud infinita: 
801A8D6A 03E8 


Game Shark versión 2,3 
$50000 para el jugador 1 : 
874EB023 A885 
Jeopardy! 2nd Edition 
(Playstation/00/Usa) 
Jugador 1 no dinero 
SOOacfacOOOO 
Jugador 2 no dinero 
800bl 2500000 
Jugador 3 no dinero 
800bl 2740000 
Jugador 1 comienza con 
mucho dinero 
dOOacfacOOOO 
800acfac270f 

Jugador 2 comienza con 
mucho dinero 
dOObl 2500000 


mmmmmm 
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Game Shark versión 2,3 

Turbos infinitos: 

801 769FO 0004 

Tiempo siempre a zero: 
D01EA35E FFBF 
80187000 0000 

dOJMTtl . wm 

Game Shark versión 2,3 

Turbos infinitos: 

801 70EDA 0006 

1 giro para terminar: 
80170FF4 0003 



¡m 

Game Shark versión 2,3 

Turbos infinitos para el juga- 
dor 1: 

800CCF1A 0168 
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Game Shark versión 2,4 

Códigos Principales: 
D016A07A 1040 
8016A07A 1000 


Game Shark versión 3,2 

Códigos Principales: 
D0035996 1040 
80035996 1000 

Tiempo ilimitado: 
8006E11 0 0063 

HP para el jugador 1 : 
300CDEBA 0090 


D00D3A8001d 

800d3a80000 

d00d59ae0000 

800d59ae001 d 

d00de0e0090 

800de0e0000 

Tiempo Infinito - El Sol 

(Modo Historio 

d30c36ec36d2 

800c36ecá98 

Mllos Infinitas - El Sol (Modo 

'Historio 

d00c370c001 1 

800c370c0000 

Victoria Rápido - El Sol 

(Modo Historia 

d00c36f40001 

800c36f40003 

Salud Infinito - Jugement 

(Moda Historia 

d30d7ca0070 

800d7ca0090 

Super Combos Infinitos - 

Jugement (Modo Historia 

d00d2b620002 

800d2b620003 

1 Victoria en un golpe - 

Monkey Shoot-(Story Modo) 

d00af242008d 

800af2420000 

Victoria Rápida - Jugement 

(Modo Historia 

d00d7o860090 

800d7a860000 

1 Hit Victoria P2 

800cdebo0000 

1 Hit Victoria P1 

800ce260000 

Salud Infinita P2 

800ce260090 

Salud Infinita P1 

800cdeba0090 

Super Combo infinito P1 

800d0a20003 

Super Combo infinito 02 

800d05 120003 

HP Infinito (Modo Historia 

d30b27e02801 

800b27e06405 

Salud Infinita De Combate 

(Modo Historia 

d30cdeba0050 

800cdeba0090 

Combos Superbe Infinito 

(Modo Historia 

d00d0a2000 1 

800d0a20003 

Combates Fáciles (Modo 

Historio) 

d00ce2a0090 

800ce2a0000 

Salud Infinita - Modo 

Monkey Shoot-(Story) 

d30af2400001 

800af2400090 


8001 C646 1000 


Comenzar con 65535 kiwis: 
80010808 FFFF 


Game Shark versión 3,2 

Vida infinita pora el jugador 
1: 

800B5A08 0003 


Game Shark versión 1 ,99 

Créditos ilimitodos 
801E33E6 0004 

Jugador 1 vida infinita: 
800DA992 03E8 

Jugador 1 municiones infini- 
tas: 

800DA9A0 0803 

El millón: 

800DA974 CA00 
800DA976 389A 

Jugador 2 vida infinita: 
800DA9DA 03E8 

Jugador 2 municiones infini- 
tas: 

800DA 9E8 0803 


Game Shark versión 3,2 


Modificar los datos 
801DA9E8 0803 


Game Shark versión 3,2 


Tiempo ilimilado: 
80103BA8 8C2C 


Vidas infinitas: 
80106BD8 003 


Game Shark versión 2,3 

Tiempo ilimitado: 
DOOBOOOO 0D18 
80102830 8C80 
DOOBOOOO 1658 
80102C4C 8C80 
DOOBOOOO 0DEC 
800FF380 8C80 
DOOBOOOO 0DF0 
80101820 8C80 
DOOBOOOO 1664 
80107AF4 8C80 
DOOBOOOO 1504 
800FCA88 8C80 


RAfiffiO: flfCEPUOK 2 
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Game Shark versión 2,3 


Vida infinita: 
800E82AE 0190 


Ark ilimitados: 
800E82BC FFFF 


Game Shark versión 1 ,86 

Escudos infinitos: 
800BB3D4 0064 
800BB81 8 0064 

Láser siempre frío 
800BB950 0064 

Vida infinita: 

800C38A4 0003 


Game Shark versión 3,2 


Jugador 1 nunca vencido 
8010202E 0000 


Game Shark versión 2,3 

Salvaguardia infinita: 
800792B6 0000 

Todos los escenarios: 
B04F0001 0000 
301F7480 0001 


Vida infinita para el jugador 
1: 

80096670 00C8 
80096674 00C8 
81057A8 OOC8 

Vida infinita para el jugador 
2 : 

8009667C 00C8 
80096680 OOC8 
80105830 00CB 

Mapa digital o 99: 

80091 5E8 0063 

BABTil *SBwm hmm 
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Game Shark versión 2,3 

Silk Karlia infinito: 
801AE838 03E7 


Game Shark versión 2,3 

Jugador 1 energía infinita: 
800E5738 0C1C 
800E573A 0C1C 

Jugador 1 nunca vencido 
800E5748 0000 

Jugador 1 poder de golpear 
800E573E 01 2F 

Jugador 2 energía infinita: 
800E5A1 4 0B90 
800E516 0B90 

Jugador 2 nunca vencido 
800E5A24 0000 

Jugador 2 poder de golpear 
800E5A1A012F 


frltfl 

Game Shark versión 1 ,95 

Modificación del personaje 
1: 

80103B54 00?? 

Modificación del personaje 
2 : 

80103B64 00?? 

Salud infinita para el juga- 
dor 1 : 

800B44B4 01 F4 

Salud infinita para el juga- 
dor 2: 

800B44B8 01 F4 

Energía infinita poro el juga- 
dor 1 : 

800B44BC 03E8 

Energía infinita para el juga- 
dor 2: 

800B44BO 03E8 

Tiempo infinito en el round: 
800B45E0 0000 


Game Shark versión 2,3 

Dinero infinito: 
801AF018 967F 
801AF01A 0098 


Victoria Rápido - Justice 
(Modo Historia 


Gome Shark versión 3,2 


Códigos Principales: 
D001C646 1040 


Game Shark versión 2,3 

Pedido Joker: 

D00BB9D0 ???? 

Vida infinita para el jugodor 
1: 

800BB2C8 03FF 
800BB2D0 03 FF 


Energía infinita: 
800B47A0 03E8 


Escudos infinitos: 
800B47A4 03E8 


KUUitTSf fllQBUJZ 
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Game Shark versión 3,2 


Láser infinito: 
800AB490 00C8 


Pelotas infinitas: 
800AB4A2 01F4 


Misiles infinitos: 
800AB4A8 0028 


Velocidad infinita: 
800AB450 OOC6 


Poder ilimitado: 
800AB452 03E8 


Game Shark versión 2,3 

Todos los modos accessibles 
D0010116 6C68 
80064A82 FFFF 

Todos los buques y circuitos: 
D0010116 6C68 
50000602 0000 
80064818 0101 

No perder energía: 
D0016F92 8CE2 
8001 273C FFFF 
D0016F92 8CE2 
8001 273E 2402 

Tiempo a zero: 

D00167B4 1021 
80016822 2400 
D00167B4 1021 
8001 167B4 2400 


Game Shark versión 2,3 

Tener todos los nos (con 
Start+L2): 

D007AB52 FFF7 
8005D6D0 000F 


UTTiat IBKiBATTIBl TONE 
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Gome Shark versión 2,3 

Dinero ilimitado: 

80064ACC FFFF 


Game Shark versión 1 ,93 


Código Principal: 
80083F2C 00C8 


Tiempo ilimitado: 
8008F7D3 00Ó3 


Jugador 1 energía: 
8008F9EC 0200 


[Jtf] 

Eni Hzrl itrtln 2,4 

Tonelada infinila para el 
jugador 1 : 

8007DB9C FFFF 

Poder infinito paro el juga- 
dor 1: 

8007DBA4 FFFF 

Tonelada overall para el 
jugador 1 : 

8007DBAC FFFF 

Ningún daño para el juga- 
dor 2: 

8007DE8C FFFF 

Poder infinito para el juga- 
dor 2: 

807DE94 FFFF 

Tonelada overall para el 
jugador 2: 

8007DE9C FFFF 

Helar el tiempo: 

8007EA7A 0083 


Jugador 1 no energía: 
8008F9EC 0000 


HP infinitos: 

801B24FA 270F 
801B24FC 270F 

MP infinitos: 

801B24FE 270F 
801B2500 270F 

UKfitUHT ~ - 
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Game Shark versión 2,3 

Energía infinita: 

8019B4D8 03E7 

Puntos mágicos ilimitados: 
8019B4DC 03E7 

Oro infinito: 

8019B4FO 7530 

Poderes mágicos absolutos 
8019B4CE 0064 

BNIfi IFHGflltBS 47 
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Game Shark versión 2,3 

Pedido Joker: 

D00408D6 ???? 

Jugador 1 vida infinita: 
80018280 0067 


Game Shark versión 2,3 


Pistolas especiales infinitas: 
800B47D4 01 F4 


Pelotas infinitas: 
800B47DC 01 F4 


Radar ilimilado: 
800B4720 03E8 


Game Shark versión 2,3 


Pedido Joker: 
D00408D6 ???? 


Jugador 1 vida infinita: 
80018280 0067 


13 



Más de 70 O 00 Trampas & Cheat-codes referenciados 


Gome Shark versión 2,3 

Energía infinita para el juga- 
dor 1 (oprimiendo 11): 
D00CC2E2 FBFF 
800C2748 0067 
D00CC2E2 FBFF 
800C2762 0067 

Poder máximo para el juga- 
dor 1 (oprimiendo L2): 
D00CC2E2 FBFF , 
800C27E8 03FF 

Energía infinita para el juga- 
dor 2 (oprimiendo Ll): 
D00CC2E2 F7FF 
800C2910 0067 
D00CC2E2 F7FF 
800C292A 0067 

Poder máximo para el juga- 
dor 2 (oprimiendo L2): 
D00CC2E2 FBFF 
800C27B0 03 FF 

Tiempo ilimitado: 
800C35AA 5900 


Gome Shork versión 2,3 

Todos los personajes: 
800AAD9C FFFF 
800MD9E FFFF 
800AADA0 FFFF 


Game Shork versión 3,2 

Energía ilimitada para el 
jugador 1: 

800BF5AC OOCF 

Energía ilimilada para el 
jugador 2: 

800BF5AE OOCF 

Máximo de POW poro el 
jugador 1 : 

800F4534 007F 

Máximo de POW para el 
jugador 2: 

800F4536 007F 

Ningún tiempo: 

800F4540 633C 

Animación lenta: 

80087F60 3534 


Vida infinito: 

800E851 A 00OA 

Vidas ilimitadas: 
800E85B0 0009 

Llave: 

8001605C 0101 

KííCSMPM 
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Gome Shark versión 2,3 

Animación lenta: 
800C6A14 0E57 

yidos infinitas: 

801 500FC 0030 
801 501 6C 0030 

HlWfrin j 
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Game Shark versión 2,3 

Ninguna falta ni error: 
80077F58 0005 


Tener siempre el mapa: 
77B9759B 3436 
374FC355 3238 
KLONOA: 


Game Shark versión 3,2 

Código Principal: 
900000000 0000 

Desbloquear todos los 
niveles: 

800CAA9E 0001 


Comience el juego seleccio- 
ne "New Game* y cree una 
salvaguardia. Cuando el 
juego comienza oprimo 
Sfart y escoja Quit, póngase 
sobre Continué y lance el 
juego, salvaguarde para 
acceder al nivel deseado 

Vida infinita: 

D010E440 0004 
8010E440 0006 


Jugador 1 invencible: 
801DA626 0050 


Jugador 1 no tiene energía 
801DA626 0000 


Jugador 2 invencible: 
801DAFDA 0050 


Jugador 1 no tiene energía 
801 DAFDA 0000 


Todo disponible 
EC8EC8401 456E60A 


Puntos de creación infinitos 
3CB34C88 1 456E733 


Energía infinita para el juga- 
dor 2 (en pressant Ll }: 
8005F26C 0067 

Poder máximo paro el juga- 
dor 1 (oprimiendo L2): 
8005F04A 3F40 

Poder máximo para el juga- 
dor 2 (oprimiendo L2): 
8005F22A 3F40 

Tiempo ¡limHodo: 

8087984 0060 


m 

Energía infinita P1 
8001 DABC 082B 
8001 DABE 0277 
8001 DAC6 1420 
Energía infinita P2 
8001 DABC 082 B 
8001 DABE 0277 
8001 DAC6 1020 
Resistencia infinita P1 
80021 84C 1000 
8002 184E 3221 • 

80021852 1020 
Resistencia infinita P2 
8002 184C 1000 
80021 84E 3221 
80021852 1420 
Puntos de creación Infinitos 
800C5698 00FF 
Super Poder 
300C568B 0064 
Super velocidad 
300C5684 0064 
Super resistencia 
300C569A 0064 
Super Chin 
300C5680 0064 
Super corazón 
300C5686 0064 
Super Cuts 
300C5683 0064 
Mini Boxeadores 
800F43F6 0100 
Cabezas balotantes 
800F43F8 0101 
Desbloquear Mills Lañe 
800F43F0 0001 
Creación de puntos ilimita- 
dos: 

800C5698 0064 

Vida infinito paro el jugador 1 : 
8001 DABC 082 B 
8001 DABE 0277 
8001 DAC6 1420 


GomeShrak versión 3,2 

Vida infinita: 

300A33D6 0064 

MP máximo: 

800A3454 423F 
800A3456 000F 

Oro al máximo: 
800A345C 423F 
800A345E 000F 


rwnjtm 

Debe hacerse primero 
0E3C7DF21 853E59E 
EE8B7E3ABCCA41 12 
Crear puntos infinbos 
FEBE644EBCA99B4B 
FEABA39ABCA99B4B 
Poder al máximo 
FEBE6476BCA99B82 
Rapidez al máximo 
FEBE647 1 BCA99B82 
Stamina al máximo 
FEBE6470BCA99B82 
Chin al máximo 
FEBE6473BCA99B82 
Corozón al máximo 
FEBE6472BCA99B82 
Corte al máximo 
FEBE647DBCA99B82 
Mejor jugador 
DEBE6476BBA89A82 
CEBE6472BCA99A82 

KWB flfftCHTÍiSÍS 
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Game Shark versión 1 ,99 

Energía infinita para el jugo- 
dor 1 : 

8005F08C 0067 


Energía infinita: 

800A9ABC 03E8 

Dinero infinHo: 

8007ED88 270F 

KUntttN 
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Gome Shark versión 3„2 

Escudo infinito: 

800C4D9C 0064 
800C4DA0 0064 
800C4DA4 0064 
800C4DA8 0064 


800C4DAC 0064 
8O0C4DB0 0064 
800C4DB4 0064 
800C4DB8 0064 

Misiles infinitos: 

8008D2A0 000A 
8008D2A4 000A 
8008D2A8 000A 
8008D2AC 000A 
8008D2B0 000A 
8008D2B4 000A 

U)t8 Bff«l£ Iilff VflüflM 

ti Ifri ErnlMkj 
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Vidas infinitas para todos 
8003 7B9E 2400 
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GameShark versión 1,98 

Kung Fu 2: 

Invulnerabilidad 
8001 El 002424 

Vida infinita: 

D01BEAC6 0020 
3001 E055 00OA 


Super Cobra 

Combustible ilimitado pora 
el jugador 1 : 

800F3BEC EC00 

Vido ilimitado pora el juga- 
dor 1: 

800F3BF0 0003 
Road Fighter 

Jugador 1 comienza con 99 
coches: 

800EEB9A 0063 


ÍMLtMUHM s 
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Game Shark versión 1 ,98 

Gradius 2 vida infinito: 

8001 E360 0102 


Game Shork versión 2,3 


Dinero infinito: 
80165368E 00FF 


Game Shark versión 2,3 


Dinero ilimitado: 
800DC380 FFFF 


Desbloquear lodos los 
niveles (Rompecabezas 
Modo) 

80068do6ffff 

Ganar todos los niveles 
(Puzzle Mode) 

80068da8ffff 

HITiMMf i ii 

m 

Game Shark versión 2,3 

Hp infinito para el persona- 
je l: 

800790CC 0100 


m 

Game Shork versión, 2,3 

Códigos del poder al máxi- 
mo: 

800AAA40 2820 
800AAA42 2820 
800AAA44 2820 
800AAA46 2820 
8Q0AAA4A 2820 
800AAA4C 2820 
800AAA4E 2820 


Gome Shark versión 2,3 

Ganar la carrera todo el 
tiempo: 

8007A034 0101 


KM1EUULUK m Wi 
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Puntos infinitos paro subir 
en grado 
8Q1AAD94 270F 


Código Principal: 
800C123C 0000 

Vida infinita: 
D00D5DE4 0002 
800D5DA8 86A0 
D00D5DE4 0002 
800D5DA4 0001 
D00D5DE4 0001 
800D5DA8 Al 20 
D00D5DE4 0001 
800D5DAA 0007 

Todos los glyphs: 
800D5DB6 03FF 
Poder mágico ilimitado: 
800D5DBC 0063 
800D5DBE 0063 . 


Game Shark versión 2,3 

Dinero infinito: 
800C11D4 FFFF 
800C11D6 00FF 


801BF172 1000 
D00FAA36 1040 
800FAA36 1000 

Máximo de oro 
800B995C 967F 
800B995E 0098 

KfiQHBLHfBBÍS Jn 
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Gome Shark versión 2,3 

Rose ilimboda: 

801F3440 967F 
801F3442 0098 


Todos los objetos y todas las 
ormas infinbos 
(Versión 2.2 minimo) 
50000901 0000 
300EF2B1 OOFF 
Todos los objetos y todas las 
armas infinitos (sobre el pick 
up) 

80025CA2 2400 

LALfCH MlDCflUHK- 
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— | Game Shark versión 2,3 
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Dinero inl 
801086B8 E0FF 
801086BA 05F5 
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Game Shark versión 2,4 

Máximo de HP para Gala: 
80085034 270F 
80085036 270F 
8008504C 270F 

Máximo de MP para Gala 
80085038 03E7 
8008503A 03E7 
8008504E 03E7 * 


Tiempo ilimitodo: 
80072B7A 0060 


m 

Game Shark \ orsión 1 ,94 

Tiempo ilimitado 1 : 
800BCBD2 0905 

Tiempo ilimitado 2: 
800BCBD4 0006 


irBáfTtfyiMi mmumi 
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Gome Shark versión 2,4 

Tiempo a zero: 

800B026E 2400 
Todo desbloqueado: 
D00687B0 4003 
8016ACE8 FFFF 


Freezer Beam Infinito 
D009E79C 0001 
8011E434 0063 
Láser Beam Infinito 
D009E79C 0001 
8011 E454 0063 
Tiempo siempre a 0:00:00 
D009E79C 0001 
800C1D5C 0000 
escudo Infinito 
D00537E4 1023 
800537E8 0064 
D0054748 0002 
8005474C 0064 


Máximo de dinero: 

80043 16C 967F 
80043 16E 0098 
Máximo de Lucre 
8004300 4 9680 
80043006 0098 
Desbloquear Encyclopedies 
Items, Equipment & World 
History 

30043145 0007 
Todos los personajes en la 
enciclopedia 
(Versión 2.2 minimo) 
50000702 0000 
800460B8 FFFF 
Todas las regiones en la 
enciclopedia 
(Versión 2.2 minimo) 
50000302 0000 
800460EC FFFF 
Todos los artefactos en lo 
enciclopedia 
(Versión 2.2 minimo) 
50000302 0000 
800460F4 FFFF 
Todas las técnicas en la enci- 
clopedia 

(Versión 2.2 minimo) 
50001802 0000 
80046100 FFFF 

mEMff NiBia «mi 
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Game Shark versión 3,2 

Municiones ilimitadas: 
8009CBDC 0063 

Tiempo infinito: 

8009C70C 06A2 


Game Shark versión 3,2 


Códigos Principales: 
D01BF172 1040 


m 

Cristales energía verde col- 
ectados 

D009E79C 0001 
800C1C90 O00C 
Cristales energía roja colec- 
tados 

D009E79C 0001 
800C1C8C 0005 
Rock Raiders secorridos 
D009E79C 0001 
800C1C98 0006 
Lego Oro Collectado 
D009E79C 0001 
800C1C88 03E7 
Dinámile Infinba 
D009E79C 0001 
80128334 0009 
Pusher Beam Infinito 
D009E79C 0001 
8011E424 0063 


IfiMHMMHi 

Game Shark versión 2,3 

Poner R1 para obtener 
$268379000: 

D00B0088 0008 
80OA156A0FFF 


Game Shark versión 1 ,86 


Blokers infinitos: 
30113794 0005 


Turners infinitos: 
3013795 0005 


Bombers ilimitados: 
30113796 0005 


Builders infinitos: 
30113797 0005 


Baskers infinitos: 
30113798 0005 


Miners infinbos: 
301137999 0005 


Diggers infinitos: 
301 1379A 0005 


Climbers infinitos: 
3011 379B 0005 


Floaters infinitos: 
3011379C 0005 


Tener siempre 99: 
80089F14 0063 


iflfHIKE A JCNML 2 


Misiles 

80019dec0001 

Doble Shot 
80019de20001 

Ropid Fire 
80019de40001 

Granada 

80019dee0001 

Salud infinita 
80019dd80064 

Potencia de láser infinba 
80059a700014 

Láser Burst 
80019dea0001 

Dual Láser 
80019de80001 

Single Láser 
80019de60001 

Llave azul 
80051 9cc0001 

Llave Verde 
800519ca0001 

Municiones infinbas 

80059a6c0063 

80059a780063 

Llave púrpura 
80051 9d00001 


Game Shark versión 2,3 
Dinero infinbo: 

Llave Roja 
80051 9c80001 

800157D94C9FF 

Llave amarilla 

800157D96 3B9A 

800519ce0001 

IETHA1 EKÍ9ICEU1 fi 2 

Armadura infinita 

ytfl 

Gome Shark versión 1 ,99 

80019dda00c8 
Misiles infinbos 

Vida infinita para el jugador 

8003b5c40004 

1: 

80078C3C 0009 

80059a7a0004 

Municiones infinbas paro el 

UmiiSMtUM ■ 

yu*i 

jugador 1: 
80078C38 0016 

Gome Shark versión 2,3 
Dinero infinbo: 

Vida infinita paro el jugador 

800B91B0 FFFF 

2: 

80078C70 0009 

800B91B2 OOFF 
999 en defensa: 

Municiones infinitos para el 
jugador 2: 

80196FDC 03E7 

80078C6C 0016 
Crédbos ilimitados: 

999 al ataque: 
800C213C 03E7 

80078C2C 00 ID 

LfT'S&IlHPHMAi W1MSS 

Subir de nivel: 
800C20E0 FFFF 

ywi 


Game Shark versión 2,3 

b!|Mj «tmftrt 

Dinero infinito: 

w 

Vidas infinitas 

80082F88 869F 
80082F8A 0001 

80074fb40063 
Patas máximas 

Baterías infinitas: 

80074fc801f4 

800FE5B0 0O0BA 
Modo secreto y opciones: 

80074fbc01f4 

80074fb801f4 

80089DE8 FFFF 

Oprima L2 para llenar su 

80089DEA FFFF 

contador de vidas 
d007ob7efeff 

UKMfiMMt mmamm 

80074fb003fc 
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d007ab7efeff 

Game Shark versión 2,3 

80074fc403fc 

Todos los personajes escon- 

Oprima Ll para tener las 

didos: 

letras de Simba 

800E9C18 0101 

d007ab7efbff 

800E9C1A 0101 
800E9C1C 0101 

800944f6ffff 

800E9C1E 0101 

urntrnimam 

800E9C20 0101 

|ÜB) 

800E9C22 0101 

Game Shark versión 3,2 

Velocidad: 

Energía infinita: 

801377B6 0080 
801377BC 0080 

800D93D6 0032 

IMIMIMIW' 
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Dinero infinito para 
Wimbledon: 

8018FF14 El 00 
8018FF12 05F5 

Dinero infinito Manchester: 
8018F41C El 00 
8018F41E 05F5 

Dinero infinito Arsenal: 
8018E7EC E100 
8018E7EE 05F5 

Dinero infinito Aston Villa: 
8018E924 El 00 
8018E924 05F5 

Dinero infinito West Ham 
Utd: 

8018FDDC El 00 
8018FDDE 05F5 


Game Shark versión 2,3 

Codigo Principal: 

D0048DB8 0031 

Vida infinita paro el jugador 
1: 

800CB2EC 4000 

Municiones infinbas para el 
jugador 1 : 

800CE57E 03E8 


Game Shark versión 2,4 

Vida infinita para el jugador 
1: 

800CB384 0005 

Vida infinita para el jugador 
2 : 

800CB398 0005 


y 

Ggme Shark versión 2,3 

Dinero infinito: 

800B83E8 E0FF 
800B83EA 05F5 


Game Shark versión 2,3 

Energía infinita: 

800B7EB4 01 7F 

Granadas infinitas: 
801F1BA8 0004 

m 

Siempre primero 
el0d64e50000 
300dó4e50000 
Comenzar al último giro 
d00d64b80000 
800d64b80002 
Especial infinito 
800d65540006 
Máximos puntos de cam- 
peonato 
300c2 1 dcOOff 
Todo desbloqueado 
800986e8ffff 
800986f0ffff 
800986f2ffff 
800986f4ffff 
800986f8ffff 
800986fcffff 

Todos los challenges termi- 
nados 

800986ecffff 

800986eeffff 


Game Shark versión 2,3 


Gome Shark versión 2,3 

Dinero infinito: 

800DFEE0 869F 
800DFEE2 0001 
800DFF18 869F 
800DFF1A 0001 

imitm 
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Game Shark versión 2,4 

Mode combate 

Vida infinita para el jugador 
1: 

8016E998 0200 

Vida infinita para el jugador 





Más de 70000 Trampas & Cheat-codes 


referenc i ados 


l_a biblia de las -tiramiras 




2 : 

8016F918 0200 



Gome Shark versión 2,4 


Códigos Principales: 
D001 5F4A 1040 
8001 5F4A 1000 

Pedido Joker: 
D006D7E08 ???? 


LUTWMII 
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Game Shark versión 3,2 

Vida infinita: 

8001 4 D74 0000 
8001 4D76 0000 

Salud infinita: 

800243FC 0000 
800243FE 0000 

Tonelada de instincto al 
máximo: 

800ADE06 00FF 

IDST WHD ESPECIAL 



Vida infinita: 
D0009E10 0003 
8001 5B3E 2400 
D0009E10 0004 
80015B56 2400 
D0009E10 0005 
8001 5B0E 2400 
D0009E10 0006 
8001 5D5A 2400 
D0009E10 0007 
8001 5B4E 2400 


LUI WMl UKCMi ENTIIM 

Pl 

Vidas infinitas 
d0009e 100003 
80015b3e2400 
d0009e 100004 
80015b562400 
d0009e 100005 
8001 5b0e2400 
d0009c 100006 
80015d5a2400 
d0009el 00007 
80015b4e2400 


LttCtf El UNE 
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Gome Shark versión 2,3 

HP infinitos: 

8007F296 03E7 
8007F29A 03E7 


Game Shark versión 2,3 

Todos los objetos: 

B 1000024 00000000 
80198224 0063 



Game Shark versión 3,2 


Roquetes ilimitados: 
800C20D8 OOFF 

Grandes roquetes ilimita- 
dos: 

800C20DC OOFF 

Láser infinito: 

800C20EO OOFF 

Pequeñas bombas ilimita- 
das: 

800C20E4 OOFF 

Gruesas bombos ilimitadas: 
800C20E8 OOFF 

Flash bombas ilimitados: 
800C20EC OOFF 


MAMUA JUMES 

(H«l 

Game Shark versión 2,3 

Vido infinita para el jugodor 
1: 

8011FF50 0009 

Energía infinita para el juga- 
dor 1: 

800BE510 0063 

Escudo infinilo: 

800BE50C OOFF 

Arma azul ilimitada: 

801 1FF10 0F10 


Bombas ilimitadas: 
801 1FF28 0063 

Minas infinitas: 
8011FF2C 0063 


ISnU MUSI YMQ 

Gome Shark versión 3,2 

Pistola infinita: 

80083288 270F 


Tanteo máximo 
800844D8 FFFF 

Ningún Tiempo: 
800844FC 0000 



, SP infinitos: 
8007F29C 03E7 

Vidas infinitos: 
8007F0CE 0009 


LtIGKYUIKE 
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Dinero infinito: 

800A1A64 03E8 

Dinámite ilimitada: 
800A1A66 0009 

Vida infinito: 

800A1A60 0009 


LUMAB'TSE S-.üfEB 
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Game Shark versión 3,0 

HP infinitos: 

801 DBFC0 03E7 

HP al máximo: 

801DBFC2 03E7 

MP infinitos: 

801 DBFC4 03E7 

MP al máximo: 

801 DBFC6 03E7 

Nivel a 99: 

301DBFDC 0063 


LUNAR 2-EHRfiAl BEBE 

IJwi 

Gome Shark versión 2,4 

Dinero infinilo: 

80088544 967F 
80088546 0098 


MACBQSS 
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Game Shark versión 3,2 

Salud infinita: 

8013045C 0480 


Ataque especial: 
8009BDDC 0010 


Misiles infinitos: 
801A5B08 0180 
801 7E308 0144 


Debe hacerse primero 

0E3C7DF2 1 853E59E 

EE8D871 6BCB978D2 

Ratings Codes 

CEB4238ABCA99BE7 

CEB42396BCA99BE7 

CEB42392BCA99BE7 

CEB4239EBCA99BE7 

CEB4238ABCA99BCE 

CEB42396BCA99BCE 

CEB42392BCA99BCE 

CEB4239EBCA99BCE 

CEB4238ABCA99BB5 

CEB42396BCA99BB5 

CEB42392BCA99BB5 

CEB4239EBCA99BB5 

CEB4238ABCA99B9C 

CEB42396BCA99B9C 

CEB42392BCA99B9C 

CEB4239EBCA99B9C 

CEB4238ABCA99B83 

CEB42396BCA99B83 

CEB42392BCA99B83 

CEB4239EBCA99B83 


MAtNJUCMAlIEB 
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Gome Shark versión 1 ,99 


I 


HP infinitos: 
801C2F90 FFD9 
801C2FA0 FFD9 
801C2FB4 FFD9 
801C2FC4 FFD9 


MA—ULMi mu mu mi 
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Gome Shark versión 1 ,97 


Tiempo ilimitado: 
80080E5C 01 2C 

Equipos suplementarios 
80080718 006B 



Game Shark versión 1 ,97 & 
1,99 


Cambio del tanteo del equi- 
po que recibe: 

8006A32E ???? 

Cambio de tanleo del equi- 
po que llegue: 

8006CDEE ???? 

Creaciones de puntos infini- 
tos: 

80095CAA 2400 

Agilidad máxima: 

801FF3E 

Velocidad máx:¡ma 
801 5FF40 0064 



Game Shark versión 2,3 


Tanteo del equipo que reci- 
be es de zero: 

8007 1FA2 0000 

Tanteo del equipo que 
llegue es de zero: 

80074 DA2 0000 

Tanteo del equipo que reci- 
be es de 99: 

8007 1FA2 0063 

Tanteo del equipo que 
llegue es de 99: 

80074DA2 0063 

MABfttBBOBl 
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Combio de tanteo del equi- 
po que recibe 
3006EFFO 00?? 

Time-Outs infinitos equipo 

que recibe 

(Versión 2.2 mínimo) 

E006EFF2 0002 

3006EFF2 0003 

No Time-Outs equipo que 

recibe 

(Versión 2.2 mínimo) 
E006EFF2 0003 
3006EFF2 0000 
Cambio de tanteo del equi- 
po visitante 
30071 0D0 00?? 

Time-Outs infinitos equipo- 
visitante 

(Versión 2.2 mínimo) 
E00710D2 0002 
3007 10D2 0003 
No Time-Outs equipo visi- 
tante 

(Versión 2.2 minimo) 
E00710D2 0003 
30071 0D2 0000 
Pl L1 +L2 para 1 si down 
D00752D2 FAFF 
3006BABC 0001 
Pl R1 +R2 para 4th down 
D00752D2 F5FF 
3006BABC 0004 
P2 L1 +L2 para lst down 
D00752F6 FAFF 
3006BABC 0001 
P2 R1 +R2 para 4th down 
D00752F6 F5FF 
3006BABC 0004 
Siempre lst Down 
3006BABC 0001 
Siempre 4th Down 
3006BABC 0004 



Equipo que recibe comien- 
za a 1 0 pts 
D006EFFO 0000 
Equipo que recibe comienza 
a 10 pts 
8006EFF0 000A 
Equipo que recibe comien- 
za a 20 pts 


D006EFF0 0000 

Equipe que recibe comienza 

o 20 pts 

8006EFF0 0014 

Equipe en visite commence 

a 20 puntos: 

D00710D0 0000 
Equipo visitante comienza a 
20 puntos: 

8007 IODO 0014 
Equipo visitante comienza a 
1 0 puntos: 

D0O710D0 0000 
Equipo visitante comienza a 
1 0 puntos: 

8007 IODO 000A 
Comenzar al cuarto tiempo 
D006BABE 0001 
Comenzar al cuarto tiempo 
801049EC 0001 

Tener todas las cajas : 
800A338C 000C 


bUiSÍ'S BABY SIHKY 
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Pedido joker : 

D005620D0 ???? 

Vidas infinitas : 

800562C8 000A 


mntmtvm 

m 

Pedido Joker: 

D005620DO ???? 

Vidas infinitas: 

800562C8 000A 



Gameshark versión 3.2 


Modificación del equipo que 
recibe : 

8001 52C4 00?? 

Modificación del equipo que 
llegue : 

80015120 00?? 


MMEi MAMUA 2MB 
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Gameshark versión 3.2 

Modificación del equipo que 
recibe : 

8001 53EC 00?? 

Modificación del equipo que 
llegue : 

80016828 00?? 

Puntos de creación infinitos : 
8014B904 0258 


MAB6AMAJNK8S *M 
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Gameshark versión 3.2 

Pedido joker : 

D00179DC ???? 

Modificación del tanteo del 
equipa que recibe: 
80016580 00?? 

Modificación del tanteo del 
equipo que llegue : 
80015120 00?? 


IftIBCtt MAflMf SS *M 

m 

Game Shark versión 3,2 

Modificación del tanteo del 
equipo que recibe 
8001 52C4 00?? 

Modificación del tanteo del 
equipo que llegue: 
80016700 00?? 



Game Shark versión 3,2 


Modificación del tanteo del 
equipo que recibe 
8001 53EC 00?? 

Modificación del tanteo del 
equipo que llegue: 
80016828 00?? 

Puntos de creación infinitos: 
8014B904 0258 




Game Shark versión 3,2 


Pedido Joker: 

D00179DC ???? 

Modificación del tanteo del 
equipo que recibe: 
80016580 00?? 

Modificación del tanteo del 
equipo que llegue: 
80015120 00?? 

Tener todos los fins : 
80025080 FFFF 


NAIffittKBIMKStt 
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Game Shark versión 3,2 

Pedido Joker: 

D0027D60 ???? 

Salud infinita para el juga- 
dor 1: 

800707B2 0090 
80070DA4 0090 

Salud infinito para el juga- 
dor 1: 

800707B6 0090 
80071164 0090 

Tener todos los fins: 
80025076 FFFF 
80025080 FFFF 



Game Shark versión 2,3 


Energía infinita para el 1ro 
personaje: 

8009 1BFE 0080 
800923FC 0090 
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Game Shark versión 3,2 

Códigos Principales: 
D00F0C38 023A 
800F0C3A 1000 

Códigos Principales: 
D00F1376 1040 
800F1376 1000 

Pedido Joker jugador 1 : 
D00287BO ???? 

Pedido Joker jugador 2: 
D00287B2 ???? 

Vida infinita para el jugador 
1: 

8007CDCC ???? 



Gameshark versión 1 .99 


Misiles guiados infinitos : 
800A8036 270F 

Minas infinitas : 
800A8024 270F 
800A8026 0001 

Armadura ilimitada : 
800AC370 1 F40 

Tiempo infinilo : 

80079 1B4 0000 


MAIRMEiMIEM 
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Gameshark versión 2.3 

HP infinitos para el jugador 
1 : 

800F8782 00CF 


HP infinitos para el jugador 

2 : 

800F8862 00CF 



Gameshark versión 2.3 


Joker Comandante : 
D01F5992 ???? 


Ven» paramclrable : 
800 F 1604 00?? 



Gameshark versión 2.3 

Energía infinita con el pri- 
mer personoje : 


80091 BFE 0080 CE82058ABCA99B84 

800923FC 0090 Desbloquear el modo maestro 

CE8205FABCA99B84 



Gameshark versión 3.2 Gameshark versión 2.3 


Códigos principales : 
D00F0C38 023A 
800F0C3A 1000 

Códigos principales : 
D00F1376 1040 
800F1376 1000 

Joker Pedido jugador 1 : 
D00287BO ???? 

Joker Pedido jouer 2 : 
D00287B2 ???? 

Vida infinita jugador 1 : 
8007C0CC ???? 


MJUBWEBEBZA 
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Gameshark versión 1 .99 

Pedido Joker : 

D008E058 ???? 

Vida infinita para el jugador 
1 : 

8006E7F0 0007 


Tiempo ilimitado : 
D0020E2C 0001 
80020E2C 0000 
D0020E44 0001 
80020E44 0000 


Gameshark versión 2.3 


fiv*l 


Todos los coches : 
80025964 FFFF 


Todos los circuitos (Arcade) 


50000902 0000 
80025526 0001 


Gameshark versión 1 .99 


Energía ilimitada : 
800CB740 03E7 


Chain Gun infinito : 
800CB80C 00C8 


Vida infinita para el jugador 

2 : 

8006E880 0007 

Municiones infinitas para el 
jugador 1 : 

8006E844 0008 

Municiones infinitas para el 
jugador 2 : 

8006E8D4 0008 

Todas los misiones jugables 

80069CFC 0001 
80069D00 0001 
8006A0A8 0001 
8006E898 0001 

Tener las armas especíalas : 
8006E840 0001 
8006E840 0002 
8006E840 0001 
8006E840 0002 


MABMftCMSTBlBGLIBY 
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Debe hacerse primero 
0E3C7DF21 853E59E 
EE8CAD46BCBD8622 
99 monedas de muerte 
CE992836BCA99BE6 
99 llaves 

CE99282ABCA99BE6 
99 Vidas 

CE992826BCA99BE6 
999 Koins 

CE992822BCA99E6A 
999 Espíritus 
CE99282EBCA99E6A 
Siempre tener una llave de 
hierro 

CE9928C2BCA99B84 
Armageddon sobre el arma 
CE99281 2BCA99B87 
Boxers sobre la armadura 
CE99281ABCA99B83 
Boxers de vaca 
CE9928D6BCA99B87 
Toque de la muerte 
CE992F84BCA99B88 
Escudo de oro 
CE9928CEBCA99B87 
Corazón de boxeador 
CE9928D6BCA99B86 
Casco sobre la armodura 
CE992 8 1 ABCA99 B85 
Armadura infinita 
CE99281 EBCA99B93 
Saltos infinitos 
CE992FFEBCA99B83 
Escudo infinito 
CE99283EBCA99B8D 
Energía de la espada infinita 
CE99283ABCA99B97 
Tiempo infinito de la super- 
armadura 

CE992800BCA9DF1 6 
Escudo de bronce 
CE9928CEBCA99B85 
Max poder 
DE99280EFCA99B83 
Mini Max 

DE99280EFA42341 D 
Monogram Boxers 
CE9928D6BCA99B84 
Escudo de plota 
CE9928CEBCA99B86 
Desbloquear la galería 


Sniper 2 ilimitado : 
800CB810 0063 

Sniper granada ilimitado : 
800CB814 0063 

Sniper 4 ¡limitado : 
800CB818 0063 

Tiro motar infinitos : 
800CB81C 0063 

Sniper 6 ilimitado : 
800CB820 0063 


Todo disponible 
EC87B0441456E60A 

Modo Estúpido Boxeador 
4C897BF81 456E7A6 
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Gameshark versión 1 .99 

Dinero infinito : 

800EEE76 FFFF 

Arma 1 ilimitada : 
800D1C26 0064 

Arma 2 y 3 ilimitadas : 
800D1C42 0064 

Arma 4 ¡limitada : 
800D1C7A 0064 

Arma 5 ilimitada : 
800D1C96 0064 

Arma 6 ilimitada : 
800D1BB0 0000 
800D1BB2 0000 
800D1BB4 0000 

Arma 7 ilimitada : 
800D1CCE 0064 

Arma 8 ilimitada : 
800D1CEA 0064 

Tiro rápido para todas las 
armas : 

300D1C24 000A 
300D1C40 000A 
300D1C5C 000A 
300D1C78 OOOA 
300D1C94 OOOA 
300D1CB0 OOOA 
300D1CCC OOOA 
300D1CE8 OOOA 
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Misión 1 -Nivel 1 

Vida infinita : 

800EE956 0080 

Municiones ilimitadas para 
el arma 1 : 

800EEC82 03E7 
800EEC92 0063 


Municiones ilimitadas para 
el armo 2 : 

800EEC84 03E7 
800EEC94 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 3 : 

800EEC86 03E7 
800EEC96 0063 

Municiones ¡limitadas paro 
el arma 4 : 

800EEC88 03E7 
800EEC98 0063 

Misión 1 -Nivel 2 

Vida infinita : 

800E3936 0080 

Municiones ¡limitadas para 
el arma 1 : 

800E3C62 03E7 
800E3C72 0063 

Municiones ¡limitadas para 
el arma 2 : 

800E3C66 03E7 
800E3C74 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 3 : 

800E3C66 03E7 
800E3C76 0063 

Municiones ¡limitadas para 
el arma 4 : 

800E3C68 03E7 
800E3C78 0063 

Misión 1 -nivel 3 

Vida infinita : 

800E3086 0080 

Municiones ilimitadas para 
el armo 1 : 

800E33B2 03E7 
800E33C2 0063 

Municiones ilimitados para 
el arma 2 : 

800E33B4 03E7 
800E33C4 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 3 : 

800E33B6 03E7 
800E33C6 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 4 : 

800E33B8 03E7 
800E33C8 0063 

Misión 2- Nivel 1 

Vida infinita : 

800F7F76 0080 

Municiones ilimitadas para 
el arma 1 : 

800F82A2 03E7 
800F82B2 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 2 : 

800F82A4 03E7 
800F82B4 0063 

Municiones ilimitados para 
el arma 3 : 

800F82A6 03E7 
800F82BA 0063 

Municiones ¡limitadas para 
el arma 4 : 

800F82A8 03E7 
800F82B8 0063 

Misión 2-Nivel 2 

Vida infinita : 

800E07E6 0080 

Municiones ¡limitadas para 
el arma 1 : 

800E0B1 2 03E7 
80OE0B22 0063 

Municiones ilimiladas para 
el arma 2 : 

800E0B1 4 03E7 
80OE0B24 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 3 : 

800E0B1 6 03E7 
800E0B26 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 4 : 

800E0B18 03E7 
800E0B28 0063 

Misión 2-Nivel 3 




Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenc lados 


Vida infinita : 

800E4B 16.0080 

Municiones ilimitadas para 
el arma 1 : 

800E4E42 03E7 
800E4E52 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 2 : 

800E4E44 03E7 
800E4E54 0063 

Municiones ilimitados para 
el arma 3 : 

800E4E46 03E7 
800E4E56 0063 

Municiones ilimitadas pora 
el arma 4 : 

800E4E58 03E7 
800E4E68 0063 

Misión 2-Nivel4 

Vida infinita : 

800EF1 16 0080 

Municiones ilimitados para 
el arma 1 : 

800EF442 03E7 
800EF452 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 2 : 

800EF444 03E7 
800EF454 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 3 : 

800EF446 03E7 
800EF456 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 4 : 

800EF448 03E7 
800EF458 0063 

Misión 3 -Nivel 1 

Vida infinita : 

800E6366 0080 

Municiones ilimitadas para 
el arma 1 : 

800E6692 03E7 
800E66A2 0063 

Municiones ilimitados para 
el arma 2 : 

800E6694 03E7 
800E66A4 0063 

Municiones ilimitadas pora 
el arma 3 : 

800E6696 03E7 
800E66A6 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 4 : 

800E6698 03E7 
800E66A8 0063 

Tener I.D : 

800E6290 0380 

Misión 3-Nivel 2 

Vida infinita : 

800E7DA6 0080 

Municiones ¡limitadas pora 
el arma 1 : 

800E80D2 03E7 
800E80E2 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 2 : 

800E80D4 03E7 
800E80E4 0063 

Municiones ¡limitadas para 
el arma 3 : 

800E80D6 03E7 
800E80E6 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 4 : 

800E80D8 03E7 
800E80E8 0063 

Misión 3-Nivel3 

Vida infinita : 

800EC0B6 0080 


Municiones ilimitadas para 
el arma 1 : 

800EC3E2 03E7 
800EC3F2 0063 

Municiones ¡limitadas para 
el arma 2 : 

800EC3E4 03E7 
800EC3F4 0063 


Municiones ilimitadas pora 
el arma 3 : 

800EC3E6 03E7 
800EC3F6 0063 

Municiones ilimitadas pora 
el orma 4 : 

800EC3E8 03E7 
800EC3F8 0063 

Misión 3-Nivel 4 

Vida infinita : 

800EEF26 0080 

Municiones ilimitadas para 
el arma 1 : 

800EF252 03E7 
800EF262 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 2 : 

800EF254 03E7 
800EF264 0063 

Municiones ¡limitadas para 
el arma 3 
800EF256 03E7 
800EF266 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 4 : 

800EF258 03E7 
800EF268 0063 

Misión 4-Nivel 1 

Vida infinita : 

800E2CC6 0080 

Municiones ilimitadas para 
el arma 1 : 

800E2FF2 03E7 
800E3002 0063 

Municiones ¡limitadas para 
el orma 2 : 

800E2FF4 03E7 
800E3004 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 3 : 

800E2FF6 03E7 
800E3006 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 4 : 

800E2FF8 03E7 
800E3008 0063 

Misión 4-Nivel 2 

Vida infinita : 

800E4736 0080 

Municiones ¡limitadas pora 
el arma 1 : 

800E4A62 03E7 
800E4A72 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 2 : 

800E4A64 03E7 
800E4A74 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 3 : 

800E4A66 03E7 
800E4A76 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 4 : 

800E4A68 03E7 
800E4A78 0063 

Misión 4-Nivel 3 

Vida infinita : 

800E6676 0080 

Municiones ilimitados para 
el armo 1 : 

800E69A2 03E7 
800E69B2 0063 

Municiones ilimitadas para 
el orma 2 : 

800E69A4 03E7 
800E69B4 0063 

Municiones ¡limitados para 
el arma 3 : 

800E69A6 03E7 
800E69B6 0063 

Municiones ilimitadas para 
el orma 4 : 

800E69A8 03E7 
800E69B8 0063 

Misión 5-Nivel 1 

Vida infinita : 

800E6916 0080 


Municiones ilimitadas para 
el orma 1 : 

800E6C42 03E7 
800E6C52 0063 

Municiones ilimitadas para 
el orma 2 : 

800E6C44 03E7 
800E6C54 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 3 : 

800E6C46 03E7 
800E6C56 0063 

Municiones ilimitodas para 
el arma 4 : 

800E6C48 03E7 
800E6C58 0063 

Misión 5-Nivel 2 

Vida infinita : 

800EF4E6 0080 

Municiones ¡limitadas para 
el arma 1 : 

800EF812 03E7 
800EF822 0063 

Municiones ilimitadas paro 
el arma 2 : 

800EF814 03 E7 
800EF824 0063 

Municiones ilimitados para 
el armo 3 : 

800EF816 03E7 
800EF826 0063 

Municiones ilimitadas para 
el orma 4 : 

800EF818 03E7 
800EF828 0063 

Misión 5-Nivel 3 

Vida infinito : 

800E9366 0080 

Municiones ilimitadas pora 
el orma 1 : 

800E9692 03E7 
800E96A2 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 2 : 

800E9694 03E7 
800E96A4 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 3 : 

800E9696 03E7 
800E96A6 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 4 : 

800E9698 03E7 
800E96A8 0063 

Misión 5-Nivel 4 

Vida infinita : 

800EB446 0080 

Municiones ilimitadas para 
el arma 1 : 

800EB772 03E7 
800EB782 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 2 : 

800EB774 03E7 
800EB784 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 3 : 

800EB776 03E7 
800EB786 0063 

Municiones ilimitados pora 
el arma 4 : 

800EB778 03E7 
800EB788 0063 

Misión 6-Nivel 1 

Vido infinita : 

800F3CB6 0080 

Municiones ilimitadas paro 
el orma 1 : 

800F3FE2 03E7 
800F3FF2 0063 

Municiones ilimitados para 
el armo 2 : 

800F3FE4 03E7 
800F3FF4 0063 

Municiones ilimiladcts para 
el arma 3 : 

800F3FE6 03E7 
800F3FF6 0063 

Municiones ilimitadas paro 


el arma 4 : 

800F3FE8 03E7 
800F3FF8 0063 

Misión 6-Nivel 2 

Vida infinita : 

800E8196 0080 

Municiones ilimitadas para 
el arma 1 : 

800E84C2 03E7 
800E84D2 0063 

Municiones ilimitadas para 
el orma 2 : 

800E84C4 03E7 
800E84D4 0063 

Municiones ilimitodas para 
el arma 3 : 

800E84C6 03E7 
800E84D6 0063 

Municiones ilimitadas pora 
el arma 4 : 

800E84C8 03E7 
800E84D8 0063 

Misión 6-Nivel 3 

Vida infinita : 

800EB23Ó 0080 

Municiones ilimitadas para 
el arma 1 : 

800EB562 03E7 
800EB572 0063 

Municiones ilimitados pora 
el arma 2 : 

800EB564 03E7 
800EB574 0063 

Municiones ilimitodas para 
el arma 3 : 

800EB566 03E7 
800EB576 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 4 : 

800EB568 03E7 
800Eb578 0063 

Misión 7-Nivel 1 

Vida infinita : 

800EF9D6 0080 

Municiones ilimitadas para 
el arma 1 : 

800EFD02 03E7 
800EFD1 2 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 2 : 

800EFD04 03E7 
800EFD14 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 3 : 

800EFD06 03E7 
800EFD16 0063 

Municiones ¡limitadas para 
el arma 4 : 

800EFD08 03E7 
800EFD18 0063 

Misión 7-Nivel 2 

Vida infinita : 

800EC666 0080 

Municiones ilimitadas paro 
el arma 1 : 

800EC992 03E7 
800EC9A2 0063 

Municiones ¡limitadas para 
el arma 2 : 

800EC994 03E7 
800EC9A4 0063 

Municiones ¡limitadas paro 
el arma 3 : 

800EC996 03E7 
800EC7A6 0063 

Municiones ilimitadas para 
el arma 4 : 

800EC998 03E7 
800EC9A8 0063 

Misión 7-Nivel 3 

Vida infinita : 

800EAC 
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Todos los momentos 
80039D08 FFFF 


Municiones infinitas para 
todas las armas 


D0049580 005 E 
80049582 2400 
Ninguna necesidad de 
recargar 

D008D404 006E 
8008D406 2400 


HEMYIt 

Gameshark versión 2.3 
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Salud infinita : 
E10ED708 0000 
800F81AC 01 2C 


Dinero ilimitado : 
E10ED708 0000 
800F82C4 7FFF 


Todas las armas : 
E10ED708 0000 
50000F04 0000 
800F822C 1000 


Todos los runs : 
E10ED708 0000 
50000504 0000 
800F8268 1000 


Los escudos : 
800B5E20 00FF 


1 00% energía : 
E10ED708 0000 
800EE9B4 00 1F 

Escudo del dragón : 
E10ED708 0000 
80OF82D0 1000 

Gema del dragón : 
800F82C8 1000 


Skull Key : 
E10ED708 0000 
800F8280 1000 


l**l 

Energía infinita 
800F152C 012C 
Dinero infinito 
800F15B4 270F 
Cálice lleno 
800EFE88 0064 
Pociones Infinitas 
300F1 533 0010 
300F1536 0001 
Menú de Trampas 
E00D36BD 0001 
300D36BD 0000 
Dan gron cabera 
E00EFF1E 0000 
300EFF1E 0004 
MatrixCam 
300EFF29 0002 
InfinitoTiempo 
D00795FC FFFF 
80079602 2400 
Tener las 1 2 almos perdidas 
800F15F4 000C 
Pistola y municiones infini- 
tas 

800F156C 00C8 
Magic Sword 
800F1564 0000 
Nove Gold Shield 
800F15A8 0190 
Invencible 
800F152C 01 2C 
800F3860 01 2C 
800F3864 01 2C 
800F3868 01 2C 


Gameshark versión 1 .97 


Energía ilimitado : 
8015E282 2800 

Invulnerabilidad : 
8015E2AA 2D00 


. m 
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8009C822 0098 
tiempo 0:00:00 
8009C818 0000 
8009C81 A 0000 
Energía infinita 
8008C120 0200 
Todos los Buster Parts 
(Versión 2.2 mínimo) 

5000 1F01 0001 
3008C25C 0001 
Ataque máximo 
3008C2B4 0007 
Energía máxima 
3008C2B5 0007 
Portada Máxima 
3008C2B6 0007 
Rápidez máxima 
3008C2B7 0007 
Mejor nivel-todas los armas 
(Versión 2.2 minimo) 
50006E01 0000 
3008C2BC 0003 
Todos los Key ítems 
800985C2 07FF 
800985C4 FFF2 
800985C6 0F8F 
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Gameshark versión 3.2 

Pedido Joker : 

D0166C08 ???? 

Energía infinita : 

80141924 3023 
80172203 3030 

Vidos ilimitados : 

80172204 0909 



Gameshork versión 2.3 


Energía infinita para el juga- 
dor 1 : 

800AD948 03E8 

Energía infinita paro el juga- 
dor 2 : 

800ADC4C 03E8 

Energía especial infinita 
para el jugador 1 : 
800AD950 03E8 

Energía especial infinita 
para el jugador 2 : 
800ADC54 03E8 

MCtmiNCÍl 
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Gameshark versión 2.3 

HP= 999 : 

800D70CO 869F 
800D70C2 0001 
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Gameshark versión 2.3 

Municiones infinitas : 
80085514 0000 

Estuches de curas ilimitados 

80059CA0 0000 

Estuches de socorros infini- 
tos : 

80059CD4 0000 

METAL EfSI 

UMl 

Gameshark versión 1 .98 
HP infinitos para el jugador 
1 : 

800B2BA2 01 7C 

HP infinitos para el jugador 
2 : 

800B2C92 01 7C 

Hand gun ilimitado : 
800995D2 0007 


Pedido joker : 
D00C0C26 ???? 


Zenny infinito : 
800C1B2C 423F 
800C1B2E 000F 


Tiempo a zero : 
800C1B10 0000 
800C1B1E 0000 


MÍIAiSUinUi 
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Gameshark versión 2.4 

Vida ilimitado : 

800B5E06 00FF 

Oxigenio (oprimiendo R1 ) : 
800ACA8C 0400 


MKA MAN 1E6EMK 2 
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Max Zenny 
8009C820 967F 


Tener la C.Box A (Héliporl) : 
800B5E3E 0001 

Tener la C.Box B (Nuke 
store) : 


800B5E40 0001 

Mode Ghost 

Tener la C. Box C (Snow 

D00B4DB8 0000 
800ABA1 0 0000 

field) : 

800B5E42 00Q1 

Tener Cigs 

Tener el N.v.g : 
800B5E42 0001 

800B4DE2 0001 
Tener Scope 

Tener el Therm. g : 
800B5E46 0001 

800B4DE4 0001 
Tener la C.Box A 

Tener el Gas Mask : 
800B5E48 0001 

800B4DE6 0001 
Tener la C.Box B 

Tener el B. Amor : 
800B5E4A 0001 

800B4DE8 0001 
Tener la C.Box C 

Tener el ketchup : 
800B5E4C 0001 

800B4DEA 0001 
Tener los N.v.g 

Tener el Stealth : 
800B5E4E 0001 

800B4DEC 0001 
Tener los Th.g 

Tener el Bandana : 
800B5E50 0001 

800B4DEE 0001 
Tener el Gas Mask 

Tener la Cámara : 

800B4DFO 0001 

800B5E5A 0001 

Tener el B. Amor 

Tener los 7 noses : 
800B5E5A 0001 

800B4DF2 0001 
Tener el Ketchup 

Tener el detector de minos : 
800B5E60 0001 

800B4DF4 0001 
Tener el Stealth 

Tener el disco Mo : 
800B5E62 0001 

800B4DFÓ 0001 
Tener el Bandano 

Tener el Rope : 
800B5E62 0001 

800B4DF8 0001 
Tener la cámara 

Tener el Handkerchief : 
800B5E66 0001 

800B4DFA 0001 
Tener los 7 noses 

Tener la pistola Socom : 
800B5E1 2 00FF 

800B4E04 0001 
Ningún crono pora 1 

Tener Famas : 

bomba 

800B4E06 0001 

800B5E1 4 00FF 
Tener las granadas : 

Tener el detector de minas 
800B4E08 0001 

800B5E16 00FF 
Tener el Nikita : 

Tener el discoMO 
800B4E0A 0001 

800B5E18 00FF 
Tener el Stinger : 

Tener la Rope 
800B4E0C 0001 

800B5E1A OOFF 

Tener las minas Claymore : 

Tener el Searf 
800B4EOE 0001 

800B5E1C OOFF 
Tener el C4 : 

Tener la pislola Socom 
800B4DBA 03E7 

800B5E1 E OOFF 

800B4DCE 03E7 

Tener las granadas Stun : 

Tener el Famas 

800B5E20 OOFF 

800B4DBC 03E7 

Tener las granadas Chaff : 
800B5E22 OOFF 

80084DB0 p3E7 
Tener las granadas 

Tener el Sniper Rifle : 

800B4DBE 03E7 
800B4DD2 03E7 

800B5E24 OOFF 
Tener 99 raciones : 

Tener el Nikita 
800B4DC0 03E7 

800B5E56 0002 

800B4DD4 03E7 

Tener 99 medecinas : 

Tener el Stinger 

800B5E56 0002 

800B4DC2 03E7 

Tener 99 Dizepam : 
800B5E58 0002 

800B4DD6 03E7 
Tener las minas Clo>more 

Salud infinita : 

800B4DC4 03E7 

800B5E06 OOFF 

800B4DD8 03E7 

Oxigenio ¡limitado : 

Tener el C4 

800ACA8C 0400 

800B4DC6 03E7 

METAL SEA» MUI IKlEttAL 

(jii) 

800B4DDA 03E7 
Tener las granadas Stun 

Game Shark versión 2,4 

800B4DC8 03E7 

Códigos principales para los 
CD 1 & 2 

800B4DDC 03E7 
Tener las granadas Chaff 

D00C3A86 1040 

800B4DCA 03E7 

800C3AB6 1000 

800B4DDE 03E7 

D00C492A 1040 
800C492A 1000 

Tener el Sniper Rifle 

Códigos principales para el 

800B4DCC 03E7 
800B4DE0 03E7 

CD VR misiones 
D0OC209A 1040 

Tener 99 Rations 

800C209A 1000 

800B4DFC 0063 

Vida ¡limitada 
800B4DAE 0600 

800B4E12 0063 
Tener 99 medecinas 

800B4D80 0600 

800B4DFE 0063 

Oxigenio (oprimir Rl) 
DO0AB950 0008 

800B4E14 0063 
Tener 99 Diazepams 

800ABA34 03E7 

800B4EOO 0063 

Rádar incompetente 
800ABA00 0000 

800B4E16 0063 
Municiones infinitas 

800AB9EC 00 1E 


035; 


CHUT- CODES CHEAT- CODiS CHUT- CODES [si PLAYSTATION 1&2 [s] CHUT- GODES CHUT- CODES CHUT- CODIS 





Mas de 70000 Trampas & 


C/3 



800ABA04 001 E 


NfMtSUMaUtr 

m 

Gome Shark versión 3,2 

Salud infinito 
80087316 0600 
800B7318 0600 

Nunca tener frío 
800B731A 0000 



Gome Shark versión 1 ,98 


Energía infinita 
8007A1 64 03E8 

Vuelos y saltos infinitos 
8007A16C 03E8 

Scalter bombas ilimitadas 
8007A160 00FF 

Armas infinitas 
8007A1 58 00FF 
8007A15C 00FF 


WTItlIiMMMi 

m 

Game Shork versión 1 ,98 

Vidas infinitas para el juga- 
dor 1 

8001 8 1A2 0600 


Tener la B Box 
3CBBÉ781 456E7A6 

Tener La caja C 
3CBBÉ761 456E7A6 

Tener la caja húmedo 
3CBBÉ7C1 456E7A6 

V Captor 

3CBBÉ7A1 456E7A6 

Tenga M9 Y Municiones 
Infinitas 

4CBB4FCE1456E781 

Tener Las Municiones 
Infinitas D'Usp 
4CBB4FD41 456E781 

Tener el Fa-mas Infinito 
4CBB4FD81 456E788 


HITAl HAB 8ÍÜ3 HfKUll 

M 

Gameshark versión 2.4 

Códigos principales pora los 
CD 1 & 2 : 

D00C3AB6 1040 
800C3AB6 1000 
D00C492A 1040 
800C492A 1000 

Código principal para el CD 
VR misiones : 

D00C209A 1040 
800C209A 1000 



Vidas infinitas para el juga- 
dor 2 

80018142 0600 

Bombas infinitas para el 

jugador 1 

8001 81 EC 000A 

Bombas infinitos para el 

jugador 2 

8001 838C OOOA 

Municiones infinitas para el 
jugador 1 
8001 82EE OOOA 

Municiones infinitas para el 
jugador 2 
8001 838E OOOA 

Cañón Vulcain ilimitado 
8001 843C 070A 

Tiempo infinito 
8001 ECCO 0063 


MHALSUKI 

[PfijjtxüM/U/Un] 

P1 Invencible 

No funciona uno vez trans- 
formado. 

800ca30c0068 
P2 invinciblos 

No funciona una vez trans- 
formado. 

800ca4580068 
Municiones Primarias 
Infinitas 

Los dos jugadores. 
8002dceó2400 
Municiones Segundarias 
Infinitas 

Los dos jugadores. 
800398be2400 
Tiempo Infinilo 
800296Ó2400 
Desbloquee" Otra Misión ' 
800d4212ff00 


Mf TAL S£*B SOLIO 2 

tus d Utertj IrtntM tan) 
(•**) 

Todo disponible 
ECB78550 1 456E60A 

Diazepam Infinito 
3CBBÉ1456E79F 

Rociones Infinitas 
3CBBÉÉ1456E79F 

Raciones Máximas 
3CBBÉ7E1456E788 

Bandaje Infinito 
3CBBÉ461456E79F 

Uniforme Enemigo 
3CBBÉ501 45ÓE7A6 

Tener des Clopes 
3CBBÉÓ6 1 456E7A6 

Tener la C Box 
3CBBÉ68 1 456E7A6 


Vida ¡limitada : 
800B4DAE 0600 

Oxigenio (oprimir R1 ) : 
D00AB950 0008 
800ABA34 03E7 

Ródar incompetente : 
800ABA00 0000 

ModoGhost : 
D00B4DB8 0000 

Tener Cigs : 

800B4DE2 0001 


Tener Scope : 

800B4DE4 0001 

Tener la C.Box A : 
800B4DE6 0001 

Tener la C.Box B : 
800B4DE8 0001 

Tener la C.Box C : 
800B4DEA 0001 

Tener el N.v.g : 

800B4DEC 0001 

Tener el Therm. g : 
800B4DEE 0001 

Tener el Gas Mosk : 
800B4DFO 0001 

Tener el B. Armor : 
800B4DF2 0001 

Tener el ketchup : 

800B4DF2 0001 

Tener el Stealth : 

800B4DF6 0001 

Tener el Bandana : 
800B4DFA8 0001 

Tener la Cámara : 
800B4DFA 0001 

Tener los 7 noses : 
80QB4EO4 0001 

Ningún crono para la 
bomba : • 

800B4E06 0001 

Tener el detector de minas : 
800B4E08 0001 

Tener el disco Mo : 
800B4E0A 0001 

Tener el Rope : 

800B4E0C 0001 

Tener el Searf : 

800B4E0E 0001 

Tener la pistola Socom : 
800B4DBA 03E7 

Tener Famas : 

800B4DBC 03E7 




Ch ea t -codes 


800B4DBO 03E7 

Tener las granadas : 
800B4DBE 03E7 
800B4DD2 03E7 


Tener el Nikita : 
800B4DC0 03E7 
800B4DD4 03E7 


Tener el Slinger : 
800B4DC2 03E7 
800B4DD 03E7 

Tener las minas Claymore : 
800B4DC4 03E7 
800B4DD8 03E7 


Tener el C4 : 
800B4DC6 03E7 
800B4DDA 03E7 


Tener las granadas Stun : 
800B4DC8 03E7 
800B4DDC 03E7 

Tener las granadas Chaff : 
800B4DCA 03E7 
800B4DDE 03E7 

Tener el Sniper Rifle : 
800B4DCC 03E7 
800B4DE0 03E7 


Tener 99 Raciones : 
800B4DFC 0063 
800B4E1 2 0063 


Tener 99 medecinas : 
800 B4DFE 0063 
800B4E14 0063 


Tener 99 Dizepam : 
800B4E16 0063 
80064E1 6 0063 


Municiones infinitas : 
800AB9EC 00 1E 
800ABA04 001 E 



Game Shark versión 2,3 


Vidas infinitas 
800B037C 0003 

Invulnerabilidad 
800AFBFO 0003 



Game Shark versión 3,2 


Vidas ilimitadas 
8001 29DA 00FF 



Vidas infinitas 
3006640A 0003 
Todos los niveles 
50002202 0000 
80066974 FFFF 
Todas las opciones secretas 
80066A1 8 FFFF 


WfiHTY MTS HffCUI; 
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Game Shark versión 2,4 

Vidas ilimitadas 
800E4658 0003 

Tiempo infinito (oprima L2) 
D00E2BF8 0002 
800E4768 0007 


Mflumi 

Game Shark versión 2,3 

Vida infinita 
800A85 1 0 000C 



L2 para terminor el round 

dOl 226d6feff 

80102d540000 

Copte rápido 

d 11193200000 

80119320000a 

Desbloquear Nemesis 

Zamboni 

801004440001 

Desbloquear Nemesis 

Robeiis 

801004460001 
Desbloquear Nemesis 

Oshea 

801004480001 
Desbloquear Nemesis Silk 
8010044c0001 


referenc iados 




Vidas infinitas 
370A9707 343A 


Tiempo ¡limitado 
870F66DD 3642 


MttUiOflHlíHtlEtf s 
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Gome Shark versión 2,3 

Velocidad máxima 
800E85F0 0050 
800E861 0 0050 
800E8630 0050 
800E8650 0050 
80101868 0050 
80101888 0050 
801018A8 0050 
8011 84 A8 5000 
80 11 84 AA 5000 
8011 84 AC 5000 
801184AE 5000 

Poder infinilo 
80178620 0065 


Statuts al máximo 
800B0228 3E70 
800B022A 3E70 
800B022C 3E70 
800B022E 3E70 
800B0230 3E70 
800B0232 3E70 

HP infinitos 
800B0234 03E70 

Todos los objetas 
800B02DA 0900 

Ataque especial 
800B033C 0063 


MITttMflE KMIfilI :t 
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Game Shark versión 2,3 

Objetos infinitos y armas 
D003DD50 01 7B 
8003DCA2 0040 

Dinero infinito 
800A801C 423F 
800A801E 000F 


Gome Shark versión 2,4 


Todas las fotos 
800D8B72 0063 


Códigos principales 
D0050E3A 1040 
80050E3A 1000 


m 


Game Shork versión 3,2 


Códigos Principales 
D0050F90 2821 
80050F96 2400 
D0051038 FFE0 
80051 03 A 2400 


Todos los personajes 
D0046E70 0007 
80046E70 1FFF 


Strikes infinitos 
800B34D2 0000 

Pelotas ¡limitadas 



Game Shark versión 3,2 

Pedido Joker 
D00B1900 ???? 



Game Shark versión 2,4 Game Shark versión 3,0 


Pedido Joker 
D006965A ???? 


Pedido Joker 
D009DA56 ???? 


Créditos 
800773A8 ???? 



Game Shark versión 2,3 


Invulnerable 
800B3D1E 0008 

Vidas infinitas 
800B3D1C 0803 


WHU GQMAKHHTf 
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Tener el modo turbo 
8008FADC 0000 



Game Shark versión 2,3 


Salud infinita 
8008FC0C 0196 
8008FD7C 00FF 

Municiones infinitas 
801F5812 0014 

Máscaras infinitas 
801F5822 0063 

Spray azul ilimitado 
801F5852 0064 

Láser infinito 
801F5832 0064 



Game Shark versión 2,3 


Tiempo infinilo 
D0075 100 0100 
80054CC0 4636 

Vida ilimitada 
80054 7 B2 0042 


MITSMIEIfTE KINCKT 

m 

Game Shark versión 2,3 
Nivel 99 

800B02AA 0063 


Equipo que recibe tanteo- 

modificado 

3001 D41 6 00?? 

Equipo que llegue tanteo 

modificado 

3001 D458 00?? 

M1B2CH 

HUI 

Game Shark versión 3,0 

Pedido Joker 
D009DA56 ???? 

Equipo que recibe tanteo- 

modificado 

3001 D41 6 00?? 

Equipo que llegue tanteo 

modificado 

3001 D458 00?? 



Puntos de creación infinitos 


801 DCC48 00C8 
1 bala para correr 
D00B9274 0000 
800B9274 0003 
Ningún strike out 
800B9272 0000 
1 strike para un out 
D00B9272 0000 
800B9272 0002 


wnmjuviL -3 
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Game Shark versión 1 ,93 

Strikes infinitos 
801F0A1A 0000 


mmtmtimmut . 
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Energía infinita 
800C25E6 03E8 

Pistola ilimitada 
800C82F4 0063 

Tiempo infinito 
800C4FC4 0000 



IUF1 

Game Shark versión 2,3 
Mode char 

Todos los niveles seleccion- 
nables 

80060750 0B03 

Vida infinita 
80123828 03E8 
801237CC 03E8 

Tiros ¡limitados 
8012382E 0063 
801237D2 0063 

Modo batallo 

HP au top 
801237CC 03E8 

Poder 

801237D0 2710 

Más robots paro escoger 
80060752 0003 



Game Shark versión 3,2 

Modificación de los puntos 
del equipo 1 
801DA630 ???? 

Modificación de los puntos 
del equipo 2 
801DA632 ???? 

Modificación de los puntos 
del equipo 3 
801DA634 ???? 

Modificación de los puntos 
del equipo 4 
801DA636 ???? 

Modificación de los puntos 
del equipo 5 
801DA638 ???? 

Modificación de los puntos 
del equipo ó 
801DA63A ???? 

Modificación de los puntos 
del equipo 7 
801 DA63C ???? 


8012CC0C 0063 

HP & Statuts 
8012CC0E 03E7 
8012CC10 03E7 
8012CC12 FFFF 
8012CC14 FFFF 


iuttii 
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Game Shark versión 2,4 

Estatutos al máximo 
B0070002 0000 
3009 16F2 00FF 



Game Shark versión 1 ,99 


Modificar el grado 
800E8544 000? 



Game Shark versión 3,2 


Fondos ilimitados 
80098FBC E0FF 
80098FBE 05F5 
Todos los slreum 
5000CC02 0000 
8009908C 0101 


mastebs 2f iratsnis 

vm 

Gameshark versión 2.3 

Modificaciones de los esta- 
tutos : 

300BC746 00?? 

99 de nivel : 

300BC75B 0063 



Gameshark versión 2.3 


Dinero ilimitado : 

801E05BC FFFF 

Personaje principal sube de 
nivel rápidamente : 
80020B76 0064 

Segundo personaje sube de 
nivel rápidamente : 
80020C42 0064 


801CBEC4 00A6 


MBITU BIMIAT 4 ..Mi 
vm 

Gome Shark versión 3,2 

Tiempo infinilo 
800AACBB 0064 

Jugador 1 corto siempre 
800AAED2 0001 

Jugador 2 corto siempre 
800AAED6 0001 

Combatir o través de los 
muros 

800AAE76 0101 
800AAE74 0101 

Golpear en cualquier lugar 
8006200A 2400 

Jugador 1 siempre Noob 
Saibot 

800AAF30 001 1 

Jugador 2 siempre Noob 
Saibot 

800AAF3C 001 1 

Jugador 1 siempre Goro 
800AAF30 OOOF 

Jugador 2 siempre Goro 
800AAF2C OOOF 

Jugador 1 siempre Meat 
800AAF54 0001 

Jugador 2 siempre Meat 
800AAF58 0001 



Game Shark versión 1 ,99 y 
1,92 


Vidas infinitas 
800D7D48 0009 

Mox d'EXP 
800AD200 ???? 

Todos los sorts 
800AD200 0F00 
800D7DC4 0F00 

Energía infinita 
800F9FBC 00A6 


Modificación de los puntos 
del equipo 8 
801DA63E ???? 

Modificación de los puntos 
del equipo 9 
801DA640 ???? 

Modificación de los puntos 
del equipo 1 0 
801DA642 ???? 

Modificación de los puntos 
del equipo 1 1 
801DA644 ???? 


Game Shark versión 2,4 


Energía infinita 
3O08E0F8 001 1 


Game Shark versión 2,3 

Buques infinitos 
8006EF38 0063 

Tener la banana 
801 07FAC 0088 
80107FA2 0088 
80107FAE 0088 
800A094C 0088 


Máximo de dinero 
80098FBC E0FF 
80098FBE 05F5 
todos los Monster Cards 
5000CC02 0000 
8009 908C 0101 
Vida Máxima 
80097A20 03E7 
Máximo Poder 
80097A22 03E7 
Máxima Inteligencia 
80097A2A 03E7 
Max Skill 
80097A26 03E7 
Max Speed 
80097A28 03E7 
Máxima Defensa 
80097A24 03E7 
Todos los emblemas 
8009 7A80 0001 
80097A84 0001 
8009 7A88 0001 
80097A8C 0001 
80097A90 0001 


Game Shark versión 3,0 


Dinero ilimitado 
801AD79E 0F9F 


Accesorios infinitos 
801405C6 2400 


■m wwu . . . 

Game Shark versión 2,3 

Jugador 1 lleno de dinero 
800DB2FC FFFF 
800DB2FE OOFF 
MONSTER COMPLETE 
WORLD 
(JAP) 

Game Shark versión 2,4 

Máximo de oro 
80126D30 FFFF 


Game Shark versión 2,3 


Dinero ilimitado 
80119A4 7530 


Vida infinita para el jugador 
1 

801CBE6C 00A6 

Vida infinito para el jugador 
2 


MP ilimitados . 

800F9FBE OOA6 

Créditos infinitos 
800D784C 0009 



Game Shark versión 3,1 


Vida infinita para el jugador 

2 

800325E6 00A6 
80032146 OOA6 

Vida infinita para el jugador 

1 

800322BE 00AA 
800C318E 0000 
800C3FEE 000 

Agresor al máximo para el 
jugador 1 
8003264A 00D0 

Agresor al máximo para el 
jugador 2 
8003264C OODO 



Especial Infinito 


300B4718 OOFF 

Exp max 

800B543C FFFF 

800B543E 07FF 

Max Level/todos los kombos 

800B5438 OOOA 

Enemigo matado de un 

golpe 

80166916 0000 
Códigos de trampas 
800B489E 0001 



Activarlo todo 
EC86C30C1 456E60A 


99 matados 
3CFE72A81 456E788 



Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


Adivar lo Buzzsaw 
4C8038DA1 456E7A6 

Todos los cursos 
1 C8D38D81 355E6A6 
1 C8D38F4 1 355E6A6 
4C8D38DC1 456E6A6 
4C8D38F81 456E6A6 

Adivar el menú de tramas 
4C8D38C61 456E6A5 
1 C8D38CC1 355E6A6 
4C8D38CE1456E7A6 
4C8D38BA1 456E7A6 


Aire Infinito 
800CC4CA 2400 
Tanteo máximo 
801F06C8 FFFF 
Vidas Infinitas 
8019A598 0003 
Parar el tiempo 
800D2CFE 2400 
Vidoria rápida 
C219849C 0002 
801F069C 0000 
Todos los niveles 
801 983 E0 FFFF 
801983E2 000F 
Todos los niveles terminados 
y nuevos trajes 
80198458 FFFF 
8019845A 000F 
Invendble 
801F06C0 0000 


Energía infinita 
801F81C8 00FF 
Máx Poc-Dots 
801F81CA 0FFF 
Vidas Infinitas 
801FF378 0005 
Máx tanteo rápido 
800FDA44 FFFF 
Parar el crono Time Triol 
800A2546 2400 
Todos las Frutas 
50000702 0000 
80109510 0001 
Todas las llaves 
50000502 0000 
8010951E 0001 
Todas las eslrellas/niveles 
(Versión 2.2 minimo] 
50001510 0000 
801 FF3A8 0101 
50001510 0000 
801FF3AA 0101 
Todas las gemas 
801 FF53C 0101 
801FF53E 0101 

WtMttMt 

[B 

Desbloquearlo lodo 


D01D7736 8003 
801D76E0 FFFF 
D01 D7736 8003 
801D76E2 00FF 
D014CDEA 8003 
8014CD94 FFFF 
D014CDEA 8003 
8014CD96 OOFF 

MT¥ SMIW SlABHMC 

l» 

Gome Shark versión 2,4 

Anna se qualificó 
80082AE4 4E20 


Gome Shark versión 2,3 

Un giro basta para ganar 
800C02E8 0003 
800D262E 0002 

Ganar la copa de oro 
Champ 

8001 23 A4 0001 

Todas los carreras y motos 
80010040 FFFF 

Checkpoints infinitos 
D30C0330 8000 
800C0330 8686 
800C8BAC 0000 
800C8BB8 0000 
MOTOR RACER 
(EURO) 

Gome Shark versión 2,4 

Carrera divertida 
80110440 0006 

Velocidad loco 
800A538E 42A0 


wtmimymm 
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Gome Shark versión 2,3 


Piezas infinitas 
800DC296 0600 


Game Shark versión 2,3 


Siempre ganar 
800D4050 0001 


Corda ilimitada: 
D0033FC6 8FB1 
301AA970 0019 


Boost infinito 
800C3532 01 A4 
Siempre primero 
(Versión 2.2 minimo) 
E10C3572 0000 
300C3572 0001 
Cambio de puntos 
(Versión 2.2 minimo) 
E00C1E00 0000 
3QOC1EOO 0064 
Todos los personajes 
800E02BC FFFF 
800E02BE FFFF 
Todos los coches 
(Versión 2.2 minimo) 
50006402 0000 
800E02C0 FFFF 
800E0FF6 FFFF 
Todas las carreras 
300E0256 0061 
300E025E 0061 
300E0266 0061 
300E026E 0061 


Game Shark versión 2,4 

Códigos principales 1 
D0031C1A 1040 
80031 CIA 1000 

Códigos principales 2 
D0031ECC C9B1 
80031 ECC C7D4 
D0032356 1000 

Máximo de dinero 
8006EA30 967F 
8006EA32 0098 


Game Shark versión 2,4 
Personaje principal 


EXP 

800E3AA8 03E7 


HP 

8G0E3AE0 03E7 


MP 

800E3AE2 03E7 


ATC 

800E3AE4 03E7 


DEF 

800E3AE6 03E7 


SPD 

800E3AE8 03E7 


MDF 

800E3AEA 03E7 


LUK 

800E3AEE 03E7 


800724D8 0101 

todas los Majc-12 Races 

finies 

(Versión 2.2 minimo) 

50001 C02 0000 
800724F4 0101 
Todos los campeonatos ter- 
minados 

(Versión 2.2 minimo) 
50000C04 0000 
80072488 0001 
Créditos Infinitos 
80072478 FFFF 
8007247A FFFF 
Todos los permisos 
30072458 0001 
30072461 0001 
3007246A 0001 
30072473 0001 
Máx Puntos Campeonato 
800844C4 0FFF 
Energía infinita 
D00BB1 1C 0028 
800BB11E 2400 
Boost infinito 
D00BE3CC 003C 
800BE3CE 2400 
Municiones roquetes infini- 
tas 

D00E2330 0150 
800E2332 2400 
Municiones misiles infinitos 
D00E2724 01 4C 
800E2726 2400 

MUMWINTEIflininCII 

m 

Game Shark versión 1 ,99 

Jugador 1 skate rápido 
8009EBF6 4280 

MAÉKIjCftliCTWt titCMÍ 

mi 

IJtfJ 

Game Shark versión 2,3 

ROLUNG THUNDER 

Créditos infinitos 
8016E94C 0063 

Pelotos infinitas 
8017B484 0999 


Tiempo infinito 
801 7B3B6 0999 


Vidas ilimitodas jugador 1 
801 71C5C 4003 


Vidas ilimitadas jugador 2 
80171C7C 4003 


Salud infinita 
8017B474 0040 


(JAI] SKY KID 


Créditos ilimitados 
800C76B4 0063 


N 2 « untes fiKüt 

m 

Game Shark versión 2,4 

Vida infinita 
8011B354 0103 
N-Gen Racing 

Modos Arcade, campeonato 
y single roce 
800724B8 000F 
Modo Arcade fini 
(Versión 2.2 minimo) 
50000702 0000 
800724BC 0101 
Todas las club carreras ter- 
minadas(Verstón 2.2 mini- 
mo) 

50000E02 0000 


Game Shark versión 2,3 

KING OF KINGS 

Dinero ilimitado 
80166488 FFFF 
8016648A 0103 


Invencible 
80176C4C 0019 

Dinero infinito 
801 20DCC 423F 
80120DCE 000F 

KAIKIMQSfttMVOM 

IB 

Game Shark versión 2,3 

Pacman 

Vidas infinitas 
801 1 7A88 0003 


Pole posición 


Tiempo infinito 
8013196E 5A00 


Game Shark versión 3,2 
Pacman 


Vidas infinitas 
801 El 006 0300 


Dragón buster 


Vitalidad ilimitada 
800C9A04 0080 


Vidas infinitas 
8019C760 0003 


800EB230 OOFF 


Game Shark versión 2,3 
Dig dug 


Vidas infinitas 
801 2544C 0003 


Vidas infinitas 
80168D90 0302 


Vidas infinitas 
8010EC5C 0003 


Game Shark versión 2,3 
Pac Land 


Victorias rápidas 

d001c7 740001 

8001c7740032 

d00la64 00001 

8001 a64 0003 2 

d00209dc0001 

800209dc0032 

Comenzar al segundo giro 

d001c7740001 

8001c7740002 

d001a6400001 

8001 a64 00002 

d00209dc0001 

800209dc0002 


Vidas infinitas 
8005805C 0301 


Tiempo ilimitado 
800580C4 0909 


Invulnerabilidad 
800580B6 0300 


Vidas infinitas 
80 1 DCA4 A 0003 


II 
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Game Shark versión 3,2 


Escudos infinitos 
801600D6 0002 


Vidas ilimitodas 
801600C0 0005 


Dragón Spirit 


Salud infinita 
801E91B0 0002 


Vidas ilimitadas 
801E9006 0300 


Legend of Valkyrie 


Jugador 1 salud infinita 
80190740 0080 


Jugador 1 magia ilimitada 
8019073E 0080 


Jugador 1 dinero infinito 
80190742 FFFF 


Jugador 2 salud infinita 
80190844 0080 


Jugador magia ilimitada 
80190842 0080 


Jugador 2 dinero infinito 
80190846 FFFF 


Vidas infinitas para el juga- 
dor 1 

801E0620 030A 

Vidas infinitas para el juga- 
dor 2 

801E0622 0103 

fe 

|JAF] 

Game shark versión 2,3 

Dinero infinilo 
D00AB418 2021 
800AB406 0080 


Game Shark versión 1,94 


Armadura infinita 
800CAC80 1000 


Game Shark versión 3,1 

Comenzar al tercer giro 
D00F3046 0000 
800F3046 0003 

Comenzar al sexto giro 
D0OF3046 0000 
800F3046 0006 

Ganar fácilmente 
800BF9B8 0001 
DO0F3O46 0000 
800F3046 0001 

Combustible infinito 
8006B842 2400 

Tiempo al giro siempre 0 
8006463E 2400 

No dorios 
80047906 2400 


Game Shark versión 3,2 

Pedido Joker 
D00873F0 ???? 

Tanteo del equipo que reci- 
be modificado 
8007323C 0000 

Tanteo del equipo que 
llegue modificado 
8007323E 0000 

Turbo infinito para el juga- 
dor 1 

80089D50 0033 

Turbo infinito para el juga- 
dor 2 

80089D78 0033 

Turbo infinito para el juga- 
dor 3 

80089 DA0 0033 

Turbo infinito para el juga- 
dor 4 

80089DC8 0033 


Modificación del tonteo del 
equipo que recibe 
80091 97C 00?? 

8009 18CC 00?? 

80091848 00?? 

Modificación del tanteo del 
equipo visitante 
8009 1A7C 00?? 

8009 1B00 00?? 

8009 1BDC 00?? 


Gome Shark versión 1 ,86 

Tanteo modificado del juga- 
dor 1 

800DEA50 00?? 

Tanteo modificado del juga- 
dor 2 

800DEAE4 00?? 


H*1 

Tiempo infinito 
8009206C 3333 
Cambio de tanteo del equi- 
po que recibe 
80092228 00?? 

Cambio de tanteo des equi- 
po visitante 
8009245C 00?? 

Creación de Puntos infinitos 

80101180 0032 

Equipo que recibe Time- 

Outs Infinitos 

80092218 0003 

Equipo que recibe no Time- 

Outs 

80092218 0000 

Equipo visitantes Time-Outs 

Infinitos 

8009244C 0003 

Equipo visitantes no Time- 

Outs 

8009244C 0000 


Game Shark versión 1 ,99 

Tiempo al giro de 

OO’OO'OOO 

800BF2FC 0000 

Un giro basta para terminar 
la carrera 
800BF27A 0009 

Siempre primero 
800BF2A8 0101 


Parar el tiempo 


Gome Shark versión 1 ,99 


Jugador 1 turbo infinito 
800B2124 OOFF 


Jugador 2 turbo infinito 
800B2208 OOFF 


mmmimi NBA JAM: 


Game Shark versión 2,3 

Todos los conductores 

occessibles 

800EE332 FFFF 

Un giro para terminar pri- 
mero 

800EDE48 0009 
D01 10EFC 0000 
80110EFC 0008 

NiSCUtlEAI 2012 

I») 

Activarlo todo 
ECB359B4 1 456E60A 

2000 Pts piloteo 1 
4CBA9F5C1 456E8F5 
4CBB073C1 456E8F5 


Game Shark versión 1 ,94 y 
1,99 

Pedido Joker 
D006EDF4 ???? 

Modificación del tanteo del 
equipo que recibe 
80071 26C ???? 

8006EBFO ???? 

Modificación del tanteo del 
equipo que llegue 
8006ED84 ???? 

8006ED7E ???? 


Gome Shark versión 1 ,93 

Combustible infinito 
800F02EC 00DC 

El neumático de frente 
izquierda siempre bueno 
8009D83E 0275 

El neumático de frente dere- 
cho siempre bueno 
8009D842 0275 

El neumálico detrás izquier- 
do siempre bueno 
8009D846 0275 

El neumático detrás derecho 
siempre bueno 
8009D84A 0275 

Giros infinitos 
800EE324 0032 
8013AB7C 0032 


NUiIftlttlEUtlIr: 

p 

Gome Shark versión 2,3 


Tanteo del equipo que reci- 
be a 255 


Gome Shark versión 3,2 

Modificación del tanteo del 
equipo que recibe 
80065178 00?? 

Modificación del tanteo del 
equipo que llegue 
80065 1BC 00?? 

Poder infinito del equipo que 
recibe 

800BE760 03E8 
800BE762 03E8 
800BE764 03E8 
800BE766 03E8 
800BE768 03E8 
800BE76A 03E8 
800BE76C 03E8 
800BE76E 03E8 
800BE770 03E8 
800BE772 03E8 
800BE774 03E8 
800BE776 03E8 

Poder infinito del equipo que 
llegue 

800BF1F4 03E8 
800BF1F6 03E8 
800BF1F8 03E8 
800BF1FA 03E8 
800BF1FC 03E8 
800BF1 FE 03E8 
800BF200 03E8 
800BF202 03E8 
800BF204 03E8 
800BF206 03E8 
800BF208 03E8 
800BF20A 03E8 

NBA I&E ZiMA 89. 
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Game Shark versión 3,2 

Pedido Joker 
D00915Ó6 ???? 


Game Shark versión 2,3 

Su tonteo 
8007D4D8 0000 

Tanteo adverso 
8007D4D4 0000 

El jugador 1 gana siempre 
800A22B0 0000 

mmm - ** 
m 

Game Shark versión 1 ,86 

Modificación del tanteo del 
equipo que recibe 
8001 A49E 00?? 

Parar el tiempo 
800E0400 296B 


D008235A 0BB8 
50000902 0000 
801FFD84 6464 

Tener las leyendas 
50040002 0000 
8008267C FFFF 

Tanteo a 225 
800AE1 18 OOFF 
800AE768 OOFF 


m 

Creaciónde Punios infinitos 
301386EC 0064 
Chambio del tanteo del 
equipo que recibe 
800A8810 00?? 

Cambio del tanteo del equi- 
po visitante 
800A8E64 00?? 

Equipo que recibe Time- 
Outs Infinitos 
300A8818 0006 
Equipo visitantes Time-Outs 
Infinitos 

300A8E6C 0006 

Equipo que recibe no Time- 

Outs 

300A88 1 8 0000 

Equipo visitante no Time- 

Outs 

300A8E6C 0000 
Parar el reloj 
800B0504 2A00 


Game 5hork versión 2,3 

Modificación del tonteo del 
equipo que recibe 
800DEA00 ???? 

Modificación del tanteo del 
equipo visitante 
800DEA94 ???? 


Game Shark versión 1 ,98 

Modificación del tanteo del 
equipo que recibe 
80065228 03E7 

Modificación del tanteo del 
equipo visitante 
8006526C 03E7 


El equipo 1 comienza con 
200 pts 

D0092CCC 0000 
80092CD0 00C8 

El equipo 2 comienza con 
200 pts 

D0092CD0 0000 
80092CD0 00C8 


m 

Game Shark versión 1 ,93 


Tiempo infinito 
800FDB58 2A00 


IBA un ís 

m 

Game Shark versión 3,2 

Menús secretos y trampas 

descubiertos 

80087FBE OFFF 

Modificación del tanteo del 
equipo que recibe 
8007E1 14 00?? 

Modificación del tanteo del 
equipo visitante 
8007F578 00?? 


Game Shark versión 1 ,94 

El equipo que recibe tiene 
222 pts 

8008FD5C 00DE 

El equipo visitante tiene 222 
pts 

80091 1BC 00DE 

mu 

Game Shark versión 2,3 
Estatutos al máximo 


Game Shark versión 3,2 

Puntos infinitos para crear a 
su jugador 
8001 057C 02 DO 

Modificar el tanteo del equi- 
po que recibe 
800C63F8 00?? 

Modificación del tanteo para 
el equipo visitante 
800C63F4 00?? 

Pool infinito 
8001057C 02D0 

Máximo de OVR 
8001057A 0064 

Máximo de STA 
80010568 0064 

Máximo de INS 
80010569 0064 

Máximo de OUT 
8001 05 6A 0064 

Máximo de BAL 
800 1056B 0064 

Máximo de SPD 
8001056C 0064 

Máximo de DEF 
8001 056D 0064 

Máximo de OFF 






Más de 70000 Trampas & 


8001056E 0064 

Máximo de NO 
8001 056F 0064 

Máximo de ORB 
80010570 0064 

Máximo de DRB 
80010571 0064 

Máximo de BLK 
80010572 0064 

Máximo de STL 
80010573 0064 

Máximo de DNK 
80010574 0064 

Máximo de FTH 
80010575 0064 

Máximo de 3PT 
80010576 0064 

Máximo de CLU 
80010577 0064 

Máximo de HOK 
80010578 0064 

Máximo de LAY 
80010579 0064 


MAUMÍBIIV 

HUI 

Gome Shark versión 1 ,95 

Modificar el tanteo del equi- 
po que reciba 
800F6BB8 00?? 

Modificar el tanteo del equi- 
po visitante 
800F6BBC 00?? 

Turbo infinito para el equipo 
que reciba 
8010DE3A 0066 
8010DE72 0006 
8010DEAA 00p6 
8010DEE2 0006 
801 0DE 1 A 0006 

Pbrar el tiempo 
800B3DF4 005E 


m&mmum 
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Game Shark versión 2,4 

Puntos ilimitados poro la 
creación de su jugador 
801E45C4 0320 

Slals al máximo 
50000A02 0000 
801 E454C 6363 


nm mam rm 
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Hacer funcionar los códigos 
D01AD5E8 023A 
801AD5EA 1000 
Hacer funcionar los códigos 
D01AD560 OOOA 
801AD562 1000 
Creació n Puntos Infinitos 
801 E67E0 0320 
8001 76E2 0000 
8001 76E4 0064 
Receplores tanteoO 
8001 76E0 0000 
8001 76E2 0000 
8001 76E4 0000 
Visitantes tanteolOO 
80017720 0000 
80017722 0000 
8001772 4 0064 
Visitantes tanteo 0 
80017720 0000 
80017722 0000 
80017724 0000 
Receptores Timeouts 

Infinitos 

800E7418 0006 
Visilantes Timeouts Infinitos 
800E741 A 0006 
Receptores nunca con fallas 
8001 76FC 0000 
Receplores comienzan con 
5 folias 

D001 76FC 0000 
8001 76FC 0005 
Visitantes nunca con faltas 
800 1773C 0000 
Visitantes comienzan con 5 
faltos • 

D001773C 0000 
8001 773C 0005 



HUI 

Game Shark versión 2,3 


Animación lenta 
8009FAAC 0DFE 

Equipo 1 tanteo a zero 
80085160 0000 

Equipo 1 tanteo a 255 
800B5160 00FF 

Equipo 2 tanteo a zero 
800B517C 0000 

Equipo 2 tanteo a 255 
800B517C 00FF 

Tener puntos ilimitados en 
Create Player 
300B4E1 7 0002 

Muchos Privilegios 
801 5ABAC 0014 


KClfMTIiU 2Mt 

HUI 

Game Shark versión 3,2 

Pedido ¡oker jugador 1 
D008367E ???? 

Pedido ¡oker jugador 2 
D0083682 ???? 

Modificación del tanteo del 
equipo que recibe 
8008594E ???? 

KCAA&ftMEMftta m 

HUj 

Gome Shark versión 1 ,86 

Tiempo infinito para el juga- 
dor 1 

800B174A 0004 


KSAABAMmilK»8B m* 

HUI 

Game Shark versión 1 ,99 

Tanteo modificado para el 
equipo que recibe 
80102068 00?? 

Tanteo modificado para el 
equipo que llegue 
8010206C 00?? 



Game Shark versión 3,2 


Modificación del tanteo del 
equipo que llegue 
D00074B8 0000 
80113628 00?? 

Modificación del tonteo del 
equipo que recibe 

D00074B8 0000 
80113624 00?? 


KAA fi lHfiKiMlt 9f 

HU) 

Game Shark versión 2,3 

Tanteo del equipo que juega 
en casa 99 
80109CDC 0063 

Tanteo del equipo que juega 
al exterior de 99 
80109CFO 0063 

Tanteo del equipo que juega 
en cosa de 00 
80109CDC 0000 

Tanleo del equipo que juega 
al exterior de 00 
80109CF0 0000 


m 

Hacer funcionar los códigos 
D0100AEO 023A 
80100AE2 1000 
Hacer funcionar los códigos 
D0100A58 OOOA 
80100A5A 1000 
Cambio de tanteo del equi- 
po receptor 
D009CAB0 8010 
800FC0C0 00?? 

Cambio de tanteo del equi- 
po visitante 
D009CABO 8010 
800FC0C4 00?? 

Equipo receptores Time- 
Outs Infinitos 


y 


Cheat - codes 


D009CAB0 8010 
300FC0C8 0003 
Equipo visitonte s Time-Outs 
Infinitos 

D009CAB0 8010 
300FC0CA 0003 
Equipo receptor tiene 

siempre el balón 
(Versión 2.2 mínimo) 
E00FC0B8 0001 
300FCOB8 0000 
E00FC0BC 0000 
300FC0BC 0001 
Equipo visitantes tiene 
siempre el balón 
(Versión 2.2 mínimo) 
E00FC0B8 0000 
300FC0B8 0001 
E00FC0BC 0001 
300FC0BC 0000 

NCM fliAL M 2M 

l*U| 

Game Shark versión 2,3 

Modificación del tanteo del 
equipo que recibe 
80068994 0064 

Modificación del tonteo del 
equipo visitante 
80067E7C 0064 

mktmimv 

HUI 

Game Shark versión 1 ,97 

Parar el tiempo 
801A6264 2710 
801D8840 2710 


mkmuLfmn 

HU) 

Game Shark versión 3,2 

Modificación del tanteo del 
equipo que juega en casa 
800B7054 ???? 

Modificación del tanteo del 
equipo que juega al exterior 
800B7518 ???? 


KAAHNMUIB 

HU) 

Game Shark versión 1 ,97 

Modificación del tanteo para 
el equipo que recibe 
800A5E 1 C 00?? 

Modificación del tanteo 
para el equipo que llegue 
800A7FDC 00?? 

Tiempo ilimitodo 
8009BE14 01 2C 


NCMfWyürH 

|u*l 

Game Shark versión 1 ,99 

Modificación del tanteo para 
el equipo que recibe 
80084F34 00?? 

Modificación del tanteo para 
el equipo que llegue 
80082D04 00?? 

NCJtAMTIttlfttt 

m 

Cambio de tanteo del equi- 
po receptor 
800896D6 00?? 

Cambio de tanteo del equi- 
po visitantes 
8008B94A 00?? 

Equipo receptores Time 
Outs Infinitos 
300896E4 0003 
Equipe visitantes Time Outs 
Infinitos 

3008B958 0003 

Equipe receptores no Time 

Outs 

300896E4 0000 

Equipe visitantes no Time 

Outs 

3008B958 0000 
Todas las Trampas 
(Versión 1) 

80093FA8 FDEF 
80093FAA A01 7 
80093FAC 001 D 
Todas las Trampas 
(Versión 2) 

80093FA8 FFFF 
80093FAA FFFF 
80093FAC 00 1F 


referenc jados 



mm-SHHi' 


Dinero infinito 
80115DD0 E0FF 
801 15DD2 05F5 

1 00 pts en racing 
80115EE0 0064 

Todos los trofeos de oro 
50000D01 0000 
30115FAD 0001 
30115FBB 0001 


NfunriHii 

HU| 

Game Shark versión 1 ,99 

Siempre tener la ametralla- 
dora 

8010D1C4 0040 

m m umi - 

IKUI 

Gome Shark versión 1 ,94 

Circuito Hollywood desblo- 
queado 

800E2C90 0006 

ttttfWSHEITil! mi 



Gome Shark versión 2,3 

Un giro basta para ganar 
D011DDE0 0000 
8011DDE0 0003 

Más Coches 
800FAA90 003 D 

Acceder a lodos los circuitos 
80044088 0101 
8004408A 0101 


IIH* EIIVfEi 
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Gome Shark versión 2,3 

Dinero infinito 
80115DD0 E0FF 
80115DD2 05F5 

1 00 pts en racing 
801 15EE0 0064 

Todos los trofeos de oro 
50000D01 0000 
30115FAD 0001 
30115FBB 0001 


MHIfMSHEB - VUiiY 

nms) 

Gome Shark versión 2,3 

Tiempo infinito 
800E7F40 0063 

Tiempo al giro constante 
8002 13AC 0000 
8002 13AE 0000 

Velocidad más rápida 
8002767C 0000 
8002767E 0000 


MUI MtJPftM MUY 2 

HUI 

Game Shark versión 2,3 

Checkpoints infinitos 
800C52E8 0F0F 

Desbloquear todos los los 
coches 

800C6A1C FFFF 

Desbloquear todos los cir- 
cuitos y los modos 
800C6A1E FFFF 

Créditos infinitos 
D00C53 1 4 2F18 
3001 7C7F 0003 



IUF1 

Game Shork versión 2,4 

Tener a personajes secretos 
800BDD36 0101 
800BDD38 0101 




Turbo Infinilo 
800D3C80 E04C 


THEJfFW NíCHTHABE 

m 

Salud infinita (paro los dos 
jugadores) 

801450d80064 

Municiones del revólver infi- 
nitos 

801452c8000a 


d00e9e5efbff 

801452ac0008 

d00e9e5efbff 

801452b0000c 

d00e9e5efbff 

801452b40013 

d00e9e5efbff 

801452b80015 

d00e9e5efbff 

801452b8001 8 


Municiones del lanza-gra- 
nada infinitas 
801453000005 

Municiones infinitas del bar- 
ral gun 

801452d00009 

Municiones infinitas pulsar 
foto eléctrico 
801452d8000a 

Municiones infinitas del 

lanzo-roquetes 

801452e80003 

Mun. Infinitas del cañón a 
plasma 

801452Í80064 


Master Item Código (nece- 
sario) 

Debe ser activado para que 
los códigos funcionen. 
8014§lc0004f 

Todas las armas 
8014524c0017 
8014524e0063 
801452500059 
80145254005e 
801452580065 
8014525c0066 
801452600069 
80145264006a 
80145268006b 
8014526c006d 


Todos los documentos 

801451c40016 

801451c8001b 

801451cc0029 

801451 d0002a 

801451d40052 

801451d80078 

801451dc0079 

801451e0007b 

801451e4007d 

801 451e80080 

801451ec0081 

801451f00082 

801451f40083 

80145H80084 

801451fc0085 

801452000086 

801452040087 

801452080088 

8014520c0089 

80145210008a 

80145214008b 

80145218008c 

8014521c008d 

80145220008e 

80145224008Í 

801452280090 

8014522c0091 

801452300092 

801452340093 

801452380094 

8014523c0095 

801452400096 

80145244009c 

80145248009d 


Oprima L1 para tener ¡un- 
tos el Hem 1 
d00e9e5efbff 
80145270007e 
d00e9e5efbff 
801452740003 
d00e9e5efbff 
801452780007 
d00e9e5efbff 
8014527c0009 
d00e9e5efbff 
80145280000a 
d00e9e5efbff 
80145284000b 
d00e9e5efbff 
80145288000d 
d00e9e5efbff 
8014528c0019 
d00e9e5efbff 
80145290001c 
d00e9e5efbff 
80145294001f 
d00e9e5efbff 
801452980038 
d00e9e5efbff 
8014529c003f 
d00e9e5efbff 
801452a00004 
d00e9e5efbff 
801452a40005 
d00e9e5efbff 
801452a80006 


Oprima R1 paro el conjun- 
to del ítem 2 
d00e9e5ef7ff 
80145270007e 
d00e9e5ef7ff 
80145274001o 
d00e9e5ef7ff 
801 45278001 d 
d00e9e5ef7ff 
8014527c001e 
d00e9e5ef7ff 
801452800020 
d00e9e5ef7ff 
801452840021 
d00e9e5ef7ff 
801452880022 
d00e9e5ef7ff 
8014528c0026 
d00e9e5ef7ff 
801452900028 
d00e9e5ef7ff 
80145294002b 
d00e9e5ef7ff 
80145298002c 
d00e9e5ef7ff 
8014529c002e 
d00e9e5ef7ff 
801452a0002f 
d00e9e5ef7ff 
801452a40032 
d00e9e5ef7ff 
801452a80033 
d00e9e5ef7ff 
801452ac0034 
d00e9e5ef7ff 
801452b00035 
d00e9e5ef7ff 
801452b4003a 
d00e9e5ef7ff 
801452b8003b 
d00e9e5ef7ff 
801452b8003c 
Oprima R2 para el conjunto 
del item 3 
d00e9e5efdff 
80145270007e 
d00e9e5efdff 
80145274003d 
d00e9e5efdff 
80145278003e 
d00e9o5efdff 
8014527c0041 
d00e9e5efdff 
801452800042 
d00e9e5efdff 
801452840043 
d00e9e5efdff 
801452880044 
d00e9e5efdff 
8014528c0045 
d00e9e5efdff 
801452900046 
d00e9e5efdff 
801452940047 
d00e9e5efdff 
801452980048 
d00e9e5efdff 
8014529c0049 
d00e9e5efdff 
801452a0004a 
d00e9e5efdff 
801452a4004b 
d00e9e5efdff 
801452a8004c 
d00e9e5efdff 
801452ac004d 
d00e9e5efdff 
801 452b0004e 
d00e9e5efdff 
801452b4004f 
d00e9e5efdff 
801452b80050 
d00e9e5efdff 
801452b80051 


Oprima Seled para el 
conjunto del item 4 
d00e9e5efffe 
801452700055 
d00e9e5efffe 
801452740058 
d00e9e5efffe 
801.45278005b 
d00e9e5efffe 
8014527c005c 
d00e9e5efffe 
80145280005d 
d00e9e5efffe 
80145284005f 
d00e9e5efffe 
801452880060 
d00e9e5efffe 
8014528c0061 
d00e9e5efffe 
801452900062 


dOOe9e5efffe 


801452940064 

Modificar el item en la hen- 

d00e9e5efffe 

dedura 25 

80145298006e 

8014522400xx 

d00e9e5efffe 


8014529c0072 

Modificar el item en la hen- 

d00e9e5efffe 

dedura 26 

801452a00073 

8014522800xx 

d00e9e5efffe 


801452a4007f 

Modificar el item en la hen- 

d00e9e5efffe 

dedura 27 

801452a80097 

8014522c00xx 

d00e9e5efffe 


801452ac0098 

Modificar el item en la hen- 

d00e9e5efffe 

dedura 28 

801452b00099 

8014523000xx 

d00e9e5offfo 


801 452b4009a 

Modificar el item en la hen- 

d00e9e5efffe 

dedura 29 

801452b8009b 

8014523400xx 

Modificar el Ítem en la hen- 

Modificar el item en la hen- 

dedura 1 

dedura 30 

801451c400xx 

8014523800xx 

Modificar el item en la hen- 

Modificar el item en la hen- 

dedura 2 

dedura 31 

801451c800xx 

8014523c00xx 

Modificar el item en la hen- 

Modificar el item en la hen- 

dedura 3 

dedura 32 

801 451cc00xx 

8014524000xx 

Modificar el item en la hen- 

Modificar el item en la hen- 

dedura 4 

dedura 33 

801451d000xx 

8014524400xx 

Modificar el item en la hen- 

Modificar el item en lo hen- 

dedura 5 

dedura 34 

801451d400xx 

8014524800xx 

Modificar el item en la hen- 

Modificor el item en la hen- 

dedura 6 

dedura 35 

801451d800xx 

8014524c00xx 

Modificar el item en la hen- 

Modificor el item en la hen- 

dedura 7 

dedura 36 

801451dc00xx 

8014524e00xx 

Modificar el item en lo hen- 

Modificar el item en la hen- 

dedura 8 

dedura 37 

801451e0Q0xx 

8014525000xx 

Modificar el ítem en la hen- 

Modificar el ítem en la hen- 

dedura 9 

dedura 38 

801451e400xx 

8014525400xx 

Modificar el item en la hen- 

Modificar el item en la hen- 

dedura 10 

dedura 39 

801451e800xx 

8014525800xx 

Modificar el item en la hen- 

Modificar el item en la hen- 

dedura 1 1 

dedura 40 

801451 ecOOxx 

8014525c00xx 

Modificar el item en la hen- 

Modificar el Ítem en la hen- 

dedura 12 

dedura 41 

801451f000xx 

8014526000xx 

Modificar el item en la hen- 

Modificar el ítem en la hen- 

dedura 13 

dedura 42 

801451f400xx 

8014526400xx 

Modificar el item en la hen- 

Modificar el item en la hen- 

dedura 14 

dedura 43 

801451f800xx 

8014526800xx 

Modificar el Ítem en lo hen- 

Modificar el item en la hen- 

dedura 15 

dedura 44 

801451fc00xx 

801452óc00xx 

Modificar el item en la hen- 

Modificar el item en la hen- 

dedura 16 

dedura 45 

8014520000xx 

8014527000xx 

Modificar el item en la hen- 

Modificar el item en lo hen- 

dedura 17 

dedura 46 

8014520400xx 

8014527400xx 

Modificar el ítem en la hen- 

Modificar el item en la hen- 

dedura 18 

dedura 47 

8014520800xx 

8014527800xx 

Modificar el item en la hen- 

Modificar el item en la hen- 

dedura 19 

dedura 48 

8014520c00xx 

8014527c00xx 

Modificar el Ítem en la hen- 

Modificar el item en la hen- 

dedura 20 

dedura 49 

8014521 OOOxx 

8014528000xx 

Modificar el item en la hen- 

Modificor el item en la hen- 

dedura 21 

dedura 50 

8014521400xx 

8014528400xx 

Modificar el item en la hen- 

Modificar el item en la hen- 

dedura 22 

dedura 51 

801 4521 800xx 

8014528800xx 

Modificar el item en la hen- 

Modificar el ítem en la hen- 

dedura 23 

dedura 52 

8014521c00xx 

8014528c00xx 

Modificar el item en lo hen- 

Modificar el item en la hen- 

dedura 24 

dedura 53 

8014522000xx 

8014529000xx 




biblií 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


30150744 0000 


Modificar el ilem en la hen- 
dedura 54 
8014529400xx 

Modificar el ilem en la hen- 
dedura 55 
8014529800xx 

Modificar el item en la hen- 
dedura 56 
8014529c00xx 

Modificar el ilem en la hen- 
dedura 57 
801452a000xx 

Modificar el item en la hen- 
dedura 58 
801452a400xx 

Modificar el item en la hen- 
dedura 59 
801452o800xx 

Modificar el item en la hen- 
dedura 60 
801 452ac00xx 

Modificar el item en la hen- 
dedura 61 
801452b000xx 

Modificar el ilem en la hen- 
dedura 62 
801452b400xx 

Modificar el item en la hen- 
dedura 63 
801452b800xx 

Modificar el item en la hen- 
dedura 64 
801452b800xx 

Modificar el item en la hen- 
dedura 65 
8014527000xx 

Modificar el item en la hen- 
dedura 66 
8014527400xx 

Modificar el item en la hen- 
dedura 67 
8014527800xx 

Modificar el item en la hen- 
dedura 68 
8014527c00xx 

Modificar el item en la hen- 
dedura 69 
8014528000xx 

Modificar el ilem en la hen- 
dedura 70 
8014528400xx 

Modificar el item en la hen- 
dedura 71 
8014528800xx 

Modificar el item en la hen- 
dedura 72 
8014528c00xx 

Modificar el item en la hen- 
dedura 73 
8014529000xx 

Modificar el item en la hen- 
dedura 74 
8014529400xx 

Modificar el item en la hen- 
dedura 75 
8014529800xx 


EIKCU1 ItU 
UAP1 

Gome Shark versión 2,3 

Dinero ¡limitado 
80103790 FFFF 

HtLJtlTL m—mmmm 
m 

Gome Shark versión 2,4 

El equipo que recibe gana 
más puntos 
30150745 0001 

El equipo que recibe no 
gana puntos a más 
30150745 0000 

El equipo visitante no gana 
o puntos a más 
30150744 0001 

El equipo visitante gana más 
puntos 


Jugador 1 invisible 
80099C20 0001 


Jugador 2 invisible 
80099C20 0002 


Gome Shark versión 3,2 

El equipo 1 tiene siempre la 
bala 

801AC890 0000 
801AC598 0000 

w mmam * * ** ** 

m 

Equipo 1 
Siempre On Fire 
8016838C 0001 
Tiene siempre el balón 
801 682 D8 0000 
Siempre 1 st Down 
D01682D8 0000 
801 682F8 0001 
Siempre 4th Down 
D01682D8 0000 
80 1 682 F8 0004 
Equipo 2 
Siempre on Fire 
80168390 0001 
A siempre el bolón 
801 682D8 0001 
siempre lsl Down 
D01682D8 0001 
801682F8 0001 
siempre 4th Down 
D01682D8 0001 
801682F8 0004 
P1 Turbo Infinito 
80168402 0064 
P2 Turbo Infinito 
8016842E 0064 
P3 Turbo Infinito 
8016845A 0064 
P4 Turbo Infinito 
80168486 0064 

NR HttlCMlKI 

m 

Gome Shark versión 1 ,95 

Tanteo modificado para el 
equipo que recibe 
8008AB36 ???? 

Tanteo modificado pora el 
equipo visitante 
8008AB34 ???? 


Game Shark versión 1 ,86 

Modificación del tanteo del 
jugador 2 
800AFE56 0000 
800AFFF0 00?? 


equipo que recibe 
800FCEF2 00?? 

Timeoul modificado para el 
equipo visitante 
800FCEF4 00?? 

m 

Hacer funcionar los códigos 
D01 00094 023 A 
80100096 1000 
Hacer funcionar los códigos 
D010000C OOOA 
8010000E 1000 
Combio de tonteo del equi- 
po receptor 
80101064 00?? 

Cambio de tanteo del equi- 
po visitante 
80101068 00?? 

Euipo receptores Time-Outs 
Infinitos 

80101082 0003 

Equipo receptores no Time- 

Outs 

80101082 0000 

Equipo visitantes Time-Outs 

Infinitos 

80101084 0003 

EquipO visitantes no Time- 

Outs 

80101084 0000 
siempre 1 st Down 
80101 16C 0001 
Siempre 4th Down 
80101 16C 0004 
Equipo receptor tiene 
Siempre el balón 
8010105C 0000 
80101060 0001 
Equipo visitantes tiene 
Siempre el balón 
8010105C 0001 
801010Ó0 0000 

HRXlftiltt . mmm 

P*U 

Gome Shark versión 2,3 

99 de tanteo para el equipo 
que recibe 
800AFAB4 0063 

00 de tanteo para el equipo 
que recibe 
800AFAB4 0000 

00 de tanteo para el equipo 
visitante 

800AFAB6 0000 

99 de tanteo para el equipo 
visitante 

800AFAB6 0063. 


4CA1 1 D2A1 456E7A5 


Game Shark versión 2,4 

Puntos infinitos para crear a 
su jugador 
80166538 00BE 

Tanteo del equipo que reci- 
be a 0 

8011 7BA0 0000 
80047C72 0000 

Tanteo del equipo que viene 
aO 

80117C3C 0000 
8004 7CCE 0000 
Tanteo del equipo que reci- 
be a 50 

801 17BA0 0063 
80047C72 0063 

Tonteo del equipo que viene 
a 50 

80117C3C 0063 
8004 7CCE 0063 


jugador 2 
800E780C ???? 


Tiempo ilimitado 
800F6956 3B09 


MRfltfll 12 

Game Shark versión 3, 1 


HUJ 

Game Shark versión 1 ,93 

Tiempo infinito para escoger 
800CA142 0028 

Tiempo ilimitado 
800CA13A 0009 

Nfl CAJÉtMÍ N 

m 

Game Shark versión 2,0 

Modificación del tanteo del 
equipo que recibe 
80108456 ???? 

801088F0 ???? 

Modificación del tonteo del 
equipo visitante 
80108458 ???? 

801088F4 ???? 


Game Shark versión 3,1 

Pedido joker jugador 1 
D00FCF80 ???? 

Pedido joker jugador 2 
D00FCF90 ???? 

Tanteo del equipo que reci- 
be modificado 
800FCED4 00?? 

Tonteo del equipo visitante 

modificado 

800FCED8 00?? 


Visitante Momentum max 
801 Iffd03e8 
Visitonte no momentum 
801 lffd80000 
Receptor ax momentum 
801 Iffdc03e8 
Receptor no momentum 
801 lffdcOOOO 

Todo disponible 
ECC0D1 48 1 456E60A 

Equipo Leader=99 puntos 
4CA1 1 D861 456E788* 

Equipo dominado =99 
Puntos 

4CA1 1 D2A1 456E788 

Equipo Leader 0 
4CA1 1D861456E7A5 


Game Shark versión 2,3 

Puntos ilimitados para crear 
a su jugador 
800A2BCA 2400 
800ABBC6 2400 

Modificación del tonteo del 
equipo que reciba 
8004771A 00?? 

Modificación del tanteo del 
equipo visitante 
8004771 A 00?? 


mu mmmmmmmm 

m 

Game Shark versión 3,0 

Puntos infinitos para crear a 
su jugador 
D00B8434 0013 
800B8434 El 21 
D00B8436 0441 
800B8436 0802 

Nunca consados 
D00B8DA4 001 A 
800B8DA6 2400 
D00B8FCC 001 A 
800B8FCE 2400 


Gome Shark versión 1 ,97 


Pedido joker para el jugador 
1 

D00EA5C0 ???? 

Pedido joker paro el jugador 
2 

DOOEADO ???? 

Modificación del tanteo del 
equipo que recibe 
800CEF20 00?? 

Modificación del tanteo del 
equipo visitante 
800CEF22 00?? 

Tiempo ilimitodo para esco- 
ger a su jugador 
800CF0C4 00D8 


Gome Shark versión 3,2 


Máxima velocidad 
300DAE55 00FF 


Máxima agilidad 
300DAE5F 000F 


üütttttFF 


H«líAKaR282fl 

[BU| 

Game Shark versión 3,2 

El tanteo del equipo que 
recibe es de 0 
800CCFD6 6000 
El tanteo del equipo visitante 
es de 0 

900CCFD8 0000 

UNI EftEilf f M 

P«1 

Game Shark versión 3,2 

Modificar el tanteo del equi- 
po que recibe 
800D09BE 00?? 

Modificar el tanteo del equi- 
po visitante 
800D09C0 00?? 


mHsmim 

m 

Gome Shark versión 2,3 

Modificar el tanteo del equi- 
po que recibe 
800D4926 00?? 

Modificar el tanteo del equi- 
po s isitante 
800D4928 00?? 

Creación de puntos infinitos 
D00F4662 A602 
800F4662 2400 
D00F4662 2400 
800F3B94 0010 
D00F4662 2400 
800F3B96 2403 


Máxima mirada de tiro 
301A6985 0063 

Máxima occeleración 
301A6987 0063 

Máxima precisión 
301A6988 0063 

Máxima resistencia 
301A697A 0063 

Máxima velocidad 
301A697B 0063 

Tiempo infinito 
800FF85C 01 2C 

Tanteo modificable del equi- 
po que reciba 
800FF898 00?? 

Tonteo modificable del equi- 
po que llegue • 

800FF899 00?? 


dOlfcededffe 
801 fff040001 


wuminmw 

m 

Game Shark versión 2,3 
EXP 

801ED398 FFFF 

Personaje principal stotuts al 
máximo 

801ED382 03E7 
801ED384 03E7 
801ED386 03E7 
801ED388 03E7 
801ED38A 03E7 
801ED38C 03E7 
801ED38E 03E7 

jnumusu 


nupuic! 

HUJ 

Game Shark versión 1 ,95 

Tanteo modificado para el 
equipo que recibe 
8005E6FE ???? 

Score modifié para el equi- 
po que llegue 
8005E706 ???? 


Game Shark versión 2,3 


Energía infinita 
801C35C6 1000 


Timeout modificado para el Equipo Dominado 0 


HUI 

Game Shark versión 1 ,86 

Modificar el tanteo del 
jugador 1 
800E7818 ???? 

Modificar el tanteo del 


Level Select+Sfreamzone 
300B9300 0001 
8002639C 0001 
8002639E 2415 
Energía infinita 
8006599E 2400 
8007 1CF2 2400 
Menú de Trampas 
DO0AA7DE FFFE 
800AB5EO 0209 
D00AA7DE FFFE 
800B9294 001 F 
50000510 0000 
800AB428 0001 


Game Shark versión 2,3 

Vida infinita 
8006BA28 0001 

Energía infinita 
8006DOBE 0050 

Dinero ilimitado 
8006D064 FFFF 
8006D066 05F4 


Game Shark versión 2,4 

Tanteo del equipo que reci- 
ba de 0 

801 F5CBC 0000 

Tanteo del equipo que reci- 
ba de 22 
801F5CBC 0016 

Tanteo del equipo visitante 
deO 

801F5CE0 0000 

Tanteo del equipo visitante 
es de 22 
801F5CE0 0016 


800CB75E OOOA 


m 

Game Shark versión 1 ,86 


Dinero ilimitado 
8742C0FA El 34 


Municiones infinitas 
87035B97 D298 


|U1 

Tener el revólver (level 1 ) 

300aa83c0001 

Tener el power up Hell Fire 

300aa8420001 

Tener el power up Gory Spiit 

300aa8440001 

Tener el power up Toxic 

300aa84 50001 

Tener el power up Crown of 

Thorns 

300aa8460001 

Oprima L1 +R2 para abrir el 

modo de trampas durante 

el juego 

d01fcedef3ff 

800ab5e00209 

d01fcedef3ff 

800b9294001f 

d01fcedef3ff 

800b9294 00 lf 

Select + Rond para el nivel 

Select 

dOlfcededffe 

800b93000001 


Game Shark versión 2,3 

Tiempo infinito 
800AEF6C 096C 

Dóminos ilimitados 
800A205C 03E7 

Invulnerabilidad 
80088E7C 0015 
800987E0 05F3 
800AEF6C 05F2 
800B34BE 7BDE 


Game Shark versión 3,2 

Armas infinilos 
8005A984 0000 
8005A986 0000 

Combustible ilimitado 
80039998 0000 
8003999A 0000 

Vidas infinitas 
80039D30 0000 
80039D32 0000 

Armadura ilimitada 
800F5978 5FFF 
(Apache sólo) 

Armadura ilimitada 
800F57D8 5FFF 
(Hovercraft sólo) 

IAKSI 

Gome Shark versión 2,4 

Juego más rápido 
8008EB78 0C9F 


unan 

P 

Gome Shark versión 2,4 


Piedras infinitas 
801F36E6 02 FF 


Más Sangre 8006A338 
0001 

Selección de nivel 
8006BABC 0001 

Bombas fumígenas infinitas 
8006D0C0 0009 

Bombas inteligentes infinitas 
8006D0C0 0009 


ni m sitan 

(j 

Gome Shark Versión 2,3 


Dinero ilimitado 
801DB5B4 FFFF 


Game Shark versión 2,3 


Vida y magia infinitos 
800A8978 0063 


K3SXTJUI lili UCUtS 

m 

Game Shark versión 2,3 

Tiempo o OOWOOO 
8001 CC62 2400 

Tener a todos los personajes 
300D161 7 0007 

MNtfCAMSTIP 


Game Shark versión 2,3 

Energía infinita para Erík 
800B8234 0003 

Energía infinita para Baleog 
800B8250 0003 

Energía infinita pora Olaf 
800B826C 0003 


Energía ilimitada 
800C358C 0003 


DJ.T 

pu 

Gome Shark versión 2,3 

Solud infinita 
800A9D70 0068 

Mana infinita 
800A9F4E 0065 

Municiones infinitos 
800A9F02 0065 

Luces ilimitadas 
800A9EFA 0065 

Vidas infinitos 
800A9F48 0064 

ItCBAnií 

IJU 

Game Shark versión 1,97 

Dinero ilimitado 
801C9EA4 FFFF 
801C9EA6 FFFF 

Reputación máxima 
801C9E54 0064 


Builders infinitos 
8005B1 F0 0010 


Bashers infinitos 
8005B1F4 0010 


Miners infinitos 
8005B1F8 0010 


Diggers infinitos 
8005B1C 0010 


Game Shark versión 3,2 


Vidas infinitos 
800B9B8C 003C 


Pelotas ilimitadas 


Game Shark versión 3,2 


Climbers infinitos 
80Q5B1E0 0010 


Floolers infinitos 
8005B1E4 0010 


Bombers infinitos 
8005B1E8 0010 


Blockers infinitos 
8005B1EC 0010 


1 Lemming para terminar 
8005B1B4 0010 


mmivmmum 

|JW 

Game Shark versión 1 ,94 


Barra roja llena 
801B9EE0 364C 


KYHNCKCER 

(BU) 

Game Shark versión 3,2 

El equipo que recibe tiene 
0 goles 

801A8298 0000 

El equipo visitante tiene 0 
goles 

801B0E94 OOOA 

Replay5 infinitos en modo 
arcade 

801C8B32 0003 


Game Shark versi ón 3,2 

Vidas infinitos 
800A81 AC 04 B0 

Borra Omega llena 
800A81C0 0010 

Terminar cada nivel con 255 

matados 

800A7AC3 00FF 

Tonelada Viper llena 
800A81B4 1000 


[BU] 

Game Shark versión 1 ,99 

Municiones infinitas 
8010AC3C FFFF 
8010A6B8 FFFF 

Vidas ilimitadas 
8010BA8C 0005 

Rabio infinita 
8010B690 00C0 

Todas las armas 
D010B85C 0401 
8010B6D4 0001 
D010B85C 0404 
8010B6D4 0002 
D010B85C 0408 
801 0B6D4 0003 
D010B85C 0402 
8010B6D4 0004 
D01B85C 0500 
8010B6D4 0005 


Todo disponible 
ECB3FF0C1 42BD5F8 


Salud infinha 
4CF9D9481 456E635 


Municiones Infinitas 
3CF9D6141456E765 


Invisibilidad 
4CF9D8C61 456B00C 


Hypos infinitos 
3CF9D8B41456E7A1 


Motar fácilmente 
3CA62A561 456E7A6 


Mostrar informaciones 
3CA634 84 1 456E7A6 


WUADflüiXIKENE 

Desbloquearlo Todo 

500090020000 

800b3000ffff 


D39I 


CHUT- CODIS CHUT- CODES CHUT- CODES |z| PLAYSTATION 1&2 le] CHEAT- CODES CHEJKT- CODES CHEAT- CODES 




CHUT- COOES CHUT- CODES CHUT- CODES R PLAYSTATION 1&2 B CHUT- CODES CHUT- CODES CHEAT- CODES 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


biblii 


impi 
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iJtf] 

Gome Shark versión 2,3 

Dinero infinito 
800A531 8 COFF 
800A531 A 3B9A 

BPTHttTIHWtfi CAI BAITIÍ 2 

m 

Gome Shark versión 2,3 

Dinero infinito 
80OA62B0 5FFF 

DUT 1 Yl BE ELIMÍNATE 


Gome Shark versión 2,3 


Energía infinita 
8002C02600C8 


Game Shark versión 2,3 


Velocidad máxima 
801198EE 0045 


Game Shark versión 2,3 

HP infinitos 
801BF49C 0B40 
8004AFE2 0040 

CP inFinitos 
801BF4A0 04 B0 
80056CBC 0000 

Pelotas infinilas 
8006F3F6 8482 

Matar a sus enemigos rápi- 
damente 
80044FAE 0000 

Los objetos indispensables 
801BF5CC 0000 
801BF5D8 0001 
801BF5E4 0002 
801BF5FO 0003 
801BF5FC 0004 
801BF608 0005 
801BF614 000ó 
801BFÓ20 0007 
801BF62C 0008 
801BF5CE 0000 
801 BF5DA 0000 
801BF5EÓ 0000 
801BF5F2 0000 
801BF5FE 0000 
801 BF60A 0000 
801BF616 0000 
801BF622 0000 
801BFÓ2E 0000 
801BF5D0 0063 
801BF5DC 0063 
801BF5E8 0063 
801BF5F4 0063 
801BF600 0063 
801BF60C 0063 
801BF618 0063 
801BF624 0063 
801BF630 0063 


Game Shark versión 1 ,94 

Vidas infinilas 
80153C64 0003 

Invulnerabilidad 
80153C58 0004 

Municiones infinitas 
80153C68 000F 

Tanteo de matador 
80153C60 FFFF 
80153C62 0FFF 


PACAMCAN 

M 

Game Shark versión 2,4 

Modificar el tanteo 
800ABF50 ???? 

Porcentajes ganadores 
800CE24A ???? 


Todas las cansiones 
800AEAA0 FFFF 
800AEAA2 FFFF 
800AEAA4 FFFF 
800AEAA6 FFFF 
800AEAA8 FFFF 
800AEAAA FFFF 
800AEAAC FFFF 
800AEAAE FFFF 
800AEAB4 FFFF 
800AEAB6 FFFF 


Game Shark versión 2,3 


Siempre quedor tranquilo 
8013C368 0000 


El tanteo es de 999 
801C3670 03E. 


PfAK 


I4AF) 

Game Shark versión 1 ,97 


Energía infinita 
800CF8F4 0064 


tm 

Gome Shark versión 2,3 

Game Shark versión 3,2 
Siempre al primer puesto 

Vidas infinilas 
300940DC 0003 

8009D5C8 0000 
Conducir automáticamente 

Máximo de corazón 
300940DD 0008 

■8009D1EE 0004 

300940DE 0008 

W) 

Número de diams 
800940E0 ???? 

Game Shark versión 2,3 
Jugar libremente 

Tiros infinitos 
800940E4 0001 

800958A4 0100 

PANDEMONIUM 2 

Modo Experta 

(EURO) 

Energía infinita 

80095 7D4 0100 

800ACB3E 0004 
Vidas infinitas 

Tiempo infinito 
80095988 7530 

800ACB3C 0403 

KBHfilJfEIMI 

Piezas ilimitadas 
8008CB3C OOFF 

(JU) 

Game Shark versión 1 ,93 
Salud infinita 

Bolas de fuego 
800ACB44 0100 

8008D8E8 0500 
Energía infinita 

MIUJUT mmm 

m 

8011ADAC 1000 

Game Shark versión 2,4 

tsmmi 

Códigos principales 1 
D00F290C 800 B 

m 

Game shark versión 2,3 

900F290C 100E 

Tiempo o 0 

D0052710 FFF8 

80080BC4 0000 

80052710 0001 

80080BC6 0000 

Códigos principales 2 

Dinero infinito 

D0OF29OC 800B 

8007F428 E0FF 

900F290E 10ÓE 
D00F290C 800B 
900F290C 000E 

8007F42A 05F5 

D005271 0FFB 

KHt MttSfiN IftEQU a 

80052710 0001 

MNZttMKIIl t 

m 

Combio de tanteo 
8001 DBD0 00?? 


Game Shark versión 2,3 
Puntos de prestigio 
800EDE18 2000 

WIAfilf Ett 2 

Game Shark versión 3,2 

HP al máximo 
80074888 03E7 
8007488A 03E7 

MP al máximo 
8007488C 03E7 
8007488E 03E7 
BP Infinitos 
8O073B94 FFFF 
Máximo de BP 
80073B94 967F 
80073B96 0098 
Máximo de Exp 
80073890 967F 
80073 B92 0098 
HP Infinitos 
80073BAO 03E7 
MP Infinitos 
80073BA4 03E7 
Todos los objetos llave 
80072714 FFFF 
80072716 FFFF 
80072718 FFFF 
800727ÍA 0001 
Niveles energía Parashe Max 
(Versión 2.2 mínimo) 
50000602 0000 
800729B8 0303 
Max Items 

(Versión 2.2 mínimo) 
50008404 0000 
80072316 03E7 


Game Shark versión 2,3 

Un sólo tiro basta 
800906C8 0001 
800907AC 0001 
800BAE38 0100 


Game Shark versión 1,86 


Escudos ilimitados 
800F0EB0 0004 


Game Shark versión 1 ,93 

Modificar el tanteo del equi- 
po 1 

800980CC 00?? 

Modificar el tanteo del equi- 
po 2 

800980D0 00?? 


(Mil 

Game Shark versión 1 ,99 


Pedido joker 
D0083E54 ???? 


Códigos nivel 1 


Vidas infinilas 
8007C348 0005 


Salud ilimitado 
8007C388 00FF 


Game Shark versión 3,2 


Vida ilimitada 
801DFC0C 0005 


Giro suplementario 
801695BC 0010 


|JAP] Códigos nivel 2 


Vidas infinitas 
8007D208 0005 


Salud ilimitado 
8007D248 00FF 


1 0 barras de oro 
8007D308 000A 


Flash bombas infinitas 
800D315C 0009 

Time bombas ilimitadas 
800D3160 0009 

Códigos nivel 3 

Vidas infinitas 
80082530 0005 

Salud ilimitado 
80082570 00FF 

1 0 barras de oro 
8008262C 000A 

Alumbrado infinito 
800DA7C0 0009 

Time bombos ilimitadas 
800DA7CA 0009 

Códigos nivel 4 

Vidas infinilas 
80080E24 0005 

Salud ¡ümilada 
80080E64 00FF 

1 0 barras de oro 
80080F24 00A 

Alumbrado infinito 
800DA7CO 0009 

Time bombas ilimitadas 
800DA7C4 0009 

Super salto 
D0081384 0040 
80080D64 0005 

Jefe Gladiator 

Vidas infinitas 
8005A500 0005 

Salud ilimilada 
8005A54C 0004 

Códigos nivel 5 

Vidas infinitas 
8008BCE4 0005 

Salud ilimitada 
8008BD24 OOFF 

10 barras de oro 
8008BDD8 000A 

Lavo infinita 
800E288C 0009 

Poder Boost ¡limitado 
800E2890 0009 

Códigos nivel 6 

Vidas infinitas 
80081520 0005 

Salud ilimilada 
80081560 OOFF 

Códigos nivel 7 

Vidas infinitos 
80083920 0002 
D0083E54 0001 

Salud ilimitada 
80083960 OOFF 

1 0 barras de oro 
80083 Al C OOOA 

Lava infinita 
800D8314 0009 

Alumbrado infinito 
800D8310 0009 


Vidas infinitas 
80067B98 0008 

Salud ilimitada 
80067B94 0040 

Códigos nivel 8 

Vidas infinitas 
8007DC48 0005 

Salud ilimitada 
8007DC88 OOFF 

Time bombas infinitas 
800D4250 0009 

Boomerangs ilimitados 


800D4254 0009 


10 barras de oro 
8007DD4C OOOA 


Códigos nivel 9 


Vidas infinitas 
8007DD58 0005 


Salud ilimitada 
8007DD94 OOFF 


Poder Boost infinitos 
800D7888 0009 


Boomrangs ilimitados 
800D7884 0009 


1 0 barras de oro 
8007DE50 OOOA 


Códigos niwtl 1 0 


Vidas infinitos 
8007986C 0005 


Salud ¡limitado 
800798AC OOFF 


Items infinitos 
800DBBAO 0009 


Poder Boost ilimitados 
800DBBA4 0004 


1 0 barras de oro 
80079968 OOOA 


Códigos nivel 1 1 


Vidas infinitas 
80077A50 0005 


Salud ilimitada 
8007 7A90 OOFF 


1 0 barras de oro 
80077B50 OOOA 


Alumbrado infinito 
800D0040 0009 


Vidas infinitos 
8005C9D0 0005 

Salud ¡limitada 
8005C9CC OOFF 

Juego original 

Vidas infinitas 
D0030FA8 0001 
80030FA8 0002 

Salud ¡limitada 
D0031154 OOFF 
80030FAC FFFF 


Misiles infinitos 
80066574 00 1E 


Bubsy 3D 


Vidas ilimitadas 
801FB82C 0003 


Selección de la zona 
80112874 000(de 0 a 7) 


Todos las judías de oro 
801 F1 DDC 0063 


Game Shark versión 1 ,86 


Energía ilimitada 
8009ABA0 0066 


Tener el Jetpack 
8009AC70 0100 


Tener el cuchillo 
8009ABB8 0101 


Tener el Drill 
8009A8BA 0101 


Tener el misil Cámera 
8009ABC2 0101 


Fuel ilimitado 
8009ABA8 0032 


PUZAJIITMHttl 

Gome Shark versión 2,4 

Metal Gear Solid 

Salud infinita 
800B753A 0004 

HAVjmmij 

u 

Game Shark versión 2,3 

Mucho dinero para crear 
objetos 

801CA2CE FFFF 

nmmmMLwmt 

arar i 
W 

Game Shark versión 1 ,86 

Códigos Battle Arena 
Toshinden 

Tiempo infinito 
801C9F60 0708 

Código Wipeout 

Tiempo parado 
800FD7DC 0000 

Más rápido ! 

800FD7B2 2316 

nmiammi 

m 

Game Shark versión 1 ,93 
Black Dawn 


íximo de dinero 
800AE0D4 FFFF 


Game Shark versión 3,0 
Mod Castle 


Jugador 1 vida infinrl 
800BD4E8 0003 


Jugador 2 vida infinila 
800BD4EA 0009 


Modo Theme Park 


Vida ilimitada 
800A8D48 0009 


Tiempo infinito 
D0038A74 0001 
800AB5E4 0000 
Máximos puntos torneo 
D0038A74 0001 
80061958 0FFF 
Todos las clases 
D0038A74 0001 
80061 9D8 0004 
Todas las carreras 
D0038A74 0001 
8006 19E4 03 FF 
Todos los vehículos 
D0038A74 0001 
80061 9E0 01 FF 


Game Shark versión 2,4 


Pedido joker 
D0078230 ???? 


Dineroi infinito 
800BD00C FFFF 


Game Shark versión 1 ,86 


Mover bien la bala 
8012A184 0002 


Dos tiros para ganar 
80152540 0200 


Game Shark versión 2,4 

Ninguna hierba en el cés- 
ped 

800D9AE4 0000 

No rúbis 
800D9BE0 0000 

Movimientos infinitos en 

mini-juego 

8015BA8 02FF 

HP ilimitados en mini-juego 
80097AE6 03E7 


Game Shark versión 2,4 

Código principal 
D0015342 1040 
80015342 1000 

Tonteo máximo 
800DEC2C FFFF 
800DEC2C 7FFF 


Game Shark versión 2,3 

Dinero ilimitado 
800E58B0 967F 
800E 

58B2 0098 


Game Shork versión 2,3 

Vida infinita para el jugador 

1 

301E19C8 0096 

Vida infinita para el jugador 
2 

301E1CB0 0096 


Game Shark versión 2,3 


Game Shark versión 3,2 

Vidas infinitas para el juga- 
dor 1 

800C159C 0003 

Vidas infinitas para el juga- 
dor 2 

800C159E 0003 


Exp al máximo 
80045220 0000 

Magia máxima 
800453D4 0000 

Oro máximo 
800F2A64 E0FF 
800F2A66 05F5 

HP infinitos 
800E40A0 OOFF 


Dinero ilimitado 
800E58BO 967F 
800E58B2 0098 


fondo 

80080D5C 86A0 
80080D5E 0001 
80080D60 3880 
80080D62 0001 

Jugador 2 energía vítale a 
fondo 

80081 2 DO 86A0 
8008 12D2 0001 
80081 2D4 3880 
80081 2D6 0001 


Enable AII Cheols 
(versión 3.0 minimol) 
5000081 C 0000 
800B3940 0001 

MKIIAttEKtifl 

FBunnumiHmu 

IJLFl 

Game Shark versión 1,97 

Códigos nivel 1 USA 

Tiempo siempre a O'OO'Ol 
800C79A0 0000 

Modificar el tanteo 
800C7990 ???? 

Códigos nivel 2 USA 

Tiempo siempre a O'OO'Ol 
800C6158 0000 

Modificar el tanteo 
800C7648 ???? 

Códigos nivel 3 USA 

Tiempo siempre a O'OO'Ol 
800C6158 0000 

Modificar el tanteo 
800C6148 ???? 

Códigos nivel 1 ASIE 

Tiempo siempre a O'OO'Ol 
800C67E8 0000 

Modificar el tanteo 
800C67D8 ???? 

Códigos nivel 2 ASIE 

Tiempo siempre a O'OO'Ol 
800C5D30 0000 

Modificar el tanteo 
800C5D20 ???? 


Ijj^l Códigos nivel 1 ÁFRICA 

Tiempo siempre a O'OO'Ol 
800C8340 0000 

Modificar el tanteo 
800C8330 ???? 


Game Shork versión 3,0 Códigos nivd 2 ÁFRICA 


Pedido joker 
D00D851C ???? 

Todos los sorts 
801DC2C2 FFFF 
801DC2C4 FFFF 
801DC2C6 FFFF 
801DC2C8 FFFF 
801DC2CA FFFF 
801DC2CC FFFF 
801DC2CE FFFF 
801DC2D0 FFFF 
801DC2D2 FFFF 

Tiempo infinito 
801E5F70 0384 
PORSCHE CHALLENGE 
(EURO) 

Game Shark versión 2,3 

Tiempo infinito 
800DA334 0608 

Siempre primero 
800DA3 1 E 000 1 


Game Shark versión 3,2 

Tiempo ¡limitado 
80075524 0001 

Tiempo infinito fuera del 
ring 

8007AD90 0001 


Gome Sharkversün 3.2 Ju8cdor , e „„ sio „ 


Tiempo siempre a O'OO'Ol 
800C63F8 0000 

Modificar el tanteo 
800C63E8 ???? 

Código nivel 1 EUROPE 

Tiempo siempre a O'OOOl 
800C7310 0000 

Modificar el tanteo 
800C7300 ???? 

Códigos nivel 2 EUROPE 

Tiempo siempre a O'OO'Ol 
800C5A20 0000 

Modificar el tanteo 
800C5A1 0 ???? 

Códigos nivel 1 POLE 
NORD 

Tiempo siempre a O’OO'Ol 
800C73F0 0000 

Modificar el tarrieo 
800C73E0 ???? 

Códigos niveles 2 y 3 POLE 
NORD 

Tiempo siempre a O'OO'Ol 
800C5C88 0000 

Modificar el tanteo 
800C63E8 ???? 




biblia 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ad o s 
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Game Shark versión 2,3 

801 6381 A OOOF 

Energía infinita 
801 79084 FFFF 

Estatutos al máximo para 
crear a su jugador 
800889E4 03E7 
800889E6 03E7 
800889E8 03E7 
800889EC 03E7 
80083 E7C 0000 
800889DA FFFF 
800889DC FFFF 

Pltltflffi MF&AUÜIllS 

Game Shark versión 2,3 
Prince 

STR al máximo 
8006E8F8 OOFF 

MltMflUNIUMIALLIIi 

(Blj 

DEF al máximo 
8006E8FC OOFF 

Game Shark versión 2,4 

Parar el bator 
D01474DC 0002 
801B0834 1403 
D01474DC 0002 
801BEA7E 0000 

AGI al máximo 
8006E900 OOFF 

INT al máximo 
8006E904 OOFF 

LUK al máximo 
8006E908 OOFF 



l»*l 

Game Shark versión 2,3 

WSMlAMfiSTM Y 


800BC934 0001 


mapj 

Gome Shark versión 1 ,86 


[JAP] Jugador 1 


Municiones infinitas 
800B94BC 6BOO 


Granadas ilimitadas 
800B94C6 0318 


Vidas infinitos 
800B94BE 0064 


Continúes infinitos 
800BA954 0005 


Jugador 2 


Municiones infinitas 
800B94CC 6B00 


Granadas infinitas 
800B94D6 0318 


Salud infinita 
800830C6 0040 

Pistola 

800830C8 0040 
M60 

800830C8 0032 

Bomba Anum 
800830CA 0040 

Lanza - llamas 
800830CC 0040 

El Cobra 
800830CE 0032 

Anillo de Rata 
800830D0 0100 

Monocle 

800830D2 01 3C 

Municiones infinito' pora el 
pistolet 

800830C6 003C 

Municiones infinitas para el 
M60 

800830C8 0032 

Municiones infinitas para 
l'Anum Bomb 
800830CA 0014 

Municiones infinitas para el 
Lance - flammes 
8008 3 0CC 0003C 

Municiones infinitas para el 
Cobra 

800830CE 0014 

NMU8MAMA£»B8 

(twi 

Game Shark versión 2,4 

Transferí gratos 
DOOOE044 0009 
80088FF8 0000 
D000E044 0009 
80088FFA 0000 


MAPI 

Game Shark versión 1 ,98 


Vidas ilimitadas 
801CBDD4 0103 


No vidas 
801CBDD4 0000 


MP infinitos 
801CBDD6 01 2C 


Game Shark versión 1 ,86 

Jugador 1 salud infinita 
8009A804 0000 
800A7DEA 0000 

Jugador 2 salud infinita 
8009AE7E 0000 
8009A80C 0000 

Tiempo ilimitado 
8009A1EC 0064 


Game Shark versión 2,4 


Pelotos infinitas 
800633D8 0001 


Game Shark versión 1 ,86 

Oprima L2 para ganor el 
match tranquilamente 
D0102BE0 0100 
801223DE 0001 


Bonus ilimitados 
80063308 000A 


W NilAU Mfiftitt B8A 


Vidas infinitas 
800B94CE 0064 


Continúes infinitos 
800BA985 0005 


800E3F3C FFFF 
800E3F3E FFFF 
800E3F40 FFFF 
800E3F42 FFFF 
800E3F44 FFFF 

M 

Game Shark versión 2,3 

Todas las fotos 
B05 10001 0000 
80047070 0001 


I 

Activarlo todo 
EC8778801 456E60A 


P1 - 1 5 puntos 
4CB8F052 1 456E79C 


P1 - No punios 
4CB8F0521 456E7A5 


P2 - 15 Puntos 
4CB8F0801 456E79C 


P2 - No puntos 
4CB8F0801 456E7A5 


M 

Game Shark versión 2,3 


MTir-MMIVIHHÜ 
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Game Shark versión 3,0 

Jugador 1 ¡uega como un 
loco 

80060CAC 0001 

Jugador 2 ¡uega como un 
loco 

80060D3C 0001 

Jugador 3 ¡uega como un 
loco 

80060DCC 0001 

Jugador 4 juega como un 
loco 

800Ó0E5C 0001 

Jugador 5 juega como un 
loco 

80060EEC 0001 

Jugador 6 ¡uega como un 
loco 

80060F7C 0001 

Jugador 7 juega como un 
loco 

8006 100C 0001 

Jugador 8 juega como un 
loco 

80061 09C 0001 


mmuáí 

m 

Game Shark versión 1 ,94 


Game Shark versión 3,2 

Pedido ¡oker 
D007E030 ???? 

Baile 9MM infinitas 
800997DA 0063 

Salud infinito 
800997B6 0164 

Personajes secretos 
800682A8 9A98 
800682AC 9ACC 
800682B0 9BOO 
80068330 A930 
80068340 A920 
80068350 A9 10 
80066360 A900 
80069B38 9994 
80069B3C 99C8 
80069B40 99FC 
80069B44 9A30 
80069B98 9A64 


mmmmmmam 

m 

Game Shark versión 2,3 

Vidas infinitas 
800AA698 6300 

999 estrellas 
800B05E4 03E7 

60 pingüinos al nivel 2 
800920CC 003C 


Game Shark versión 1,97 

Tiempo ilimitado 
800D68C8 0063 

Energía infinita paro el ¡ugo- 
dor 1 

80101 E54 03E8 


Dinero infinito 
80163818 423F 


Créditos Infinitos 
300AA3B8 0005 
Pelotas Infinitas 
300AAAB0 0001 
Tanteo máximo 
800AAAA8 C9FF 
800AAAAA 3B9A 
tonelada Máxima 
800AAAF4 423F 
800AAAF6 000F 
Airbag siempre levantado 
(Triángulo para bajarlo 
300A29EA 0001 
D00A60C2 EFFF 
300A29EA 0000 


mrmui: 

mi 

Gome Shark versión 2,00 


Pedido joker 
D0OAEC60 ???? 


Código paro el jugador 1 
Pelotas ilimitadas 


[USA) Game Shark versión 3,2 


Desbloquear a todos los 
personajes y todos los 
niveles 

8007A15E FFFF 

Energía infinita para el juga- 
dor 1 

800D2038 03E8 
800D203A 03E8 

Energía infinita para el juga- 
dor 2 

800D204A 03E8 
800D204C 03E8 

HYCMCÍKIZAPlZZlf 


Gome Shark versión 2,3 

Todos los diseños 
800E3F34 FFFF 
800E3F36 FFFF 
800E3F38 FFFF 
800E3F3A FFFF 


Tanteo máximo 
80146A28 FFFF 

Vidas infinitas 
80146A35 0003 

Desbloquear todos los 
niveles con tanteo de mata- 
dor 

50003504 0000 
80145D9C FFFF 

«mi -irrm 

Gome Shark versión 2,3 

Salud infinita 
8005 83 FA 3C00 

Municiones infinitos 
8004C23E 3C00 
8004C4FE 3C00 
8004C7BE 3C00 
8004A7CE 3C00 
8004C2C6 3C00 

Todos los secretos encontra- 
dos 

C20B29F8 0001 
800B29FC 0000 

Todos los enemigos mata- 
dos 

C20B29F8 0001 
800B29E8 0000 

Armadura infinita 
800C7CB0 0064 

Todas las armas 
800C7CC8 0FFF 

MUI: 


Todo disponible 
ECBB8E641 456E60A 

Medallas Móximo De Frag 
4C002DEC1 456089C 

Medallas Impresionantes 
4C002Dgi456089C 

Medallas de Gauntlet 
4C002C4C1456089C 

Excelentes Medallas 
4C002C7C1456089C 

Medallas con Máxima exac- 
titud 

4C002CAC1 456089C 

Medallas de precisión 
Máximo 

4C002CDC1 456089C 
999 Frags 

4CFF04681456E404 

Tiempo Máximo para las 
banderas 

4C00ACCA1 4561 DA6 

Nunca morir 
4CFF048C1 456E7A5 

Armadura Suplementaria 


0CFFO4381456E7A5 
4CFF04381 456E7DD 
0CE1 EBC1 456E7A5 
4CE1EBC1456E7DD 

Municiones de ametrallado- 
ra 

4CFF07301 456E404 

Municiones De Fusil de caza 
4CFF0734 1 456E404 

Municiones De Pistola a 
Plasma 

4CFF07481456E404 

Municiones Chaingun 
4CFF075C1 456E404 

Municiones Granado 
Launcher 

4CFF07381 456E404 

Municiones Rocket Launcher 
4CFF073C1 456E404 


tijmmk 
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Game Shark versión 2,3 

Vidas infinitas 
8001 01 4E 0003 

Tiempo continúes infinito 
801C8998 0009 

Continúes infinitos 
80065C12 2400 

Más Continúes 
80065C0C 0001 

Desbloquear los buques 
80013A4C FFFF 
80013A4E OOFF 

Desbloquear los diseños 
8001 3 A44 FFFF 

Tanteo a fondo 
801530DC FFFF 
801530DE OOFF 

iiiimiiB-iiw «ii 
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Municiones infinitas 
80052BAE 2400 
800AE5B6 0063 
80QAE8EA 0063 
800AEC1E 0063 

Todas las misiones 
8007E7E0 0001 
80080B68 000D 

Tiempo infinito 
800CBAF2 2400 


Game Shark versión 2,4 


Vida infinita 
300B9C18 0002 


Tiempo ilimitado 
B00B9BF8 4000 


Game Shark versión 2,3 

Primer puesto 
800670B0 0000 
800670B4 0000 
80040870 0000 
80040872 0000 


RAUYC8MS2 

n 

Nuevas carreras/coches 
D0059BF8 0000 
80059BFE 0003 
Siempre primero 
80072 ICO 0001 
Un giro para hacer 
800606BE 0104 

IMIYJMHICA 

u 
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Máxima velocidad 
80015688 0000 
800 1568A 0000 
8001 568C 0FFF 
8001 568E 2402 


8010F800 0032 

Desbloquear Banubis 
800CFDAC OOFF 

Desbloquear Pfearl 
800CFDBC OOFF 

Desbloquear Garden 

800CFD5C OOFF 

Desbloquear Funhouse 
800CFE6C OOFF 
Desbloquear Haunted 
House 

800CFE7C OOFF 

Desbloquear Museum 
800CFE8C OOFF 

Desbloquear Art Gallery 
800CFE9C OOFF 

Desbloquear Factory 
800CFEAC OOFF 

Desbloquear Space 
800CFEBC OOFF 


Game Shark versión 2,3 


Escudo infinito 
8011390C 0320 


Poder infinito 
80113858 0000 


Combustible ilimitado 
801 1380E 00 1C 


Láser infinito 
80113864 0000 


Game Shark versión 2,3 


Tiempo infinito 
80058378 05DC 


Nitro ilimitado 
80057F3C 03B6 


Créditos infinitos 

MAPI 

[i 

Game Shark versión 2,3 

37FE8A88 2545 

Game Shark versión 3,0 


Pedido joker 
D009FB78 ???? 

Código principal 

lACLMMMi A El 1 Ift ! 

MAPI 

D003983C 7B37 

Game Shark versión 2,4 

Tiempo infinito 

Salud infinita 
801F8EB0 0002 

Tiempo y combustible ilimi- 

8007BD8C 002 E 

tados 


Vidas ilimitadas 

801CD520 0A8C 

MMMtt ilKK IBH 

801E4230 0003 


' m 


Tiempo fuera de pista infini- 

Game Shark versión 2;3 

Continúes infinitos 

to 


801E6068 0005 

8012FF68 01 3E 

Invencibilidad para Ralph 
8703B553 066E 

UMHtl: . 

RAGMtfi MfVY 

MAPI 


Tiempo infinito 

IAMMA _ UTTtt 

Gome Shork versión 2,3 


D00B2BEC 0001 

MAPI 

800B2BEC 0032 

Máxima velocidad 
800F47D0 0160 

Game Shark versión 2,3 


Energía infinito para jugo- 

UlIMi . . 


Todas las carreras 
(versión 2.2 minimo) 
50000F01 0000 
300BDD70 0001 


«nincaeiii 

r: 

Game Shark versión 3,2 

Tener los niveles 
800CD43C FFFF 
800CD43E FFFF 
800CD440 FFFF 
800CD442 FFFF 
800CD444 FFFF 
800CD446 FFFF 
800CD448 FFFF 
800CD44A FFFF 
800CD44C FFFF 
800CD44E FFFF 


Game Shark versión 2,4 

Máximo de dinero 
80062B90 E0FF 
80062B92 05F5 


dor 1 

800C7A5C 00C0 

Energía infinita para juga- 
dor 2 

800C7A5E 00C0 


Game Shark versión 2,3 

Dinero infinito 
8019C908 C9FF 
8019C90A 3B9A 

Siempre primero 
8009E834 0001 

Velocidad record 
8009E77C OOFF 
8009E7C0 0005 

Suertes infinitas 
801E42F2 0005 

Tiempo limitado infinito 
8009AF9C 3AAA 


Game Shark versión 3,2 


Salud infinita 
800551 8A 2400 


Game Shark versión 2,3 

Vidas infinitas 
8009AEB4 0003 

Salud infinita 
8009AC3C 00 1F 

Invencible 
801 1CD1E 0047 

KAI ATTO 

mi 
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Pedido joker 
D01 00408???? 

Vidas infinitos 
80112CB8 OOOF 

Salud infinita 
80112C98 0000 
8011 2CB8 0009 

Todos los ratos capturados 


Gome Shark versión 2,3 

Vidas infinitas para el juga- 
dor 1 

878EA267 343A 

Vidas infinitas para el juga- 
dor 2 

87A6D6CF 343A 

Especiales ilimitados para el 
¡ugodor 1 
37916580 4535 

Especiales ilimitados para el 
jugador 2 
37E999E8 4535 

Créditos infinitos 
878E6A8F 343E 
Razor Freestyle Scooter 
(Playstation/00/Usa) 

Tener 30 Ruedas 
8009794c001 e 
Tener 20 Ruedas 
8009794c0014 
Tener 40 Ruedas 
8009794c0028 
Máx Combo 
80097948ff00 
Tiempo extra fácil 
800979220008 


Game Shark versión 3,2 

Invencible 
801A2698 0FFF 

lKttil 

l**l 
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Comenzar la carrera al pri- 
mer giro 
800B9258 0002 
801 11E04 0003 

Coche Dynamo Son 
801 EE49C 0100 

Coche Candy Pebblos 
801 EE848 0100 

Coche Gengis Kar 
801 EEBF4 0100 

Coche Aquasonic 
801EEFA0 0100 

Coche Mouse 
801 EF34C 0100 

Coche Evil Weaser 
801 EF6F8 0100 

Coche Panga TC 
801EFAA4 0100 

Coche Turbo R6 
801EFE50 0100 

Coche NY54 
801 F01FC 0100 

BUIY2U 

Game Shark versión 2,3 

Jugador 1 vida infinita 
80095F9C 0064 

Jugador 2 vida infinita 
800967B8 0064 

Jugador 1 a el RUMBLE 
80095 FA8 0030 


KAtNRMMH 

M 

Game Shark versión 2,3 

Poder móximo 
80197652 FF3F 
80197666 DI 00 


HP infinito 
80197620 C000 


MALÍ 


•UITtiUltt 


Game Shark versión 2,4 

Pedido joker 
D007D008 ???? 

Dinero 

8005501 C270F 

MAL BMI ; HWU ATTttX 

m 

Gome Shark versión 1 ,98 

HP infinitos para el jugador 

1 

800A756C 0080 

HP infinitos paro el jugador 

2 

800A7618 0080 


CHIAT- CODES CHEAT- CODES CHEAT- CODES H PLAYSTATION 1&2 ti CHEAT- CODIS CHIAT- CODES CHEAT- COPES _ 





CHUT- GODES CHEAT- CODES CHEAT- CODES [al PLAYSTATION 1&2 &] CHUT- COCES CHUT- CODES CHUT- CODIS 


Má s de 70000 Trampas & Cheat-codes referenciados 


Tiempo ilimitado 
800606A8 0984 


IttLBOUHVtttáL 


Gome Shork versión 2,3 

Tiempo infinito 
801A12E6 2A3B 

Jugador 1 vida ilimitado 
8019B5BC COOO 

Personajes secretos 
D019AD30 OAOO 
(L2 & R2) 

801A1252 0016 
D019AD30 OAOO 
801 Al 256 0016 
D019AD30 OAOO 
801 Al 254 0016 
D019AD30 OAOO 
801 Al 258 0016 


el Concepl 


Desbloqueai 
3000 

4C893CDC 1 456E7A6 


Desbloquear l'OVNI 
4C893E181456E7A6 

REi ASPHAIT m i 

pist 

Gome Shark versión 1 ,99 

Código principal 
D0058CEC 3D30 

Pedido ¡oker 
D0098DFA ???? 

65 millones de dallares 
D0098DFA 0100 
80099954 FFFF 

Nitros infinitos 
80084 5B8 0000 
80084 58A 0000 

Armadura infinita 
80065B30 0000 
80065B32 0000 


Gome Shark versión 2,3 


Bouckiers infinitos 
800BDE24 1000 


KIBT 

u 

Gome Shork versión 2,3 


Tiempo infinito 
87C87AB9 3A4D 


Gome Shark versión 2,3 


Silk infinito 
801 AE648 0032 


(Plantítlíi/ll/BMl 

Tiempo ilimitado 
801 DE69C 1693 

KWÍHUPM 


Todo disponible 
EC856D541456E60A 

Comenzar al tercer giro 
0CEF5DEC1 456E7A5 
4CEF5DEC1 456E7A7 

Todas los copas terminadas 
4CF58C4C1 456E79D 


Franklin Stein 
8009 1AB8 01 FF 
Mastov Kartnov 
80091 ABC FF01 
Sparks 

8009 1 ABE 01 FF 
Chase Rainbow 
80091 AC2 FF01 
The Mumrñy 
8009 1AC4 01 FF 
Buck Billionaire 
80091 AC8 FF01 


Gome Shark versión 2,3 
Dinero infinito 
801FD2F0 FFFF 
Energía ilimitada 
801FD340 140A 
Evaluación 
801FD2F4 FFFF 


WttNI HU MHiNI 

m Moran ciTYiuiiurmi 


Gome Shark versión 3,2 

Pedido joker 
D00CF844 ???? 

Vida infinita 
800C51AC 0060 
800C867E 0060 


IISIAí HI HIL 2 

I» 

Gome Shark versión 2,3 


Vida infinito 
800C78E2 OOFF 

Tener el Lanza- granadas 
DOOC5EDC 0014 
(L1 +Trióngulo) 

800CC5D0 FF09 

Tener el Lanza - granadas 
(Fuego) 

D00C5EDC 0014 
(L1 +Cruz 
800CC5D0 FFOB 

Tener el Lanza- granadas 
(Acide) 

D00C5EDC 0014 
(L1 + Carré) 

800CC5DO FFOA 

Tener el Bow Gun 
D00C5EDC 0011 
(L2+Triangulo) 

800CC5DO FFOC 

Tener la pistola S.A.A 
D00C5EDC 0041 
(L2+Croix) 

800CC5D0 FFOD 

Tener el Spark Shot 
D00C5EDC 0081 
(L2+Cuadrado 
800CC5D0 FFOE 

Tener el revolver sub - mari- 
no 

D0C5EDC 0012 
(R2+Triangulo) 

800CC5DO FFOF 

Tener el Lonza- roquetes 
D00C5EDC 0042 
(R2+Croix) 

800CC5DO FF1 1 

Tener la Gatling 
D0C5EDC 0082 
(R2+Corré) 

800CC5D0 FF12 


Rodillo de máquina a escri- 
bir 

I J " 1 800CC6F8 FF1E 


rklhíms 

Gome Shark versión 1 ,99 

...... . , , Pequeña llave 

Modificar el peso de los 800CC6F4 031F 
peces ' 

800FE8BE ???? Joyo rojo 

800CC6F0 0133 


Cuerda 

800CC6EC 0156 
Fuse Case 
800CC6E8 014D 

P ¡edro Serpienle 
800CC6E4 0136 


(»U| 

Energía infinita P1 
8001 B838 0800 
Distancia de salto completa- 
do 

800AB80A 2F00 
1000 pts collectados 
800AB81C 03E8 
1 000 objetos collectados 
800AB83C 03E8 


Piedra Águila 


Todas las puertas abiertas 

800D3F52 0003 

Lanza llamas 

(versión 2.2 minimo) 

800D3F56 0003 

800CC6D6 013A 

800CC680 FF10 

50000502 0000 

L1 + Cuadrado para el cofre 



800D20CC FFFF 

D00CE5E8 0084 

Detonador de bombo 

Fuse Case 

Más sangre 

800D3CE4 0200 

800CC6D8 0142 

800CC74C 014D 

800BD8DE FFFF 

D00CE5E8 0084 



Cambio de personaje 

800E1F7C 0002 

MedallaLicorne 

G-Virus 

800D1F86 00?? 

Rubans de tinta infinitos 

800CC6D4 0147 

800CC728 0152 

08 - Carlos 

800D3F58 6381 

Águila medalla 


09 - Mikhall 

800D3F5A 0001 

Gatling 

0A - Nichotai 

Todas las cartas 

800CC6D0 0148 

800CC688 FF1 2 

0F - Tofu 

300D3EDF OOFE 



tiempo infinito 

300D3EE3 OOFE 

G - Virus 

King Plug 

800C79BA 0000 

Todos los filos 

800CC6C8 0152 

800856D2 OOOC 

Salvaguardias infinitas 

800D212C FFFF 
800D212E FFFF 

Llave especial 

Knight Plug 

800D21A0 6381 

Tiempo a 00 :00 

800CC6C4 0153 . 

800CC740 01 3D 

800D21A2 0001 

800D3CE0 0000 
800D3CE2 0000 

Llave de cabine 

Mapa del Lobo 

Salud infinita para Jill 

Toáoslos epílogos 

800CC6C0 0158 

800CC714 0161 

800CCC90 00C8 

800D3CF6 0008 
Tiempo infinito en el modo- 

Llave Précinct 

Magnum 

Bueno condición 

mercenario 

800CC6BC 0159 

800CC668 FF05 

300CCC97 0004 

800D3D50 0078 
Traje de biker 

Lockpick 

Llave Master 

Todas las cartas 

800D3D3E 0002 

800CC6B8 0130 

800CC710 0162 

300D2127 OOFE 

800D3D54 0002 



300D212B OOFE 

Traje de las estrellas 

Mapa del Lobo 

Llave Plata - forma 


800D3D3E 0003 

800CC6B4 0161 

800CC758 0163 

Todos los ficheros 

800D3D54 0003 



800D212C FFFF 

Traje Disco 

Llave principal 

Llave Precind 

800D212E FFFF 

800D3D3E 0004 

800CC6B4 0161 

800CC71C 0159 

Modo Secreto 

800D3D54 0004 
Traje de Policio: 

Llave de la plata - forma 

Joya Roja 

800D1F32 0002 

800D3D3E 0005 

800CC6AC 0163 

800CC758 0133 

Modo Hyper 

800D3D54 0005 
Traje Dino Crisis: 

Lanza- granadas (Fuego) 

Lanza Roquetes 

800D454C FFE0 

800D3D3E 0006 

800CC5FC FF09 

800CC684 FF1 1 

Todos los diseños 

800D3D54 0006 
Jugar con Carlos 

Lanza - granadas (Acido) 

Rook Plug 

800D1F3E 0008 

800D3D3E 0008 

800CC604 FF08 

800CC744 01 3C 

Combustible infinito 

800D3D54 0008 
Jugar con Nícholai: 

Bowgun 

Fusil 

80082016 0180 

800D3D3E 0009 

800CC608 FFOC 

800CC670 FF07 

Gome Shark 2,4 o más 

800D3D54 0009 
Jugar con Mikhail: 

Colt S.A.A 

Pequeña Llave 


800D3D3E 000A 

800CC60C FFOF 

800CC75C 03 1F 

Todas las armas 

800D3D54 000A 



800D215C 0001 

Jouer con Tofu: 

Spark Shot 

Llave Especial 

800D2160 0002 

800D3D3E 000F 

800CC610 FFOE 

800CC724 0153 

800D2164 0003 

800D3D54 000F 



800D2168 0004 

0 

Pistola sub - marina 

Revolver sub - marino 

800D216C 0005 

800D3FC8 0600 

800CC614 FFOF 

800CC67C FFOF 

800D2170 0006 


Lanza- roquetes 

Medalla Licorne 

800D2174 000A 
800D21 78 000B • 

mmm 

m 

Game Shark versión 3,2 

800CC618 FF1 1 

800CC734 0147 

800D217C OOOC 
800D2180 000D 

Gatling 

800CC61C FF12 

Medalla Loup 
800AC18E OOFF 

800D2184 000E 
800D2188 O00F 
800D218C 0010 

Armadura ilimitada 
87D869EC 1555 

León 

Jugar a la misión Survie 

800D2190 0011 

CombustiblG infinito 

Vida infinita 

800C77B4 0048 

800D2194 0012 
800D2198 0013 

877B0A2F 26C5 

800CC710 0162 

Tener el fusil 
D00C5F3C 0084 

Misión Tofu 
800C77B4 0049 

800D219C 0014 

Municiones infinitas 
800D215E 0003 
800D2162 0003 

Municiones infinitas 1 
87C2173E D599 

Municiones infinitas 2 
87E439FC 0367 

(L2 -t-Carré) 
800CC638 FF07 

Tener el fusil mejorado 

IMKNIM2 

lumcxumaN 

m 

Game Shark versión 2,3 

800D2166 0003 
800D216A 0003 


800D216E 0003 

ttMSQMX 

D00C5F3C 001 1 
(L2+ Triángulo) 

Jugar con Chris Redfield 
800D482C 000B 

800D2172 0003 
800D21 76 0003 

PDIJl 

Game Shark versión 3,2 

800CC638 FF08 

800D21 7A 0003 
800D217E 0003 

Invencibilidad 


Tener el Magnum 

upMtn bmhh 

800D2182 0003 

8010AD2C 00C0 

D00C5F3C 0014 

Energía infinita 

800D2186 0003 

8010AD3C 00C0 

(L1 + Triángulo) 

8010D12C 00C0 

800CC638 FF06 

800CCC90 00C8 
Todas los cartas 

USHENI EVK 1 Jtf HESS 

8010D13C OOCO 


maiACiR 

(«««i 

Gome Shark versión 1 ,99 

Coche negro 
800856D2 000C 

Tiempo infinito 
80136198 0FFF 

Plus rápido 
80085770 07FF 

Más aceleraciones 
80085782 OOFF 

Seleccionar sa carrera 
80085684 0005 
(Modo Beginner) 

Seleccionar sa carrera 
80085684 0007 
(Modo Experta) 

Seleccionar sa carrera 
80085684 0008 
(Modo TT) 

Siempre primero 
8008579C 0001 

Coches suplementarios 
800856D2 0FFF 

Tiempo de noche 
801 7C658 0001 


Gome Shark versión 2,3 


1 2 coches 
801DE564 0028 


Buggies 

801E65DC 0028 


Siempre primero 
8007C750 0001 


Piedra Jaguar 
800CC6E0 0137 


Tener el Magnum mejorado 
D0CDF3C 0044 
(L1+ Cruz 
800CC638 FF06 

Pislolet Gatling 
800CC744 01 3C 
(R2+ Cuadrado) 

Lanza llamas 
D00C5F3C 0012 
(R2+ Triángulo) 

Lanza- roquetes 
D00C5F3C 0042 
(R2+ Cruz 
800CC638 FF1 1 

Bishop Plug 
800CC748 013B 

Llave de cabine 
800CC720 0158 

Colt S.A.A 
800CC678 FFOD 

Corde 

800CC6EC 0156 

Pistola mejorada 
800C77B4 0048 

Fusil mejorado 
800CC664 FF04 


300D2127 00FE 
300D212B OOFE 
Todos los Filos 
800D212C FFFF 
800D212E FFFF 
Hyper Modo 
800D454C 0002 
Secreto Modo 
800D1 F32 FFE0 
Acceder todo el tiempo al 
cofre (L1 + cuadrado) 
D00CC830 0084 
800D1F2C 0200 
DO0CC830 0084 
800E01C4 0002 
Ver el fin (L1 +L2+R1 +R2) 
D00CC830 000F 
800CC858 COOO 
D0OCC830 000F 
800CC85A 0001 
Tiro rápido (R1 +R2+X) 
D00CC830 004A 
800CCC8C 1 E02 
Salvar en cualquier lugar 
(L1 + Triángulo) 

D00CC830 001 4 
800D1D18 13CC 
D00CC830 001 4 
800D1 DIA 8005 
Todas las imágenes en el 
epílogo 

800D1 F3E 0008 
Tirar una vez para matar 
D0044E18 0006 
80044E1 8 0001 


Todas las armas 
800D3F14 0001 

mum 

(J«ll 

800F3AFE FFFF 


800D3F1 8 0002 

Dinero infinito 

Desbloquear los coches PRC 

800D3F1C 0003 

801E84B4 E0FF 



800D3F20 0005 

801E84B6 05F5 

800F3B00 FFFF ' 


800D3F24 0006 

Bayas rojas infinitas 

800F3B02 FFFF 


800D3F28 000A 

301E8317 0063 

800F3B04 FFFF 


800D3F2C 0008 

Bayas azules infinitas 

800F3B06 FFFF 


800D3F30 OOOC 

301E8318 0063 

800F3B08 FFFF 


800D3F34 000D 

Herb Forest infinita 

800 F3 BOA FFFF 


800D3F38 000E 

301E831B 0063 

800F3B0C FFFF 


800D3F3C 000F 
800D3F40 0010 

HP Infinito (todos los perso- 
najes) 

800F3B0E FFFF 


800D3F44 001 1 

8012A46C 082B 

Desbloquear los 

coches 

800D3F48 0012 

8012A46E 0230 

Solvalou : 


800D3F4C 0013 

8012A474 0014 

800F3B10 FFFF 


800D3F50 0014 

8012A476 1420 

800F3B12 FFFF 


Municiones infinitas 

D01 28578 0022 

800F3B14 FFFF 


800D3F16 0003 

8012857A 2400 

800F3B16 FFFF 


800D3F1 A 0003 

MP Infinito (todos los perso- 

800F3B18 FFFF 


800D3F1E 0003 

najes) 

800F3B1A FFFF 


800D3F22 0003 

8011E4C4 FFE8 

800F3B1C FFFF 


800D3F26 0003 
800D3F2A 0003 

8011E4C8 0004 

800F3B1E FFFF 


800D3F2E 0003 

MCITEH 

Todas las carreras 

desblo- 

800D3F32 0003 

ULFl 

queadas 


800D3F36 0003 
800D3F3A 0003 

Game Shark versión 2,3 

800F3ADC FFFF 
300F3B24 0001 


800D3F3E 0003 

HP infinitos 

800F3B28 0101 


800D3F42 0003 
800D3F46 0003 
800D3F4A 0003 
800D3F4E 0003 

8009 7 BAO 003C 

Corazón infinito 
80097BA8 0063 

800F3B2C 0101 



(M) Must Be On 
EC8782F41 456E60A 

Salud infinita 
4C597F04 1 456E6B9 

Matar muy fácilmente 
(Añadir el código 99.99% 
de precisión y usted será el 
más fuerte!) 

4C5A8320 1 456E7A5 

99.99% de precisión 
Normalmente usled logrará 
sin problema 
4C597F8E1 45624A5 

Ninguna tropa enemiga 
4C5A82301 456E7A5 
4C5A8234 1 456E7A5 
4C5A82381 456E7A5 

Salud infinita- tropas aliadas 
4C597F1 4 1 456E78D 
4C597F181 456E78D 
4C597F1 C1 456E78D 

Máximo de cartuchos espe- 
ciales 

4C597F1 E 1 456E79F 

Especióles infinitos 
4C597F201 456E79F 

Siempre cargado 
1C597F981456E7A5 


t«IMEB*U)7S2 


Gome Shork versión 3,2 

Vida infinita para el jugodor 
1 

8007F44E 0078 

Vida infinita para el jugador 

2 

8007F4EA 0078 


tmummiA 

|Ur*l 
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Desbloquear el Extra Triol : 
800F3B24 0001 

Terminar el Extra Trial : 
800F3B2C 0101 
800F3B2E 0101 

Desbloquear los coches DRT 

80OF3AE0 FFFF 
800F2 \E2 FFFF 
800F3AE4 FFFF 
800F3AE6 FFFF 
800F3AE8 FFFF 
800F3AEA FFFF 
800F3AEC FFFF 
800F3AEE FFFF 
Desbloquear los coches 
MMM : 

80OF3AF0 FFFF 
800F3AF2 FFFF 
800F3AF4 FFFF 
800F3AF6 FFFF 
800F3AF8 FFFF 


Game Shark versión 3,2 

Tiempo de caza infinito 
800908A0 003 

Municiones espedales 
D00F14F2 0002 
800F14F2 000A 


Game Shork versión 3,2 

Invencibilidad 
8010AD2C 00C0 
8010AD3C 00C0 
8010D12C 00C0 
8010D13C 00C0 


Game Shark versión 2,4 

Códigos principales 
D00A6CFA 1040 
800A6CFA 1000 

HP infinitos jugador 1 
801EFA02 00C8 

HP infinitos jugador 2 
801EFE02 00C8 


mito n f»n 

HMD 

Game Shork versión 3,2 


Jugador 1 vida infinita 
801EFA02 00CF 


Jugador 2 vida infinita 
801EFE01 OOCF 


MKH ÜÜKiUHTItfm 

m 

Gome Shark versión 1 ,99 

Poder del telescopio (Disco 

1) 

800100D6 0001 


ÍJAP) 

Game Shark versión 2,3 


Vida infinita 
801 6D6A0 0005 




biblia 


Más de 70000 Trampas & Cheot-codes r e f e r e n c i ado s 


Gome Shark versión 2,3 


Dinero infinilo 
800DCE04 FAB1 


Códigos principales 
D006DA7A 1040 
8006DA7A 1000 


Pedido Joker 
D0056DA8 ???? 


Game Shark versión 2,3 

Dinero infinito 
800B7178 FFFF 
800B717A3B9A 

Vida infinilo 
8010F072 8080 


Game Shark versión 3,2 

Códigos principales 
D001C646 1040 
8001 C64 6 1000 
D001CD82 1040 
8001 CD82 1000 


fitfl 

Game Shark versión 1 ,98 


Velocidad máxima 
8013A4A2 0200 


Tiempo infinito 
800B63D6 01 2C 


Poder infinito jugador 1 
800A7E0C 0096 


Game Shark versión 2,4 

Códigos principales 
D006C92A 1040 
8006C92A 1000 

Códigos principales 
D006D066 1040 
8006D066 1000 

Vidas infinitas 
8005F974 F9A8 


Game Shark versión 1 ,86 Game Shark versión 2,3 


HP infinitos 
800D375C 0352 


Boosts infinitos 
800D377E 0050 


SP infinitos 
800D3768 0065 


Game Shark versión 2,3 

Vidas infinitos 
87C8DFC2 3535 
87CADDC4 3535 


Game Shark versión 2,3 


Tanteo loco 
80066ABO 270F 


Game Shark versión 2,4 

Códigos principales 
D006CA82 1040 
8006CA82 1000 

Pedido Joker 
D0065C58 ???? 

Energía infinita 
3005D090 001 C 

Matar al Jefe fácilmente 
D0055C68 0003 
(Oprima L2+R2) 
3005D091 0000 

Recuperar su energía 
800DB1BC 001 C 
(Oprima START) 


Game Shark versión 2,4 

Códigos principales 
D006CA1 A 1040 
8006CA1 A 1000 
D00005F8 0000 
800005F8 0001 


Game Shark versión 3,2 

Códigos principales 
D01D7884 4042 
801D7884 0042 

Pedido Joker 
D0057258 ???? 

Tiempo infinito 
80057156 0000 
80057170 0000 


Game Shark versión 3,2 


Escudo infinito 
800D7EDC 0010 
800D8A44 9000 
ROGUE TRIP : 


Gome Shark versión 2,3 


Parar el tiempo 
800A52C8 0BD4 


Invencible 
800B9DEA 0000 


Selección del nivel 
800A2EAO ???? 


Game Shark versión 2,3 


Coche invisible 
80159B40 FFFF 


Desbloquearlo todo 
8001 9DEC 2000 
80019DF0 005A 
8001 9DF2 0000 
8001 9DF4 0000 
8001 9DF6 0000 
8001 9DF8 0000 


(SIT 
U^l 

Game Shark versión 1,99 
1,86 y 1,93 

Pedido Joker 
D0122A2C ???? 

Oro infinito 
8011CDCE 270F 


Game Shark versión 2,3 


Vida infinita jugador 1 
8008FA1A 00EC 


Vida infinita jugador 2 
8008FDDE 00EC 


Tener a todos los personajes 
800A9CA0 03 FF 


Game Shark versión 2,3 

Vidas infinitas para el juga- 
dor 1 

37E997D0 333F 

Vidas infinitas para el juga- 
dor 2 

37EA96D1 333F 
Energía infinita para el juga- 
dor 1 

37299919 3635 

Energía infinita para el juga- 
dor 2 

8730F2D1 3635 

Dinero infinito para el juga- 
dor 1 

8726B667 A8D4 
3723A5A5 3436 

Dinero infinito para el juga- 
dor 2 

87FD3F1F A8D4 
3723A5A5 3436 

Todas las armas mejoradas- 
paro el jugador 1 
B7A1 7838 3535 
1 72EFAC6 3D3E 
371FE1CF 343E 

Todas los armas mejorodos 
para el jugador 2 
B7A1 7838 3535 
17E5C37E 3D3E 


Game Shark versión 2,3 


Invulnerabilidad 
80030BA0 0064 


Agua infinita 
80030C24 0820 


Game Shark versión 2,3 

Pedido Joker 
D006A89C ???? 

D006A8A0 ???? 


Activarlo todo 
ECA6E5A0 1 4446E84 

Oprima 12 + Hout pora 
tener mós tiempo 
0CD74CA61456B1FC 
4CD8F35A1 456E7A5 

Oprima 12 -t- Bas para 
parar la mi-tiempo 
0CD74CA61 456B1 4C 
4CD8F35A1 4562457 

El equipo A marco 0 
4CC6FD54 1 456E7A5 

El equipo B Marca 0 
4CC6FEA01 456E7A5 

El equipo A Marca 99 
4CC6FD541 456E788 

El equipo B Marca 99 
4CC6FEA01 456E788 


Gome Shark versión 2,3 


Vida ilimitada 
87F44982 C234 


Tiempo infinito 
87DBFA6D AA53 


Activarlo todo 
EC8DF8 101 456E60A 

Gron tanteo paro las casca- 
das 

1 CB322681 7E9C70C 
1 C8AA444 1 7E9C70C 

Muchas cascados 
1 C8AA4401 7E9C70C 

L3— Más tiempo paro las 
cascadas 

0C8979261 456E5A5 
1 C5832D01 45470C5 


EA Rookie 
Desbloqueado 
4CB508FE1 456E7A6 


Cup 


m 

999 tickets rojos 
800859 Ia03e7 
9999 Tickets d'or 
800859 lc270f 
Tiempo infinito 
8008539400ff 
Mejor tonteo para los mini- 
juego 

8008538803e7 

Sueno infinilo-Chucki Chan 

80077bc80005 


Game Shark versión 3,2 

Tonelada Reptar lleno 
800C92FE OOFF 

Máximo de llaves 
800C92F8 OOFF 

Tiempo infinito 
80090262 2400 

Poder de batería infinita 
80080AA6 2400 
Rumble Racing 
(Us) 


Game Shark versión 2,3 


Tiempo infinito 
80093990 9110 


Gome Shark versión 2,3 


Siempre primero 
8002864A 2402 


Todos los secretos 
800CC69C FFFF 


Game Shark versión 2,3 

Siempre primero 
8010450C 0000 
80104524 0000 


801024DC 1P99 


Game Shark versión 2,3 

Todos los circuitos del Modo 
Arcode 

B7B37A42 3535 
1 72379BF 3436 


Game Shark versión 1 ,98 

Ganar niveles 
8013173A FFFF 
800A21DC FFFF 


Pro Cup 1 Desbloqueado 
4CB5081 01456E7A6 

• 

Pro Cup 2 Desbloqueado 
4CB5081 Al 456E7A6 

Pro Cup 3 Desbloqueado 
4CB50B2C1 456E7A6 

EA Pro Cup Desbloqueado 
4CB50B36 1 456E7A6 

Elite Cup 1 desbloqueado 
4CB50B481456E7A6 

Elite Cup 2 Desbloqueado 
4CB50B52 1 456E7A6 

Elite Cup 3 Desbloqueado 
4CB50B64 1 456E7A6 

Elite Cup 4 Desbloqueado 
4CB50B6E1 456E7A6 

EA Elite Cup Desbloqueado 
4CB50B80 1 456E7A6 

EA Stunt Cup Desbloqueado 
4CB50B8A1 456E7A6 

Todos los coches desblo- 
queados ) 

1 CB50868 1 355E6A6 
1 CB5086C1 355E6A6 
1 CB508701 355E6A6 
1 CB50874 1 355E6A6 
1 CB50878 1 355E6A6 
1CB5087C1355E6A6 
1 CB508801 355E6A6 
1 CB50884 1 355E6A6 
1 CB50888 1 355E6A6 
1 CB5088C 1 355E6A6 
1 CB508901 355E6A6 

Todos los coches 
Desbloqueados 2) 

1 CB50894 1 355E6A6 
1CB508981355E6A6 
1 CB5089C 1 355E6A6 
1 CB508A01 355E6A6 
1 CB508A4 1 355E6A6 
1 CB508A81 355E6A6 
1 CB508AC1 355E6A6 
1 CB508B01355E6A6 
1 CB508B4 1 355E6A6 
1 CB508B81 355E6A6 
1 CB508BC 1 355E6A6 
1CB508C01355E6A6 
4CB508D41 456E6A6 

Todas los carreras 
Desbloqueadas 
4CB508D2 1 456E6A6 
1 CB508D8 1 355E6A6 
1CB508DC1355E6A6 
1 CB508E01355E6A6 
1 CB508DE 1 355E6A6 


Energía infinita P1 
80QA38E8 0074 
800A3DA0 0074 
Energía infinita P2 
800A38EC 0074 
800A3DA4 0074 
Poder infinito P1 
800A30A8 0040 
800E4920 0040 
Poder infinito P2 
800A30AC 0040 
800E4924 0040 
Tiempo infinito 
800A3F98 ODEA 


Game Shark versión 1,99 


HP infinitos para Annie 
3001 0C04 03E8 


SAGA fBGHTÍt ? 2 

V 

Game Shark versión 2,3 

Códigos principales 1 
D00DC7D6 1040 
D00DC7D6 1000 

Códigos principales 2 
D00DC7D2 0000 
D00DC7D2 2402 


Game Shark versión 3,2 

Dinero infinito 
80130CD4 03E7 
Somourai Shodown- 


Game Shark versión 3,2 

Tiempo infinito 
8007FE8C 0063 
800DC8F8 0063 


HP infinitos para el jugador 
1 

800A5318 00FC 

HP infinitos para el jugador 

2 

800A5430 00FC 


cmicnuPACi 

Mtf] 

Game Shark versión 2,3 

Tiempo infinito 
80161402 9227 


Game Shark versión 2,3 

Ganar fácilmente 
801E7A84 0003 

Jugador 1 tonteo de 65535 
801E7A80 FFFF 

Computador con tanteo de 
0 

801E7A88 0000 


MftfUMflKlJMi ^ 

Gome Shark versión 2,3 

Tiempo infinito 
87E3FF59 D298 
874860F8 3535 


MAPI 

Game Shark versión 1 ,98 

Vida infinita pora el jugador 
1 

800B3A00 00C8 


Game Shark versión 2,3 

Dinero ilimitado 
80103F30 FFFF 

«nuin 

tu*! 

Game Shark versión 1 ,98 

Dinero infinito 
80110002 7FFF 

Máximo de membros 
80110006 5FFF 


Energía infinita P1 
800DD258 0100 
Pbder Infinito P1 
300DD264 OOFF 
Energía infinita P2 
800DD290 0100 
Poder Infinito P2 
300DD29C OOFF 
Max AbilHy Puntos 
(ModoAttack) 

300B4AA2 OOFF 
Trading Cards Infinitas 
(Modo Gallery) 

800BA050 0063 
SAMOURAI SHODOWN 


Gome Shark versión 2,4 


MUZA HP 
8005DD40 0064 


EP 

8005DD44 0064 


ttJtUMHMi 

P 

Gome Shark versión 2,3 


Modo Open Challenge 
801F57A4 0001 


Armos infinitas 
801D9616 0104 


Game Shark versión 2,3 


Jugador 1 tanteo máximo 
3008978E 7FFF 


Game Shark versión 2,3 

Energía infinita para el juga- 
dor 1 

8001 86B4 0080 

Energía infinita para el juga- 
dor 2 

8001 85B4 0080 

Nuevo combatiente para el 

jugador 1 

8001 06C8 030C 

Nuevo combatiente para el 

jugador 2 

8001 06C8 0C02 


n bkcim 

m 

Gome Shark versión 1 ,98 


Game Shark versión 2,3 


Dinero ilimitado 
8001 F9B0 67E8 


Game Shark versión 2,4 

Dinero infinito 
80180360 9676 
80180362 0098 


30122BF9 0002 

m 

Game Shark versión 1 ,98 

Vida infinita 
80016430 0000 


ttAJASI HSNNfi 1 

M 

Game Shark versión 2,3 

Dinero infinito 
8008374C 423F 
8008374E 000F 
SEPTENTRION - 


■ KIIftR 

MAPI 

Game Shark versión 2,3 

1 ro personaje Aire infinito 
8012ADF8 2710 

Vida infinita poro el perso- 
naje 1 

8012ADBC 02 BC 

Vida infinita para el perso- 
naje 2 

8012ADC0 0258 


MAPI 

Gome Shork versión 2,4 

Códigos principales 
F6000914 C305 
B6002800 0000 

Vidas infinitas para el juga- 
dor 1 

160B1 366 0006 

Vidas infinitas para el juga- 
dor 2 

160B13E6 0006 


Game Shark versión 2,3 


Vida infinita 
8006DA60 0640 


Game Shark versión 3,0 


HP infinitos para Clément 
8010B606 03E7 


MAPI 


Activarlo todo 
ECB85AC41 456E60A 

Energía infinita 
4CA44E561 456E79F 
4CA446F81 456E79F 


Game Shark versión 2,3 


Salud infinita 
800E63E2 0075 


Poderes especiales 
800E625A 4C00 


SHJJOW TtWffl 

I M 

Game Shark versión 2,3 

HP máximo 
80198F28 2AED 

HP ilimitados 
80198F2A 2AED 

Tiempo a 0 :00 
801 98F5C 0000 

Todos los objetos 
5000FF02 0000 
801C7590 0063 


gffltKi IÜSS 
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Gome Shark versión 2,3 


HP infinitos 
80071 8B0 0005 


Game Shark versión 2,3 

Invencibilidad 
80087EF4 0600 
80087EF6 0600 

Muchos choques 
80085894 C350 
SHINJIDAIGEKI 


iklsktt Wir 

[t«r| 

Salud ilimitada: 

8006DA60 0640 
Municiones ilimitadas para 
shoulder weapon: 
8006DA66 000 0-9> 
Mejorar lo pistola 
8006DA64 000^0-9> 
Mejorar la Shoulder pistola 
8006DA6A 0005 


Game Shark versión 2,3 


HP infinitos 
30098728 00FA 


Magia infinita 
3009872D 0FA 


EXP al máx 
300BD428 00C8 


Game Shark versión 3,2 

Pelotas infinitas 
800C2100 0063 

9999 regalos 
800BCDC6 03E7 
800C20FC 03E7 

Poder del Shadow a fondo 
800C20E8 2710 

Municiones Violator infinitas 
800C20F8 0063 

Municiones fusil ilimitadas 
800C20F4 000C 

Poder Vodoo infinito 
800C20FO FFFF 

Salud infinito 
800C20E0 FFFF 

No regalos 
DOOBCDA4 0000 
800BCDA4 0003 


Game Shark versión 2,3 


Vida infinito 
801 EFF60 0002 


SWCXWiVf 

I» 

Game Shark versión 2,3 

Misiles infinitos 
8006E348 OOOF 
8006DF44 OOOF 


Game Shark versión 2,3 
Todo la gente fabrica el NT 


Armas tiros rápidos 
37047DE7 3535 


HP ilimitados 
8006E344 2D2D 
8006E346 002D 


Game Shark versión 2,3 

HP infinitos para el jugador 
1 

80059B50 1 A0A 

HP infinitos para el jugador 
2 

80059B54 1A0A 


una 

U»I 

Game Shark versión 1 ,94 

Dinero infinito 
8006B6FA FFFF 

HNLSY 8M fSPÍCHI 

m 

Game Shark versión 1 ,98 


Mirar - CODES CHEAT- CODES OHEM'- CODES H PLAYSTATION 1&2 [m| COEAT- CODES COEAT- COOES CHEUE- CODES 





! CHH1T- COGES CHtflT- COPES CHEAT- CODES H PLAYSTATION 1&2 H CHEAT- CODES CHEAT- CODES CHEAT- CODES 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes ref erenc iados 

La biblia 
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Pedido Joker 
D00A3B26 ???? 

Coches secretos 
80088130 0010 
80088130 0011 
80088130 0012 

Siempre primero 
800CBB32 0000 

Tiempo infinito 
80087F2C 08CA 

MKMMémm ■ 4 

m 

Todas los medallas de oro 
50000c040000 
8001ódó4000ó 
Todo el entrenamiento olím- 
pico terminado 
50007e020000 
8001 65e86464 


|JW] 

Gome Shark versión 1 ,86 


Vidas infinitos 
801D8768 0004 


Cristales ilimitados 
801DB774 0020 


Energías infinitas 
801DB760 0064 


Invulnerabilidad 
801DB752 0001 


Gome Shark versión 2,3 


No Check Puntos 
8007BF80 0063 


Animción lenta 
80074E6C 6CD7 


Gome Shark versión 3,2 


Pedido Joker 
D0OC7940 ???? 


Escudos infinitos 
800E9384 03E8 


Gome Shark versión 2,3 


HP infinitos 
300A4AE7 0063 


MBBML 


Pelotas ilimitadas 
~ i 300A4AE3 0063 


Gome Shark versión 3,2 

Salud infinita 
800B96AE 0006 

Municiones ilimitadas 
800B95F8 0063 

Todas los armas 
800BC098 0180 
800BC09C 0181 
800BCOA4 0184 
800BC0A8 0185 
800BC080 0187 
800BCOB4 FFA0 
800BCOB8 FFA1 
800BC0C0 FFA3 
800BC0BC FFA2 


Gome Shark versión 2,3 

No 'enemigos (oprima 
Círculo y Cruz ¡untos 
801BA628 0000 
D0095252 0060 
801BA628 0FFF 


Game Shark versión 2,3 


Dinero infinilo 
80138784 270F 


mmum . v* 

Gome Shark versión 1 ,86 

Dinero infinito 
800EA8BO FFFF 


HRMBM 

WWl 

Game Shark versión 2,3 

Dinero infinito 
80093EAO C9FF 
80093EA2 3B9A 
SIMPLE 1500 : 


Süttsm 12T«{ M2 

(J 

Gome Shark versión 2,4 

Tiempo infinito 
8005E754 0384 
8005E754 0010 

Siempre bueno 
8005E6DC 0063 
SIN SD SENGOKUDEN 


Game Shark versión 2,3 

Subir rópido de nivel 
80075A60 270F 
80075A9C 270F 
80075A7E 270F 


Puntos infinitos 
300A4AE2 0063 

Vidas infinitas 
300A4AE1 0063 

Armas infinitas 
800A4AE4 6363 
300A4AE6 0063 
800A4AEC 0063 


Ü»1 

Master código: 

EC879804 1 456E60A 
Descuento desactivado: 
1CBFC028 1456E7A5 
Super score: 

1CBFBB58 1455692C 
Desbloquear todos los 
niveles en sky canvos: 
4CAFBFA0 1456E7A6 
4CAFBF9E 1456E7A6 
4CAFBFA4 1456E7A6 
4CAFBFA2 1456E7A6 
4CAFBFA8 1456E7A6 
4CAFBFA6 1456E7A6 
4CAFBFAC 1456E7A6 
4CAFBFAA 1456E7A6 
4CAFBF80 1456E7A6 
4CAFBFAE 1456E7A6 
Tanteo Perfecto en sky can- 
vos: 

4CAFBFBE 145625DD 
4CAFBFC2 145625DD 
4CAFBFC6 145625DD 
4CAFBFCA 145625DD 
4CAFBFCE 145625DD 
4CAFBFD2 145625DD 
4CAFBFD6 145625DD 
4CAFBFDA 145625DD 
4CAFBFDE 145625DD 
4CAFBFE2 145625DD 


8IAM6 JAUSfl 

vm 

Game Shark versión 1 ,86 

Modificar el tanteo del 
jugador 1 
800EB520 ???? 

Modificar el tanteo del juga- 
dor 2 

800EB704 ???? 


Game Shark versión 1,93 ; 
1,95 y 1,97 

Energía infinita 
801842A8 0100 
801842B0 0100 


■ EL V» 

Game Shark versión 3,2 

Comenzar al primer giro 
C20D69D4 0001 
800BD18C 0000 

Dinero infinito 
800C2664 FFFF 


Game Shark versión 3,2 


Salud infinita nivel 1 
800E11B2 032 


Solud infinita nivel 2 
800F7692 0032 


Salud infinita nivel 3 
800E8932 0032 


Salud infinita nivel 4 
800E7982 0032 


Salud infinita nivel 5 
800EB982 0032 


Salud infinita nivel 6 
800EF2A2 0032 


Salud infinita nivel 7 
800FAAE2 0032 


Salud infinita nivel 8 
800EA272 0032 


Solud infinita nivel 9 
800E19D2 0032 


Salud infinita nivel 1 0 
800D7A32 0032 


Salud infinita nivel 1 1 
800EABC9 0032 


Salud infinita nivel 12 
800F6282 0032 


Salud infinito nivel 13 
800F9182 0032 


Salud infinita nivel 1 4 
801465D2 0063 


Game Shark versión 2,3 

Dinero infinito 
900C8A84 00 
98 o 967F 

Tanteo jugador 1 
80088208 000X 

Tanteo jugador 2 
800882 1C000X 


MBMN MMB 

m 

Comenzar con 99 piezas 
bonus 

D00A2C92 0000 
800A2C92 0063 
Vidas infinitas 
800A2C9A 0005 
Todos los 30 partes de luna 
800A2C96 00 1E 
Energía infinita 
801E24B4 000A 
Nivel de noche 
800A22 1 C FFFF 
Nivel exploración subtero- 
neo 

800A2234 FFFF 

Nivel de la montaña 

800A2264 FFFF 

Nivel Alone in the Dark 

800A227C FFFF 

Nivel Coverna de hielo 

800A2294 FFFF 

Nivel Mina de Diomanles 

800A22AC FFFF 

Nivel Splish Splash 

800A22C4 FFFF 

Nivel Castillo de Gargamel 

800A22DC FFFF 


Wtf/U/nr* 

Debehacerse primero 
0E3C7DF2 1 853E59E 
EE8EFEEEBCCE75C2 
Ataque en tiempo lento 
DI 9B5446BCA99B83 
Desbloquear todos los extras 
DI 9B0956BBA89A82 
DI 9B0952BBA89A82 
D 1 9B0966BBA89A82 
DI 9B0962BBA89A82 
Todos los manuales 
F 1 9B0956BCA99B82 
Todas las fotos 
F1 9B0951 BCA99B82 
Todas las visiones de camara 
F1 9B0950BCA99B82 
Todos los BGM 
F19B0953BCA99B82 
Opciones Extras.SoundTrac, 
y fotos de los Estadios 
F19B095DBCA99B82 





Desbloquearlo todo 
301 FBI FC 0007 
Móx Puntos Championship 
301FB770 00FF 
Móx de dinero 
801FB776 00FF 



Activarlo todo 
EC8817901456E60A 


Oprima Seled para más 
dinero 

DC91 82281 47E9671 
1CE2D6A4144F25CC 
1 CE2DEA4 1 44 F25CC 
1CE2E6A4144F25CC 



Game Shark versión 1 ,98 


Personaje secreto 
80010004 0004 


99; en el nivel 2: 

D00F A1B0 0001 
800F ESE A 0E63 

Oprima L1 pora HP 999 en 
el nivel 3: 

DO0FA1B0 0004 
800F D0D8 0É7 

Oprima L2 para "charm" 
99; en el nivel 3: 

D00F A1B0 0001 
800F DI 46 0E63 

Oprima L1 para HP 999 en 
el nivel 4: 

D00F Al B0 0004 
800F CE40 0É7 

Oprima L2 para "charm" 
99; en el nivel 4: 

DOOF A1B0 0001 
800FCEAE0E63 * 

Oprima L1 para HP 999 en 
el nivel 5: 

DOOF Al B0 0004 
800F CAO 0É7 
800F C614 0É7 


Siempre primero 
800D1F96 0001 



Gome Shark versión 2,3 


Comenzar lo carrera con 
9999 piezas 
80120EAC 270F 



Game Shark versión 2,3 


Dinero infinilo 
800CA28C 967F 
800CA28E 0098 



Game Shark versión 2,3 

Vida ilimitada para el juga- 
dor 1 

80126418 0002 

Bombas infinitas para el 
jugador 1 
8012643C 0502 

Vida ilimitada para el juga- 
dor 2 

80126484 0002 


Oprima L2 para “charm" 
99; en el nivel 5: 

DOOF Al B0 0001 
800F C60E 0E63 
DOOF Al B0 0001 
800F C682 0E63 

Oprima L1 para HP 999 en 
el nivel 6: 

DOOF Al B0 0004 
800F C9DC 0É7 
DOOF A1B0 0004 

Oprima L2 para “charm" 
99; en el nivel 6: 

DOOF Al B0 0001 
800F CA 0E63 
DOOF Al B0 0001 
800F C072 0E63 
800F C072 0E63 
SOUKYÜ - 



Game Shark versión 3,2 


Vida infinita jugador 1 
8004DF68 0002 

Vida infinita jugador 2 
8004DF6C 0002 

Bombos infinitas 
8004 DF84 0303 


Bombas infinitas para el 
jugador 2 
801264A8 0502 



Game Shark versión 2,3 


Créditos infinitos 
800E6254 0009 


HP ¡limitodos 
800981 10 00FA 



Game Shark versión 2,3 
Oprima Seled para la 
invencibilidad 
DOOFAIBO 0100 
800E758C 0333 
KAIGI 


MP infinitos 
300981 15 00FA 

EXP al móx 
800BCE10 00FF 



Game Shark versión 3,2 



Oprima Seled paro la 
invencibilidad 
DOOFAIBO 0100 
800E 758C 0333 

Oprima R2 para 99 "green 
diamond": 

DOOF Al B0 0002 
800F ADE2 0063 

Oprima R1 para la barra 
lleno de stamina: 

DOOF Al B0 0008 
800E 684C 0É7 

Oprima L1 paro HP 999 en 
el nivel 1 : 

DOOFAIBO 0004 
800F C7CC 0É7 

Oprima L2 para el "charm" 
99; en el nivel 1 : 

DOOF A1B0 0001 
800F C8Á 0E63 
Oprima L1 para HP 999 en 
el nivel 2: 

DOOFAIBO 0004 
800F C7CC 0É7 

Oprima L2 para "charm" 


Jugador 1 energía infinita 
800C0006 00F1 

Jugador 2 energía infinita 
800C2F3E 00F1 

Tiempo infinito 
800EDB2C 0063 


Gome Shark versión 2,3 


Todas las magias para el 
jugador 1 
800AD8E2 01 FF 
800AD8E6 0606 
800AD8E8 0606 
800AD8EA 0606 
800AD8EC 0606 

Todas las magias para el 
jugador 2 
800AD99A 01 FF 
800AD99E 0606 
800AD9AO 0606 
800AD9A2 0606 
800AD9A4 0606 


Game Shark versión 1 


|4W) 

,99 


Jugador 1 energía infinita 
80118F2C 3EFF 

Jugador 2 energía infinita 
80119974 0005 



Game Shark versión 2,3 

Tiempo infinito 
80195364 263B 


MVH MIIL j . m 

fHW) 

Gome Shark versión 3,2 

Salud infinita 
800A55CO 0800 

Tiro rápido 
D4000000 0010 
8009FFE8 0003 



Game Shark versión 1 ,99 


Jugador 1 lleno de puntos 
80105348 C350 

Jugador 2llenode puntos 
8010534C C350 

Jugador 3 lleno de puntos 
80105350 C350 

Jugador 4 lleno de puntos 
80105354 C350 


SHII PiH ftiuy 

m 

Game Shark versión 2,3 

Todos los personajes y astu- 
cias suplementarias 
800A338C FFFF 
800A338E FFFF 

Todas las carreras 
800A3390 FFFF 

Todos los circuitos 
800A3394 FFFF 

Créditos infinitos 
8009C33C 0005 



Game Shark versión 2,3 


Roquetes infinitos 
800F5298 0026 

Misiles ilimitadas 
800F52B0 0008 

Pistolas infinitos 
800F5280 049A 

Combustible infinito 
800837F2 6400 

Municiones infinitas 
8004C248 0000 
8004C24A 0000 


m 

Gome Shork versión 1 ,96 

Energía infinita 
801E0058 1F40 



Game Shark versión 1 ,86 

Helar siempre el tiempo 
800C5910 003 D 


SMCtlI 


-Game Shark versión 2,3 

Vidas infinitas 
800EF4A4 0004 


Invencible 
800EF49C 000B 


Tener un power - up después 
de dos tiros 
800EF49C 000B 


IMfiLJUC n 

n«i 

Game Shark versión 1 ,97 
Tanteo del equipo de los 
Squods modificado 
80078A44 ???? 

Tanteo del equipo de los 
Monslars modificado 
80078A48 ???? 


■ÜMMM 

Magia y energía infinitas 

019928D8 

019929D8 


SPiC B#t- STEAUH MliQl l 

Nfl 

Tiempo infinito 
80065EBC DDF8 
Energía infinita 
D00254C0 0039 
800254 C6 2400 
Municiones infinitas-todos 
las armas 
D002676C 0000 
8002676E 2400 
Plástic Infinito 
D0032FB8 01 3A 
80032FBA 2400 
Granadas Infinitas 
D0032F08 0000 
80032F0A 2400 



Game Shark versión 2,3 


Fonds infinitos para el Dork 
Kingdom 
801F1868 03E7 
801F186A 03E7 
801F186C 03E7 
801F186E 03E7 



Game Shark versión 2,3 


Dinero infinito 
801CF4A4 03E7 
801CFC5A 03E7 
801CF8AE 03E7 


Soldado infinito 
801BB15C 270F 


MCIAálfKBZAYürtftiMt 

INI 

Gome Shark versión 2,4 


Dinero infinito 
801E1DC6 270F 


. . mm 

m 

Game Shark versión 1,98 


HP infinitos 
801 19F1E 03E7 


SPfHHÉMS 


Game Shark versión 3,2 


Pedido Joker 
D0OC6104 ???? 


mMMmmmmmm 

m 

Game Shork versión 2,3 

Tiempo infinito 
800CF6EC 0063 



D00940B0 0034 
800940B2 2400 
D0094160 0028 
80094162 2400 
Speed Boost Infinito 
D008F91C 1150 
8008F91 E 2400 
Retries Infinitos 
300F0C38 0002 
Todo desbloqueado 
800F0520 FFFF 
800F0B80 FFFF 


IKfllÉCW 

m 

Todos los coches 
300A2220 000C 
Siempre primero 
801 0180C 0001 
Más vistas 
3007F94C 0004 



Game Shark versión 1 ,98 


Tiempo infinilo 
801C32A8 86A0 

G - Poder infinito 
801AE1E4 00FF 
801AE1DE 0003 



Game Shark versión 2,00 


Space chica nuda 
8008D220 0001 


MMNMMI 


Game Shark versión 2,3 


Energía infinita nivel 1 
80016472 0002 


Lanza - llamas ilimitado 
80016478 6400 


NHHHH 
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Desbloquearlo todo 
(versión 2.2 minimo) 


50000A02 0000 . 
800A5708 FFFF 
Level Seled 
800B4F80 0001 


Cambiar de trajes 
80QA5704 00?? 

00 - Spiderman 

01 - Spiderman 2099 

02 - Symbiote Spiderman 

03 - Caplain Universo 

04 - Spidey Unlimited 

05 - Amazing Bag Man 

06 - Scarlet Spidey 

07 - Ben Reilly 

08 - Quick Change Spidey 

09 - Peter Parker 



ModoJ James Jewett 

800b4fb80001 

Modo sin tonelada 

800b4f740000 

Hacer L2 para ser invisible 

dOOC595efeff 

8003ecde2400 

Desbloquearlo todo 

800a56dc0102 

50000A020000 

800a5708ffff 

800b4f800001 

Energía infinita 

800b4f6c0001 

Modo gruesa cabeza 

800b4fo40001 

Modo debug de pausa 

800b4f8o0001 

Tela infinita 

800b4f980001 



Game Shark versión 2,3 

HP infinitos jugador 1 
80099DCC 0005 


Vida infinita jugador 1 
8008D948 00Ó3 
8008D94A 0063 
80099DC8 0063 


iMiuan 
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Game Shork versión 2,3 

Tener $16,5 millones en el 
banco 

800A1 7DE OOFF 

El tiempo a 0 
8009FA5C 0000 
8009FB58 0000 


MTJKS 1 1 HN1KWBII 
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Gome Shark versión 1 ,93 

Energía infinita 
8005E2B8 0003 
80062724 0003 
800628CC 0003 

Vida infinita 
80062ADC 0009 

5 estrellas coledados 
8006297C 00 1F 

99 Spots atrapados 
800629EF 0099 



Gome Shark versión 2,3 



Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ad o s 


HP infinitos 
801 DBD80 270F 


Escudo 

800E6344 FFFF 


EP infinitos 
801DBD84 0064 


BflfHltfUtlIttt 
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Gome Shork versión 2,3 


Vidas infinitos 
800671 2C 0063 


Solud ilimitada 
8006A248 0003 


Desbloquear lodos los 
niveles 

50000F02 0000 
8006B084 0101 


Game Shark versión 2,3 


Tesoro absoluto 
8007C130 1770 


Vidas infinitas 
8007C100 0005 


Solud infinita 
8007F54C 0002 


80 dragones salvados 
8007C01C 0050 


1 2 huevos de dragones 
8007COE4 0012 




Game Shark versión 2,3 


Energía infinita 
80020414 0005 


Bombas infinilas 
8002041 C 0004 


Game Shark versión 2,3 


Barra de vida llena 
800DDE5A F103 


Dinero ilimitado 
800E50A8 423F 
800E50A6 000F 


Game Shark versión 2,3 


ATG misiles infinitos 
801668D8 000 F 


ATA misiles ilimitados 
8001668DC 000F 


Vidas infinitas 
80133F54 0003 


Energía infinito 
801 E93AE 00BC 


Game Shark versión 2,3 


Jugador 1 invencible 
801D8210 00C8 


Personajes secretos 
801EAE54 0101 
801EAE56 0001 


Game Shark versión 2,4 
Energía 

800E0950 FFFF 


Droids 

800B86C0 0001 


Armo 

800E095C 03E7 


Proton 

800E0962 0010 


Game Shark versión 3,0 


Hacer funcionar los códigos 
D007AF6C 023A 
8007AF6E 1000 
D0078464 0008 
80078466 2400 
2E 

Hacer funcionar ios códigos 
D007AEE4 000A 
8007AEE6 1000 
D0078464 0008 
80078466 2400 
Energía infinita 
800705A8 0003 
Vidas infinitas 
8006C784 0004 


Códigos principales .) 

ci oooooo oooo 

D0061CA4 0010 
8006 1CAC 0004 
D0061CA4 0010 
8006 1 CAE AC62 
D0061CA4 0010 
8006 1CB0 0001 
D0061CA4 0010 
80061 CB2 2442 
D0061CA4 0010 
80061 CB4 000C 
D0061CA4 0010 
800Ó1CB6 AC62 
D0061CA4 0010 
8006 1CB8 0001 
D0061CA4 0010 
8006 1CBA 2442 
DÓ061CA4 0010 
80061 CBC 0008 
D0061CA4 0010 
80061CBE AC62 
D0061CA4 0010 
80061 CC0 0009 
D0061CA4 0010 
80061 CC2 1000 
D0061CA4 0010 
80061 CC4 0010 
D0061CA4 0010 
80061CC6 AC60 


mum .7 


Game Shork versión 2,3 


Vida infinita 
800B868C 0063 


Naboo Blaster con 
ciones infinitas 
800B86C8 0063 


Blaster con municiones infi- 
nilas 

800B86A4 0063 


Invulnerable 
801754A0 0080 


R - 65 con municiones infini- 
tas 

800B86C4 0063 


Vida infinita paro Que 
Gon Jinn 
800B86D8 0064 


Armas y municiones infinitas 
para Panoka 
800B8740 01 F4 
800B8760 004 B 
800B875C 0064 


Vida infinita para Pbnaka 
800B8724 0064 


Vida infinita para la reina 

Amidala 

800B8770 0064 


irnnu bí ntu un 
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Game Shark versión 2,3 

Vida infinita pora el jugador 
1 

800B4A3C OFFF 


Poder infinito paro el juga- 
dor 1 

800B4A40 1000 


Vida ilimitada pora el juga- 
dor 2 

800B4A54 OFFF 


Más Personajes 
800C7726 FFFF 
800ADDAO 0000 


S!MIKKMf!fJW 8 H rjK* 
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Tiempo infinito 
8006 1BB0 18CC 
Photon Torpedoes Infinitas 
801 1AC38 0063 
Quantum Torpedoes 

Infinitas 

8011AC64 0063 
Protomater Misiles Infinitos 
80UAC90 0063 
Escudos infinitos 
8005FDB8 02BC 
Coque infinita 
8005FDBC OOF5 
Max tanteo & Rating Elite 
Comandante Pilot 
8005BCE8 E0FF 
8005BCEA 05F5 
Todos los niveles 
8005BD68 FFFF 
8005BD6A FFFF 
Todos los niveles terminados 
8005BD6C FFFF 
8005BD6E FFFF 
Todos los Dual Levels termi- 
nados 

8005BD70 FFFF 
Armas segundarias infinilas 
8007B1BE 2400 
STAR WARS : 


Misiles prolons con muni- 
ciones infinilas 
800B86AC 0063 


STUWMS 


Códigos P1 
Tanteo Máximo 
800B2408 423F 
800B240A 000F 
Energía infinita 
800B240C 0064 
Fuerza Infinita 
800B2414 0064 
Bombas Infinitas 
800B241 A 0005 
Códigos P2 
Tanteo Máximo 
800B2424 423F 
800B2426 000F 
Energía infinita 
800B2428 0064 
Fuerza Infinita 
800B2430 0064 
Bombas Infinitas 
800B2436 0005 
Todos los personajes/niveles 
800AD29C FFFF 
Modo UHimate Sober 
300AD29D 0001 


Escudo infinito 
800C07C8 1000 
800C07CC 1000 
Vidas infinitas 
800E5AF0 OOOA 
Todos los niveles 
800C6C48 0010 
Cambiar de tanteo 
800C0130 ???? 
Tanteo máximo 
800C0130 É0FF 
800C0132 05F5 


Flash Grenades con muni- 
ciones infinitos 
800B86B8 0063 


Oprima L1 pora subir sobre 
la plata - forma 
D4000000 0004 
1 00B83A0 0045 
D4000000 0004 
100B83A8 0045 


P1 - Jugar con Darth Vader 
4CAAA394 1 456E79D 


Game Shark versión 1 ,94 


Misiles standars infinitos 
8016BE7C 0032 


Detonador térmico con Game Shark versión 2,4 


municiones infinitas 
800B86B0 0063 


Continúes infinitos 
800758DC 0003 


Energía Gungan con muni- 
ciones infinitas 
800B86B4 0063 


Buques infinitos 
801E93AO 0005 


mmmmmki 

i» 

Game Shark versión 2,4 


Game Shork versión 2,4 
Dinero ilimitado 
800A3348 EOFF 
800A334A 05F5 


Game Shark versión 2,4 


Tiempo infinito 
80049E70 2328 


IÍBL 


Game Shark versión 1 ,99 & 
1,93 


Pedido Joker 
D0099A88 ???? 


Er ergía infinita 
8009A07C 03E8 


Municiones para Máquina 
Gjn 

80124576 OOC8 


Municiones para Heatsecker 
8012457A 00C8 


Municiones pora Pelerson 
8012457E 00C8 


Municiones paro Plasma 
80124582 00C8 


Game Shark versión 2,3 


Cañones infinitos 
800B7C14 0063 


Misiles Phenix ilimitados 
800B7BCC 0063 


A-madura infinita 
800B7A60 0064 


Tank DIAMONDBACK 
800B7A62 0064 
800B7A64 0064 
800B7A66 0032 


Armadura infinita 
800B7A60 00FA 


Tank SIDEWINDER 
800B7A62 003C 
800B7A64 003C 
800B7A66 003C 


Armadura infinita 
800B7A60 00FA 


Tank COPPERHEAD 
800B7A62 00FA 
800B7A64 00FA 
800B7A66 00FA 


800B7BBA 0063 


Láser Mark 1 ilimitado 
800B7B60 00FF 


Láser Mark 2 infinita 
800B7B72 OOFF 


Arma especial infinita 
800B7BDE 00E8 


tmrlukMRacing 

W 

Activarlo todo 
ECA85968 1 456E60A 


Gome Shark versión 2,3 
Score facile 
801E2670 0000 
801E2674 0000 


Gome Shark versión 2,3 


Turbos infinitos 
801B5C3C 4000 


Energía ilimitoda paro el 
jugador 2 
801B7972 0070 


Tiempo ilimitado 
80190954 6302 


Municiones guiadas infini- 


Game Shark versión 2,3 


Tiempo infinito 
8019638C 0100 


nuffucu 
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Jugador 1 vida infinita 
80198824 0090 


Jugador 2 vida infinita 
80198BB8 0090 


Siempre primer 
800FB1FO 0000 
801CD2EA 0000 


STB££J: BCifTEfi AlJHil 3 
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Turbos infinitos 
801CD224 OFFF 


Energía infinita 
801CD2C0 OOFF 


Desbloquear lo compatibili- 
dad 

PocketStation 
801941FA 0005 


Jugador 1 vida ilimitada 
801942D8 0090 


Jugador 1 barra de potencia 
al máx 

801943CA 0090 


Jugador 1 borra de garde al 
máximo 

80194488 0050 


Jugador 2 vida ilimitada 
80194720 0090 


Jugador 2 barra de potencio 
al máximo 
80194812 0090 


Jugador 2 barra de garde al 
máximo 

801 948D0 0050 


Tener todas los opciones 
8017E022 FFFF 


Máximo de ‘experiencia en 
Modo World Tour 
80194128 967F 
801 941 2A 0098 


Mtfj 

Game Shark versión 2,3 


Vida infinita para el jugador 


801 6BEA8 0090 
8016BEAA 0090 


Todos los secretos 
80148292 0001 


Pedido Joker 
D01E90C0 ???? 


Energía infinita jugador 1 
301D63B5 0096 


Máx de poder jugador 1 
301D63B4 00C8 


Móx de poder jugador 2 
301D78DC 00C8 


Pbrar el tiempo 
801D39C4 2D63 


Jugador 1 infinito y super 
801DÓ3B4 96C8 


Jugador 2 infinito y super 
801D78DC 96C8 


STIlfT.HtSrilLEX 2PIB3 


Game Shark versión 3,2 


Código Principal 
C 1000000 0000 


IBfflMH: nMUHE 
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Game Shark versión 2,3 


SfliCLl 
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Gome Shark versión 3,2 


Energía infinita para el juga- 
dor 1 

80189204 0090 


Game Shark versión 2,4 


Pedido Joker 
DOOA1CA4 ???? 


HP infinitos 
800F5EF6 4000 


Vida infinita para el jugador 
2 

8016C1B0 0090 
8016C1B2 0b90 


Game Shark versión 2,3 


Desbloquear los personajes 
secretos 

800762 A0 FF00 


lUttLttfTttt 


Códigos principales 
D013C1 10 25EC 


Bombas infinitos 
8013BE84 0000 


Todos los personajes 
8008B530FFFF 
Todos los niveles 
8008B528FFFF 
Todas las plonchas 
8008B534FFFF 
8008B536FFFF 
Muchos puntos 
8003852cffff 

Siempre en máxima veloci- 
dad 

8003861 20fff 

Máxima velocidad y accele- 
ración 

801fo8b0100e 
Máx tournants y poder 
801 fa8b2 100a 
Máximo sollo 
801fa8b4000b 


Hacer funcionar los códigos 
D01F4DE4 023A 
801F4DE6 1000 
Hacer fundonor los códigos 
D01F4D5C OOOA 
801F4D5E 1000 
Boost Infinito 
800ABB28 01 2F 
800ABB38 0004 
300ABB3D 0001 
Opción boost 
800A8D58 0001 
Modo Hien 
800A8D5A 0001 
Saltos infinitos 
300AB8BE 0001 
Invisible 

D002C600 0008 
8002C602 2400 
Energía infinita 
800ABA32 0006 
800ABA34 0006 
Tiempo infinito 
300D9E03 0063 
Tanteo máximo 
800D9DEC 05F5 
800D9DEE EOFF 
Todos los niveles 
300D9E03 0006 
CD Strider 1 
Ayuda Robot 
80062F86 0100 
Tiempo infinito 
8006308A 0064 
Invisible (los dos jugadores) 
800630AE 004C 
P1 vidas infinitas 
30062F52 0005 


1,97 


800% de experiencia 
800E9958 1821 
800E995A 0040 
300E996C OOCO 


Vidas infinitas 
8013C108 0000 


Game Shark versión 2,3 


Game Shark versión 2,3 


HP infinilos 
80069896 03E7 
80069898 03E7 


Jugador 2 no gana puntos 
800DE0C4 0000 


Gome Shark versión 2,3 


HIUM 


Modificar el tanteo del juga- 
dor 1 

800DD74C 00?? 


Modificar el tanteo del CPU 
800DD750 00?? 


Game Shark versión 2,3 


Bombas infinilas para el 
jugador 1 
8009959E 0002 


Bombas infinitas para el 
jugador 2 
8009963A 0002 


Vidas infinitas para el juga- 
dor 1 

8009959C 0005 


Vidas infinitas para el juga- 
dor 2 

80099638 0005 


Super ataque pora el juga- 
dor 1 

800995F3 0070 


Super ataque para el juga- 
dor 2 

8009968F 0070 


Invencibilidad para el juga- 
dor 1 

800995D6 0077 


Invencibilidad para el juga- 
dor 2 

80099672 0077 


Máx de tiros para el jugador 
1 

800995F2 6590 


Máximo de tiros para el 
jugador 2 
8009968E 6590 


Wmmmum 
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Todos los certificados 
800B9074 OOOA 
Cambiador de tanteo del 
equipo receptor 
800C89A4 00 ?? 
Cambiador de tanteo del 
equipo visitante 800C89A8 
00 ?? 

Estadios escondidos 
3001 6C38 0001 
Cambiar el look de los juga- 
dores en el menú de los 
códigos 

300B9 ICO 0001 


Gome Shark versión 2,4 


Salud ilimitada para el juga- 
dor 1 

80099EA0 007D 


Salud ilimitado pora el juga- 
dor 2 

8009 A0 14 007D 


m 


Game Shark versión 1 ,95 & 


Game Shark versión 2,3 


Energía ilimitado para el 
jugador 1 
801B75D2 070 


Super golpe combo pora el 
jugador 1 
801B76EA 3030 


Energía infinita pora el juga- Sort de ruñes infinitos 
dorl 301B829D 0009 

8011 CFDC 1F00 301B829E 0009 

801 1CFDE 1F00 301B928F0009 

801 B82A0 0009 


Game Shork versión 2,3 


m 


Comenzar al nivel 99 
301B82A1 0063 


m 


HP ilimitodo (Héroe): 
80069896 03E7 
80069898 03E7 
Fuerza max (Héroe): 
3006989F OOFF 
Atributos Máximos (Héroe): 
50000701 0000 
3006989E OOFF 
HP ilimitado (Flik): 

800698BA 03E7 
800698BC 03E7 
Fuerza máxima (Flik): 
300698C3 OOFF 
Atributs Máximos (Flik): 
50000701 0000 
300698C2 OOFF 
HP ilimitado (Vilctor): 
800698DE 03E7 
800698E0 03E7 
Fuerza máx (Viktor): 
300698E7 OOFF 
Atributos Máx (Viktor): 
50000701 0000 
300698E6 OOFF 
HP ilimitodo (Viki): 

80069902 03E7 
80069904 03E7 
Fuerza máxima (Viki): 
3006990B OOFF 
Atributos Max (Viki): 
50000701 0000 
3006990A OOFF 
HP ilimitado (Sheena): 
80069926 03E7 
80069928 03E7 
Fuerza máx (Sheena): 
3006992F OOFF 
Atributs Máx (Sheena): 
50000701 0000 
3006992E OOFF 
HP ilimitado (Clive): 
8006994A 03E7 
8006994C 03E7 
Fuerza máxima (Clive): 
30069953 OOFF A 
Atributos Máx (Clive): 
50000701 0000 
30069952 OOFF 
HP ilimitado (Hix): 

8006996E 03E7 
80069970 03E7 
Fuerza máxima (Hix): 
3006997700FF 
Atributos Máx (Hix): 
50000701 0000 
30069976 OOFF 
HP ilimitado (Tengaar): 
80069992 03E7 
80069994 03E7 
Fuerza máx (Tengaar): 
3006999B OOFF 
Atributos Máximos 

(Tengaar): 

50000701 0000 
3006999A OOFF 
HP ilimitado (Futch): 
800699B6 03E7 
800699B8 03E7 
Fuerzo máx (Futch): 
300699BF OOFF 
Atribuots Máx (Fulch): 
50000701 0000 
300699BE OOFF 
HP ilimitodo (Humphrey): 
800699DA 03E7 
800699DC 03E7 
Fuerzo máx (Humphrey): 
300699E3 OOFF 
Atributos Máximos 

(Humphrey): 

50000701 0000 
300699E2 OOFF 
HP ilimitado (Georg): 
800699FE 03E7 
80069A00 03E7 
Fuerza máx (Georg): 
30069A07 OOFF 
Atributos Máx (Georg): 
50000701 0000 
30069AO 6 OOFF 
HP ilimitado (Valeria): 
80069A22 03 E7 
80069A24 03E7 
Fuerza máx (Valeria): 
30069A2B OOFF 
Atributos Máx (Valeria): 
50000701 0000 
30069A2A OOFF 
HP ilimitado (Pesmerga): 
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I 80069A46 03E7 
! 80069A48 03E7 

| Fuerza máx (Pesmerga): 
j 30069A4F OOFF 

Alributos Máx (Pesmergo): 
! 50000701 0000 

; 30069A4E OOFF 

HP ilimitado (Lorelai): 
80069A6A 03E7 
1 80069A6C 03E7 

¡ Fuerza máximo (Lorelai}: 

¡ 30069A73 OOFF 

¡ Atributos Máx (Lorelai): 

' 50000701 0000 

, 300Ó9A72 OOFF 

HP ilimitado (Shin): 

! 80069A8E 03E7 

■ 800Ó9A90 03E7 

I Fuerza máx (Shin): 

| 30069A97 OOFF 

1 Atributos Máx (Shin): 

| 50000701 0000 

300Ó9A96 OOFF 
HP ilimitado (Rikimaru): 
i 80069AB2 03E7 
: 80069AB4 03E7 

Fuerza máx (Rikimaru): 
30069ABB OOFF 
Atributos Móx (Rikimaru): 
50000701 0000 
300Ó9ABA OOFF 
HP ilimitado (Tomo): 
80069AD6 03E7 
80069AD8 03E7 
Fuerza máx (Tomo): 
30069ADF OOFF 
Atributos Máx (Tomo): 
50000701 0000 
30069ADE OOFF 
HP ilimitado (Nanami): 
80069AFA 03E7 
80069AFC 03E7 
Fuerza máx (Nanami): 
30069B03 OOFF 
Atributos Móx (Nanami): 
50000701 0000 
30069B02 OOFF 
HP ilimitado (Eilie): 
80069B1E 03E7 
800Ó9B20 03E7 
Fuerza máx (Eilie): 
300Ó9B27 OOFF 
Atributos Máx (Eilie': 
50000701 0000 
30069B2Ó OOFF 
HP ¡limitado (Riña): 
80069B42 03E7 
80069B44 03E7 
Fuerza máx (Riña): 
30069B4B OOFF 
Atributos Máx (Riña): 
50000701 0000 
30069B4A OOFF 
HP ilimitado (Bolgan): 
80069BÓÓ 03E7 
80069B68 03E7 
Fuerza máx (Bolgan): 
30069B6F OOFF 
Alribulos Móx (Bolgan): 
50000701 0000 
30069B6E OOFF 
HP ¡limitado (Tuto): 
80069B8A 03E7 
800Ó9B8C 03E7 
Fuerza móx (Tuto): 
300Ó9B93 OOFF 
Atributos Máx (Tuto): 
50000701 0000 
30069B92 OOFF 
HP ilimitado (Hanna): 
80069BAE 03E7 
80069BBO 03E7 
Fuerza máx (Hanna): 
300Ó9BB7 OOFF 
Atributos Máx (Hanna): 
50000701 0000 
300Ó9BB6 OOFF 
HP ilimitado (Millie): 
80069BD2 03E7 
800Ó9BD4 03E7 
Fuerza máx (Millie): 
30069BDB OOFF 
Alributos Máx (Millie): 
50000701 0000 
300Ó9BDA OOFF 
HP ilimitado (Karen): 
80069BF6 03E7 
80069BF8 03E7 
Fuerza móx (Karen): 
30069BFF OOFF 
Atributos Máx (Karen): 
50000701 0000 
30069BFE OOFF 
HP ilimitado (Shiro): 
80069C1 A 03E7 
80069C1C 03E7 
Fuerza máx (Shiro): 
30069C23 OOFF 
Atributos Móx (Shiro): 
50000701 0000 
30069C22 OOFF 
HP ilimitado (Zamza): 
800Ó9C3E 03E7 
80069C40 03 E 7 
Fuerza máx (Zamza): 
30069C47 OOFF 


& 


Atributos Máx (Zamza): 
50000701 0000 
300Ó9C46 OOFF 
HP ilimitado (Gengen): 
800Ó9C62 03E7 
800Ó9CÓ4 03E7 
Fuerza máx (Gengen): 
30069C6B OOFF 
Alributos Máximos 

(Gengen): 

50000701 0000 
30069C6A OOFF 
HP ilimitado (Gabocha): 
80069C86 03E7 
80069C88 03E7 
Fuerza máx (Gabocha): 
30069C8F OOFF 
Atributos Máx (Gabocha): 
50000701 0000 
300Ó9C8E OOFF 
HP ilimitado (Kinnison): 
80069CAA 03E7 
80069CAC 03E7 
Fuerza máx (Kinnison): 
30069CB3 OOFF 
Atributos Móx (Kinnison): 
50000701 0000 
30069CB2 OOFF 
HP ilimitado (Shilo): 
80069CCE 03E7 
800Ó9CD0 03E7 
Fuerza máx (Shilo): 
30069CD7 OOFF 
Atributos Máx (Shilo): 
50000701 0000 
30069cd600ff 
HP ilimitado (Miklotov): 
80069CF2 03E7 
80069CF4 03E7 
Fuerza móx (Miklotov): 
30069CFB OOFF 
Atributos Máx (Miklotov): 
50000701 0000 
300Ó9CFA OOFF 
HP ilimitado (Camus): 
80069D1 6 03E7 
800Ó9D18 03E7 
Fuerza máx (Comus): 
30069D1F OOFF 
Atributos Máx (Camus): 
50000701 0000 
300Ó9D1E OOFF 
HP ilimitado (Hauser): 
800Ó9D3A 03E7 
80069D3C 03E7 
Fuerzo móx (Hauser): 
30069D43 OOFF 
Alributos Máx (Hauser): 
50000701 0000 
30009042 OOFF 
HP ilimitado (Freed Y): 
80069D5E 03E7 
80069DÓ0 03E7 
Fuerza máx (Freed Y): 
300Ó9D67 OOFF 
Atributos Máx (Freed Y): 
50000701 0000 
30069DÓ6 OOFF 
HP ¡limitado (Kahn): 
800Ó9D82 03E7 
80069D84 03E7 
Fuerzo mox (Kahn): 
30069D8B OOFF 
Atributos Máx (Kahn): 
50000701 0000 
30069d8a00ff 
HP ilimitado (Amada): 
80069DAÓ 03E7 
80069DA8 03E7 
Fuerza móx (Amada): 
30069DAF OOFF 
Atribuios Máx (Amada): 
50000701 0000 
300Ó9DAE OOFF 
HP ilimitado (Tai Ho): 
80069DCA 03E7 
80069DCC 03E7 
Fuerza móx (Tai Ho): 
30069DD3 OOFF 
Alributos Máx (Tai Ho): 
50000701 0000 
30069DD2 OOFF 
HP ¡limitado (Anita): 
80069DEE 03E7 
80069DF0 03E7 
Fuerza máx (Anita): 

30069DF7 OOFF 
Atributos Máx (Anita): 
50000701 0000 
300Ó9DF6 OOFF 
HP ilimitado (Bob): 

800Ó9E1 2 03E7 
80069E14 03E7 
Fuerza máx (Bob): 

30069E1B OOFF 
Atributos Máx (Bob): 

50000701 0000 
30069E1 A OOFF 
HP ilimitado (Meg): 

80069E36 03E7 
80069E38 03E7 
Fuerza máx (Meg): 

30069E3F OOFF 
Atributos Máx (Meg): 
50000701 0000 
30069E3E OOFF 


HP ¡limHado (Gadget): 
80069E5A 03E7 
80069E5C 03E7 
Fuerza máx (Gadget): 
30069E63 OOFF 
Atributos Máx (Gadget): 
50000701 0000 
30069E62 OOFF 
Unlimited HP (Ayda): 
80069E7E 03E7 
80069E80 03E7 
Fuerza máx (Ayda): 
300Ó9E87 OOFF 
Atributos Máx (Ayda): 
50000701 0000 
30069E86 OOFF 
HP ilimitado (Killey): 
800Ó9EA2 03E7 
80069EA4 03E7 
Fuerza móx (Killey): 
30069EAB OOFF 
Máximo de atributos 
(Killey): 

50000701 0000 
30069EAA 00FF 
HP ilimitodo (Sierra): 
80069EC6 03E7 
80069EC8 03E7 
Fuerza máx (Sierra): 
30069ECF OOFF 
Atributos Máx (Sierra): 
50000701 0000 
30O69ECEOOFf 
HP ilimitado (Oulan): 
80069EEA 03E7 
80069EEC 03E7 
Fuerza máx (Oulan): 
30069EF3 OOFF 
Atributos Máx (Oulan): 
50000701 0000 
300Ó9EF2 OOFF 
HP ilimitodo (Genshu): 
80069FOE 03E7 
800Ó9F10 03E7 
Fuerzo máx (Genshu): 
30069F1 7 OOFF 
Atributos Móx (Genshu): 
50000701 0000 
300Ó9F16 OOFF 
HP ilimitado (Mukumuku): 
80069F32 03E7 
80069F34 03E7 
Fuerza móx (Mukumuku): 
30069F3B OOFF 
Atributos Máx (Mukumuku): 
50000701 0000 
300Ó9F3A OOFF 
HP ilimitado (Abizboah): 
80069F56 03E7 
80069F58 03E7 
Fuerza máx (Abizboah): 
30069F5F OOFF 
Atributos Máx (Abizboah): 
50000701 0000 
30069F5E OOFF 
HP ilimitado (Feather): 
80069F7A 03E7 
80069F7C 03E7 
Fuerza máx (Feather): 
300Ó9F83 OOFF 
Atributos Móx (Feather): 
50000701 0000 
300Ó9F82 OOFF 
HP ilimitodo (Badeoux): 
80069F9E 03E7 
80069FA0 03 E 7 
Fuerza máx (Badeaux): 
30069FA7 OOFF A 
Atributos Máx (Badeaux) : 
50000701 0000 
30069FAÓ OOFF 
HP ilimitado (Tsai): 

80069FC2 03E7 
80069FC4 03E7 
Fuerza móx (Tsai): 

30069FCB OOFF 
Atributos Máx (Tsai): 
50000701 0000 
30069FCA OOFF 
HP ilimitado (Luc): 

80069FE6 03E7 
80069FE8 03E7 
Fuerza móx (Luc): 

300Ó9FEF OOFF 
Atributos Máx (Luc): 

50000701 0000 
30069FEE OOFF 
HP ilimitado (Chaco): 
SOOóAOOA 03E7 
8O0ÓAO0C 03E7 
Fuerza máx (Chaco): 
3006A013 OOFF 
Atributos Móx (Chaco): 
50000701 0000 
300ÓA012 OOFF 
HP ilimitado (Nina): 
800ÓA02E 03E7 
8006A030 03E7 
Fuerza máx (Nina): 

3006A037 OOFF 
Atributos Máx (Nina): 
50000701 0000 
3006A03Ó OOFF 
HP ¡limitado (Sid): 

800ÓA052 03E7 
800ÓA054 03E7 


Fuerza máx (Sid): 
3006A05B OOFF 
Atributos Máx (Sid): 
50000701 0000 
3006A05A OOFF 
HP ilimitado (Yoshino): 
8006A076 03E7 
8006A078 03E7 
Fuerza máx (Yoshino): 
3006A07F OOFF 
Atributos Máx (Yoshino): 
50000701 0000 
300ÓA07E OOFF 
HP ilimitado (Gijimu): 
8006A09A 03E7 
800ÓA09C 03E7 
Fuerza máx (Gr|imu): 
3006A0A3 OOFF 
Atributos Máx (Gijimu): 
50000701 0000 
3006A0A2 OOFF 
HP ilimitado (Koyu): 
8006A0BE 03E7 
800ÓA0C0 03E7 
Fuerza máx (Koyu): 
3006AOC7 OOFF 
Atributos Máx (Koyu): 
50000701 0000 
3006A0C6 OOFF 
Hp ilimitado (Lo Wen): 
8006A0E2 03E7 
8006A0E4 03E7 
Fuerza máx (Lo Wen): 
3006A0EB OOFF 
Atributos Máx (Lo Wen): 
50000701 0000 
3006AOEA OOFF 
HP ¡limitado (Mazus): 
8006A1 06 03E7 
8006A108 03E7 
Fuerza máx (Mazus): 
3006A10F OOFF 
Atributos Máx (Mazus): 
50000701 0000 
3006 A 10E OOFF 
HP ilimitado (Sasuke): 
8006A12A03E7 
8006A12C 03E7 
Fuerza máx (Sasuke): 
3006A133 OOFF 
Atributos Máx (Sasuke): 
50000701 0000 
3006A132 OOFF 
HP ilimitado (Atondo): 
8006A14E 03E7 
8006A150 03E7 
Máx fuerza (Mondo): 
3006A157 OOFF 
Atributos Móx (Mondo): 
50000701 0000 
3006A156 OOFF 
HP ilimitado (Vmcent): 
8006A1 72 03E7 
8006A1 74 03E7 
Fuerza móx (Vincent): 
3006A17B OOFF 
Atributos Máximos (Vincent): 
50000701 0000 
3006A1 7A OOFF 
HP iiimilado (Simone): 
8006A196 03 E7 
8006A198 03E7 
Fuerza máx (Simone): 
3006A19F OOFF 
Atributos Máx (Simone): 
50000701 0000 
3006A19E OOFF 
HP ilimitado (Hai Yo): 
8006A1BA 03E7 
8006A1 BC 03E7 
Fuerza máx (Hai Yo): 
3006A1C3 OOFF 
Atributos Máx (Hai Yo): 
50000701 0000 
3006A1C2 OOFF 
HP ilimitado (Stallion): 
8006A1 DE 03E7 
8006A1E0 03 E7 
Fuerza máx (Stallion): 
3006A1E7 OOFF 
Alribulos Atox (Stallion): 
50000701 0000 
3006A1E6 OOFF 
HP ilimitado (Wakaba): 
8006A202 03E7 
8006A204 03 E7 
Fuerza máx (Wakaba): 
3006A20B OOFF 
Alributos Máx (Wakaba): 
50000701 0000 
3006A20A OOFF 
HP ilimitado (L.C. Chan): 
8006A226 03E7 
8006A228 03 E 7 
Fuerza móx (L.C. Chan): 
3006A22F OOFF 
Atributos Máx (L.C. Chan): 
50000701 0000 
3006A22E OOFF 
HP ¡limitado (Gantetsu): 
8006A24A 03E7 
8006A24C 03E7 
Fuerza máx (Gantetsu): 
3006A253 OOFF 
Atributos Máx (Gantetsu): 
50000701 0000 


3006A252 OOFF 
HP ilimitado (Hoi): 
8006A26E 03E7 
8006A270 03E7 
Fuerza móx (Hoi): 
3006A277 OOFF 
Alributos máx (Hoi): 
50000701 0000 
3006A276 OOFF 
HP ilimitado (Sigfried): 
8006A292 03E7 
8006A294 03E7 
Fuerzo máx (Sigfried): 
3006A29B OOFF 
Atributos máx (Sigfried): 
50000701 0000 
3006A29A OOFF 
HP ¡limitado (Kasumi): 
8006A2B6 03E7 
8006A2B8 03E7 
Fuerza móx (Kasumi): 
3006A2BF OOFF 
Atributos máx (Kasumi): 
50000701 0000 
3006A2BE OOFF 
HP ¡limitado (Rulodia): 
8006A2DA 03E7 
8006A2DC 03E7 
Fuerza max (Rulodia): 
3006A2E3 OOFF 
Atributos máx (Rulodia): 
50000701 0000 
3006A2E2 OOFF 
HP iiimilado (Makumaku): 
8006A2FE 03E7 
8006A300 03E7 
Fuerzo máx (Makumaku): 
3006A307 OOFF 
Atributos máx (Makumaku): 
50000701 0000 
3006A306 OOFF 
HP ilimitado (Mikumiku): 
8006A322 03E7 
8006A324 03E7 
Fuerza máx (Mikumiku): 
3006A32B OOFF 
Atributos máx (Mikumiku): 
50000701 0000 
3006A32A OOFF 
HP ilimitado (Mekumeku): 
8006 A3 46 03E7 
8006A348 03E7 
Fuerza máx (Atokumeku): 
3006A34F OOFF 
Atributos máx (Mekumeku): 
50000701 0000 
3006A34E OOFF 
HP ilimitodo (Mokumoku): 
8006A36A 03E7 
8006A36C 03E7 
Fuerza máx (Mokumoku): 
3006A373 OOFF 
Atributos máx (Mokumoku): 
50000701 0000 
3006A372 OOFF 
HP ilimitado (Chuchara): 
8006A38E 03E7 
8006A390 03E7 
Fuerza máx (Chuchara): 
3006A397 OOFF 
Atributos máx (Chuchara): 
50000701 0000 
3006A396 OOFF 
HP ilimitado (Jowy 1): 
8006A3B2 03E7 
8006A3B4 03E7 
Fuerza máx (Jowy 1): 
3006A3BB OOFF 
Atributos máx (Jowy 1): 
50000701 0000 
3006A3BA OOFF 
HP ilimitado(Jowy2): 
8006A3D6 03E7 
8006 A3D8 03 E 7 
Fuerza máx (Jowy2): 
3006A3DF OOFF 
Atributos máx (Jowy2): 
50000701 0000 
3006A3DE OOFF 
Dinero ilimitado: 
8006A4F8FFFF 
Objetos ilimitados en todas 
los fenles: 

D007166014AF 
800716622400 
D007 17280009 
8007 172A1 000 
D00716B0088A 
80071 6B22400 
Ruñe MP ilimitodo en cual- 
quier posición (en combate): 
D0073B681821 
80073B6E2400 
HP ilimitado en cualquier 
posición (en combate): 
D00416100012 
800416140033 
D00416100012 
800416161500 
D0040DD00012 
80040DD40033 
D0040DD00012 
80040DD61500 



Game Shark versión 2,3 


Dinero infinito 
801 9BA6A 976F 
8019BA6C 0098 


Desbloquear lodos los 
niveles 

80146E16 OBI 4 


HP al máximo 
300B55AO OOCO 


¡mBMnmnu 


Gome Shark versión 2,3 



Tiempo corlo 
DOOACB70 02FF 
800ACB70 026C 


í RIDÍBS 

m 

Máximos Puntos-Heal 1 
E007AFBA OOFF 
3007AFBA 00FE 
Máximos Puntos-Heal 2 
E007AFBB OOFF 
3007AFBB 00FE 
Atox Puntos-Heat 3 
E007AFBC OOFF 
3007AFBC 00FE 
Todos los rounds 
80055B50 001 F 
Puntos temporada máxima 
80055B58 1770 
Comenzar al último nivel 
D0055B54 0000 
80055B54 0400 
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Dinero infinito 
801047A8 FFFF 


Game Shark versión 


HUI 


Tiempo o 0 
8009DFCB 9CA6 
8009DFCA 0001 


mHnMmiciii 

Gome Shark versión 2,3 

Parar el tiempo 
80042072 2400 

Dineru infinito 
800522D8 FFFF 


wauuti 

TKPIUAU 

M*P| 

Game Shark versión 2,4 


Game Shark versión 2,3 Modo Múltiples Millones 
80084720 FFFF 


Personaje principal 
HP 999 

801BD150 03E7 
TP 999 

801BD154 03E7 


Ensayos 

8008470C 0003 
No til) 

80084636 0000 


mMiiHftUcnN 
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Game Shark versión 2,3 

Tiempo infinito para Pang 
31 

80173F38 1E03 

Vidas infinitas pora Pang 31 
80173F3E 0303 


MHI Feüif FlEHIf ? 2 
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m 

Game Shark versión 1 ,94 

Dificultad modificada (de 00 
o 07) 

3016CA7C 00?? 

Daños modificados 
3016CA7D 00?? 

Velocidad de juego modifi- 
cada 

3016CA7E 00?? 



Game Shark versión 1,99 


Energía infinita 
80109008 0005 

Invencible 
800CDF80 0028 



Legend Difficully en Arcade 
300A0ADC 0003 
Medalla de oro a todas las 
pruebas 

(versión 2.2 mínimo) 
50000C04 0000 
8001 6D64 0006 
Todas las pruebas desblo- 
queadas 

(versión 2.2 mínimo) 
50000C04 0000 
8001 65B8 0003 
Entrenamiento acabado 
(versión 2.2 mínimo) 
50007E02 0000 
8001 65E8 6464 


Gome Shark versión 2,3 

Bombas infinitas 
8019B9F4 0003 


[JWJ 


HP ilimitados 
8019BC50 003 E 


Extra ilimitada 
8019B858 2B00 


Game Shark versión 1 ,98 

Dinero infinito 
801047A8 FFFF 


■HIMWWII 
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Gome Shark versión 2,4 

Dinero infinito 
8019B9D6 967F 
8019B9D8 0098 


NKINMlttif 
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Game Shark versión 2,3 

Dinero infinito 
8019BA6A 967F 
8019BA6C 0098 


amiMfiiiiifMtt 
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Gome Shark versión 2,3 


StttiCAtt UfttS 

(HUI 

Game Shark versión 2,3 


Dinero ¡limitado 
800E364C El 00 
800E364E 05F5 


Mini Gun ¡limitado 
80071730 0004 


Uzi ilimitado 
80071660 0004 


SYPttNHmTEB 

[HM1 

Game Shork versión 2,3 


Todas las armas 
80116C20 FFFF 
8011 6C22 FAFF 


Municiones ilimitadas para 
las armas 
8012FC5E 0063 
8012FC76 0063 
8012FC7E 0063 
8012FC8E 0063 
8012FCA6 0063 
8012FC6E 0063 
8012FC86 0063 
8012FC9E 0063 
8012FC6A 0063 
8012FC72 0063 
801 2FC7A 0063 
8012FC82 0063 
8012FC8A 0063 
8012FCAA 0063 
8012FCBA 0063 
801 2FC9A 0063 


SYPttON FUTIS 2 * 

[BUJ 

Armadura infinita 
D0089E68 0006 
80089E6A 2400 
Todas las armas y objetos 
8012A5BO FFFF 
8012A5B2 FFFF 
Todas las misiones 
8014AF3C 0015 
Todas las trampas y multiju- 
gadores completados 
8011F6A4 FFFF 
8011F6A6 FFFF 
Municiones infinitas para 
todas las armas 
(versión 2.2 mínimo) 
50001104 0000 
3012A5BE 0063 
3012A60E 0063 
50000304 0000 
301 2 A6 12 0063 
3012A62A 0063 



Game Shark versión 1 ,99 
Atacar al máximo: 
800F4BF6 1400 


Defensa máxima: 
800F504E1400 
HP ilimitados: 
80097BA0 270F 
80097BA4 270F 
MP ilimitados: 
80097BB0 270F 
80097BB4 270F 
Corazones infinitos: 
80097BA8 270F 
8009 7 BAC 270F 
Fuerza: 

80097BB8 03E7 
CONSTITUCION: 
80097BBC 03E7 
Inteligencia: 
80097BC0 03E7 
Suerte: 

80097BC4 03E7 
Experiencia: 
80097BEC 423F 
80097BEE 000F 


m 

Game Shark versión 1 ,99 


Personaje 2 

Modificor la carrera 
3010D149 00?? 


TACTWAL AflfENTHf YMA - 

wuttimu 

m 

Gome Shark versión 2,3 

Máximo de nivel para Yung 
80084 1F6 270F 
80084 1F8 270F 
800841 FA 270F 
80084 1FC 270F 
800841 FE 270F 
80084200 270F 
80084202 270F 
80084204 270F 
80084206 270F 
80084208 270F 
8008420A 270F 
8008420C 270F 
8008420E 270F 
80084210 270F 
80084212 270F 


TMfV WUII If JKH 

MVI 

Game Shark versión 2,4 


Modificar el nivel 
8004B880 00?? 


HéMCUII 

IH*I 

Gome Shark versión 3,2 

Vida infinito 
800CD744 0064 

Párar el tiempo 
800D42E8 0000 

Invencibilidad 
800CD756 0025 


mmmm 

m 

Game Shark versión 1,94 

Juego infinito 
800CAOAO OOFF 





Más de 70000 Trompas & Cheat-codes r e f e r ene i odo s 


msariunin 


Gome Shark versión 


W*H 

2,00 


Energía infinita para el juga- 
dor 2 

80124AE 0080 


Nivel 99 paro Léon 
801CE25A 0063 


nuamjitniY 

i»j*i 

Oro infinito 
801CE76C 967F 
801CE76E 0098 
Comida infinita 
801CE770 FFFF 
Tiempo siempre a 0:00 
801 CE774 0000 
801CE776 0000 
Lens Infinito 
801CE77C 967F 
801CE77E 0098 
Todos los objetos 
(versión 2.2 mínimo) 
301CE781 0001 
301CE948 0001 
5000E202 0000 
801CE782 0101 
Debug Menú 
801B3B28 0004 


TMKBÍPfllMUlU 

(JAFl 

Gome Shark versión 2,3 


Gravar donde quiera 
D00DCC8C 0200 
300DCC8D 0000 
D0088726 6000 
80088726 6200 


TAMA6B BE PAZUE » 


uwi 

Gome Shark versión 2,4 


Pedido Joker 
D01325E4 ???? 

El computador no puede 
ganar en Modo Arcode 
D01329E4 0001 
801329E4 0000 


TAAUCIIT&u 

m 

Gome Shark versión 2,3 


Tener más jugadores 
801271 6C FFFF 
800A370E 00FF 

Kazuya desbloqueado 
801CB494 0028 


IHUUH 2 .mmmmmmm 

HBMl 

Gome Shark versión 2,3 

Jugador 1 invencible 
800D0988 008C 

Jugador 2 invencible 
800D0934 008C 


Tener a 25 personajes 
800A370C FFFF 
800A370E 00FF 

Energía infinita jugador 1 
800A3742 006E 
800A3744 00C8 
800A3746 00C8 
800A3748 00C8 
800DOAC6 006C 


Helar el tiempo 
800ADB94 07C8 


Energía infinito 
800A95E6 0099 

Victoria automática 
800AAE72 0000 


TEKKEN2 

irawi 

Gome Shark versión 2,3 

Salud infinita para el juga- 
dor 1 

800A95E6 0082 

Salud infinita paro el juga- 
dor 2 

800AAE72 0082 

Modo Teatro 
30097EEF 0003 


Películas y diamantes 
8011A5DC 6363 


TUUMtfl MMBKAUAJ 

[JIFJ 

Gome Shark versión 2,3 

1 Oinero infinito 
80089274 423F 
80089276 000F 


KUftMHMMi 

P1<U 

Game Shark versión 2,3 

Vidas infinitas 
8005A5D6 0003 

Salud infinito 
800A546C 0120 
800A558E 0120 

Diseños 

8005A5A8 FFFF 


IEMI1IMUIIW 

tciUuii uuii pin 


Tener a todos los personajes 
80097EB8 FFFF 
80097EBA FFFF 
80097EBC FFFF 

Desbloquear al personaje 
Tiger 

8009 7EBC 0382 


TEMPEST xa 

m 

Gome Shark versión 1,93 

Tempesl 

Vidas infinitas 
80099931 A 0003 
Tanteo loco 
80099132 ???? 

Siempre bonus 
80099316 0005 

Tempest dual 

Vidas infinitas jugador 1 
80099312 FFFF 


(JAF) 

Game Shork versión 2,3 


Escudos infinitos jugador 1 
800855CE 0001 


Dinero ilimitado 
80010004 7F96 
80010006 0098 


TECM MPEJBAIL 

U*P] 

Gome Shork versión 1,93 

Tiempo ilimitado 
8005CE6A012C 

Tanteo del equipo que reci- 
be modificado 
8005CE82 00?? 

Tanteo del equipo visitante 

modificado 

8005CE76 00?? 

WEB wmm 

pwi 

Gome Shork versión 2,3 

Energía infinita para el juga- 
dor 1 

8012307A 007D 


Vidas infinitas jugador 2 
8009930E FFFF 

Escudos infinitos jugador 2 
80085652 0001 


IEN PIN AilEY 

m 

Game Shark versión 1 ,93 

Siempre en el medio 
80124828 0009 


TEMCHI Mi HHflAH 2 

m 

Game Shark versión 2,3 

Vida ¡limitada para el juga- 
dor 1 

801E8FDE 0068 
801EE276 0068 

Vida ilimitada para el juga- 
dor 2 

801E8FFE 0068 
801 E8F70 0068 


Parar el tiempo 
801E8F6E 0002 
801E8F70 3COO 

Raror el tiempo del Jefe 
801E8F9E 6400 


IEMCÜ SIEALIH AUMHft 

[FB231 

Enemigos estúpidos 
800968A4 0000 

Minas infinitas 
3001000D 00FD 



Game Shark versión 2,3 


Invulnerable 
8006D09E 0050 

Magia infinita 
8006D018 0004 

Llave de dinero 
8006D01C 0001 


Llave de oro 
8006D034 0001 

UNCHB 2 

Todas las misiones 
(rersión 2.2 mínimo) 
50000B01 0000 
30010481 0001 
Tatsumaru 
80010008 FFFF 
Tatsumaru-todo Perfecto 
(versión 2.2 mínimo) 
50000708 0000 
80010124 FF06 
50000708 0000 
80010126 7FFF 
50000708 0000 
80010128 EA5F 


IEHEMB2 

lirtt ct tatnus 

m 

Todo desbloqueado y opren- 
dido 

80010008010b 
50000b080000 
80010074ff06 
50000b080000 
800100780001 
50000b080000 
8001 00ccff06 
50000b080000 
800 1 OOdOOOO 1 
500007080000 
80010124ff06 
500007080000 
800101280001 


Desbloquear Tatsumaru 
80010008010b 

Utilizar el rezón casísiempre! 
800c48de0000 


Salud infinita contra enemi- 
gos normales 
d00104b00001 
801 3f0 100064 

AYAME, RIKIMARU & TATSU- 
MARU: Oprima L1 +R1 en el 
juego para transportar todos 
los objetos 
d00ce97af3ff 
8013fl58f001 
d00ce97af3ff 
8013fl5af0f0 
d00ce97af3ff 
8013fl5cf0f0 
d00ce97af3ff 
8013fl5ef0f0 
d00ce97af3ff 
8013fl60f0f0 
d00ce97af3ff 
801 3fl 62fOfO 
d00ce97af3ff 
8013fl64f0f0 
d00ce97af3ff 
8013fl66f0f0 
d00ce97af3ff 
80 1 3f 1 68f0f0 
d00ce97af3ff 
8013fl6of0f0 

AYAME, RIKIMARU & TATSU- 
MARU: Invisible para los 
enemigos normales 
Usted NO puede utilizar 
objetos cuando este código 
está activado) 1 
8008cdc80002 


TUütiS AiíYA 

m 

Gome Shork versión 1 ,99 

Jugador 2 tiene siempre un 
super golpe 
801CBDFC 000A , 


IHiSEN NYÍYMYIY - 


m 

Gome Shark versión 2,3 

Dinero infinito 
800C8E60 423F 
800C8E62 000F 


7 KIHUE 4 

[MI) 

Game Shark versión 3,2 

Tiempo infinito 
80079956 783B 


Siempre primero 
80079972 0001 


TEST BUYE S 

|HI «1 

Game Shark versión 2,2 
minimo 

Terminar al primer puesto 
800A172A 0000 


D0075728 0001 

8007572E 2400 

Parar el tiempo del giro 

D0068614 0001 

8006861 A 2400 

Parar el tiempo de check- 

point 

D00757E8 FFFF 
800757F2 2400 


IESI BBfli • flff HUI 2 

IJtfJ 

Gome Shork versión 2,3 
Créditos 

8006A7CC FFFF 
8006A7CE 0FFF 
Tiempo ilimitado 
800890AQ 4800 


TEST ORIVE Off MU I 

(ÜM) 

Gome Shark versión 3,2 


Dinero infinito 
8013DA26 0010 


Tiempo ilimitado 
8007EB34 6E35 


Siempre primera 
8001 2BB6 2400 

Desbloquear todcs los códi- 
gos 

80098CE4 FFFF 


Desbloquear todos los cir- 
cuitos 

50000D02 0000 
800A6AA2 0202 
800AÓAC6 0202 
800A6AC8 0202 

Desbloquear todos los 
coches 

50000A02 0000 
800A6A86 0202 

Tener todos las carreras 
800A6AA2 0202 
800A6AA4 0202 
800A6AA6 0202 
800A6AA8 0202 
800A6AAA 0202 
800A6AAC 0202 
800A6AAE 0202 
800A6AB0 0202 
800A6AB2 0202 
800A6AB4 0202 
800A6AB6 0202 
800A6ABA 0202 
800A6AC6 0202 
800A6AC8 0202 

Todos los coches 
800A6A86 0202 
800A6A88 0202 
800A6A8A 0202 
800A6A8C 0202 
800A6A8E 0202 
800A6A90 0202 
800A6A92 0202 
800A6A94 0202 
800\6A96 0202 
800A6A98 0202 


Activar todos los códigos 
8009BDE8 FFFF 


TEST DBiTE üffBBAB 

PIO) 

Game Shark versión 2,3 
Extra Puntos 
800859D8 00DE 

Tí II BBHfE í f FIJAR BJCIKR 

m 

Stockcar 
30084 A88 0001 
Hotrod 

300B4A8A 0001 
Monstruo Truck 
300B4A8B 0001 
4x4 Buggy 
300B4A8C 0001 
Todas las carreras 
800B1978 000C 

IETBUI HBI 

PIO) 

Game Shark versión 2,3 

Tener sólamente bloques 

cuadrados 

800C4D40 0004 

Bonus especiales XI 0 
800C4DB0 00FF 


Game Shark versión 2,3 

Combustible infinito 
80085EB4 3373 



Gome Shark versión 3,2 


Porís acabado 
300ACD3D 0005 
300ACD49 0001 

Roma acabado 
300ACD3F 0005 
300ACD48 0001 

Londres acabado 
300ACD41 0005 
300ACD4D 0001 

New York acabado 
300ACD3E 0005 
300ACD4A 0001 


Pelotas infinitas 
80086244 270F 


THE BUCKBWEB 

Game Shark versión 2,4 

Pélotos infinitas 
801DF8F4 0005 


THE CMYEJHERCE SI ME 

especial 

m 

Gome Shark versión 2,3 

Dinero infinito: 

80195F18 FFFF 
80195FIA 00FF 


Hong Kong acabado 
300ACD4C 0001 
300ACD40 0005 


TIBI MYtELUAflB 

Todas los coches 
Arcade) 

(versión 2.2 minimo) 
50000406 0000 
8002 7ABA 000F 
50000406 0000 
8002 7ABC 001 F 
50000406 0000 
8002 7ABE 002F 
Fuel Infinito 
80088736 2400 
Poror el tiempo 


HUI 

(Modo 


MMUIHIY 

m 

Municiones ilimitadas: 

8005 DAC 2400 

Municiones ilimitadas 

(reemplazamiento): 

800E00E0 0029 

Note: Este código exige un 

v3.0 o un más potentet 

GameShark. 

ihe ríce 

M*l 

Game Shark versión 2,4 

Modo 8oost 
801 DB288 24E0 
801 DB284 24E0 


THEBUBttNIYEClfl 

PM 1 

Código principal 
D00FA250 0D00 

Jugador 1 vida infinita 
8012F804 0003 

Jugador 1 misiles infinitos 
8012F80E 0004 


THERAMIMttl 

m 

Game Shark versión 2,3 

Salud infinita 
801D83A0 8000 

Invulnerabilidad 
801D84C8 002A 

Bombas ilimitadas 
801D84F6 0003 


THE 8 MÍHFS 

nú icmuMpfii 

[#«) 

Game Shark versión 2,3 

Los 30 parles de luno 
800A2C96 001 E 

Vida infinita 
801E24B4 000A 


THE ITálBMUHRJK 

IJtfl 

Game Shark versión 2,3 

Pedido Joker 
D00AB900 ???? 

Más fácil 
8007DDE4 E4BB 


THE SVfl BUKHSMN 

fiitieii Micissi 

m 

Game Shark versión 2,4 

Bombas infinitas (Disco 1) 
D00A4060 0001 
800 A4 060 0004 

Escudos ilimitados 
800A461 2 0065 
800AA8D6 0065 


THE UNHftYW 

IJIFI 

Game Shark versión 1 ,99 

Ange vida infinila 
801AF710 0315 



Game Shark versión 2,3 


Dinero infinito 
D0064D28 0002 
80067B2C EOFF 
D0064D28 0002 
8p067B2E 05F5 



Game Shark versión 2,3 


Dinero ilimitado 
8013B810 FFFF 
8013B812 05F4 

Reputación al máxmo 
8013C538 03FF 


THEMENBK 

IHW] 

Game Shark versi ->n 2,3 


Dinero Máximo 
8009B2D8 967F 
8009B2DA 0098 
Tiempo siempre a 00:00:00 
8O0A7AA0 0000 
HP Infinito 
8009B368 03E7 
MP Infinilo 
8009B36A 03 E7 
Máximo HP 
8009B36C 03E7 
Máximo MP 
8009B36E 03E7 
Máxima fuerza 
8009B370 03E7 
8009B372 0000 
Máxima Defensa 
8009B3 74 03E7 
8009B376 0000 
Todos los objetos 
(versión 2.2 minimo) 
50000902 0000 
8009B3AO 6363 
All Monster Coins 
(versión 2.2 minimo) 
50002102 0000 
8009B3B8 04FF 
Todas las magias (Mint) 
8009B2C4 FFFF 


IHBfRBI AFEATE 

w 

Todas las magias 

8009b2c400ff 

No magias 

8009b2c40000 

R2 pora llena su energía 

d00c5322feff 

8009b36803e7 

HP infinitos 

8009b36c03e7 

R2 pora llenar sa magia 

d00c5322feff 

8009b36a03e7 

MP infinitos 

8009b36e03e7 

Máxima futerza 

8009b37003e7 

Bonus Máximo fuerza 

8009b37803e7 

Máxima Defensa 

8009b37403e7 

Bonus Máxima Defensa 

8009b37c03e7 

Super Salto 

Continuar a oprimir el salto 

para sallar más olto 

800a8be00000 

Dinero infinito 

8009b2d8e0ff 

8009b2da05f5 

Todos los ítems 

500011010000 

3009b3a00063 

Todos los monstruo 

500021020000 

8009b3b803e7 


TI .. H. . fia ^ 

Gome Shork versión 2,3 

Máximo de Charisma Meis 
3005F8A4 00FF 


[EC 3 S] 

Game Shark versión 3,2 

Terminar rápido 
D0EBEFE 000F 
800EBC3C 0001 
D00EBEFE 000F 
800EBC70 0000 


TmUKlU 

l*«l 

Game Shark versión 2,3 

Un asesinatoperfecto 
370C08E9 C234 


Aquí tiene el dinero 
801AF91C 7840 
801AF91E 01 7D 

IHISIS FUTIALE 

PMl 

Game Shark versión 2,3 

Equipo receptor tiene 9 
goles 

80088EFO 2D39 

Equipo visitante tiene 9 
goles 

80088EF2 0039 

THBEiflS JETATE 

14*») 

Comenzar al último nivel 
8009B2F0 00FF 
Dinero infinito 
8009B2D8 FFFF 


Tiempo de ejecución infinito 
875485A4 E30C 


r fuerza v - 


Game Shark versión 2,3 

Vidas infinitas 
80094D3E 0004 

Tener todos las armas 
80094D4A 00 1F 

ÍWIMI 3 

u 

Game Shark versión 2,3 

Vida infinita 
8016C990 0005 


THIHtR TBBCXI RAUY 

m 

Game Shark versión 1 ,97 & 
1,99 


Energía infinita 
801DBE10 0000 


THBMEBITBiKE 2 

Game Shark versión 


[10101 


Armas infinitas 
8007362A 0063 
8007362C 0063 
8007362E 0063 


Energía infinita 
800734B8 00D5 


Misión terminada 
80073694 0000 


Vista negativa 
800736AE 0140 


TÍCftl MHIY MBNT 

Vida infinita 
300C7094 0003 
Todos las orzas de miel 
800C7098 03E7 
Todas los imáger. 3 
800C7074 FFFF 
800C7076 FFFF 
800C7078 FFFF 



Game Shork versión 1.95, 
1.97 & 1.99 


Pedido Joker 
D00A58EC ???? 

Vidas infinitas 
80084798 0003 

Armadura infinila 
800BFEF4 OOFO 
800BFEF6 OOFO 


T 1 CEI WSBBS PBA TBBI 2111 

[«») 

Game Shark versión 3,2 


Un tiro basto 
8004 1BEA 2400 


TilER.WIHtt ISA TBBI 2 M 

[MZ/M/lta] 

(M) Must Be On 
EC820B401 456E60A 


Golpes lentos Round 1 
DC9B83681 42E5/99 
3D5C79B7 1 456E7A6 
1 D5C79BC 1 355E6A6 
1 D5C79C01 355E6A6 
1D5C79C41355E6A6 
1 D5C79C81 355E6A6 
3D5C79CC1 456E7A6 


Golpes lentos Round 2 
DC9D8368 1 42E5A99 
1 D5C79CC 1 355E6A6 
1 D5C79D01 355E6A6 
1 D5C79D4 1 355E6A6 
1 D5C79D81 355E6A6 
1 D5C79DC1 355E6A6 

Golpes lentos Round 3 
DC9B8368142E5A99 
3D5C79DB1 456E7A6 
1 D5C79E01 355E6A6 
1 D5C79E41 355E6A6 
1 D5C79E81 355E6A6 
1 D5C79EC1 355E6A6 
3D5C79F01456E7A6 


Challenges Fócile: 
3D5C79B71 456E7A6 
1D5C79BC1355E6A6 
1 D5C79C0 1 355E6A6 
1 D5C79C4 1 355E6A6 
1 D5C79C81 355E6A6 
3D5C79CC1 456E7A6 



Game Shark ver ion 2,3 


Máximo de nivel después de 
una botollo 
800F0D0E 1400 


Game Shark . rsión 


[MO] 

1,99 


Energía infinita 
800100BE 0001 


I 


CHEAT-CODES CHEAT-CODES CHEAT-CODES R PLAYSTATION 1&2 R CHEAT-CODES CHEAT-CODES CHEAT-CODES 


CHECT- COPES CHEflT- COPES CHUT- COPES R PLAYSTATION 1&2 R CHEAT- CODES CHEAT- CODES CHEAT- CODES 




Más de 70000 Trampas & Cheat-codes refere n c ¡ ado s 


Tiempo ilimitado 
800100BC 0001 


Circuitos infinitos 
800100B4 0100 


Gome Shark versión 2,3 


Turbos infinitos 
301F5250 0003 




Gome Shork versión 1 ,99 


Energía infinito 
8009788E 007E 


Pbrar el tiempo 
80052 7A6 1440 


Vida infinita 
800B6590 0005 


Ninguna recarga 
800B6170 0006 


TIME ClUttS: fMJítlUiM 

nirj 

1 Tiempo Infinito 
80022BDA 2400 

2 Ninguno recarga 
800 1E5 16 2400 

3 Salud Infinita 
8001 E83E 2400 

4 Tiempo quedando a 
0 : 00:00 

80022C76 2400 

5 Créditos infinitos 
8002C546 2400 

mim r mmm 

IJIF] 

Game Shork versión 2,3 
Nivel 1 

Vidas infinitas 
300DA488 OOOA 

Energía infinita 
D00DD1A2 0001 
800DD1A2 0006 

Bombas ilimitadas 
D00DA4C4 0001 
800DA4C4 0005 


Vidas infinitas 
800EBA64 OOOA 


Energía infinita 
800EE77E 0006 


Vidas infinilas 
800E072C OOOA 


Bombas infinitas 
800E0768 0009 


Vidas infinitas 
800E5CA4 OOOA 


Energía infinita 
800E89BE 0006 


Bombas ilimitadas 
8O0E5CE0 0009 


Vidas infinitas 
80159B04 OOOA 


Energía infinita 
801 5C81E 0006 


Vidas infinitas 
801788A4 OOOA 


Energía infinita 
8015B5BE 0006 


Bombas ilimitadas 
801 788E0 0009 


Vidas infinitas 
8010840C OOOA 


Energía ilimitada 
801 OBI 26 0006 


Bombas ilimitados 
8108448 0009 


Game Shark versión 2,3 

Desbloquear todos los 
camiones en Modo Arcade 
80022D10 000C 

Desbloquear todos los cir- 
cuitos en Modo Arcade 
800228DA 0003 
800228DC 0003 
800228DE 0003 
800228E0 0003 
800228E2 0003 
800228E4 0003 
800228E6 0003 
800228E8 0003 
800228EA 0003 
800228EC 0003 


IMHMtSNmiiftJtfllE 

(jtfi 

Gome Shark versión 1 ,86 

Paro Tiger Heli 

Bombas ilimitadas para el 
jugador 1 
8008CD70 02FF 

Helis ¡limitada pora el juga- 
dor 1 

8008CD7A 01 0F 


Game Shark versión 1 ,94 

Vida infinita paro el jugador 
1 

801 23E70 0100 

Vida infinita para el jugador 
2 

801260B4 0100 

Tiempo infinito 
800F7EF4 0510 

Tener a los Jefes 
801282E8 FFFF 


TQCAQUWttNSIff «UUIC 

m 

1 giro para ganar 
800B627C 0003 
500 Race Puntos 
80010494 01 F4 
Todos los niveles 
3001 00B8 0009 
Tank 

3001 00B5 0001 
Vista de helicóptero 
300100CC 0001 
Vista Go-Karl 
3001 00BD 0001 
Modo noche 
3001 00BE 0001 
Modo Carloon 
3001 00BF 0001 
Modo Disco Fog 
300100C8 0001 
Modo baja Gravedad 
3001 00C1 0001 
Modo lluvia 
3001 00C2 0001 
Modo Doble velocidad 
3001 00CD 0001 
Vista de lado 
3001 00C9 0001 
Modo grandes manos 
3001 00C6 0001 


Game Shark versión 3,2 

Tener todas las carreras 
bonus 

80010160 FFFF 
80010162 FFFF 

TKCill 


Game Shark versión 3,2 


Coche Cadillac 
8001 00AE 0001 


V isto de helicóptero 
8001 00C4 0001 


«IICTUM 

IJW] 

Game Shark versión 2,3 

Vida infinita para el jugador 
1 

800DD31 8 0003 


IWUtlmmmmmmm 

Game Shork versión 2,3 

Tiempo infinito 
800CC9BC 07C0 

Energía infinita para el ¡ugo- 
dor 1 

801F07EA 0100 

Energía infinita paro el juga- 
dor 2 

801 F2632 0100 

Todos los' personajes 
jugobles 

800DC656 1 F0F 


Gome Shark versión 2,3 

Códigos Principales 
D005CAB0 7289 
8005CAB2 0000 
D005CA80 7289 
8005CAB0 0000 
D00468E0 EEE7 
800468E2 4833 
D00468E0 EEE7 
800468E0 98A5 

Natureza 
800B8040 ???? 
800B8058 ???? 


HK1HEK1 MHHBUU 2 

U 

Game Shark versión 3,2 

Códigos principales 
D00108C6 1040 
8001 08C6 1000 


■ Ihuiin» 
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Todos los niveles 

8003261 OOOOf 

L2 para poner de nuevo 

energía del P1 

d00327bafeff 

8006bafc03e8 

d00327bofeff 

8006bafe03e8 

L1 para más energía para 

elPl 

d00327bafbff 

8006bafc0000 

d00327bafbff 

800óbafe0000 

R2 paro poner de nuevo 

energía del P2 

d00327bafdff 

8006bf2403e8 

d00327bafdff 

800óbf2ó03e8 

R1 para más energía al P2 

d00327baf7ff 

8006bf240000 

d00327baf7ff 

8006bf260000 


Game Shark versión 2,4 

Códigos principales 
D016240E 1040 
8016240E 1000 


Game Shark versión 2,3 

Energía infinita 
801768C6 03E8 

80176A82 03E8 

Selección del nivel 
80027F38 0000 
800876F8 00(01 - 0F) 


Game Shark versión 2,3 

Tiempo infinito 
D00663E0 0002 
800663E0 04 B0 
D01 FBBA0 0004 
801 FBBA0 0005 
D01FBBC8 0004 
801FBBC8 0005 
D006Ó37C 0008 
8006637C 0000 

fMUttHU PRIVITE COLLEC r»tí 
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Game Shark versión 2,3 

Tiempo ilimitado 
800 182A0 0385 

1 0 Qution 
800182A6 OAOA 

mmasmxunii 

m 

Game Shark versión 1 ,86 

Tiempo al giro infinito 
8004CF34 0CBA 
8004CF48 0CBA 
8004D560 0DAA 
8006752C 71 24 
80060A04 0E9A 
8006DF2C 05CE 
8006DF30 05CE 
8006DF34 05CE 

Dinero infinito 
8006DEBC FFFF 
TOKYO MONSTER 

SCHOOL - 

wimktm « 
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Gome Shork versión 2,3 

Personaje principal 

HP infinitos 
D010B798 0100 
80145CEA 270F 
D010B798 0100 
80145CEA 270F 


Game Shark versión 2,3 

Oxigenio infinito 
8008C66E 0710 

Municiones para fusil 
8008C724 FFFF 

Municiones para pistolas 
automáticas 
8008C71C FFFF 

Municiones para Uzí 
8008C720 FFFF 

Granadas ilimitadas 
8008C72C FFFF 

Municiones para Harpon 
8008C728 FFFF 

Porar el tiempo 
800DE7E0 0000 

Nivel de la casa de Lara 
super salto 
D008AC5C 0080 
801 7C9CA 0080 

Nivel de la casa de Lara 
energía ilimitada 
801 7C9CE 03E8 

Nivel de la Grande Muralla 
de China super salto 
D008AC5C 0080 
8019D0AE 0080 

Nivel de la Grande Muralla 
energía ¡limilada 
8019D0B2 03E8 

Nivel Venecia super salto 
D008AC5C 0080 
801C1B42 0080 

Nivel Venecia energía infini- 
ta 

801C1B46 03E8 

Nivel Cache de Borloli super 
salto 

D008AC5C 0080 
8019D0AE 0080 

Nivel Cache de Bartoli 
energía infinita 
801D0E6A 03E8 

Nivel Opera super salto 
D008AC5C 0080 
801CF3B6 0080 


Nivel Opera energía infinito 
801CF3BA 03E8 

Nivel Plata - forma de petrol 
super salto 
D008AC5C 0080 
801BEDE2 0080 

Nivel Plata - forma de petrol 
energía ilimitada 
801BEDE6 03E8 

Nivel Divin super salto 
D008AC5C 0080 
801 BB5A2 0080 

Nivel Divin energía ilimitada 
801BEDA0 03E8 

. Nivel Sub marino super 
sallo 

D008AC5C 0080 
801BB5A2 0080 

Nivel Sub marino energía 

ilimitada 

801CFFA2 03E8 

Nivel Epava del Doria Maria 
super salto 
D008AC5C 0080 
801CFF9E 0080 

Nivel Epavo del Doria María 
energía ilimitado 
801DA8E6 03E8 

Nivel Porción de tripuloción- 
super sallo 

D008AC5C 0080 , 

801B6AA6 0080 

Nivel Porción de tripulación 
energía ¡limitada 
801B6AAA 03E8 

Nivel el Puenle super sallo 
D008AC5C 0080 
801DCE7E 0080 

Nivel el Puenlo energía ili- 
mitada 

801DCE82 03E8 

Nivel Tibe» super salto 
D008AC5C 0080 
801DB826 0080 

Nivel Tibet energía ilimitada 
801DB82A 03E8 

Nivel Monasterio de 
Barkhang super salto 
D008AC5C 0080 
801E3276 0080 

Nivel Monasterio de 
Barkhang energía ilimitada 
801E327A 03E8 

Nivel Catacumbas de Talion 
super salto 
D008AC5C 0080 
801C59AE 0080 

Nivel Catacumbas de Talion 
energía ilimilada 
801C59B2 03E8 

Nivel Palacio de hielo super 
salto 

D008AC5C 0080 
801 C85A2 0080 

Nivel Palaicio de hielo 
energía ilimitada 
801C85A6 03E8 

Nivel Templo de Xión super 
salto 

D008AC5C 0080 
801DB562 0080 

Nivel Templo de Xian 
energía ilimitoda 
801DB566 03E8 

Nivel de los Flotanles super 
salto 

D0080AC5C 0080 
801D1F54 0080 

Nivel de los Flotantes 
energía ilimitada 
801D1F5E 03E8 

Nivel Antro del Dragón 
super salto 
D008AC5C 0080 
801A2BBA 0080 

Nivel Antro del Dragón 
energía ilimitada 
801A2BEE 03E8 


Ni el Home Sweet Home 
super salto 
D008AC5C 0080 
801 B2E2A 0080 

Nivel Home Street Home 
energía ilimitada 
801B2E2E 03E8 
TOMB RAIDER 3 : 
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Game shark versión 2,3 

Todos las armas Y muni- 
ciones infinitas 
800A62D2 0001 

Oxigenio ilimitado 
8009E46 0001 

Lara araña 
80098E46 0001 

Salvaguardias infinitos 
D009720A 0001 
8009720A 00FF 

Energía infinita en el nivel de 
la Jungla 
801D2D06 03E8 

Energía infinita en el nivel 
Templo Ruins 
801DB1C2 03E8 

Energía infinita en el nivel 
The River Gange 
801D3976 03E8 

Energía infinita en el nivel 
Caves of Kakiya 
801 7B49A 03E8 

Energía infinita en el 
nivelCoastal Village 
801D6BCA03E8 

Energía infinita en el nivel 
Crash Site 
801DC4CA 03E8 

Energía infinito en el nivel 
Madubu Gorge 
801DA8E6 03 E8 

Energía infinita en el nivel 
Templo of Puno 
8018DE3E 03E8 

Energía infinita en el nivel 
Nevada Desierto 
801D62E2 03E8 

Energía infinita en el nivel 
High Security 
801DF682 03E8 

Energía infinita en el nivel 
Area 51 

801DF3AE 03E8 

Energía infinito en el nivel 
Thames Warf 
801E1CEE 03E8 

Energía infinita en el nivel 
Aldwych 

801 D66FE 03E8 

Energía infinita en el nivel 
Luds Gate 
801E23A6 03E8 . 

Energía infinito en el nivel 
City 

801 924 AE 03E8 

Energía infinita en el nivel 

Antartica 

801D9552 03E8 

Energía infinita en el nivel RX 
- Tech Mines 
801DC88E 03E8 

Energía infinila en el nivel 
Los» City of Tinos 
801D871E 03E8 


List Imam 
Itol 

Energía infinita (ataques de 
lejos) 

D00395C4 0022 
800395C6 2400 
Largo Medipack Infinito 
800AB6E2 FFFF 
Antorchas infinitas 
800AB6E4 FFFF 
Cambio de arma 
800AB5A4 00 ?? 

800A6DD2 0200 


00 - nada 

01 - Pistolas 

02 - Revólver 

03 - Uzi 

04 - Shotgun 

05 - Lanza Granada 

06 - Arbaletas 

07 - Antorchas 

Stage Select 

(L1 4-R1 +L2+R2) 

D00AA3BA F0FF 


HUIT 
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Game Shark versión 3,2 

Parar el Tiempo: 
D009F43C 0032 
8009F43C 0063 


Game Shark versión 2,3 

Nivel 1 

PK7 infinito: 

800EA8D4 0063 

Pistola de analto infinito: 
800EA93A 00 1E 

Sniper Rifle infinito: 
800EA99C 0007 
800EA99E 0007 

Armadura ilimitada: 
800C5EF0 0064 

Invulnerabilidad: 
800C5A7C 0001 

Estuche de curas infinito: 
800EA64 0003 


PK7 infinito: 
800D198C 0063 


Pistola de asalto infinito: 
800D19F2 001 E 


Sniper Rifle infinito: 
800D1A56 OOOA 


Armadura ilimitada: 


Invulnerabilidad: 
800B2B38 0001 


Estuche de euros infinito: 
800D1B1C 0003 


STK Minas infinitos: 
800D1AB8 0005 


PK7 infinito: 
800feD914 0063 


Pistola de asalto infinito: 
800ED97A 001 E 


SMG 45 infinito: 
800D1A56 OOOA 


Invulnerabilidad: 
800BA404 0001 


Estuche de curas infinito: 
800EDB08 0003 


PK7 infinito: 
800F51EC 0063 


Pistola de asalto infinito: 
800F5252 001 E 


Invulnerabilidad: 
800B1E24 0001 


Estuche de curas infinito: 
800F52B4 0003 


PK7 infinito: 
800FFD28 0063 


Pistola de asalto infinito: 
800FFE8E 001 E 


Bombas ol gas infinitas: 
800FFEB8 0004 


Invulnerabilidad: 
800B9B48 0001 


Estuche de curas infinito: 


800FFE54 0003 
Nivel 6 


PK7 infinito: 
800E08C4 0063 


Pistola de asalto infinito: 
800E092A 001 E 


Sniper Rifle infraroja infinita: 
800D1A56 OOOA 


Bombas al gas infinitas: 
800FFEB8 0004 


Misiles infinitos: 
800E0AB8 OOOA 


Invulnerabilidad: 
800B6408 0001 


Estuche de curas infinito: 
800E09FO 0003 


PK7 infinito: 
800E4D5C 0063 


Pistola de asalto infinito: 
800E4DC2 00 1E 


Sniper Rifle infrarojo infinito: 
800E426 OOOA 


9mm Auto infinito: 
800E501A 001 E 


Invulnerabilidad: 
80086408 0001 


Estuche de curas infinito: 
800E09F0 0003 


PK7 infinito: 
800F9794 0063 


Pistola de asalto infinita: 
800F985E 001 E 


9mm Auto infinito: 
800F97FA 00 1E 


Invulnerabilidad: 
800B4CFC 0001 


Estuche de curas infinito: 
800F9924 0003 


PK7 infinito: 
800FFA24 0063 


Pistola de asalto infinito: 
800FFA8A 001 E 


SL 66 infinito: 
800FFB54 0015 


Invulnerabilidad: 
800B69E8 0001 


Estuche de curas infinito: 
800FFAEC 0003 


PK9 infinito: 

800FB8A4 0063 

Pistola de asalto infinita: 
800FB90A 001 E 

SMG 45 

800FB9D2 0028 
GL 40 

800FB96E OOOC' 

Vidas infinitas 
8001 E0DA 0003 

Abrir lodos los niveles: 
50000602 0000 
8001E284 0101 

Ver todos las películas: 
50000602 0000 
8001 E0C2 0101 

Invulnerabilidad: 

8008 AEB8 0001 

Estuche de curas infinito: 
800FBA34 0003 

IWY HANK'SfSBttAnS 
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Game Shark versión 2,4 

Todos los niveles: 
50000502 0000 





La biblia 


impa 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ad o s 


800AÓ9AA FFFF 

IBMYHAWA'SPSfl SKATil 2 ; 

m 

Piezas infinitas en el editor 

de skate park 

800E4348 0001 

Tiempo infinito 

80B2AE4 1 3100 

Jugar con Rodney Mullen 

300E016C 0002 

Saltar la demostración del 

inicio 

800DD754 FFFF 
Tiempo infinito 
D00E2Ó30 1C1F 
800E2630 0001 
Tonelada de especial llena- 
pora Tony Howk 
801EB15C 0BC0 
Tonelada de espedal llena- 
poro Chad Muska 
801 EB 168 0BC0 
Tonelada de especial llena 
para Rodney Mullen 
801EB1DC 0BC0 
Tony invisile 
801EA34C FFFF 
801EA358 FFFF 

VtfmMtATWtl 
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Game Shark versión 2,3 

Roquetes infinitos: 
801ED646 0063 

AGM ilimitadas: 

801EDÓ48 0063 


Game Shark versión 2,3 

Códigos Principales: 
D00005F8 0000 
800005F8 0001 


Escudo infinito: 
80079048 FB50 


800C161A 1F1F 
800C161C 1F1F 
800C161E 1F1F 
800C1620 1F1F 
800C1622 1F1F 
800C1624 1F1F 

Vida infinita: 

800B221E 000E 

Super Blaster: 

800A11F0 0040 

Blaster rápido : 

800A15E0 04C0 

Escudo infinito: 

800B2220 0287 

Vidas infinitos: 

8000B2222 0009 

Invencibilidad: 

800B21C8 0009 
800B221C 002A 

I8ACK AND HEIO IM 

m 

Gome Shark versión 2,3 

Más puntos para el jugador 
1: 

800A699C FFFF 


(Mil 

Game Shark versión 1 ,99 

Dinero infinito: 

801E7C4C 423F 
801E7C4E 000F 

IIYSTMY2 

pul 

Game Shork versión 1 ,99 

99 piezas: 

800B2226 0063 

Todas las piezas: 

800C1618 1F1F 


Pelotas infinitas: 
8008ECBO 0000 


\mthKnm 
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Game Shark versión 3,0 

Pedido Joker: 

D0052F7E ???? 

Strikes infinitos: 

300583E1 0000 

Modificar el tanteo del equi- 
po receptor 
300581 1 1 00?? 

Modificar el tonteo del equi- 
po visitante 
300581 0D 00?? 




I.SJEI 

Game Shark versión 3,0 


Tener el mapa B 
300B9B09 0002 


Game Shork versión 2,4 

Tener a todos los perso- 
najes: 

801F1C78 00FF 
801F1C7A 0404 
801F1C7C 0404 
801F1C7E 0404 
801F1C80 0404 
801F1C82 0404 
801F1C84 0404 
801F1C86 0404 


IIU1ECUMUHM 
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Gome Shark versión 2,4 


Vida infinitas: 
800766A0 0005 


Bombas plasma infinitas: 
80078DD4 0003 


Game Shark versión 2,3 

Máximo de gente: 
800535D0 03E7 

Tiempo ilimitado cuando 
usted quiere parar 
8002 76BA 8C22 


TUSKIiJUIEilll 


Gome Shark versión 2,3 

Tener 1 0000 puntos de 
conduita: 

8006FDBC 2710 


Utf] 

Game Shark versión 1 ,99 

Modo corer paro el primer 
jugador: 

80082D7C 0012 

Modo corer para el segundo 
jugodor: 

80083300 001 A 


m 


|UF] Game Shark versión 2,4 

Código Principal: 
D001277A 1040 
800 1277A 1000 


Energía infinita: 
800C9220 10F0 


Tiempo infinito: 
800C91C0 001 F 


UKMIAIL 

I» 

Game Shark versión 3,2 


Pelotas infinitas: 
80044220 0001 


m 

Game Shark versión 1 ,99 

Tiempo infinito: 

801093D8 2328 

Todos los secretos desblo- 
queados: 

80124B12 0100 


Tilts infinitos: 
800442CC 0002 


TVHIELB1 


Energía infinita: 
300C413C 0004 


Vidos infinitas: 
80188A2C 0009 


Game Shark versión 2,3 

Tiempo ilimitado 
800C3EA2 2400 

Tanteo infinito 
800B2434 FFFF 

Energía infinita 
800DD6C2 2400 

Desbloquear todos los 
niveles 

800B248C 0B03 


Tiempo infinito: 
300C41BA 001 F 


Game Shark versión 2,3 


Turbos infinitos: 
800F64F8 0003 


Jugar en circuito secreto: 
800E05D8 0400 


Frenzy: 

800F5C7C 14F9 


Jugador 1 turbo infinito: 
8018823A 03 E0 


Jugador 1 misiles infinitos: 
80 128821 A 0009 


Jugador 1 napalm infinito: 
80188220 0009 


HWMMETAIJ 
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Game Shark versión 3,2 


Armas infinitos: 
80033FF6 2400 


Todas las recompensas 
80054d08ffff 
80054d0offff 

Todos los jugadores de 

leyenda 

80054d0cffff 

80054d0effff 

Todos los estadios bonus 

80054d 1 Offff 


mm 
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Game Shark versión 2,3 

Punios máximos: 
800C1135C FFFF 

mmiuy*» 
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Game Shark versión 1 ,94 & 
1,99 

Pelotas infinitas: 

301 E7D0 0000 

Strikes infinitos: . 

3001 E7D1 0000 

mm 
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Game Shark versión 1,97 

Pelotas infinitas: 

30026CAB 0000 

IMPLíPLAYtl mmm 
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Gome Shark versión 1 ,99 

Pedido Joker: 

D00892B6 ???? 


IJW1 

Game Shark versión 2,3 

Vidas infinitas para los 2 
jugadores: 

8002407C 0000 


iWNJttVfi 

Game Shark versión 2,3 


IW1 


Dinero infinito: 

801BEF4A 0098 

HIBSIEQ METAL 

[EUl 

Game Shark versión 2,3 

Vida infinita: 

8018F7FC 0003 

Energía ilimitada: 
801A22140 0080 

imiiiMETAií m 
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Game Shark versión 2,3 

Jugador 1 armadura infini- 
ta: 

80187C30 0096 


Tiros rápidos: 

80033D52 2400 

Vidas infinitas para el juga- 
dor 1: 

800D2E34 0003 

Vidas infinitas para el juga- 
dor 2: 

800D2EC4 0003 

Turbo infinito: 

800202CE 2400 

TWIITIBIUETALA 
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Gome Shark versión 3,2 

Vidas infinitas para el juga- 
dor 1 : 

8005A3C8 0004 

I1IWIE1 METAL ILA6K 

[»] 

Activarlo todo 
EC84685C1 456E60A 

Municiones infinitas 
1C8E237815F6E79D 
1 C8E237C1 456E7A5 

Salud extra (Para la mayor 
parte de los niveles) 

Este código no funciona en 
todos los niveles sino 
debería funcionar cuando 
usted combatirá a WarHawk 
y Minionl! 

4CB4006A1 4562BA5 

Mega Machineguns 
4CDA2C6C 1 456E7A5 

Lanza misiles con alta 
cadencia de tiro 
Este código le permite tiros 
de misiles tan rápido como 
sus dedos le permiten 
4CDA2C701 456E7A5 

Misiles a cabezas buscado- 
ras con alta cadencio de 
tiro 

Este código le permite tirar 
misiles Pow tan rápido como 
sus dedos le permiten 

Dollfoce Middle -video des- 
loqueada 

4CD5E05C1456E7A5 

Dollfoce Epilogo -video des- 
bloqueada 

4CD5E0941 456E7A5 

Raven Middle -video desblo- 
queada 

4CD5E0601 456E7A5 

Raven Epílogo -video des- 
bloqueada 

4CD5E0981456E7A5 

Mr. Kane & Son Prólogo - 
video desbloqueada 
4CD5E02C1 456E7A5 

Mr. Kane & Son Epilogo- 
video desbloqueada 
4CD5E09C1 456E7A5 

Axel Epílogo video desblo- 
queada 

4CD5E0A01 456E7A5 

Cage Epílogo video desblo- 
queada 

4CD5E0A4 1 456E7A5 

Black Epílogo -video desblo- 
queada 

4CD5E0A81 456E7A5 

SweetTooth Middle -video 
desbloqueada 
4CD5E074 1 456E7A5 


desbloqueada 
4CD5E0AC1 456E7A5 

Los enemigos son patos sen- 
tados 

Este código parará a la 
mayor parte de los enemi- 
gos , ya no tirarán hacia 
usted 

NO utilice este código al 
nivel 811 

Si usled lo hoce, los tanks y 
otros enemigos no podrán 
entrar y entonces usted no 
podrá vencer a Warhawk. 

1 C87CB401 5F6E79D 
1 C87CB441 456E7A5 
1 C87D28C1 456E7A5 
1 C87AA64 1 456E7A5 
1 C87AA68 1 456E7A5 

I.A estúpido 

Este codigo impedirá que los 
enemigos tiren hacia usted, 
algunos ni siquiera lo verán 
Esle código funciona tam- 
bién contra Minian y los 
Tankers al nivel de 
WarHawk. Sin embargo, no 
deberá tener el efecto 
WorHawk él-mismo. 

1 C87CB40 1 5F6E79D 
1 C87CB44 1 456E7A5 
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Game Shark versión 2,3 

Créditos infinitos: 

800E6C78 0004 

Vidas infinitos para el juga- 
dor 1: 

801DE8C 0500 

ttüJLGI 

Game Shark versión 3,2 

Tanteodo 20 goles pora el 
equipo receptor 
8007469C 0014 
80074940 0014 

Tanteo de 20 goles para el 
equipo visitante 
8007469E 0014 
80074958 0014 


■imUEiMU 

Gome Shark versión 3,1 


Puntos máximos: 

80078D12 270F 

Todos los tanteos desblo- 
queados: 

301A58F9 0001 
801 A58FA 3F3F 
801A58FC 3F3F 
801A58FE 3F3F 


Game Shork versión 1 ,97 
COOL BOARDERS 
Tiempo ilimitado: 

801FFED0 0000 

lüMRfiiltMD Ytt 1.2 ^ 

Gamo Shark versión 1 ,99 

FUNKY BEANS 

Modificar el tonteo del juga- 
dor 1 : 

80152A2A ???? 

Modificar el tanteo del juga- 
dor 1: 

80152EF8 ???? 

L ' ^ ’ 1 13 HUI 

Game Shark versión 1 ,99 

FIGHTING FORCES CODI- 
GOS 

Vidas infinitas: 

80096060 01 7C 


m 


Pedido Joker Reverse para el 
jugador 1 : 

D0138DE0 ???? 

Pedido Joker Reverse para el 
jugador 2: 

D0138E660 ???? 

Vida infinita para el jugador 
1: 

8011DD3C 0003 

Vida infinita para el jugador 
2 : 

801 1DD3E 0003 

Tiempo a 0: 

8015916 2400 


m 

Game Shark versión 2,3 

Tanteo modificado para el 
jugador 1: 

80077CB0 00?? 
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Game Shark versión 2,3 

HP infinitos: 

800CB774 00C8 
800D0048 00C8 

Tiempo infinito: 

800C9BBE 150D 
800CE492 1 50D 


MIAMAM HEMTttlG 


Game Shark versión 2,3 


Vidas infinilas: 
800CEBE8 00C8 


ML 2 J 
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Game Shark versión 3,2 

APOCALYPSE 

Láser rápido infinito: 
8012B03C 03E8 


Ningún malo 
4C0FC264 1 456E7A5 


Ningún fallo 
4C0FC2681 456E7A5 


Gun ilimitado: 

80066946 0010 

UL 1 A' 
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Gome Shark versión 1 ,99 

TOMB RAIDER 2 

Oxigenio infinito: 

80097906 0708 


BiUíftHBJUü raí. 2.3 ^ 

Game Shark versión 2,00 
MEDIEVIL 

Selección del arma: 
D00F3B40 0000 
800F3B40 00?? 


CÓDIGO 
WORLD 

Dots infinitos: 
80135880 000A 
801358AC 0006 

Vidas infinitas: 
801 358AC 0006 

MB 8 LYWAS 

Salud infinita J1 
8005643c591 8 
8005643e0801 


Activarlo todo 
EC878944 1 456E6QA 


Combo máximo 
4C0FC2701456E404 


M) Must Be On 
EC8799381456E60A 

Todo los personajes 
1 C1 E5D981 355E6A6 
1 C1 E5D9C1 355E6A6 
1 C1 E5DA01 355E6A6 
1 C1 E5DA41 355E6A6 
1 C1 E5DA81 355E6A6 
3C1E5DAC1456E7A6 

Todos los niveles CTF 
1 D961E701456E7A6 
1 D96281 01 456E7A6 
1 D9635B01 456E7A6 
1 D963C301 456E7A6 
1 D9646D01 456E7A6 
1 D965BF01456E7A6 
1D9664901456E7A6 

Todos muertos Match Levels 
1 D9382001 456E7A6 
1 D9393301 456E7A6 
1 D939FF01456E7A6 
1 D93C8C01 456E7A6 
1 D93D6E01456E7A6 
1 D93E7A01 456E7A6 
1 D93F5701 456E7A6 
1 D9304F01 456E7A6 
1 D931 6A01 456E7A6 
1D96DEE01456E7A6 
1 D96EB801 456E7A6 
1 D96F5201 456E7A6 
1 D9601801456E7A6 

Todos los nivel de 
Dominación 
1 D9498601 456E7A6 
1 D94A0EO1 456E7A6 
1 D94AD801 456E7A6 
1 D94B7201 456E7A6 
1 D94BEA01 456E7A6 

Todo los niveles Asalto 
1 D9698C01 456E7A6 
1 D96A5601 456E7A6 
1 D96AF001 456E7A6 
1 D96B6801 456E7A6 
1 D96C020 1 456E7A60 
1 D96CDC01 456E7A6 


Items Máximos 
5000ff0 10000 
301f676a0063 
5000ff0 10000 
301 f68690063 

Gravar en cualquier lugar 
301 f6274001 1 

Tener todo los ítems 
5000ff020001 ' 

801f62a20001 
5000ff020001 
801f64a001 00 

Pbrar el descuento del juego 

801f5F840000 

801f5f860000 

Experiencia máxima en el 
Exp. Orb 
8004a bc8ffff 

Oprima L2 para tener la 

solud infinita para todos los 

miembros en el combate 

d002bócafeff 

800edd74270f 

d002b6cafeff 

800edd78270f 

d002b6cafcff 

800ee430270f 

d002bócafeff 

800ee434270f 

d002bócafeff 

800eeoec270f 

d002b6cafeff 

800eeof0270f 

d002bócafeff 

800ef 1 oc270f 

d002bócafeff 

800efloc270f 


*** BIII * * 1 ‘ 3,2 HUI 

Game Shark versión 3,2 

CÓDIGO TONY HAWK'S 
PRO SKATER 

Jugar con Chad Muska: 
8009CAC8 0002 


HUI 


Gome Shark versión 3,2 

PAC MAN 


HUI 

Tener All Battle Abilities 
(versión 3;0 mínimo) 
50002034 0000 
8004BE60 9000 
Todos los Break Arts 
(.ersión 3;0 minimo) 
50002834 0000 
8004DF48 C000 
Score 

Todos los títulos8005FEA0 
FFFF 

8005FEA2 FFFF 

Todos los monstruos 

50001602 0000 

8005FF3C FFFF 

Todas . las locaciones de 

teleportación 

50002401 0000 

30061 6EE 0001 


W MLXEtt 1-ISSAIU SKT 

U 

Game Shork versión 2,4 


HP infinitos: 
800D23F2 03E7 


YUKY81E PBifllE 


Game Shark versión 2,3 

Jugador 1 invulnerable: 
800BDD5C 0090 
800CD3FC 0090 
800CD3FE 0090 

Quitar el tiempo: 
800CD5D2 FF7F 
800CDA86 0063 


Todos los niveles 
(versión 2.2 minimo) 
50002101 0000 
300EB479 0001 

HIKtMMM 

(J»l 

Game Shark versión 2,3 

Subir de nivel después de 
cada ataque: 

800680E4 0064 


MJAMMEILAMMY 


SweetTooth Epílogo -video Game Shark versión 2,3 


[BU] Perfeds maw 

4C0FC2581 456E404 


Puntos Materiolize máximos 

801f5F80e0ff 

801f5F8205f5 

Puntos Evaluación Máx 
801f6264270f 


Game Shark versión 2,3 

HP infinitos: 

800BDD5C 0090 
800CD3FC 0090 
800CD3FE 0090 

SP infinito 
800CD5C8 0050 
800CD5CA 0050 


YAMP18E HUHJEB 0 


HP Infinito 
800a290400C8 

VP Infinito 
800a291c0019 

Poder infinito 
800a29200047 

Tener la mano izquierda 
300a2d280001 

Tener 99 Flechas de madera 
300a2d290063 

Tener 99 Granadas 
300o2d2a0063 

Tener 99 Flash Bombas 
300a2d2b0D63 

Tener 99 pociones 
300a2d2c0063 

Tener 99 pilulas de sangre 
300a2d2d0063 

Tener 99 antídotos 
300a2d2e0063 

Tener la piedra elementóle 
300a2d2f0063 

Tener el mapa del nivel 1 
300a2d300001 

. Tener el mapa del nivel 2 
300a2d3 10001 

Tener el mapa del nivel 3 
300a2d340001 
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Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ad o s 


lleno 

D008AB3C 0001 
800F9A82 0000 
D008AB3C 0001 
800F9A84 0000 

WMUUrnmmmmmm 

[UW] 

Gome Shark versión 2,3 

Oprimo Select para la 
energía infinita: 

D0088974 0100 
801F0604 03E8 

Todos los personajes: 


301He780003 


■Uhmm 

(S 

Gome Shark versión 3,2 

Comandante Joker: 
D007C788 ???? 

Vidas infinitas: 

D007B35C 0002 
8007B35C 0003 

Salud ilimitada: 

D0084466 000F 


m 

Gome Shark versión 1 ,86 

Láser infinito: 

801DE548 02A8 

Energía infinita: 

801DF02C 00A4 
801 DF030 00A4 
801DF034 00A4 
801DF038 00A4 


WIHfi Gl 


mmacf rimou 


50003004 0000 


1 

80063596 0001 

MLDABüS .mmm 

Game Shark ersión 2,4 

Los rings escondidos: 

noli] 

Energía infinita: 

5001504 0000 

Game Shark versión 2,3 

801DD6B0 03 FC 

80063660 0001 

Más GELLA 
800DE396 000F 

801E6A8C 03 FC 

Wl*£ OVER 

l 

WEwniiifiMaiB 


(mi 

Gome Shark versións 1,95 

WMI ASMS 2* 2ND IfiXr 3N 

Gome Shark versión 2,3 

& 1,99 

(JAD 


Gome Shark versión 2,4 

Misiles ilimHados: 

Comandante Joker: 

8009ED26 0002 

8006D13C ???? 

Códigos Principales: 

Armas infinitas: 


D002A5 1 A 1040 

Tener a todos los perso- 

8002A51 A 1000 

8009ED24 0002 

najes: 

8009EDFC FFFF 

Dinero ilimitado: 

Invulnerabilidod: 

801 1AF5C 967F 

8009ED30 0000 

1 

I 

801 1AF5E 0098 

Dinero infinito: 

[KEJ] 

MUtAMSUEAUIT MIS 

H«l 

800939E4 FFFF 

Game Shark versión 2,3 

800939E6 FFFF 

Vidas infinitas jugador 1 : 

Game Shark versión 1,86 

WUUHN6 ELEVEN 3 

801FB884 03E8 


801FB888 03E8 

Vidas infinitas jugador 2: 
801FBEOC 03E8 
801FBE10 03E8 

Más lutodores de catch 
50003002 0000 
8007A0A0 0101 
8007A100 0001 


Activarlo todo 
EC87849C1 456E79B 

Vidas infinitos 
1C638D341456E7A6 

Invencibilidad - P1 
4CB84 A68 1 4 56E7A6 

Todas las armas 
4CB84A6C1 45ÓE7A6 

Gravedad inversoda 
4CB84A701456E7A6 

Misiles Pig 

4CB84A74 1 456E7A6 

Cámara Matrix 
4CB84A78 1 456E7A6 

Muchos Power-ups 
4CB84A7C 1 456E7A6 

Arsenal con cabeza busca- 
dora 

4CB84A801 456E7A6 

Pantalla loca 
4CB84A84 1 456E7A6 

High Speed Shrapnel 
4CB84A881456E7A6 

Efectos amarillos 
4CB84A8C 1 456E7A6 

WHHi Sí JMTH Hf 

m 

Game Shark versión 3,2 
Mass fríe jugador 1 : 
800C6704 FFFF 
800C670A OFFF 

BH MMNII Il.tt A 


Oprima L2 pora más tiempo 

d0044cóefeff 

300475d00000 

Comenzar la cueslión a 1 
millón de dólares 
e01ffe740000 
301ffe74000e 

Lifelines infinitas 
301ffed00001 
301 ffedl 0001 
301ffed20001 


Vidas infinitas para el juga- 
dor 1: 

801BA1C8 0200 

Bombas inteligentes para el 
jugador 1 : 

801 BACA 0301 

Bombas inteligentes para el 
jugador 2: 

801 BAC08 0A03 

Vidas infinitos para el juga- 
dor 2: 

801 BA206 0103 


Vidas infinitas para el juga- 
dor 1: 

801 BBDDE 0120 

Bombas inteligentes para el 
jugador 1 : 

8018BDEO 0301 

Bombos inteligentes para el 
jugador 2: 

801 BBDE1 E 0301 

Vidas infinitas pora el juga- 
dor 2: 

801 BBE1C 0300 

Invisibitidad jugador 1 : 
801BBDE0 1E00 

Invisibilidadjugador 2: 
801BBE20 A01E 

JOUST 

Vidas infinitas para el juga- 
dor 1: 

801BA050 0400 
801BA052 0005 

Vidas infinitas para el juga- 
dor 2: 

801BA054 0400 
801BA05C 0005 

ROBOTRON 2084 

Vidas infinitas para el juga- 
dor 1: 

801 BBDEC 0102 

Vidas infinitas para el juga- 
dor 2: 

801BBE28 0103 


Vidas infinitas para el juga- 
dor 1 : 

801B9FFC 0003 

Vidas infinitos para el juga- 
dor 2: 

801 BAO 12 0900 


Juego rápido: 
80078442 0180 

Equipos secretos: 
80072FD6 FFFF 
80072FD8 FFF 

Fotos: 

80072FD4 FFFF 


Game Shark versión 2,4 


Dinero máximo: 
8001068E 0500 


30186845 0001 
30186846 0101 
30186848 0001 
30186855 0001 
30186856 0101 
30186858 0001 
3018685E 0101 
30186860 0101 
301 8686E 0101 
30186870 0101 
30186877 0001 
301868:8 0101 
3018687A 0001 
30186887 0101 
30186888 0101 
301 8688A 0101 
30186890 0101 
30186892 0101 
301868A0 0101 
301868A2 0101 

Jugador 1 minas infinitas: 
801F61 1E 0601 

Jugador 1 escudos infinitos: 
801F611E 0501 


UJkl n FUKCf ’Si 
JJII) 

Game Shark versión 1 ,98 

Jugador 1 tanteo modifica- 
do 

800BDA3A ???? 

Jugador 2 tanteo modifica- 
do 

800BDA5E ???? 

WINM'Vfi ELEVIH 3-ÍINAL 

IJAF] 

Game Shark versión 2,3 

Tantea del equipo receptor 
300CB7BD 00?0 

Tanteo del equipo visilanle 
300CB7BF 00?0 

Equipos secretos: 

8010A2CA 000F 

WiKMIMB EUffN 4 

U»F1 

Game Shark versión 3,2 

Códigos Principales: 
D01030CA 1040 
801030CA 1000 


Game Shark versión 2,3 

Tiempo infinito: 
80095814 0BB8 

Todas las armas: 
80111246 ???? 

0101 los roquetes 
0202 los misiles 
0303 las minaes 
0505 los electro-bolts 
0606 l'E-Pock 
0707 El Autopiloto 
0808 el escudo 
0909 los turbos 
0A0A, 0B0B los roquetes 
OCOC el disruptor 
0E0E la bomba Thunder 
0F0F la ametralladora 


VMB lEAfiUE StCCfB 

m 

Game Shark versión 2,3 

El equipo 1 tiene 99 goles 
800ED5A4 0063 

El equipo 2 tiene 99 golpes 
800ED5A6 0063 


IMII.B NEVEUVD 2 TAIIS 


mmim 

p 

Game Shark versión 2,3 

Tener las astucias: 
8007A6DO OFFF 
8007A6D2 1000 
8007A6D4 OFFF 
8007A6D6 2000 


80042DAC 0010 


Tiempo infinito: 
3004 2A64 0010 


wntTiKmuc WWF* Anil 


Game Shark versión 2,3 

Códigos Principóle- 
800383C4 02D0 
80000BFO ADE2 
80000BF2 0800 


m 


Game Shark versión 2,3 


Parar el tiempo: 
801 454 AC 0B89 


Teleportaciones infinitas: 
80144E7C 0002 


WIlfWCMM 

[JAF] 

Game Shark versión 3,2 

Escudo infinito para las 
armas segundadas para el 
jugador 1 : 

800D169 0006 

Máxima de tiros de nivel 3 
para el jugador 1 : 
800D16B6 0200 

Energía infinita paro el juga- 
dor 1: 

800D16C6 0003 

Escudo infinito para el juga- 
dor 2: 

8000 1850 0006 

Máximo de tiros de nivel 3 
para el jugador 2: 
800D1872 0200 

Energía infinita para las 
armas segundarias para el 
jugador 2: 

800D1882 0003 


m 

Game Shark versión 1 ,99 

El equipo receptor tiene 9 
goles 

801F7F50 0009 

El equipo receptor tiene 9 
goles 

801F7F54 0009 
World Destruction League- 


Game Shark versión 2,3 

Tiempo infinito: 

8019B444 FFFF 
8019B448 FFFF 

Gravead a zero: 
80148DF0 0001 

WUGKIM'HEW 

(Üt 

Game Shark versión 2,2 

Código Principal: 
90000000 0000 

Nitro infinita: 

3010DFEF 0063 

Estrellas infinitos: 
3010DFEE 0063 

Siempre primero 
D010DFF6 0100 
8010DFF6 0400 
D010E1A2 0100 
8010E1A2 0400 

Más personajes 
800A66A0 000A 


Game Shark versión 2,3 

Puntos para crear a su juga- 
dor infinitos: 

80069948 001 E 

Vida infinita para el jugador 
1: 

D30EB260 0000 
800E8260 0000 
D30EB260 0000 
800E8262 0000 

X-CMI'JNIDEHNU 

[KIH 

Game Shark versión 2,3 * 

Dinero infinito: 

800D0F36 0040 


XEUS 

P 

Game Shark versión 3,2 

Tener todos los objetos: 
80128D84 FFFF 
80128D86 FFFF 
30128D88 FFFF 


K-WGM8ACE 


Gome Shark versión 2,3 

Tener 1 millón de créditos: 
801 1 76D2 3FFF 

Nitros ¡limitado:.: 

8O1EAE00 0300 

XMEX CXÜUEK BE 

híiibm 

ib») 

Gome Shark versión 1 ,99 

Pedido Joker inversado 
DOOCAA08 ???? 


Energía infinita para el ¡uga- 

WBE8TLEKMU dorl: 

nt Imlt tin 8003B6E8 008F 


Energía infinito P1 
8006E860 00A0 
Ninguna energía P1 
8006E860 0000 
Energía infinita P2 
8006E870 00A0 
Ninguna energía P2 
8006E860 0000 
Combo' Meter Infinito P1 
8006E866 0010 
Combo' Meter Infinito P2 
8006E86E 0010 
No Combo Meter P1 
8006E866 0000 
No Combo Meter P2 
8006E86E 0000 
Computador fácil 
300100EO 0001 

W IAMG 8K10UN SÍYIE 

m 

Game Shark versión 2,3 

Jugador 1 vida infinita: 
800A57C8 0303 


m 

Game Shark versión 1 ,98 
Siempre primero: 

800E5B60 0001 

Tiempo: infinito: 

80073824 0063 


Game Shark ■vrsión 2,3 

Jugador 1 invulnerable: 
801E93AE 00BC 

Vida infinita para el jugador 
1: 

801E93AO 0005 

Mega-bombas infinitos para 
el jugador 1 : 

801EB6BC 0005 

Jugador 2 invulnerable: 
801E954E 008C 

Vida infinita pora el jugador 
2 : 

801E9540 0005 

Mega-bombas infinitas para 
el jugador 2: 

801EBD5C 0005 


Invencibilidad jugador 1: 
801E9ÁE 008C 
Invencibilidad Jugador 2: 
801E95É 008C 
Vidas ¡limitadas jugador 1 : 
801E9ÁO 0005 
Vidas ilimitadas jugador 2: 
801E9540 0005 
El juego comenzará 
automáticamente en modo 
dos jugadores. 

Mega bombas ilimitadas 
jugador 1: 

801EB6BC 0005 

Mega bombas ilimitadas 

jugador 2: 

801EBD5C 0005 


XENA-WAH1II PBJMC1 $S 

0 

Gome Shark versión 2,3 
Todos los niveles: 
800F123C 0009 


X*MEM IMTAliT ACilf IR 

P1 Energía infinita 
800A1E5C B400 

P1 muerto rápido 
D00A1E5C B400 
800A1E5C 0000 

P2 Energfo infinita 
800A2430 B400 

Desbloquearlo todo 
(versión 2.2 mínimo) 
50000402 0000 
800BE56C FFFF 

P1 X-treme Supers Meter 
Infinito 

800A1F3C 2A00 
800A1F34 1500 

P2 X-treme Supers Meter 
Infinito 

800A2510 2A00 


KEUDCBA2Y 

V 

Game Shark versión 2,3 
LE550 infinitos: 

8013D8B4 0F64 
Manlis infinitos: 

80141F88 0004 
ARMAC infinitos: 
801410A4 0187 
80141B30 0387 


Game Shark versión 2,3 

I 

i 

Poder máximo 


8010DOF8 0009 

Modo Rapier: 

(OI) 

Energía infinita 

800A57C6 A000 

X'MEK VS. STBEEI EICMIEB 

Tanteo modificado para el 
jugador 1 : 

D01F7018 0000 

800DF654 0208 

wwninmHMSE 

IMF) 

Game Shark versión 1 ,93 

u*p| 

8010D0F4 ???? 

801F7018 0001 

WMIJS HIT EHMCM [1^ 

Todos los películas desblo- 

Gome Shark versión 2,3 
Pedido Joker: 
D00420D0 ???? 

XKS^JBHBI 

ÜAWIBT3 

UWl 

Vida infinita jugador 1 : 
8006F4A0 0078 

Energía infinita paro el juga- 

NWl 

Game Shark versión 3,2 

Game Shark versión 2,3 

queadas 

50000c020000 

Vida infinita jugador 2: 

dor 1 : 

80042C34 0090 

Códigos Principales: 

1 00 puntos al torneo 

8001f2d40101 

80076FA8 0078 


D010178A 1040 

80186B80 0064 

8001f28e0002 


Jugar con Apocalypse pora 

80101 78A 1000 

La clase Venom: 

Todas las trampas desblo- 

Vida infinito jugador 3: 
8006F4BO 0078 

el jugador 1 : 
80042A64 00010 

DOOA370A 1040 
800A370A 1000 

801 869F0 0100 

qeadas 

8001f1affff 

Vida infinita jugador 4: 

Energía infinita para el juga- 

YAtfATI 

La clase Rapier: 


8006F4B8 0078 

dor 2: 

[JAP] 

801 869FA 0001 

999999 dollars a la Ruleta 


800427FC 0090 

Game Shork versión 2,3 

La clase Phantom: 

Rusa 

8009db6ce0ff 

Tiempo infinite: 
80076E84 0009 

Jugor con Apocalypse para 

Energía infinita: 

3018688B 0001 

8009dbóe05f5 

80076E86 0008 

el jugador 2: 

D0135F1E 0044 


80135F1E 0040 

HP infinitos: 
D0135EBA 0064 
801 35EBA 0060 


m suri mm jacx 


(Di) 


Tiempo ilimitado: 

D00919F4 0200 
8009 19F4 023 A 
Tanteo máximo jugador 1 : 
800AB440 967F 
800AB442 0098 
Tanteo máximo jugador 2: 
800AB448 967F 
800AB44A 0098 
Tanteo máximo jugador 3: 
800AB450 967F 
800AB452 0098 
Jugador 1 puede siempre 
hacer trampas 
800AB444 0001 
Jugador 2 puede siempre 
hacer trampas 
800AB44C 0001 
Jugador 3 puede siempre 
hacer trampas 
800AB454 0001 


Game Shork versión 2,3 

Modo secreto: 

8004F34C 0000 

X£vuisii/fi+ mmtm 

m 

Game Shork versión 1 ,97 & 
1,99 

SUPER XEVIOUS 
Vidas infinitas para el juga- 
dor 1: 


Game Shark versión 2,3 
Dinero infinito: 

80078DC8 FFFF 
80078DCA FFFF 

Fans infinitos: 

80078D98 FFFF 
800; dD9A FFFF 

ZEJBAM 

N 

Tiempo ilimitado: 
800B1308 2E19 
Energía ilimitado: 
80080568 01 5C 
800B0566 015C 

ZE1KAM ZIMA 

U 

Game Shark versión 2,3 

Tiempo infinito: 

800B1308 2E19 

Energía infinita: 

800B0568 01 5C 
800B0566 01 5C 

ZE1TGEIST 

u 

Game Shark versión 2,3 

Escudos infinitos: 
800BB450 0062 
800BB894 0062 


ZEBI1 



(Jitl 


ZElICEiST 

Escudo infiniK 
800BB450 0062 
800BB894 0062 


ZEM 4 CHAHX MBZY J 

[JAF] 

Game Shark versión 1 ,98 
Dinero infinito: 

800F3CA8 270F 
800F3CA6 03E7 
Velocidad loco 
8009CB6A 0001 


[Jl#l 


Game Shark versión 2,3 
Código Principal: 
D00CA7DA 2400 
HP infinitos paro el jugador 
1:801 10B3C 00D0 
HP infinitos para el jugador 
2: 8O1118C0 00D0 









Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


MMMWHMi 

m 

Tiempo infinito 
010363DC 

Vidas infinitos 
0130A4DE 


MSI AMURA 

Créditos infinitos 
01 042DD5 

Buzz Lightyear of 


Energio infinilo 
0163dacc 
Todas las piezas 
0105c8cc 
01055ac7 

CAUAI’SJALAU 

Dinero ilimitado 

01FFD8C0 

01FFDAC0 

01FFDCC0 

01FFDED0 


Tiempo infinito 
0128A6C3 
Cambista de Zombis 
01 ??F5C4 


Llaves de cuero Infinitas 
0163A9C1 

Llaves de hierro Infinitas 
0163A8C1 
Pesos Infinitos 
0163ABC1 

CASTEUAN 

l 

Tiempo infinito 
019512C5 

Vidas infinitas 
010316C5 


Energía infinita 
010D89CC 


Corazones ilimitados 
01 0988CC 


Tiempo infinito 
010982CC 


Energía infinita 
010A07C9 


eip . -~ 

m 

Felicidad máxima 
80AAD180 
Máxima Energía 
80AA9AA1 
Máximo Afección 
80AAD6A1 
Jester Códigos 
Felicidad máxima 
80AA51A1 
Máxima Energía 
80AA95A0 
Máxima Afección 
80AAD6A0 
Homeboyd Códigos 
Hapiness máxima 
80AAD1 Al 
Máximo Energía 
80AA1AA1 
Máxima Afección 
80AA56A1 

CfNTW BE IBAMf BOY Clllt)i 

H 

Vidas infinitas 
01 04A0C6 


p*»l 

Vidas infinitas 
010AF7C2 
Máximo de Bombas 
0109F3C2 
Máxima Explosión 
0109F4C2 
Tiempo Infinito 
01FF01C3 

Todos los monstruos parali- 
zados 


0100FFC2 

Los bombas no funcionan 
0100E4C6 
La mejor Música 
01042FC0 

Cambista de Mundos(00- 
04) 

01??D0C2 

Cambista de Nivel (00-03) 
01??D1C2 

Cambista de velocidad (00- 
09) 

01??F5C2 
Energía infinita 
010204C3 

EHASí HQ SEGHEI MICf m 

m 

Municiones infinitas 
0163Ó6D4 


Vidas infinitas 
0104ÓBD1 

mi 

Energía infinita 
01F06ED1 



Vidas infinitos 
01051 FDE 


Municiones infinitas 
010925DE 


GBtfREi'S PSCKfl IAUS 


Vidas infinitas 
0103D8C1 


Vidas infinitas 
0199AECO 
Máximos Gobbos 
0199AFC0 
Máximos Cristales 
0199ADC0 


01 63D0C2 
Niveles Máximos 
01 10D9C2 
Quick Exp 
01 FFDAC2 
Todas las espadas 
01FFDCC2 
Todas los armaduras 
01FFDDC2 
Todos los escudos 
01FFDEC2 
Todos los Poderes 
01 FFDFC2 
Todas los magias 
01 FFE0C2 


i**i 

Comida infinita 
0109d0cl 

Modificador de nivel 
Reemplazar xx con: 01 - 32 
OlxxlocO 

GIMUflEB* 


Energía infinita 
012898D9 


Vidas infinitas 
01039ED9 


DfíBWaiEB 


m 

Vidas infinitas 

0109D6CE 

0109D7CE 

Slingshots Infinitos (sobre el 
Pickup) 

0109D9CE 

0109D9CE 

Acorns Infinitos 

9063D9CE 

Invencible 

9063D6CE 

CUTIA 8HÜIS 


Tiempo infinito 
0101A4C1 

lEfttM/JUST 

[* 

Vidas infinitas (Defensor) 

0103C7D3 

Vidas infinitas (Joust) 

010351C2 


ÍWJ 

Vidas infinitas 
9163f0c9 
Energía infinita 
9103eec9 

Puntos de ataque máximos 
9163fóc9 

Muchos Puntos Crystol 
91ffb4ca 

Tener los cinco cristales en 

cada nivel 

91ffe3c9 


CHYSTAL C'íCT 

Vidas ilimitadas 
0103EFC6 


Bombas inteligentes infinitas 
0104F0C6 

GBYSTWIS 

m 

HP infinito 
01FFC8C2 
Máximo HP 
01FFC7C2 
MP infinito 
01 FFCAC2 
Máxima MP 
01 FFC9C2 
Oro infinito 
01FFECC2 
01 FFEDC2 
Ataque Máximo 
0163CCC2 

Máxima Defensa Armadura 
0163CEC2 

Máxima Defenso Shield 


Chi Chi 

Máxima Felicidad 
80AAD180 
Sin hambre 
8047A9A0 
Máxima Energía 
80AA1AA1 
Máxima Afección 
80AA56A1 
Scrappy Códigos 
Máxima Felicidad 
80AA51A1 
Sin hambre 
8037A9A1 
Máximo Energía 
80AA1AA1 
Máxima Afección 
80AA56A1 
Chip Códigos 
Máximo Felicidad 
80AAD1A1 
Máxima Energía 
80AA9AA1 
Máximo Afección 
80AA56A1 


Balas azules Infinitas 
0163C7C8 


MBÜY KtN6 GMNTBY 

m 

Bananas infinitas {+ una 
vida) 

01991bc3 


DAIEY MCK'8 füillAY 

m 

Vidas infinitas 
010989C4 
Dinero Infinito 
01 FF82C4 

Uñ Mi(B! ESiESlYlE BMB 

m 

Detener el tiempo 
01631ec8 

Tener todos los atomiza- 
dores 
0105d4c7 
Tanteo máximo 
01 ff3ec8 
01ff3fc8 


Barrios infinitos 
01 632ec2 


Salud ¡nfinila 
01036bcl 


3 infinito 
01631CC8 
Todos los niveles 
019909C8 
Cambista de niveles 
01??23C8 


Vidas infinitas 
GameShark 3.0 
01 031 cea 


mmmmm 

mi 


Vidas infinitas 
010396C4 

La puerto se abre constante- 
mente en modo Dig Dug 
0103CFC1 

1 golpe es suficiente para 
matar a todos los jefes 
0100EDC1 


í*m] 

Todo disponible 
Los códigos sólo pueden ser 
activados dentro de las 
zonas en las que se puede 
jugar 

0102a4d3 

Flores de la salud infinitas 
01 ¿237d3 

Disney The Jungle Book 


mi 

HP infinilo 
01D2ECC9 
Máximo HP 
01D2EDC9 
MP infinito 
01 FFEEC9 
Máxima MP 
01FFEFC9 
Dinero infinito 
01FF88CA 
01FF89CA 

Máxima Fuerza y Ataque 
01FFF3C9 
Máxima agilidad 
01FFF2C9 

Máxima Guardia y defensa 
01FFF4C9 

Cambista de experiencia 

01??E9C9 

Máxima Exp 

01 FFE9C9 

01FFEAC9 

Todos los sortilejios 

0109FFC9 


Dinero infinito 

01FF4BCA 

01FF4CCA 


Cambista de Felonío recibi- 
da 

01??6AD8 
Tiempo infinito 
01FF72D8 
01FF75D8 
Daños Infinitos 
010068D8 


Energía infinita 
91ff2acb 
Vidas infinitas 
910fclce 

Municiones infinitas 
910e38cb 

Dobles daños infinitos 
9160c9cb 
Armadura infinita 
9160c8cb 


Tiros al plasma infinitos 
01E893C1 

ElBIKWQUt JIM 2 

(psttainlir) 

mi 

Vidas infinitas 
010499DA 

Salud infinita 
01639ADA 

Tiros al plasma infinitos 
01 63B5DA 
Earthworm Jim : 


Atravezar las bombas 
010205C4 

Atravezar los muros 
010206C4 

Atravezar el fuego 
010207C4 

Más velocidad 
010208C4 

Inmunidad contra los mons- 
truos 

010209C4 


MP infinitos 
01FFB4D7 


Oro infinilo 
01FFBED7 


Will máxima 
0163C1D7 


HIU1 UMTASY IEKMS 

Dinero ilimitado 
01998FFC 
01998ECC 
01998DCC 


im EHfiUBKIlf UYlilüM HNÜfUIIASY LKHB2 


Energía infinita P1 
01A886C4 
Especial Infinito P1 
01A885C4 

Tiempo infinito Out Of Ring 
P1 

01 01 43 DA 

Cambista de Tiempo Límite 
(00-05) 

01??0BD9 
Cambista de Música 
01??07D9 

Cambista de efectos de 

sonido 

01 ??08D9 

Cambista de dificultad 
01 ??06D9 

Cantidad a introducir para 
el cambista de dificultad 

00 - Fácil 

01 - media 

02 - Difícil 

ELEVAUS ACHIN M 

m\ , 

Vidas infinitas 
01FFFFFF 


Vidas infinitas 
01 03C7DA 


Energía infinita 
013094DA 


ENIEB1AUIMENIPAU 

m 

Jewel Chase-Solidas abier- 
tas 

010162c6 

Spring Weekend- 

Movimienlos infinitos. 

01631 Icó 

Color Collision-Vidas infini- 
tas 

010252c6 
720 degrees 
(US) 

Energía infinita 
01 lc9bcb 


ft BOY 


Tiempo zero 
01000EC6 


m 


tima 


Vidas infinitas 
0109CAC8 


Vidas infinitos 
010AD6C1 


Energía infinita 


Misiles Infinitos 
010987CA 


FA3TÍSI JLAP 


Tiempo congelado 
01004EDA 


fEl'I IDE CAT 


Vidas infinitas 
010228DC 


Tiempo infinito 
010920DC 


muHMmimam 


Jugador 1 

Modificación de los estatutos 


HP modificada 1/1 
01??09C2 


HP modificada 2. 2 
01??OAC2 


Resistencia modificada 
01 ??0BC2 


Agilidad modificada 
01 ??0CC2 


Maná modificado 
01 ??0DC2 


Defenso modificada 
01 ??0EC2 


Jugador 2 

Modificación de los estatuios 


HP modificada 1/1 
01??29C2 


HP modificada 2/2 
01 ??2AC2 


Resistencia modificada 
01 ??2BC2 


Agilidad modificado 
01 ??2CC2 


Maná modificado 
01??2DC2 


Defensa modificada 
01 ??2EC2 


Jugador 3 

Modificación de los estatutos 


HP modificada 1/1 
01 ??49C2 


HP modificada 2/2 
01 ??4AC2 


E8M UtTEMUHBMAL 

Inck JUL FnU 

|M1 

Delener el tiempo durante 

una carrera 

0100fac9 

bmu m——mm 

mi 

Turbo infinito 
01309AC3 


Resistencia modificada 
01??4BC2 


Agilidad modificada 
01??4CC2 


Maná modificado 
01 ??4DC2 


Defensa modificada 
01 ??4EC2 


lo segunda lista 
010902C7 

Tener siempre 9 objetos en 
la tercera lista 
010904C7 

Tener siempre 9 objetos en 
la cuarta lista 
010906C7 

Tener siempre 9 objetos en 
la quinta lista 
010908C7 

Tener siempre 9 objetos en 
la sexta lista 
0 1 090AC7 

El héroe tiene un poder infi- 
nite' en el menú principal 
01FF14C5 

El muíante 1 tiene un poder 
infinito en el menú principal 
01FF74C5 

El mutante 2 tiene un poder 
infinito en el menú principal 
01FFD4C5 

La heroína tiene un poder 
infinito en el menú principal 
01FFC4C6 

GP ilimitados 

01C700CB 

01BDE1C6 

Todos les personajes lienen 

HP infinitos en O erworld 

01DE10C5 

017770C5 

0162D0C5 

012830C6 

01D890C6 

Oro infinito 
010FE2C6 
0142E1C6 
013FE0C6 

Subir rápido de nivel para el 

personaje 1 

01FF06C5 

Subir rápido de nivel para el 

personaje 2 

01FF66C5 

Subir rápido de nivel para el 

personaje 3 

01FFC6C5 

Subir rápido de nivel para el 

per: naje 4 

01FF25C6 

FINSHHtESfíHE) 

tañer tai a Btirtck 

t**l 

Cuidado! 

Tiene que morir una prime- 
ra vez para que estos códi- 
gos funcionen 

Vidas infinitos 
916317c7 

Clubs infinitos 
916318c7 

Tanteo Máximo 
91ffl4c7 
91ffl 5c7 
91 ffl 6c7 


Jugador 4 

Modificación de los estatutos 


HP modificada 1/1 
01 ??6962 


HP modificada 2/2 
01 ??6AC2 


Resistencia modificoda 
01 ??6BC2 


Agilidad modificoda 
01 ??6CC2 


Maná modificado 
01??6DC2 


Defensa modificada 
01??6EC2 


HNAifAMTASY lElEUi 3 

I»A1 

Tener siempre 9 objelos en 
la primera lista 
010900C7 


huí fie' r 

Agua infinita 
01FF3C2 

1**1 

Vidas infinitas 
0103AEC2 




Tiempo infinilo 
016811C1 


Los enemigos lienen 
energía infinita 
01 FF0DC1 

Los enemigos mueren de un 

golpe 

01000DC1 

Les enemigos no puede car- 
gar 

01004BC4 

todifícación de la arena 
01??00C1 . 

fum artcui 
!**»] 

Tiempo infinito 
0189BAC1 

HYiürWj 


Vidas infinitas 
0103AC2 


Energía infinita 
01 80A2C2 


Tiempo infinilo 
01160AC2 


EORTIf'ílD ZONE 


Vidas infinitas 
01030DC1 


EMTIWMFEEAB 


Vidas ¡limitadas 
01 0221 C3 


Salud ilimitada 
010C22C3 


Llaves infinitas 
010945C3 


FÍ2T OEIHE MUY STAB 

l*» 

Energía infinila pora el juga- 
dor 1 

01 FF0CC1 

El jugodor 1 muere de un 

sólo golpe 

01000CC1 

Jugador 1 corga rápida- 
mente 
01FF39C4 


[W*l 


Vidas infinitas 
0105550 


(iani itj tílír) 
n»r) 


Tener siempre 9 objelos en j uga d or i no pue de cargar 


FttfiGEB 2 

Cambista de tanteo 

01 ??E0C2 

01??E1C3 

01??E2C2 

01??E3C2 

Máximo tanteo 

0199E0C2 

0199E1C3 

0199E2C2 

0199E3C2 

Vidas infinitos 

0105DFC2 

Ninguna gema 

0100B4C2 

Tiempo infinito 

0100A2C1 

RHINYJIHI 

Vidas ilimitadas 
010387C9 

Tiempo infinito 
01398EC9 


«1ABA 6 CALAXAIH 

HUI 

Vidas infinitas 
010380CC 

BAUSA DESIltiÁT* 5* EABIM 

mi 

Vidas infinilas 
01097EC3 

BAME ANB WATCN BAUEBY 

1***1 

Pérdidas infinitas 
01 001 50 

BAME ANB WATGH AillEBY 2 

tiis¡! hj cstir] 
(ISA) 

Pérdidas infinitas Vidas ili- 
mitadas 
0100820 

BAME & WITCB EMIEBY 3 

1***1 

Vidas/fallas Infinitas 
0100820 

Ningún enemigo (DK Jr. 
Mode) 

01001AC2 

Poder siempre cominar en 
las plataformas y sobre los 


CHEAT- CODES CHIAT- CODES CHEAT- CODES luí PORTATILES H CHEAT- CODES CHEAT- CODES CHEAT- CODES 



Más de 70000 Trampas & Cheat-codes referenc inHoc 1 

1 H— ¿Fn n~n n D~p □ n Frn rrTlrr™ ■ . 

1 

f üfflS lirEHUlpas 


pójaros(Turtle Bridge Gome) 
01057BC2 


Vidas infinitas 
01031BCC 


m 

Paseadores ilimitados 
01630BDB 

KK 3-iEíP BWU KCKI 

Éir| 

Energía infinita 
010450DC 
Vidas infinitas 
01094EDC 

msrN bmums 

m 

Vidas infinitas 
010AACC0 

Nunca perder Fa Armadura 
01 09C0C5 


Vidas ilimitadas 
0102C5C0 

CMMCH, THE 

Todos los rególos 
91 008bc0 
95003bdd 

Bolos de nieve infinitas 
91058dc0 

Harley Davidson Race 


directamente después de 
cargar, reinicie cuando haya 
escogido su nivel. Apáguela 
al final de cada ni reí, y rei- 
nicie codo vez que termine 
un nivel. 

9A4FD5F74 1 El 8E40 
471E84529023181E 
Drogons Rouges Extra 
d00e72300000 
800e72300900 


Vidas infinitas 
010388C8 

Tiempo ilimitado 
01097FC8 


Salud infinita 
01 102AC3 

Vidas infinitas 
010263C3 

mimmumi 

Energía infinita 
01155DDD 
Guardias Infinitos 
01325BDD 
Sin guardia 
01005BDD 

BtKBHAW! 

Combustible infinito 
01F7EFCC 


Combustible infinito 
9104adc7 
Siempre primero 
9101ccc2 
9101cdc2 
Tiempo infinito 
9100dlc2 
9100d2c2 
9100d3c2 
Harvest Moon 
(USA) 

Dinero infinito 
01 FFEFB8 
01FFFOB8 
0105F1B8 

Cambista de Tiempo 
01 ??82B8 
Cambista de días 
01 ??83B8 

Volverse Ranch Master sin 
ningún esfuerzo 
0101D1B8 


Vidas infinitas 
01030FCI 

NEAVYWDtHIUtAWlN 


Salud ilimitada 
(Jil) 01A72CC8 


MU 

UM 

Siempre ganar en el primer 
tiro 

010187C4 


MAN TMEfT AIT1 2 


m 


Energío infinito 
010577d6 

Tener todas las armas 
OlffaOdó 

Municiones para pistola infi- 
nitas 

01 5088d6 

Municiones para shotgun 

infinitas 

01508cdó 

Municiones paro UZI infini- 
tas 

01508ed6 
Cocktoils infinitos 
01 5090d6 

Municiones paro lanza lla- 
mas infinitas 
015094dó 

Municiones para ametralla- 
dora infinitas 
015096d6 

MAMTIfHMIO i 

m 

Vidas infinitas 
01 091 EDA 

Municiones infinitas 

Machine Gun 

0164A1 D2 

Municiones infinitas Pislola 
0164A0D2 

Municiones infinitas lanzo 

llamas 

0164A3D2 

Cambista de Armas 

01 ??A4D2 

Municiones infinitas Rocket 

Launcher 

0164A2D2 

Cantidad a introducir para 
el cambista de armas 

01 - Pistola 

02 - Máquina Pistola 

03 - Lanza cohetes 

04 - Lanza llamas 


UfMUK2 

Salud infinito 
0108C6CO 


Oro infinito 

016327cc 

016328cc 

Madero máxima 

016321cc 

Mercurio máximo 

016322cc 

Cristales al máximo 

016325cc 

Gemas máximos 

016326cc 

Modificador del dio 

Reemplazar xx por 01 -0f 

Olxxafco 

Modificador de las semanas 
Reemplazar xx par 01 -Of 
OlxxbOca 

Modificador del mes 
Reemplazar xx par 01 thru 
0c 

Olxxblca 

Hombres de batalla infinitos 

01639bcb 

01638dcb 

mwn 

lllBt »IJ Mtlf) 

m 

Hexágonos infinitos jugador 1 
01 09BDD7 

Diamantes grandes infinitos 

jugodor 1 

0109C2D7 

Triángulos grandes infinitos 

jugador 1 

0109C1D7 

Diamantes pequeños infini- 
tos jugador 1 

0109BED7 

Trapecios infinitos jugador 1 
0109C0D7 
Tanteo máximo 
01FFFED7 

WTHHUIIMALSMfB 

nvlwtr 

IWAI 

Equipo 1 Cambista de tan- 
teo 

01??00C1 

Equipo 2 Cambista de tan- 
teo 

01 ??08C1 

MUímjMamn 

UlcrtltTfclirtlfri 

U/lttoi 

Vie Infinie 
80128fb400c8 


Tener siempre el primer 
lugar 

0101BEC5 

Modificar los puntos (00-63) 
01 ??D4C5 

Comenzar en el último tumo 
0101 BBC5 

JIM NENUN'I UMPE! 

[MA] 

Aviones en papel y aros 

Infinitos 

01FFC2DA 

Vidas infinitas 

0163BCDA 

Especiales Infinitos 

01 1AC3DA 

Energía infinito 

01FFC1DA 


Vida infinita 
01 FF1CD0 

UNE ftf HE BMfi 

n»A) 

Vida infinita para el jugador 
1 

01C0DE3 


KlHmiiCKUU 

Vidas infinitas 
0109C9C1 


Siempre jugor en modo Thru 
a 97 

01 0FD6C2 
010FD7C2 


01 FF3AD6 
01FF3BD6 
HP infinito 
01FF1AD6 
01FF1BD6 
Máximo HP 
01FF18D6 
01FF19D6 
Max Love 
016420D6 
Cambista de peso 
01??22D6 
Level 99 
01 6321 D6 

Cambista de Experiencia 

01??1ED6 

01??1FD6 

Experiencia siempre en 1 
0101 1ED6 
01001FD6 

Tiempo siempre en 0: 0 
01002ED7 
01002FD7 
In BaHle Codes 
HP infinito (ud.) 

01 FF8CD1 

Ningún HP (Enemigo) 1 Hit 

Death 

0100F4D1 


Vidas infinitas 
01032FDB 


Energía infinita 
016F1FDB 


Granadas ilimitadas 
010826DB 


MkMk 


Poder infinito 
01B20EC2 


Super vitalidad 
01FE48C0 

Modificación del nivel 
01??65C0 

Mayor resistencia 
010079C0 

Todos los equipamenlos 
010180CO 
010181C0 
010182C0 


KIAX 


Vidas infinitos 
0100B6C2 


Llílif MfSMAifl 


(Ilutar u*) 

d*r| 


unmMm 

o» 

Detener el tiempo 
0100E2C6 

KEN MNfEY JfL HílfHTS 


Balas infinitas 
01008EDB 

Outs infinitos 
01008FDB 

KEN SíiffEY JN1 SIMSHIT 

[|mm ktj ndr] 

P»A] 

Modificación del tanteo del 

equipo local 

80??90A0 

Modificación de los golpes 
del tanteodef equipo local 
80??92A0 

Modificación de los errores 
del tonteo del equipo local 
80??94A0 

Modificación del tanteo del 
equipo visitante 
80??96A0 

Modificación de los golpes- 
del puntaje del equipo visi- 
tante 

80? ?98A0 

Modificación de los errores 
del tanteo del equipo visi- 
tante 

80??9AA0 


Contador siempre en 999 

0199A9C0 

0 1 09AAC0 

Móximo tanteo 

0199ADC0 

0 1 99AEC0 

0199AFC0 

Cambista de nivel 

01 ??A4C0 

Cambista de tanteo lo 2 

Dígitos 

01??ADC0 

Cambista de tanteo 2o 2 

Dígitos 

01 ??AEC0 

Cambista de tanteo 3o 2 

Dígitos 

01??AFC0 


IAS R£A8 CttUUND 

Máximo de dinero 
019976D6 
019977D6 
019978D6 


LEIINAUHINN 


Vidas infinitas 
0130580 


KiK 


LEffUJf 

Energía infinita 
01FF25D2 
Oro infinito 
01FF29D2 
Todos los peces 
01FF26D2 
Funland 
01 FF27D2 
01FF28D2 

uaiuunw 


Modificador de nivel 
Reemplazar xx par 01-19 
01xx4acl 


Pelotas Infinitas 
0109A1D0 

LiTTLEMKKV 

Más tiempo (basket) 
9 1 1 9e6c0 
Energía infinita 
9104b9c0 

LKIHCKUE 

Vidas infinitas 
0103AAC0 

LMNEY TINES 


Vidas infinitas 
01092AC5 


La computadora no podrá 

tocarlo 

012A42C2 

UNIAN NTLfUIIAU m 

m 

Equipo 1 con tanteo modifi- 
cado 

01 ??0AC4 

Equipo 2 con tanteo modifi- 
cado 

01 ??08C4 


KMS WINHINNin 

[MI 

La computadora no podrá 

tocarlo 

012A42C2 


Energía infinita 

010661C8 

Zanahorias Infinitas 

016368C8 

Oro infinito 

01E785C8 

010386C8 


Energía infinita 
0108b4cf 
Vidas infinitas 
010fb3cf 


Capacidad de tiempo infini- 
ta 

016335C6 


LtHA LAUSES 


Combustible infinito 
016FE6C0 


Compresión infinita 
016F4C06 


Energía infinita 
9106d9c0 
Vidas infinitas 
9163d8c0 
Gran tanteo 
9155dec0 


016446dl 
P1 Tanteo 0 
01003cdl 
010046dl 

P1 Tiempo muerto infinito 
01032fdl 

Siempre la primera tentativa 

010134ce 

P2 Tonteo 1 00 

01643bdl 

016445dl 

P2 Tanteo 0 

01003bdl 

010045dl 

AUNSEU t. ' t» 


2-Ptsta’l intizy 

[hr) 


[MA) 

Siempre First Down 
01 01 F1 DA 
Siempre Fourth Down 
0104F1DA 

Cambista de tanteo Equipo 
local 

01??C6C2 

Cambista de tanteo Equipo 

visitante 

01??C7C2 


Primer lugar 
0101COC2 

Primer lugar para Mansell 
0101DCC4 

MAttiE HilNfSS 

P»A] 

Tiempo infinito 
01051 DDA 

“™mr mu i 

[fiKkqutu 1 ] 

(«MI 

Estar siempre bajo el par 
0100A0C8 

MWUÍUttttEYrtf! 


Vidas infinitas 
010B6ADC 


lUIKIf 2 


Energía infinita 
017646c0 


Capacidad super máxima 
9138DFCC 

Detener la cuenta regresiva 
9109BDCC 

Desbloquear los saltos (Star 
Level) 

9 1 0980CC 

Completarlo todo 
91 1 E62CA Hove 

Todos las medallas 
910663CA 

Desbloquear lodos los 

niveles 

910663CA 

91 1E62CA 

No necesita sino una estrel- 
la para ganar 
91096DCB 

No necesita sino una carta 

para ganar 

91056CCB 

91056DCB 

Tanteo máximo 

910984CC 

910985CC 

910986CC 

910987CC 

9 1 0988CC 

910989CC 


Debe hacerse primero Tirar una flecha de fuego 

Apague su GomeShark 0101 7DC0 


Lll MN8IEK 

Piezas infinitas 


[USAJ Pf Tanteo 100 
01643cdl 


WMHkltUH 

m 

Vidas infinitos 
010479D3 

Energía ¡limitada 
0105D0D3 

KlSAMAN 

[Mil 

Códigos de las armas 

Tener CU, EL,IC, Fl, CA, HE, 
FL 

01FFA1DF 

Tener QU, BU, EN 
01 FFA2DF 

CU ilimilado 
01A0A3DF 

EL ilimitado 
01A0A4DF 

IC ¡limitado 
01 AOA6DF 


Fl ilimitado 
01 AOA7DF 

CA ilimitado 
01 AOA8DF 

HE ilimitado 
01AOA9DF 

FL ¡limitado 
01A0AADF 

QU ilimitado 
01AOABDF 

BU ilimitado 
01AOACDF 

EN ilimitado 
01AOADDF 

Energía infinita 
01AOA3DF 

Vidas infinitas 
010A08C1 

MEUHAN BAJTLE HfTWMK 

CIA/IZ/urt 

Debe hacerse primero 
9CF4949A59 123557 
552753AEE335BE1 5 
Salud infinila 
Durante el combate 
8FAD9BD751 7BF335 
1 D3C9666F65CD8DB 
Pulse el botón GS para 1 Hit 
Kills 

Durante el combate 

C78E657F8CA7B7F2 

FB49F2F52EB9926B 

7F36A3F0F71 CAI 4A 

Zennys infinitos 

7F09534C826452F9 

Librería completa 

7F27483DDF73B1F3 

77AB3667A493341 4 

832444C32966A7B7 

490C94CF4F29503B 

4213CB7FEA4EC03E 

FF2954F6354EBA06 

84496A05ACE405AC 

F4DB4B630121A9BA 

NFÍAMAN5 

m 

Energía infinita 
01989EDE 

Vida ilimitada 
010334DF 

PC infinitos 
01C83DDF 


TA ilimitado 
0198A4DE 


Tener el RC 
01429CDE 


RC ihfin'rto 
01989FDE 


Tener el JU 
01429DDE 


JU infinito 
0198A7DE 


Tener el MA 
1509CDE 


MA ilimitado 
0198A2DE 


Tener el ME 
01459CDE 


ME infinito 
O198A0DE 


Tener el VE 
01 489CDE 


VE infinito 
01A0A1 DE 


Tener el NE 
01619CDE 


NE infinito 
0198A3DE 


Tener el RJ 
01439DDE 


RJ infinito 
0198A6DE 


Tener el SA 
01 449DDE 


SA infinito 
0198A8DE 

Tener el PL 
01489DDE 

PL infinito 
0198A9DE 

Tener el UR 
01 759DDE 

UR infinito 
0198AADE 

EA infinito 
0198A5DE 
Megaman Xtreme 
(Us) 

Vidas infinitas 
010365D3 

Salud infinita 
01 9021 D5 

Shotgun de hielo infinila 
011E6DD3 Have 

Tener todas les parles del 

cuerpo 

01FF83D3 

MENAeEZINLiAUXY 

m 

Vidas ilimitadas: 

010499DA 
Salud ilimitada: 

01639ADA 

Municiones ilimitadas para 
el blaster: 

0163b5DA 


mw BLACK n 

[pasitjctór] 

[MA] 

Vidas infinitas 
011D84C6 


KININBM6K2 

[WAJ 

Vidas infinilas 
010991C8 
Energía infinito 
01 5F90C8 
Todas los gafas 
010488C2 


METBfil 2 BETBBN NE SAMUS 

(MI 

Misiles infinitos 
013953D0 
Invencibilidad 
01 8784 DO 
Energía máxima 
01 995 IDO 


HKXHMNKE a 

W 

Vida infinita 
01052CC3 


Mf TU CfA8M.il 

m 

Energía infinito 
01 18E3C5 
Raciones Infinitas 
01FF09C6 
Cambista de Items 
01 ??08C6 
Aire Infinito 
012BE4C5 
Mino Detector 
01060EC6 
Level Key 
01040CC6 
Sin alertas 
0100E3C4 

Cambista de Armas (Slot 1 ) 
01??EEC5 

Municiones infinitas (Slot 1 ) 
01 FFEFC5 

Cambista de Armas (Slot 2) 
01 ??F0C5 

Municiones infinitos (Slot 2) 
01FFF1C5 

Combisla de Armas (Slot 3) 
01??F2C5 

Municiones infinilas (Slot 3) 
01FFF3C5 

Cambista de Armas (Slot 4) 
01 ??F4C5 

Municiones infinilas (Slot 4) 

0 1 FFF5C5 

Cambista de Armas (Slot 5) 
01??F6C5 

Municiones infinitas (Slot 5) 
01FFF7C5 

Cambista de Armas (Slot 6) 
01 ??F8C5 

Municiones infinitas (Slot 6) 
01 FFF9C5 

Cambista de Armas (Slot 7) 
01 ??FAC5 

Municiones infinitas (Slot 7) 



Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r ene i ado s 


01 FFFBC5 

Cambista de Armas (Slot 8) 
01??FCC5 

Municiones infinitas (Slot 8) 
01FFFDC5 

Cambista de nivel de los 
Level Key 
01 ??0DC6 

1 -Hit Death (All Bosses) 
010002C7 

Raciones Utilizados(OO-FF) 

01??ECC4 

01 ??EDC4 

Being Found (00-FF) 

01??EEC4 

01 ??EFC4 

Enemigos matodos (00-FF) 

01 ??F0C4 

01??F1C4 

Cambista de la hora 

01??F4C4 

Cambista de los Minutos 
01 ??F5C4 

Cambista de los Segundos 
01 ??F6C4 

Cantidad a introducir para 
el cambista de Ítems 

01 - Fogger 

02 - Ration 

03 - Thermal Goggles 

06 - Mina Delector 

07 - Visto de noche 

08 - Máscara de gas 
0A - Cordboard Box R 
0B - Cordboard Box Y 
0C - Cordboard Box B 
0D - Body Armadura 
0E - Fox Hound 

0F - Bomba 

Cantidad a introducir para 
el cambisla de Armas 

01 - Five Seven 

02 - Pistola de asalto 

03 - Nikola Missles 

04 - Granada 

05 - Stun Granada 

06 - Chaff Gronada 

07 - Land Mine 

08 - C4 

0A - Banana 


Tiempo ilimitado 
010970CE 


Vidas infinitas 
010366DB 


mmtummMm 

mt 

Siempre primer lugar 
0101A1C6 


H«n| 

Volver a poner el total del 
tiempo poniendo pausa 
8006955C 0000 


Itruttxlii 

tll/n/m 

Debe hacerse primero 
55EA1 C646DD5D26F 
CBB3A6C6652CFAB2 
Ningún daño 
7C749E13F1 666887 
Tiempo lento 
5D105C475B4CEA1 A 
Nada de tráfico 
9624C01 0EB6EDF3F 


Misiles ilimitados del lado 

derecho 

010F94C0 

Misiles ilimitados del lado 

izquierdo 

010F95CO 


(íirl 

Vidas infinilas 
010923DB 
Cambista de Stcalth 
01??2ADB 
01 ??2BDB 

Tener el chaleco onti-balas 
010318DB 


Siempre Máxima Velocidad 
01 30A6C8 

MüLfNÜMWÜT» SPBIT8 

|l»n] 

Velocidad máxima en el 
salto de eskí 
012FA6C8 

(Quitar el código después 
del salto) 

Velocidad máxima en des- 
censo 
014C63D0 


Vida infinita 
010452CE 

Repollos modificados 
01??66CE 

Tener el mapa 
0101 54CE 

Tener el localizador 
0101 55CE 

Tener el Recovery 
010156CE 

Tener el Surrender 
010157CE 

Todos los niveles 
0101 58CE 

Horas modificables 
01 ??5CCE 

Minutas modifiables 
01??5BCE 

Nivel 1 con 1 00 puntos 
01645DCE 

Nivel 2 con 100 puntos 
01645ECE 

Nivel 3 con 100 puntos 
01645FCE 

Nivel 4 con 100 puntos 
016460CE 

Nivel 5 con 1 00 puntos 
01 6461 CE 

Nivel 6 con 100 puntos 
016462CE 

Nivel 7 con 100 puntos 
016463CE 

Nivel 8 con 100 puntos 
016464CE 


Momia mu 


Invencibilidad 
01 0121 DI 


Vidas infinitos 
010422D1 


Velocidad máximo 
010F23D1 


Máximo de aros mágicos 
010F24D1 


Teps infinitos 

Debe hacer switch sobre su 
GS en off después de haber 
terminado el nivel. Vuelva a 
ponerlo en on después de 
haber abandonado la pan- 
talla de final de nivel. 

01 99d2c2 
Vidas infinitas 
0199c2c2 
Máximo Tanteo 
0199cóc2 
01 99c7c2 
0199c8c2 
01 99c9c2 

Modificador de nivel 
Reemplazar xx par: 01-63 
01xxc0c2 

Monstruos secoridos máx 
0109c4c2 


Detener el tiempo 
01002AD2 


Vidas infinitas 
01043BC0 


(UWHjcrtr) 
[W*j 


Tiempo infinito 
01637FD6 

Jugador 1 personaje modifi- 
cado 

010??1DD6 

Posición en la torre modifi- 
cada 

010?40D6 

6 para Goro, 7 para Tsung y 
8 para los motchs 


Jugador 1 energfa infinita 
014020DD 


Jugador 1 Shao Khan 
01 0901 DD 


Vidas infinitos paro 

Millipede 

010329D6 

Vidas infinitos paro 

Centipede 

0103A0C6 


UIMCO 9 

MKiaWl 


Máximo de saltos de huevo 

MMÍAUWUAI3 

010F25D1 



[ürl 




Tiempo infinito 
01 09DFC0 

MMttTEt BANCA BAIItt UU 


Gut Puntos 
010F15C2 

Infinitos 

[MI] 

Vida del jugador 1 infinita 
0103DBD4 

Energía 

Posición) 

010FF6C1 

infinita 

(lera 

Vida del jugador 2 infinita 
0FF14CD 

Energía 

Posición) 

010FF7C1 

infinita 

(2nda 

Jugador 2 sin vida 
010154CD 

Energía 
Posición) 
m nccori 

infinita 

(3era 

Jugador 1 Shao Khan 
0109CED4 


MMTJU.KIMIAI 4 


Jugador 1 vida infinita 
01FF14CD 

Jugador 2 sin vida 
010054CD 

Jugador 2 vida infinita 
01FF54CD 

Jugador 1 sin vida 
010014CD 
Shinpas dek P1 
0109F0C0 


HI/B/nn 

Debe hacerse primero 
E04781 760695C02F 
2D7E3BFFFAF98F19 
P1 Salud infinita 
04A0306F6943 72 1 2 
P1 Nado de salud 
3B423983DA076CD1 
P2 Salud infinita 
F7352535744CBB61 
P2 Nada de salud 
81 8E049E07AABE94 
Tiempo infinito 
9509A1 2EA88D537" 

P1 1 Victoria necesaria 
Apague su GameShark des- 
pués de ganar. 

B600DF1 1300905F3 
P1 Ninguna victoria 
4FCD0F675O8D02F8 
P2 1 Victoria necesaria 
Apague su GameShark des- 
pués de ganar. 
D5723EEE341AA978 
P2 Ninguna victoria 
CBE9AAEB758C6DC5 
Desbloquear Motaro 
3D2B558A448309B1 
Desbloquear Shao Khan 
2FAB30F85DE59960 
Desbloquear Smoke 
2E4CBD006F91 1 7A8 


Vidas infinitas 
0103EEC8 

Tiempo infinito 
012881C8 

Nitros infinitos 
01 0892C7 

Tener neumáticos 
010193C' 

Tener un avión 
010194C7 

Moto rápido 
01 FF95C7 

3 minibikers contra usted 
0103AAC7 


Nilros infinitos 
90991 2CA 

Gas ilimitado 
90404FCA 

Tener un avión 
9001 14CA 

Tener radares 
90011 3CA 

Velocidad extro 
90FF15CA 

Suspensión de locura 
900151CA 

Partida cañón 
90??1 7CA 

MmnwMm 

píj 

Vidas infinilas 
0103EEC8 

MMKtriinuHvnmiK 

m 

Energía infinita 
01066ac7 


Vidas infinitas 

010583C6 

Aire Infinito 

01 6486C6 

Cambisla de tanteo 

01??82C6 

01 ??81C6 

01 ??80C6 

Máximo Tanteo 

019980C6 

019981C6 

019982C6 

Sin Drill 

010308CA 

Vidas infinitas 

010583C6 

Aire Infinito 

016486C6 

Cambista de Tanteo 

01??82C6 

01??81C6 

01 ??80C6 

Máximo Tanteo 

01 9980C6 

01 9981 C6 

019982C6 

Sin Drill 

010308CA 


Tiempo infinito 
01 12D8CB 


Vidas infinitas 
01 03A8C6 


Matar a un personaje para 

ganar 

0100FBC1 

0100FAC1 


Posición en el torneo modifi- 
coble 

010?A4C0 


Vidas infinitas 
0103F2D8 


Energía infinita 
0103F1D8 


M8PACMAM 

m 

Vidas infinitas (Super Pac- 
Mon) 

01038BC6 


MIV IPtlII SNATEBUIMK 

p*i 

Continúes infinitos 
010595c8 
Máximo Tanteo 
0199clc7 
0199c2c7 
0199c3c7 
Tiempo infinito 
01 64alc7 
Tener los balones 
010o97c7 

MIV PUTA T.J. IAYTHS 

tntbaste UM 

m 

Mós tiempo 

0130e9c2 

Máximo Tanteo 

0199efc2 

0199f0c2 

0199flc2 


Vida infinito 
0103F4D3 


Energía infinita 
920ae8d2 

M8MMY REORS 

m 

Salud infinita 
943F2DD0 

Municiones infinitas 
9163DACE 

Matar de un golpe 
940063DO 

Nunca recargar 
910628C2 

Vista desde lo primera per- 
sona: solud infinita 
943F21D0 

Vista desde la primera per- 
sona : detener el cronóme- 
tro 

91BFD1CF 


Mwiewm 

HP infinitos 
0114B2D7 

LP infinitos 
013F58D8 


Ul/n/m 

Debe hacerse primero 
BC4078C38DD806DD 
662ABCC 1 3A65BABA 
Vidas dig-dugs 
B1 Al 6BE04AB34E32 
Vidas Galaga 
F7D8A36EFD51 9B4D 
Vidas Golaxian 
268D33FE578E7 1 C9 
Vidas Ms Pacman 
4773F4E673540A9E 
CTimer para la Role Fosition 
700837DE5B9A78A7 


Siempre 1er lugar 
0101AAC8 
Cambista de Tiempo 

01 ??45C8 

NBA 3 IM 3-KI3Í ItíIMT 

[Wl] 

Cambista de Tanteo Equipo 
1 

01??C7C2 

Cambista de Tanteo Equipo 

2 

01??C8C2 


mwmim 

m 

Tanteo del equipo 1 débil 
0100E4C1 
0100E5C1 
0100E6C1 

Tanteo del equipo 1 fuerte 

0109E4C1 

0109E5C1 


0109E6C1 

Tanteo del equipo 2 débil 
0100E7C1 
0100E8C1 
0100E9C1 

Tanteo del equipo 2 fuerte 

0109E7C1 

0109E8C1 

0109E9C1 

Equipo 1 emocionado 
0100EAC1 

Equipo 1 desmotivado 
01 20EAC1 

Equipo 2 emocionado 
0100EBC1 

Equipo 2 desmotivado 
01 20EBC1 

NU JIM 2801 

m 

P1 Tanteo 99 
01 99f 1 dó 
P1 Tanteo 0 
OlOOfldó 
P2 Tanteo 99 
0199f3dó 
P2 Tanteo 0 
0100f3dó 

NIA JIM2VI2 

EIA/02/nn 

Debe hacerse primero 
E6B1 D023954B01 DD 
C24652CFB083 1 24D 
CPU Marcador 0 
1 7090A1 2CB1 7EAD4 
B938442A5BBE32EB 
F2F77B2AEDD6AF0A 
CPU Marcador 999 
0D2B3092D344B24F 
4A79CCBAEB98A5DC 
583AE92401 3FEDC3 
P1 Marcador 0 
C9759FC6924CA4E2 
764776E7E8DCF872 
E6CD3D6C6574BD98 
P1 Marcador 999 
E7ADC6B9DF6FC599 
9F456301 6667A545 
3CF3A4DF3657CDF9 
Nunca perder 
61 2629CFA87E0BB6 
Sin tiros Clock 
Al C78602255AÓ5F0 
Turbo infinito 
3A1 B069C49E76C52 
C5EF1 D2BF34580DE 

NUJUIiinMMMÜ 

m 

Modificación del tonteo del 

equipo 1 

01??79D5 

Modificación del tanteo del 
equipo 2 
01 ??7DB5 

NBA Showtemps-NBA on 
NBC 

Cambista de Tanteo Equipo 
2 

01 ??75C9 

Cambista de Tanteo Equipo 
01??74C9 

NHIUIZ2Nt 

m 

Cambista de Tanteo Equipos 

locales 

01??60C5 

Cambista de Tanteo Equipos 

visitantes 

01 ??3CC6 

Siempre 1 er Down 

01017EC4 

Siempre 4o Down 

01047EC4 

NHIUI22M2 r 

mmrnn 

Debe hacerse primero 
375E703 1 DÓ482502 
234F34E5DA604CAF 
0:00 Izquierdo 
05DC6B2B8CAC8F30 
Primero siempre en el suelo 
BF489B6F42989538 
Cuarto siempre en el suelo 
0D29FAD03ADEA1 C0 
Equipo 1 Turbo infinito 
8E4E896894F3E561 
Equipo 1 Turbo infinito 
8E4E896894F3E561 
Equipo 1 puntaje 0 
6C4B927385E235C4 


Equipo 1 puntaje 200 
A91C3DD59D4038E2 
Equipo 2 puntaje 0 
742E6355D2AAE682 
Equipo 2 Scores 200 
8015DB75CE353B26 
Pulse el botón GS para dis- 
minuir la velocidad 
7896079427667199 

NNHUAftlBFtlEEL 

[ÍS*1 

Modificación del tanteo del 
equipo local 
01 ??52CA 

Modificación del tanteo del 
equipo visitante 
01 ??50CA 

NttKIODUJAClW 

m 

Comenzar en el último turno 
9101 3ac4 
Siempre primero 
910139c4 
Detener el tiempo 
Detener el GS después de 
cada carrera y vuelva a 
encenderlo cuando la carre- 
ra comience 
913535c4 


Vidas infinitas 
01039CC0 


Energía infinita 
01069BC0 


Combista de tanteo P1 

01??17D5 

01??18D5 

Cambista de tanteo P2 

01??23D5 

01??24D5 

Cambista de tanteo P3 
01 ??2FD5 
01 ??30D5 

Cambista de tanteo P4 
01??3BD5 
01 ??3CD5 

mwmmmi 

UkiiUtm 

Debe hacerse primero 
368D38B1A1 170223 
61 FCA9605EB1 B224 
Puntaje máximo 
675AE24A5326825E 
Vidas infinitos 
CA05F79796B09845 
Pulse el botón GS para recu- 
perar vidas. 

F5 1 8332704CDD5B0 
Records máximos 
28596042 78D5A4 18 
Invencible 

A0 1 1 50D78 1 D54 1 68 
Todos los movimientos 
2A8A4448D6C8F136 
Lanzo piedras rojo infinito 
89C36A4029 1 DAC 1 9 
Lanza piedras verde infinito 
CAEF55729647B4D9 
Lanza piedras ozul infinito 
301 DO 1 EDF7E2F61 8 
Pulse el botón GS para 
matar más fácilmente los 
boss 

BB5B1 7D99E5E7264 
F2CF9861 2A693530 


Vidas infinitas 
010288C7 

PAC MAN 


Vidas infinitas 
010641D6 

Siempre en super pac man 

0100FEC1 

0101FDC1 

0102FCC1 

0103FBC1 

Sin música 

01 28F8CA 

PAC-MIA CIÜEClliH 

atmtm 

Pacman Arrange 
Vidas infinitas 
EFC1 0B420B3F4F84 
Pacman Arrange - Máximo 
marcador 

5 1 EB53CD1 5072AAE 
Pacman Arrange 
GS Objetivo para ganar 


9A6E9CCC 709344 88 
Pacman Arronge 
Ultimo nivel 
B5BA4 1 B9B2FA3 1 F7 
Pocmania Vidas infinitas 
A8EAC32D6E0F8E79 
Pac-Aflack 
Poder de bruja 

85A5BA97350CB37C 
Pac-Attock 
Máximo nivel 
460BFBDEA1 187DBF 
Pac-Attack 
Máximo marcador 
AA5E72634E5BCCD4 
Debe hacerse primero 
ED79D41 BC04A3B0F 
0D655E5E9A44FC8 1 
PacMania-Vidas 
8E947E3B03284426 
Pacman- Vidas 
0AFCE825E2D1 268F 
Pulse el bolán GS pora dis- 
minuir la velocidad 
789607942766'! 99 


(iras tq citar) 

m*i 


Periódicos infinitos 
O10AD8D0 


Vidas infinitas 
01036EC3 


Vidas infinitos 
010425C4 


Huevos infinitos 
010370C2 


Balas infinitas 
0101F1D4 


PIPE Mí AH 

Distancia infinita 
010602C1 

l-TFALL 

Tti Hipi Afeitan 

mmrnn 

Debe hacerse primero 
455926F27B64A7B1 
AA79B66C04BA86E6 
Inf Boomerangs 
DE6DF02042FA3F1 E 
Inf Continuación 
1 E50A952B76F20EE 
Inf Salud 

D24F9602FFAB2DCB 
Inf Vidas 

8F14E91 D9C329E12 
Inf Balas 

3F6D1 103586AC2D4 


Energía infinita 
01561EC4 


PfTIWTER 


99 gemas 
010919C6 
010919A6 

/ida infinita 
01091BC6 

Vidas ilimitadas 
01O518C6 


[l»i tal citar] 
H«1 


m 


mm 

(MI 

Vidas infinitas 
010518C6 
Energía infinita 
01561BC6 
99 gemas 
010919C6 
01 091 ACÓ 

PLAÑE! DF IHEAPES 

n wu/nri 

Debe hacerse primero 
8F9882AB39E6F865 
BB837 64472 1 AA069 
Todos los banderas 
DA61 53 1 D581 E32EC 
Salud infinita 
0C9BFBEADC661 A90 
Bolos infinitas 
042D50FD09C33C76 


CHEAT-CODES CHEAT-CODES CHEAT-CODES |s| PORTÁTILES |bl| CHEAT-CODES CHEAT-CODES CHEAT-CODES 




PORTÁTILES H CHEAT- CODES CHEAT- CODES CHEAT- CODES 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


POKiMSJi RED & SiUE 

m 

Poro estos códigos, ponga el 
switch en Off haciendo par- 
tir el juego y cargar su parti- 
da. Luego, durante el juego, 
ponga el switch en On. Rara 
salvaguardiar , pángalo en 
Off. 

HP infinito (en combate) 
O1FF16D0 

PP infinito (1 ra Pbsición) 
01282DD0 

PP infinito (2da Pbsición) 
O1282ED0 

PP infinito (3ra Posición) 
01282FD0 

PP infinito (4ta Posición) 
012830D0 

Cambtsto de nivel enemigo 
01 ??22D0 

El enemigo no puede ata- 
car+burn al comienzo del 
match 
0170E9CF 

nCAUMIIS mmm 

m 

Energío ilimitada 
010850C3 

POCKET £"MBE?M*N 

[|»s« tey ci^ti 

(#M| 

i idas infinitas 
0103F1C1 

Tiempo infinito 
013BFAC1 


POCKET NWUHG 


Tener un strike en el primer 

golpe 

010A03DA 

Tener un strike ol segundo 
golpe 

010A05DA 

Tener un strike al tercer 
golpe 

010A07DA 

Tener un strike al cuarlo 
golpe 

01 0A09DA 

Tener un strike al quinto 

golpe 

010A0BDA 

Tener un strike al sexto golpe 
010A0DDA 

Tener un strike al séptimo 

golpe 

01 OAOFDA 

Tener un slrike al octavo 
golpe 

010A1 IDA 

Tener un slrike ol noveno 

golpe 

010A13DA 

Tener un strike al décimo 

golpe 

010A15DA 

Pokemon Siver & Gold 
(USA) 

HP infinito (en combate) 
01FF1DCB 

PP infinito (Ira Posición) 
012814CB 

PP infinito (2da Posición) 
012815CB 

PP infinito (3ra Posición) 
012816CB 

PP infinito (4fa Pbsición) 
012817CB 
1 -Hit Enemy Kills 
010000D1 

P0KEM« ESPECIAL Pilüffiü 

Mitin (Mifitlt] 
p e í ) 

HP infinito (In Battle) 
01FF15D0 

PP infinito (Ira Posición) 
01282CD0 

PP infinito (2do Posición) 
01282DD0 

PP infinito (¿ra Posición) 
01282ED0 

PP infinho (4to Posición) 
01282FD0 

El enemigo no puede 
olaque -fburn al comienzo 
del match 
0170E8CF 


PMEMCNJ4NUU 

mu 

Balas Infinitas 
01029DD4 

2 millones de puntos cuon- 
do la bola se pierda 
01028DD4 

Ball Saver Siempre On 
91 FFA4D4 
91FFA3D4 
91FFA2D4 
91FFA1D4 

Tiempo infinito (Catch Em 
Mode) 

91 057AD5 

Dual PIKACHU Kickback 

Infinito 

01291DD5 

9,999,999,999,990 Puntos 
01291DD4 

Comenzar con 255 

Bulbosaurs 

01FF60D4 

AGAIN Modo Infinito 
01 72EDD4 
Cambista de Pokeball 
91 ??7ED4 


Pokemon 

Pokemon 


0101DDC7 
Grapin 
0101 DEC7 


$HP infinito-Active 
01FFC8C2 
HP infinito-Bench 
Slot 1 

01 FFC9C2 
HP infinito-Bench 
Slot 2 
01FFCAC2 
HP infinito-Bench 
Slot 3 
01FFCBC2 
HP infinito-Bench 
Slot 4 
01FFCCC2 
HP infinito-Bench 
Slot 5 
01FFCDC2 
.lempre cara 
01012FC2 
siempre sello 
01002FC2 


Puntos infinitos 
0103AEC2 


Vida infinita 
010276DD 


Energía infinita 
010359DD 


powEiMcmr. 

I1H| 

Energía infinito 
01 1FADD4 

Polencia infinita 
010F46D5 

MMMKir mtmm 

(Jim fcjj citar] 

Créditos ilimitados 
01990ECF 
01 990FCF 
019910CF 
01991 1CF 


Vidas infinitas 
010C04CC 


PIWEK IMCEflS-UCHTtfff B 


Tiempo infinito 
0132C1C7 
Vida infinita 
010CE2C7 
Energía infinita 
010AE3C7 
Romper la puerto 
0101 DAC7 
Apagar el fuego 
0101DBC7 
Cortar el cable 
0101DCC7 
Medicina 


UVn/Nrt 

Debe hacerse primero 
21 E6FBBA471F3AF7 
23BDF2F06940F438 
Salud infinita 
862454061 122FD38 
Energía infinita 
C7A63AEE28C41 CIO 
Tener todos las armas 
C7A63AEE28C4 ICIO 
Continus Infinito 
2A8C41C1 10768875 


Pokemon 

Pokemon 

Pokemon 


(Hr/IW) 

Cambista de Tanteo jugador 
A 

01??4CC2 

Cambista de Tanteo juga- 
dor B 

01 ??4DC2 


PDHYE2 


Vidas infinitas 
01035BC1 


Dinero infinito 

91ff46c2 

9lff47c2 

PHJECTM1 

Máximo Tanteo 

0199D6C1 

0199D7C1 

Vidas infinitas 

0109DAC1 

Bombas Infinitas 

0109D8C1 

PUZZLE MASTí! 

Cuchillos Infinite: 
0109A3C5 
Llaves infinitas 
0109A4C5 
Bombos Infinitas 
0109A5C5 
Corazones Infinitos 
0109A6C5 
Botellas Infinitas 
0109A7C5 

ILKST mmm 

Vidas infinitas 
01 098BCD 
Cambista de Tanteo 
01 ??BCCD 
01??BDCD 
01??BECD 
Máximo Tante'* 

01 99BCCD 
0199BDCD ' 
0199BECD 


11912 

Vida infinita 
010533C5 


QiX 

Vidas infinitas 
010242C6 


mínmmjmm 

m 

Energía infinita (lado 
izquierdo) 

01FF07C1 

Cambista de Fire Element 
01??0EC1 

Cambista de Water Element 
01??10C1 

Cambista de Wind Element 
01 ??0FC1 

Cambista de Earth Element 
01??1 1C1 
Magia Infinita 
01FF03C1 


wnmm'tmum 

(l»5 fctj tiijr) 
[WLJ 

/idas infinitas 
010227C2 


(|W! Hj citir] 

(K*l 


Rumble Infinito P2 
01064BC5 
Sin Rumble P2 
010Ó4BC5 


Vida infinita 
0105180 

R-TYPEM 

Vidas infinitas 
0104E0D0 


CU/12/un 

Debe hacerse primero 
65298CD2780D7C10 
2348F839E729E91 E 
Salud infinila 
839EE04338EC5ED2 
Vidas infinitas 
F3AEC03AA07B2C07 
Máximo huesos 
4Ó0284CF58ECD5B5 
Pulse el botón GS 
D338A30AD6B1AA79 
Pulse el botón GS para tener 
el super salto 
844049B5457E88D3 
Máximo de rubíes 
BFC1 B3B8ECC8DF57 
Invencible 

A4FFDCBAF2657C7E 


PR1NCE QF PEBS'A 


liase ksj utar/iSD 


Itin| 

Municiones infinitas para el 
machine gun equipo rojo 
01304BD4 

Municiones infinitas para la 
pistola equipo rojo 
01124DD4 

Items infinitos en el 3ro 
lugar para el equipo rojo 
01034FD4 

Items infinitos en el 4to lugar 
para el equipo rojo 
010351 D4 

Items infinitos en el 4to lugar 
para el equipo rojo 
010351 D4 

Municiones infinitos para el 
machine gun equipo verde 
01304BD6 

Municiones infinitas para la 
pistola equipo verde 
01 124DD6 

Items infinitos en el 3ro 
lugar para el equipo verde 
01034FD6 

Items infinitos en el 4o lugar 
para el equipo verde 
010351 D6 

Municiones infinitas para el 
machine gun equipo azul 
01304BD8 

Municiones infinitas para la 
pislola equipo ozul 
01124DD8 

Items infinitos en el 3ro 
lugar para el equipo azul 
01034FD8 

Items infinitos en el 4to lugar 
pora el equipo azul 
010351D8 

Municiones infinitas para el 
machine gun equipo oro 
01304BDA 

Municiones infinitas poro la 
pistola equipo oro 
01124DDA 

Items infinitos en el 3ro 
lugar pora el equipo oro 
01034FDA 

Items infinitos en el 4to lugar 
para el equipo oro 
01 0351 DA 


Vidas infinitos 
0163CBC7 
Tings Infinitos 
0163C8C7 
Corazones Infinitos 
0105CAC7 

UZttflEflTYlE SttITER 

mmm» 

Debe hacerse primero 
23 1 5F3D9DA4586AD 
DE4C34 8EC7F2627 1 
Pulse el bolón GS para tener 
el Time over 
27405455F69D3048 
AE51 F0ECB6C245FB 
BF8A5E8E67640E60 
Máximo de llantas 
BA2C8F4AF67E83A5 
Máximo especial 
EA92B1 4361 CE4557 
Scooter Pork Completo 
644CAC3C3D095A59 
Aircraft Carrier Completo 
683B7E051 F92944C 
Circus Completo 
A7D08E2AB364CE31 
Sports Stadium Completo 
1214B3230F7059CD 


KttflY. ID RKMilE 

Energía infinita P1 
013240C4 
Energía infinito P2 
012440C5 
Rumble Infinito P1 
01064BC4 
Sin Rumble P1 
01004BC4 


tU/O/iin 

Debe hacerse primero 
2BAD94C472A1 8A53 
C0EB43BA5736D4CF 
1 Hit To KO P2 
0B635485772597CC 
40361 B4307A8E0FB 
Siempre Máximo Rumble 
6 1 830EAC296097 1 9 
P1 Nada de Rumble 
0D92DE273C99F379 
Detener el Round Timer 
4537B02C20514DA3 
Salud infinita 
3B6DA6CC88C4B26C 
ED561 BA41 68CCF4A 
Slamina infinila 
473E13193FB1D572 
99738B23CC954 F50 
Desbloquear Rumble Man 
DF6996A1 40999F3 1 
Desbloquear Shaq 
4 7ADE497 EF90684A 
Desbloquear Michael 
Jackson 

893336BC36D561CD 
Máximo de peso 
E72C1 264A9F6B5DD 
Máximo de Liviandad 
83 1 8EBB9029AB2 7 5 
Máximo de Speed Bag 
3E86B5B3887A554E 
Máximo de Rumble 
F9E9AA869E57C959 
BBA5BC34AA2F8294 
077DACE33380C2AC 
Nada de Rumble para el 
adversario 

B6CC44CC90D81 567 
Rumble para el adversario 
6A6C1 1 1 0E88439FE 
Siempre enero 
A953A20823A528D8 
STR al Máximo 
5509993BA02C68D0 
STM ol Máximo 
4 1 C7F8E9AC5AE82B 
SPD al Máximo 
E8D572B6546DE961 
Máximo de monedas 
29 1 1 BAD34 1 EFC7B6 


IEK & STIMPTIPACE CAtff 


Gravedad zero 
01F0B0D8 


Piezas infinitas 
0103C1DD 


ITSCDE HEROES f»ií flíKZY 
m 

Detener el tiempo 

01009ac0 

0100abc3 

010096c0 

0100ac3c 


IE VENCE fif THE RAIDA 


Balas infinitas 
0109B0C0 


Vida infinita para el jugador 
1 

01209DC0 


Detener el tiempo 
910452cc 


Dinero máximo 
0199a8c0 
0199a9c0 
0199aac0 


tmmzn 

Debe hacerse primero 
503431 DD840666C5 
2F106F77F1310CA3 
Estrella ol máximo 
A8BB7F6285A10Á9A 
Z Infinitos 

86C6654A85C4BBF5 
Desbloquear Reggie 
8 1 CCF0E549F4 1 4AA 


Desbloquear Sam 
5BF6D031 1 1074D57 
Desbloquear Twister 
74EE039698B749D5 
Todos los objetos 
91 5B3F1 A2B2EFDEC 
Todos los primeros niveles 
de la historia completos 
997C9F60D3A02692 
D22B1 728AEA6A6E3 
1 A7B5D4A756E8B33 
E5D73280D53 1 AEF8 
0C0E745866F80EAD 
56E7837B1 F2EE55A 


Vidas infinitas 
0103B6C0 


Energía ilimitado 
0103B7C0 


RBSIATS THE IHn 

Vidas infinitas 
01050CDE 

Tiempo infinita 
01398ED2 


Vidas infinitos 
01043DD1 


Energío infinita 
010F8FD1 


Energía infinita 
01 0091 2C 


Tiempo infinito 
010558CD 


(MI 

Código último 

Caminar sobre los pies, a 

través de los enemigos 

91ff30d5 

Energío infinita 

919021d5 

Vidas infinitas 

910365d3 

Todas las partes del cuerpo 

91ff83d3 

M.M. Infinitos 

911e79d3 

S.S. Infinitos 

911e77d3 

R. S. Infinitos 
911e71d3 

S. W. Infinitos 
911e7bd3 
S.I. Infinitos 
91 leódd3 
E.S. Infinitos 
91 Ie0fd3 
S.T. Infinitos 
911e73d3 
S.B. Infinitos 
911e75d3 


CT Tiempo Infinito 
0163F7C2 
Cambista de turnos 
01??E8C2 
Siempre 1er lugar 
0101EAC2 


Detener el tiempo 
01099fcb 
Vidas infinitas 
0109b2cb 
Máximo tanteo 
010996cb 
010997cb 
010998cb 


Vida infinita 
010353C1 


RKKYNMNTAIM IMWY 


No recargar más 
01055BC1 

I-&SATS GAS TIL 

Sil/tZ/nn 

Debe hacerse primero 
47634BFA9E1B0EF5 
FDBF44F6856F55BB 
Todos los objetos 
A8982439FFC4F6BA 
Diapies al máximo 
30F43CC8B1 841777 
Máximo puntaje 
816CD34B71FE1C2E 
2C4C7F33BBCC9867 
8BC8 FE308 E6 B06 6 1 
3D21 02ADE9C0E4A9 

RHMATI IIIAUYANSEUCA 

M 

Modificador de cookies 
01 ? ?088C6 
Modificador de puntos 
01 ? ?D0CA 


BttCNATMITUY ANKUCA 

fin 

Cambista de Cookies 
01 ??88C6 

Cambista de Point Total 
01 ??D0CA 


Vidas infinitas 
01039CC0 


Energío infinita 
01069BC0 


Energío infinita 
010556C1 


V idas infinitos 
01050FDE 

Tiempo infinito 
01398ED2 

Bii&AAI! TIME TfiJLVr 'II 

Iiaitartitir] 

IM*] 

Tiempo infinito 
01397CC2 



SKATL1 


iit rti Crtrr Ctm 
tUJíVtm 

Debe hacerse primero 
B893DDB16FAFE610 
E4461 92AD5C9FF30 
Disfraces infinitos 
299BBDF536C9E72C 
Salud infinila 
965EF14C87F8E721 
Vidas infinitas 
DB95026380F7AF75 


SEASCENT I8CK8I IRE WHI 


Tiempo infinito 

01FFA1C7 

Cambista de tanteo 

01??C1C7 

01 ??C2C7 

01 ??C3C7 

Máximo tanteo 

0199C1C7 

0199C2C7 

0199C3C7 

Todos los Globos Etc.. 

encontrados 

010F97C7 

Retry infinitos 

010595C8 


Energía infinita 
01FF35C1 


Tiempo infinito 
0108CDD9 

Vidas infinitas 
0103B6D9 

SWtft IRE NiCHI MAIE, Ttff 

[bn] 

Tiempo infinito 
0108CDD9 
Vidas infinitas 
0103B6D9 


EU/R/nn 

Debe hacerse primero 
6FAC8C0A01 CB4450 
E273E5B30EC70DF1 
Marcador máximo 
D9733 1 A22945CA0A 
Tener todos los SP 
F2F9D8FF951 16865 
B2B7A08695C31 3D3 
4D1 4C78DBA069F1 D 
B33 1 C28AAD8DE65B 
7EECACEEC2ACBA06 
9751 1FD9ED1 19755 
5E79FF7E7BA6B8E5 
D41 FEFAFC1 2B999F 
Tener todos los TD 
DD0EDADF0CF84A39 
EDEAF4C3CFE7DF37 
82E0CD49D9F08978 
96961 4C5DF9B30C2 
66957B3BAE889234 
9707D7F5545F2B9D 
39C299BAC4B0F27A 
C6E6FF5F099A27C0 
Tener todos los IB 
1DE1A1B3051 1 1E6E 
64310AA88A87570B 
76FCE9F95CF231 75 
5EE0971 2227DCC34 
6968302DC84255DB 
7F378CB278F0F82D 
2584CD059398C592 
F19D48D710CEC21C 
Tener todos los SW 
0D37639C6F8C69DE 
55492D07A74ED94C 
63AFFBA86F8B1 998 
8D7C096A5CD7B76A 
851 5EBDC7BB24DA1 
C91 75952287F8C72 
7EC59A187F321E1 B 
CDE5F8BB72757CBB 


wmmm 

IBM) 


MATE H KM wmmm 

m 

Vida infinita 
010323CD 


Debe hacerse primero 
B9F532CB0B 145191 
D3E61EAA35E196BF 
Vidas infinitas 
7287098328B2AA88 
Puntaje máximo 
B5250EF64B70AEAF 
FDFE4721 1 036B22B 
B3DEF48BF7C62D57 
7322D9F9FEA1 B4EF 
Nunca ahogar a Snood 
AB532027FC316CE1 
Empezar en el nivel 50 
DE37BDABF6O440EO 


Tiempo infinito 
010092C3 


Tiempo infinito 
01 409AC4 


Vidas infinitos 
10295CF 


Pistola al máximo 
010121CA 


CU/IZ/ctn 

Debe hacerse primero 
679F5CEB6A02EDEF 
8CA3992D9A4626DF 
Puntaje máximo 
430051 95BD337A78 
Anillos infinitos 
321EF4EAEC1 34E46 
Vidas infinitas 
0FFFFDCE3F9CAF38 
Invencible 

D 1 3092 1 4E 1 8A2CFC 
Sonic 

Desbloquear todos los 
niveles 

565367135B341 185 
Aire infinito 
85836FD80A0DEDFC 
Para tener una barrera. 
Tendrá el poder de la barre- 
ro pero ésta será invisible 
A53F088997A991 79 
Super salto 
CE2B5FE672A5E890 
Sonic - abre el 2do niveL 
A8A4 1 BA1 2 1 E8DD0F 
Sonic - abre el 3er nivel 
1 EAA59F7DFCABC82 
Sonic - abre el 4o nivel 
6C6 1 A3C4D4 BBD624 
Sonic - abre el 5o nivel 
B0F8DFF35C8857F9 
Sonic - abre el 6o nivel 


1 





Más de 70000 Trompos & Cheat-codes referenc iodos 


3F04DD8FC81 10648 
Sonic - abre el 7o nivel 
396AD33DFD759B55 
Sonic - abre el 8o nivel 
0F924E20A3636B1B 
Sonic • obre el 9o nivel 
073A734ED91 DFB71 
Sonic • abre el 1 Oo nivel 
282191 A8A3E4672B 
Sonic - abre el 1 1 ovo nivel 
F2FA692CE46D1 A61 
Sonic - abre el 1 2avo nivel 
F3D0E1B73A60F03\ 

Sonic - abre el 1 3avo nivel 
7AB1F8A591 17E18B 
Sonic - abre el 1 4avo nivel 
1 B4F7488FEFF2E96 
Sonic - abre el 1 5avo nivel 
B87EE286F435927D 
Super rápido 
B1D5374FE5847825 
3AEAFEC36C594E97 
58348D0900B97613 
Tener la barrera magnética. 
Tener super barrera o tener 
Super Speed códigos 
D98659465E452B5E 
Anillos infinitos (jardín) 

Chao Mode. 
7A29DF4DC6AECB47 
Anillos infinitos 
445FCB5DB5DA5B2B 
Tails Desbloquear todos los 
niveles 

E3CC87CE6CB27714 
Tails - Abre el 2do nivel 
67 1 25B4471 B5220C 
Tails - Abre el 3er nivel 
5 F4 645A3 OB A48F6 1 
Tails - Abre el 4o nivel 
37880D4E78DF1 7B9 
Tails * Abre el 5o nivel 
00684B9642F0C1 06 
Tails - Abre el 6o nivel 
00E0C82AF91 72F6B 
Tails - Abre el 7o nivel 
1868A98805A57BAB 
Tails - Abre el 8o nivel 
B1EF453AE82CE6A1 
Tails - Abre el 9o nivel 
5D3FDFD1 779A1 91 F 
Toils - Abre el 1 Oo nivel 
DI F7C5AF56F7BE 1 2 
Tails - Abre el 1 1 ovo nivel 
8F53B1BA2B271 1F6 
Tails - Abre el 1 2avo nivel 
17980B18F0984EA8 
Tails - Abre el 13avo nivel 
35232 1A54ACB478D 
Tails - Abre el 1 4avo nivel 
9432E4AB91 6CA7F9 
Toils - Abre el 1 5avo nivel 
3BF34FEA6B1 BA8DA 
Knuckles Desbloquea todos 
los niveles 

8CDA5720D37EF4B5 
Knuckles - Abre el 2do nivel 
9EF1 75571 B262 1 8D 
Knuckles - Abre el 3er nivel 
5B884CD1 76347D900 
Knuckles - Abre el 4o nivel 
78968C42A575BCDE 
Knuckles - Abre el 5o nivel 
0891 56981 228C1C 
Knuckles - Abre el 6o nivel 
57D068673443CD96 
Knuckles - Abre el 7o nivel 
447E7880247A06B2 
Knuckles - Abre el 8o nivel 
1 243D1 B2290F2A4B 
Knuckles - Abre el 9o nivel 
51427D1927005ACE 
Knuckles - Abre el 10o nivel 
640EF3366906FD6D 
Knuckles Abre el 1 lavo nivel 
B4E2A55BEB808DA9 
Knuckles Abre el 1 2avo nivel 
6893E1 83C09B1 8C4 
Knuckles Abre el 1 3avo nivel 
BFC82598A9C50EF6 
Knuckles Abre el 1 4ovo nivel 
38824A439FC30F23 
Knuckles Abre el 1 5avo nivel 
CF1 52B4BDD6C5F75 
Amy 

Desbloquea todos los 
niveles 

1 EAD96C9ABA6041 C 
Amy - Abre el nivel 2 
78D5AACF51 E6CAC9 
Amy * Abre el nivel3 
AC2ABDA38549B03A 
Amy - Abre el nivel4 
1 9E7FF9876EC0555 
Amy - Abre el nivel 5 
54DFABFE87B1 2264 
Amy - Abre el niveló 
F2 F6 1 85 1 E34AA53 7 
Amy - Abre el nivel 7 
BBC89E1 2AE8EAED2 
Amy - Abre el ni\e8 
7FCBCA596DA91826 
Amy - Abre el nivel9 
BA47EC9C9E8ECFD3 
Amy - Abre el nivel 1 0 
76E2637C51C3342E 


Amy - Abre el nivel 1 1 
FADE7C8 D8A7A7 7 8 1 
Amy - Abre el nivel 1 2 
El 82B64D28603063 
Amy - Abre el ni.el 13 
226B853 1 D 1 4EF38 1 
Amy - Abre el nivel 1 4 
D7344C3A4399E99B 
Amy - Abre el nivel 1 5 
78D5AACF51 E6CAC9 
Extra Boss - 1 Hit Kill 
2DDBDCDFE7F92267 
All Chaos Emeralds 
96E6C71 3F4EDD407 
Modo Sonic 2 
B0FB99BAFB1 FECB1 


Naves infinitos 
10269D7 


Los oliens no disparan 
010419D1 


Escudos infinitos 
010184D9 


Vidas infinitas 
0103E1D9 


Energía & Magia infinitas 

019928D8 

019929D8 


Vida infinita 
019928D8 


Magias infinitas 
019929D8 


mttmuw 

Vidos infinitas 
0103B8DF 


Vidas infinitas 
01FF38C2 


Telas de araña ilimitadas 
01 FF3AC2 


Solud infinita 
91 ffl 9cl 

Vidas infinitas 
9 1 06ffc9 

Telas infinitos 
910f43c9 

Muerte de un golpe 
Pbra todos los jefes. 
910199c! 


Vida infinita 
0103A5D1 


Salud ¡limitada 
0120F8D1 


WBEPAHIS* 

Itltrt líttt LUI iMtlti 

m 

Salud infinita 
9102C6C3 

Invencibilidad 
9 1 89ACC3 


tUíVJan 

Debe hacerse primero 
490E87401 1 200D85 
1 7A308AAE 1 94 1 B99 
Vidas infinitas 
59F1 F4AAE298D0EF 
Spalulas Infinito 
8CA39DABEAC7418E 
Jellyfish Infinito 
08F1 0E62B1 1 C228F 


S^MTS IUHSTIAHO 


Equipo Marcador O 
4A3744BCEC5BDAC1 
Equipo Marcador 99 
A522B9323F6D60A1 
Equipo Casa Marcador O 
29599C46 1 B06303C 
Equipo. Casa Marcador 99 
7FB50453A2270C76 
Puntos infinitos 
33AA4615323239DB 
Nunca permitir Slrike Out 
BBC986D27AA54DDE 
Nunca permitir * Outs “ 
3DD5EF5E45CA6C24 


iPUTS UittTBAno r « 

Fer KMs Nsttrtt 

avn/nn 

Debe hacerse primero 
0723E67F7761A31E 
92 1 6295FC4230E34 
Primero siempre débil 
6CF26E21 6664B20C 
Primero siempre dividido 
6BBA6FFFBDE4A43C 
Eauipo que no marco nunca 
96DF692F2DED4A07 
Tiempo de juego infinito 
23D23A88528FC403 


l'.WIK ■ 

CU/U/nn 

Debe hacerse primero 
6761 F8B0A53661 46 
217031 85C0A6EA4 B 
Vidas infinitas 
A2D69805C808 1 253 
Salud infinita 
7D3B1F681 1 1 18B49 
Rubíes al máximo 
1 9F923CE699A3 1 C5 
Brujas al máximo 
CF22A1 B8A7DAC26A 
Casa de otoño de las brujas 
completa 

DEB02D9CB1 65046B 
D5ED7EEC7CABCD3D 
287E06586232DA2E 
Mercado Mesa Completo 
F5B73AE401 34DDA8 
B4AD356EDBCCD6CD 
3ECDBEBFB7A962A9 
Lava Pradera Completo 
DC1CB7A0D361 14FF 
D 1 8F8F 1751 D8B3C8 
A8BFE8B7 B85E03A 3 
Sirena playa Completo 
62520AD7F963898A 
2AD53D401 0F24C2A 
347FA3EC4A061 540 
Autorruta de Stone Age 
Completo 

Al 8D9D50ECEF8EF0 

B6FAC85D82FE267C 

7EFBDB2F05C3F66B 

Finca hormiga Completo 

6C34315CA247A61B 

52FF468D9665D393 

Volliger 

DD80F86CDD1 4329F 

HM m m 


0199e9cf 
Fuerza infinito 
01 Oaeacf 
Vidas infinitas 
0199a7cl 


Vidas infinitas 
01041 1 DI 


Escudos infinitos 
01096DD2 


Tiempo infinito 
011252D2 


SBJ BMG 


Energía ¡limitada 
0109F5D9 


Vidas infinitas 
0103F4D9 


Vidos infinitas 
0103F4C5 


imam 


Continúes infinitos 
0109A3CA 


Energía infinita para Luke 

Skywalker 

01 085BCA 

Juego terminado al 1 00% 

01 64A6CA 


POW Infinito 

0140A4C2 

Siempre primer lugar 

0100AOC2 

Stop Tiempo 

010144C2 


CM/12/nn 

Debe hacerse primero 
EB721AD16842148B 
B9973D65C88501 65 
Jugar con Darth Maul 
F35 1 0DF73B93BF66 
Vidas infinitas 
6E2 1 678A39DD5BA2 
Salud infinita 
3C08C93A801 46BAC 
Fuerza al máximo 
3C08C93A801 46BAC 
La arena no calienta 
378D8EB98DE6D53F 

SrAiWIBS-YHAíIQIiíS 

Energía infinita 
01 408 AD5 


BIBttlHCMTEO 

[W] 

Jugador 1 siempre Ryu 
010200C0 

Jugador 2 siempre Ryu 
010200C1 

Jugador 1 siempre Ken 
01 0400C0 

Jugador 2 siempre Ken 
0104000 

Jugador 1 siempre Chun- 
Lee 

010600CO 

Jugador 2 siempre Chun- 
Lee 

010600C1 

Jugador 1 siempre Guile 
010800CO 


uunjm n 

Debe hacerse primero 
CE7C995636ABB1 19 
7F6454C2DE5E2BA6 
Yo bateo y tu corres 
5F50E677F3FA4004 


Energía infinita 
010af2cf 

Municiones infinilas 


Jugador 2 siempre Guile 
010800C1 

Jugador 1 siempre Zangief 
010A00C0 

Jugador 2 siempre Zangief 
OlOAOOCl 

Jugador 1 siempre Blanka 
OIOCOOCO 

Jugador 2 siempre Blanka 
010C00C1 

Jugador 1 siempre Balrog 
OIOEOOCO 

Jugador 2 siempre Balrog 
010E00C1 

Jugador 1 siempre Sagat 
011000C0 

Jugador 2 siempre Sagat 
011000C1 

Jugador 1 siempre Mr Bison 
011200C0 

Jugador 2 siempre Mr Bison 

0112000 

Jugador 2 invincible 
0120C0C1 

Jugador 1 no puede saltar 
015A3BC0 

Jugador 2 no puede saltar 
015A3BC1 


SIBttT Httfffl AMA 

(fir) 

P1 Energía infinita 
0190B5C4 
P1 Ninguno salud 
0100B5C4 

Tiempo del round infinito 
i 016309CF 

La energía del adversario- 
baja cada vez que usted se 


acerca de él 
9037130 
90011FCA 

Capacidad Alpha infinita 

9037FCC2 

9037FDC2 

909066C4 

90EABECE 

Cambista de personajes 
01 ??51C4 

Cantidad a introducir para 
el cambista de personajes 

00 - Ryu 

01 - Ken 

02 - Akuma 

03 • Charlie 

04 - Chun-li 

05 - Adon 

06 - Sadom 

07 - Guy 

08 - Birdie 

09 - Rose 

OA - M. Bison 
OB - Sagat 
OC - Dan 

STttü Itffl ~ 

n«n 

Ganar inmediatamente 
010502C4 


Turbos infinitos 
01097~C4 


STBNT TIACK I 


Siempre primero 
0101BACE 


Balas infinitas 
010974C1 


uxmjnn 

Debe hacerse primero 
ACBC098F3CB87755 
041A74CE159F4A90 
Marcador máximo 
B4B27A89B1 09843B 
Empezar en el último nivel 
FEBC0289B783D42E 
Quitar la cuenta regresiva 
22CBF2D1 F9CDB2B2 


Vida infinita 
01282DC1 


mtwm 

m 

Vidas infinilas 
90097FC1 

99 piezas & 1 pieza para 

tener Extra Vida 

9063F2C1 

Siempre una estrella 

9001 DBC1 

Mario invencible 

01FFF3C1 

Má enemigos 

9120D2D2 

Todas las imágenes 

01FF29C4 

01FF2AC4 

01FF2CC4 

Todos los niveles challenge 

01FF8EC1 

01FF8FC1 

01FF90C1 

01FF91C1 

Desbloquear Boo i. You 
010392C1 
Siempre gordo 
0101C5C1 

Siempre las bolas de fuego 

0101AFC1 

Super sallo 

01AA05C2 

010004C2 

010006C2 

Huevo Yoshi 

016393C1 

Cambista de tanteo 

01??7CC1 

Opción de personaje. 

01 ??83C3 
Más tiempo 
01897DC1 
Volar 

0102C1C1 
Cambista de ni. el 
01??EFC1 
Cambista de piezas 
01??F2C1 

Siempre Mario pequeño con 
las bolas de fuego 
0109C1C1 


Tiempo ilimitado 
01 996 IDA 

Sin enemigos 
01FF00D1 

Los enemigos caen del cielo 
016313D1 

Los puntos modificados 
01??A1C0 

Vidas ilimitadas 
0101 15DA 

Continúes ilimitados 
010902C0 
Cabeza voladora 
01670CC0 

Vidas infinitas 
010315DA 

Mario patina 
01 1003C2 


SltttMA8lilA«12 

Tiempo infinito 
807954A2 


Vidas infinitas 
80052CA2 

Poderes modificados 
800?16A2 
0- Mario pequeño 
1 - Mario grande 

2- Mario volador 

3- Mario como un Tiro 


MIKIMIMiJUIIT 

[MM Uttü] 

m 

Tiempo ilimitado 
8099 6 5 A9 

Poder infinito 
800056A9 

Sombrero modificable 
80? ?0AA8 

Vidas infinilas 
800609A8 

00 para Mario pequeño 

01 para el normal 

02 para el Tolo 

03 para el avión 

04 para el Dragón 


Siempre Star Power 
DE5E0C6A8336978D 
Aumentar lo velocidad 
28308B77D5F8DD1 6 
1 B. estrella para bonifica- 
ción 

B9DF69BAAC 1 06B96 
1 moneda por una vida 
A5921 E3EF2F588EC 
Siempre comenzar el nivel 
con Yoshi 

F7336DDAB33801B2 
Yoshi luz azul. 
009E380C27D3C225 
Yoshi blanco 
4B23EF2EA8D1 EDOA 
Yoshi amarillo 
B8 1 E20C03F842532 
Yoshi azul 

F103BDF3BF1 7089E 
Yoshi rojo 

1 2845CAE1 B5090E9 
Yoshi verde 
6061519E1 144C056 
Yoshi gris 

6871 FB87B47E68B4 
Yoshi luz azul 
698DA5CB810881F5 
Botón GS para las cuatro 
monedas del Dragón 
6EF3D29D8D57CBC3 
Cero tiempo 
C404EFC691 C557A5 
Yoshi el glotón loco 
29704C1 765C1 E8A9 


S*r torta UniciZ 

UVU/nn 

Debe hacerse primero 
96872 10BC275FAFA 
C24652CFB083124D 
Invencible 

8BDFB3607B580F35 
Vidas infinitas 
83D24D8F7C84FD2B 
Puntaje máximo 
565D0A8B854E34EF 
Fase 50 

598FD46FCE1 133C4 
Fase 99 

13067C2208D883AA 
Botón ÓS para el Mega 
Salto 

EC423AA1 1 3B097D9 
Vidas infinitas 
9363EC1 300EDB208 
Tiempo infinito 
BC622F4514E92BFE 
Siempre pequeño 
BDB1 A787F6F37968 
Siempre grande 
3DF9EB6A0B8686A5 
Siempre tener poder de fueg 
B01020C11D5B15E4 
Siempre la capa de poder 
9FFEA1 6CF4FACBE2 
Reserva de champiñones 
infinito 

1 2627495F278C3B8 
Reserva de flores infinita 
3F8884DCD8DCB9F4 
Reserva de estrellas infinita 
EC5A829E08C0484D 
Reserva de plumas infinita 
DCE26661 1CDD64F4 
Reserva de vida infinita 
DCB3600B0FE4A34F 
Invencible 

7E5632E7A265EF89 
Botón GS 

Al 94D528349DBBD6 
Siempre Mario 
DFD8C2C0274D9DF5 
Siempre Luigi 
7A21C152B1CF670A 


10*1 

Motor máximo en la carrera 

1 

012897DA 

0104B2DA 

Los mejores neumáticos 
0104B3DA 

Los mejores baterías 
0104B1DA 

El mejor motor 
0104B2DA 

Arma ilimitada 
0163B0DA 

FAKE modificada 
01 ??75DA 

‘ upíh mm oFTHt mi 
m 

Leía 

0104F1D9 

Han-Solo 

0101F1D9 

Luke 

0100F1D9 

Chewie 

0102F1D9 

Wicket 

0103F1D9 

Leía Boushh 
0105F1D9 


TIUIASlICiil 

Máximo de vida 
010408D0 

m 

Máximo de diversión 
010409D0 


Máximo de IQ 
01040CD0 


Máximo de cuerpo 
01040ADO 


Máximo de " Deed ” 
01Q40BD0 


JARIAN 

Energía infinita 
0110ADC1 

m 

Tiempo ilimitado 
0109BAC1 


Vidas ilimitadas 
0105ACC1 


IAZ-MAMA 

HHI 


TAZMAMtAfiffll mmmm 

||uu hj citar) 

m\ 

Vidas infinilas 
01047AD1 


Vida infinita 
013213C0 

Capacidad de comida infini- 
ta 

01 3281 CO 
013282C0 

Medallones infinitos 
01057BP1 

lílKíM ATINGE 

tU/12/nra 

Debe hacerse primero 
1 44DF71 6A74E2F05 
EC0E1 1 69CCDA5EB6 
P1 - Salud infinita 
7896079427667199 
0B27E90373B4DD27 
P1 - Nada de salud 
FB6BE8893E872260 
005B0CB95A1 3C 1 FC 
P1 - Tag Jugador 2 Salud 
infinita 

E65209C7E8C32E22 

A56 1 806B02 1 A3505 

P1 - Tag Jugador 2 sin salud 

D68E3B91EFDD5E9C 

67D884B42DE494A6 

P1 - Tag Jugador 3 Salud 

infinita 

99070D575DF48593 
2 1 9809E929409A65 
P1 - Tag Jugador 3 sin salud 
807D1 B2535DBF93A 
D70DC3452FCA35 1 8 
P2 - Salud infinita 
1 E40036E1 FFE8E4B 
0652CCC5F8829689 
P2 - sin salud 
4301 B947C0855A20 
D84BAA4BE1 18622E 
P2 - Tag Jugador 2 Salud 
infinila 

2E701 3ACAFDDEE76 

0E7932 1 4A1 CF87D6 

P2 • Tag Jugador 2 sin salud 

43323324D7EF1 830 

5857A3C4DC6F58A7 

P2 - Tag Jugador 3 Salud 

infinita 

0FBCB44B84F44D20 
BACA8FAAA8BFEBDB 
P2 - Tag Jugodor 3 sin salud 
8E72A75. FA25CE1 8 
EACA8883E61 F074A 
P1 - 1 Victoria necesaria 
9D1 D77DD09DB5E53 
P1 - Ninguna victoria 
0302CD798D30B1 DB 
P2 - 1 Victoria necesaria 
F789F61 74103B81C 
P2 - Ninguna victoria 
3D5C71 66EA08EA33 
Siempre combatir Heihachi 
64AF3EB77CF8D0E1 
Desbloquear Heihachi 
1 959CCAC01 BBF08D 


Vidas infinilas 
01 0329C2 


Energía infinita 
01092BC2 


El jugador 1 tiene 40 pun- 
tos 

O104DDC0 


¡f MAHIATflB 2 

Energía infinita 
OlEOBDDB 

Tiempo infinito 
016451DC 


IEHMMWDR 2 TÍJj 


Misiles infinitos 
011BF8DD 


te*t «man 

m 

Crmenzar en el último turno 
9103b3cl 
Nitros infinitos 
916306c! 


TEST S3IVE B 

Piloto loco 
01025CC2 

Un turno ganador 
01016CC1 

Siempre primero 
01016BC1 


57 , 


CHEAT- CODES CHIAT- CODES CHEAT- CODES v> PORTÁTILES ti CDEAT- CODES CHEAT- CODES CHEAT- CODES 




- CHEW- CODIS CHIflT- COPES CHEflT- COBIS je PORTÁTILES Q CHEAT- CODES CHEAT- CODES CHEAT- COOES 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes 



TEIW 


Tener las buenas piezas 
010903C2 


m 


mmt 

EU/IZ/nrt 

Debe hacerse primero 
AAEOl 6F0A3CDCBF4 
1 45ADDEES1 93D598 
Debe hacerse primero 
AAEOl 6F0A3CDCBF4 
1 45ADDEE81 93D598 
Tiempo infinito 
8C82B8C69EEF619B 


THE flMITITHfS 

/idas infinitos 
01033AC1 


IHEUNKfU 


Energía infinita 
01049AC5 


n*n 


vido infinita 
01049BC5 


IHEMASKflFZMBD 

PM| 

Energía infinilo 
017646C0 

Mega salto (ponga el switch 
en off para olver abajo) 
016C9DC6 


ME SINOS 

CIVR/nn 

Debe hacerse primero 
3A73CDD1 D02ED3A4 
39F4E34B4E2F134B 
Mucho dinero 
6 1 96BDAFABE9 1 502 
Botón GS poro el tiempo 
452791 BE7C86D6CF 

TIURWMttKA [MI2U1 

Pnj 

Siempre el primer shoot: 
010087C2 


TIMYlNNADttNINES 

lUt HE IIUE 
P«] 

idas infinitas 
0109C3C9 

Zanahorias infinitas 
0103F1C9 

Tartos de manzanas ilimita- 
dos 

0103F2C9 

Melones de agua infinitos 
0103F3C9 

999 gemas 
0199F4C9 

Salud infinita 
0103F0C9 


Tiempo infinito al " Montana 
Mash “ del juego bonus 
012080CD 

IlIUtHEItt 

m\ 

Energía infinita 
010537C3 

Vidas ilimitadas 
010338C3 


TMNI 

m 

Vida infinita 
010981C9 


IMNT2 

mi 

Vidas infinitas 
010CB3C7 


TNNT3 

m 

Vidas ilimitadas 
0103FACO 

Salud infinita 
01064CC1 


TUMIS 

(B) 

Vidos ilimitadas 
0103FAC0 


Salud infinita 
01064CC1 


!KA 1IMKUA 

ciisjtmt? 

mi 

Tiempo siempre en 0:00:00 

0100F7D4 

0100F8D4 

Modificador de turnos 
01 ? ?D6CE 


JIM & JERtY 

[|iw k«j celtr/DS] 

Vidas infinitas 
01034ED5 

99 Quesos 
01993EDC 

Tiempo infinito 
013B1AD5 


TMANIJEIRY 

T»e Miste Iit| 
ElWnn 

Debe hacerse primero 
B20FD04BE751 F32F 
DDF935DD931 FE32D 
Salud infinita 
E4EFC0F7C74E1 2E7 
Huevos infinitos 
356F69E5EB5E379F 
Matar de un golpe al bo- 
6B61 1E370F39E264 
Tener queso eneno 
7441 DDF8A2CE2F44 


IMIflAflU 

mn 

Energía infinita 
01FF89C1 

Large Medipaks Infinitos 
0163ACC1 

Small Medipaks Infinitos 

0163ADC1 

Llaves Infinitas 

0163AEC1 

Piezas corlel Infinitas 

0163AFC1 

Dinamite Infinita 

016380C1 

Diamantes azules & rojos 

Infinitos 

01FFB2C1 

Barras de Oro infinitas 
0163B3C1 

Piedras Iris, Snake Eye, Orb 
& Nighlmare 
01FFB5C1 
3 pedazos de palo 
01FFBBC1 

Balas rápidos Infinitas 
01638DC1 

Balas potentes Infinitas 

01638EC1 

Oxigeno Infinito 

01FF8AC1 

Snake Key 

0163B1C1 

imam 

Cimiftti Swtrl 

M 

Salud infinita 
91EA92C1 

Aire infinito 
91EA93C1 


IWY NAWK'S PN MATEA 

mu 

Tiempo infinilo (Holf-Pipe 
Mode) 

0104D6C4 

Pov-er-Ups Infinitos 

(Tournament & Rocing 
Modes) 

012C84C5 

Speed Coíns Infinitos 

0109D6C4 

Turbo Boosts más rápido 
01103EC3 

Adversarios que se detiene 
pasada una cuarta parte de 
su turno (Tournament/1 -On- 
1 V. Computer) 

01109EC3 


TWY HAWK S H - SKUffl 2 

w 

Máximo tanteo 
01ó37fc2 
01ó380c2 
01ó381c2 
Detener el tiempo 
0163d2cá 
Dinero máxime 
01 ffó2c5 
01ffó3c5 


INY MWK'S PM SKATIfi 3 

EIA/U/WI 

Debe hacerse primero 
DD7Ó6E2 1 988A1 930 


70F418244AAD8A0D 
Tony Hawk - puntos de 
estadística infinilos 
A82D00Ó88DFBF97 1 
Tony Hav.k - Estadísticas al 
máximo 

B97E31 4B045DDEA9 
9 1 A725CB6F5CA3ÓA 
Ó896C168DB5D0341 
Ó783 1 Bó93 1 0CÓD70 
ED40ADE4B78E701 F 
03 7 8B48ÓCA7 7 BE04 
465EEF5035CÓE907 
EEEE30266284564D 
Al 3Ó022FÓ8Ó3AD3F 
Steve Caballero - Puntos de 
estadística infinilos 
49878394C4A34 1 EE 
Steve Caballero 
Estadísticas al máximo 
D71 FEF6DC4ÓCB559 
C7591 El 81 DD9E2BD 
ABD8ECE72D85CC9E 
7D3C81 3082F3 mC 43 * 
8DFÓ5A3AE37C82 1 ó 
9C4FBD497EDÓ282Ó 
E29F7889ÓC8D89DC 
Ó9C382E4ÓFAEDF3D 
062A4D5D2756F55D 
Kareem Campbell - Puntos 
de estadística infinitos 
C1EC2Ó633FFEF7CÓ ~ 
Kareem Campbell 
Estadísticos al máximo 
0A7EC7F2C893Ó751 
7A3F0034 1 0D8FCBC 
BFC4584CB3493Ó53 
8865B2AD33"’B083C 
5F990DD4A7 C9DCEÓ 
93730CD8AEEAFE29 
1 601 D875F339EÓC0 
FCAE9375665FA69B 
2C86B863941 70F44 
Ruñe Glifberg - Puntos de 
estadística infinites 
653E7BDAE604D3 1 8 
Ruñe Glifberg- Estadísticas 
al máximo 
1 Fó41 2BCE023531 F 
7B35E 1 006DD58682 
F8A401 83DE0A83AF 
DA28657610B46EC3 
78D42C40AC2F8C6A 
DB48272F3998CB1A 
69C6BEEA56CE3E56 
6FE5B89250752770 
1 763FDC261 936E2D 


Andrew Reynolds 
Estadísticas al máximo 
AEE06A453ADD451 0 
CEBAF51C94D31 D72 
6C48483DE0BAFBDB 
DFFB376B40A1 F353 
3FF39E1 4C00B680D 
7F209F335356C36B 
81 728ECD771 A57D0 
971 B6EBC28B32E9F 
634D22347CA68A21 
Geoff Rowley - Puntos de 
estadística infinitos 
CFE 1 9D09D0942A7A 
Geoff Rowle*' - Estadísticas 
al máximo 

44CDB32705065528 
7EB5F31 9B84628A3 
FE1437884BAFB853 
308851 751 EA8469C 
B24937C778DAE6DE 
1 4S6385086C9774C 
363AEEBB48A070A8 
CE2FC01 56E44CE4A 
BC524B9A827DFEE4 
Elissa Steamer - Puntos de 
estadística infinitos 
A32834B1 704D8A95 
Elissa Steamer - Estadísticas 
al máximo 
60EBF2E0D2FE422B 
BD1 502E145299F87 
81C9234C4D7ACE06 
C696B2F7DDB67239 
75A41A94C43BABE0 
805F5923D 1 CE 1 9E8 
EFB3F2BDA633E17A 
69436D59E248B0C8 
E7B052 1 4 F30CCAB8 
Jamie Thomas - Puntos de 
estadística infinitos 
C09E5AF1 EE5AF8AC 
Jamie Thomas - Estadística* 
al máximo 

A2E9BB4A70A1 B406 
E281 B72FAD8E8AEC 
C3653D2A1 FD09F0F 
D8FFE2BBCEF1 6F99 
67E2EFC297761 E03 
DA25E03FE71C3012 
6E5652EC97028392 
98F1 34D6DE8521 2A 
088F8A07DA6551 79 
Chad Musko - Puntos de 
estadística infinitos 
663E34744432341D 
Chad Muska - Estadísticas al 


Eric Koston - Puntos de máximo 


estadística infinilos 
8BC34AFA64B87 1 08 
Eric Koston - Estadísticas al 
máximo 

D4F923C6E6CF581 4 
29306ED01 082FBB7 
38F0F709485F9852 
77A92CC3B967A998 
2 1 C00DA24 1 A027AC 
C2A0982435766F51 
957389BA82C1 3 1 3 T 
81991 40AC5AB32E6 
51 1DA278F4E1C7A9 
Bucky Lasek - Puntos de 
estadística infinitos 
9FCE23 7262501 A54 
Bucky Lasek - Estadísticas al 
máximo 

E16230B3EB75A71A 
8023F 1 CBEBC9E285 
2353ADFCF07DE60B 
989BFFCC7A460DB9 
EC0405C01962585B 
6D7D9EFB78EB8F9D 
C456A51 1 FDF4D420 
338504C47698CE9E 
729E9FC091 F954E4 
Bam Margera - Puntos de 
estadística infinitos 
91 6AC22C06AC2ECE 
Bam Margera - Estadísticas 
ol máximo 

463F88291 3DFA9D2 
0223F673D1 E28474 
4BB4DAA55A4BC49F 
88F1 757FB2BE6B47 
1 5CDC56572C7AC42 
890FC322F1 715A1 A 
1E7D21C755848792 
DB77E85E5FC1 C3C6 
834 FDD03E 1 A79 1 C9 
Rodney Mullen - Puntos de 
estadística infinitos 
5464F443B1 75BB76 
Rodney Mullen - Estadísticas 
al máximo 

E7E6F1 D61 9B5BC52 
3545FA715AF77F01 
B4A4A64659742046 
3632EE3B1 D4801 CF 
71 E2FE5031 281 792 
B56F953C6C69F299 
DFD28A9CFC795FF3 
3BA44EA9E2024520 
D85D1A7AB585D7DB 
Andrew Reynolds - Puntos de 
estadística infinitos 
40B4F4C9A52F2B69 


53CE9D2305F8DF79 
8DB7FCD20D59395B 
4FE89C66E2D46Ó30 
8A578DAF8A38B12B 
ED8B1 13122D00870 
81413F20EBE54B90 ' 
1A52219B74BDEE22 
06EE1 D0CE96D8429 
722237C33793528C 
Custom Skater - Puntos de 
estadística infinitos 
EC4C2A884849C30F 
Custom Skater - Estadísticas 
al máximo 

57B0751 DCE0B1 E7A 
71A3F00BFC3E6FF2 
Ó54DC1 2B4E7E1 B99 
64A324F7B5201 F26 
B788D39A71. 1 D2619 
E0D49558C38"A3E8 
855A47D6ECAD3025 
D92B2BA64 1 8F2532 
43DE9167E7FF5EOO 
Wolverine - Estadísticos al 
máximo 

C4D1 CED538343 1 42 
31 5AB52BBC035DA4 
BB1C19CAD6D37F84 
52EC33A50BEFA4B5 
EB4A4066FFAB1 D78 
727DB1 D083938E35 
72332 15285BCED77 
FA91208423A3C14A 
1 25F400141 171 BB0 
Shaun Palmer - Estadísticas 
al máximo 

DFOF20BD1 90B63A6 

028075E781 18EE4D 

C7754282FEF66E64 

C1 51 6F2D803DE963 

4F75378BA52EE8DF 

E04AED3598498D27 

63F40787B2062CC8 

AA2E4E99648ED49E 

0CFD42FO3B5FB3E5 

Mindy - Puntos de estadística 

infinitos 

0698AFA6ACC9A6F2 
Mindy - Estadísticas al máxi- 
mo 

09251 93236 1A7783 
0F4 1 9A096E4CF35C 
CFF1 1 5D 1 CA9CFD74 
E2AF18691F318101 
F1 401 64BBDB6 1702 
29AACA2385E8FDED 
CBBD0FAA46AB784 1 
A0D3B9507AEA7E22 


A 


1 8E538E1 E4B64535 
Tony Hawk - Tenerlo lodo 
4779667531 C254C2 
28E7B37CC6270F21 
8C5CF231 El 7FB9D9 
BAEEF8D797B999F9 
95424C3D783FB358 
CAI E9977F1 593B56 
8C401A8784A14962 
9D53 1 38F4498AB00 
1 B044E87D55BDEB3 
CCD06536DFB3CBC6 
52C9405D1B51E37B 
94AA03961794DB10 
Steve Caballero - Tenerlo 
todo 

5'“852E907B481 734 
DBDB4A90CEC9A0CD 
8CD89009 1 7 1 9046C 
1 87A3CB564B69EC5 
07270AAF55E4EB4C 
C95887FAD8583845 
06B15042E1542B29 
5B3E1 4D257D6FD1 B 
CD7 1 FFDF4 9 1 AD9A9 
78F803246DCE9227 
FC9DE765B087EBCF 
9A7B3 1 643ADA1 998 
Kareem Campbell - Tenerlo 
todo 

64C4DF8965BFEB1 3 
5766D9948E835506 
D2C6979A79F3D819 
3D1 45E3B6802E0C3 
E00C61 A29CEB98AD 
A590E65826271C3A 
A5452C3B5049EA6E 
4 BB2 D9226 1 A4C43 1 
ED9 A83A0664 D4 2 70 
DE9F34C69CB 1 ^ CB9 
35EDBF9FD7725F23 
DD69CE20C7 1 84DB9 
Eric Koston - Tenerlo todo 
E75AEE6526DE705E 
6647A33A6D73 1 C41 
45467BC7C0B40570 
El 133C6E096D439C 
1 9939ABE5B7437AA 
FF1 E4CE9B1 2D23D1 
2BCED6AAF5ED6522 
1 522447F08F27E4E 
0FB7E3AC89E40FA7 
7504F346C1 BDA084 
1 55 1 656F86F80D1 5 
A68AFD154BFC060B 
Bucky Lasek - Tenerlo todo 
EDC0E978987C7CCC 
DA0A85F2455D5AC7 
88A684DCB01 07DBF 
2 EF5A4 88CD0A024E 
25770F135D149DD1 
6F1B3B6371 335451 
2EE3E0608A1 26C8A 
BDB1 CEA9A49A5893 
902EOCB5400BA3B8 
6B47737940B338C4 
277282F9C851 1E68 
A081 C56804A6D4B8 
Bam Margera - Tenerlo todo 
6D7D1 2FE1 BB98888 
44C6FCE8D4458D7C 
3BCA01 1 C0FAC3F77 
033A4B90BAAFBB7’ 
F8FBBAE8CABD328C 
9680D30609940498 
1 E4EA22 1 5D5722A2 
A823B2D2F25F2A4C 
DBF8DEF4A2C63EDE 
1F1 ABC88DE26BB9D 
5B3580DC6F64E18B 
81 FF3A7C5B6B5F79 
Rodney Mullen - Tenerlo 
todo 

89DF70690BDA88EA 
79F2A5163BE161C5 
87EF683F8FFFA1A7 
D 1 CFCE8B8 1 A242C7 
72058C091 2377D62 
026BAEB7BE2AB948 
D6637DC57D7D59E6 
7B4894C95099D768 
66C121 9952D24E88 
0FA2FF451 999D1 1 1 
233B25F6DE3FB4 1 C 
A493680822A8589B 
Chad Muska - Tenerlo todo 
3C23EEF7C975DE71 
245E13EC474E5014 
0444AC8C7BBC4 1 78 
028E4 1 395C 1 5E94 1 
1 7539C3E77A2E0A4 
DFA8 1 EDD2A088A9D 
AADBBD5EFA368E 1 C 
DE465876EC724B8D . 

E4BD340F81 485BC9 
A71 12D788E4337ED 
E44FFC7EC9BF40D6 
9D00379406697901 
Andrew Reynolds - Tenerlo 
todo 

D4FA219AOBDOE776 
7F977E7DBB69597B 
91FE526F86762C93 
0820A2 1 22859456B 
E5F631 1322CF556B 
ECC7C6D534F26919 


1 9AD597692 7 1 AFF4 
83 1 A467CABEFF420 
BB8FB66AC8E460D3 
F1 1 2D473C34FE7C0 
B63F30C4A54B6BE6 
809A6B5A0FAA6FF8 
Geoff Rowley - Tenerlo todo 
E588962 1 92 1 0C59F 
64C4B3481 36F5870 
2524B9081 F980564 
EC01 8F5F08EF3EA1 
61 CCD9C4209 12976 
A3D43A431BE1 14AF 
A258E5D72C4E791 4 
B03BD5FC72B5925C 
\CE1A26C68F2F22D 
2F1 9RB73FD4872D4 
4F3294ED63F2F6AF 
4EE377D15D3D6610 
Elissa Steamer - Tenerlo 
lodo 

7 68C59C2A907908 1 

41 D4BED9139E8371 

44EB2E8A586303B6 

D6826B8B01 70AC1 A 

86D9C787FDE089D3 

4C6277D9E34D4542 

6E1D08056FEEAE3D 

E 1 AFF9ACE557 1 D60 

9BBCE4C8474F4098 

6E9DED4386249E86 

74DEBAFB1 FE28CB1 

367E4D84C072416E 

Jamie Thomas - Tenerlo 

todo 

FDD908E9BAF59272 
E3150F13668B7492 
CB8FCF8DC8BC 1 0AD 
7BA6536FC40638B7 
1 1 9F20555EBE7F8F 
DI 69D7BA27E339A8 
DI F36EB4B9C0E3F7 
F42F307C1 9F0C4CC 
82 1 52FF2C34 B6C 1 D 
8FA4C6CC3478B881 
C0BF67AE3.2342292 
192AF6594F202F0D 
Custom Skater - Tenerlo 
todo 

E497CB51 2CFD4E39 
6E23 A 8E77B5D7CF9 
7DA1AEDBC5FC592F 
78C5057E888A9702 
3FC92E71E52218AC 
7CDF3BCF5 1667478 
9258DC? 29BF2BBA1 
3E3D837352E1 EFD6 
2CC5595836DC7C7E 
624759D1 4B1 D3F0E 
9FA40EA5C4D6E41B 
E9D84E2AEE587C7D 
Ruñe Glifberg - Tenerlo todo 
7B6 1 9 1 2 1 29338DBB 
E8 1 A3 1 33E96D0458 
87F22274B4B0822E 
1 EB8A1 56C99968AA 
9D62B2F626E8F3C0 
8BF05&A7271 6A457 
B21 F4DDE1 9CA9AD1 
1 507DA0C460E5 1 65 
DDD03E7EE7A2A7F0 
2CC427F27F97D268 
B455B3CF6CB364A0 
D447C8DE6C850CCE 
Wolverine - Tenerlo todo 
CA1A3300927310F4 
B 1 5 1 5E4282AE78A6 
46A92741A4425935 
482B90E3FC829F1 4 
1 0F38F02664248BF 
626A1 E75799E0A04 
9AA91BE13554FE8B 
24D8E47B0F6C23CB 
590F4469AB03C84E 
C51 E0FB05D64393B 
70BFEA9E91 E40840 
3C6F37FF93FADBC6 
Shaun Palmer - Tenerlo todo 
0B3A539F243620DE 
6E31 39872 10F28D0 
4F59F8655EBA07D1 
F90D1 58AC1 290B90 
6036E264A0A60FC6 
953499651 B5EBD93 
04DF3B0FF7 1 A656E 
7DEAD34D858C7FF7 
09FE8363E239BCF2 
5DBEACD0804A1 FFE 
3F432B3F637A7C53 
7D10E662B8B51 700 
Mindy - Tenerlo todo 
9465DE3D7E27A065 
D2FB5726CEA4A5E5 
C35551C281 406227 
489CCF7DB~A3E238 
1 80ADFA6A8E6F2 1 3 
080222FD4F5321A5 
D05A1 C8FOAODBA36 
4 1 69B3ED 1 809B282 
79372A48B407708B 
326599 1D2B268595 
5BFFD4B37CAB5FD8 
45D88EE6755 16140 
Desbloquear a Wolverine 
64FD4A5872383E49 
Desbloquear a Shaun 


Palmer 

D6D86607B4A3BCE0 
Desbloquear a Mindy 
91A86DC14F4ED3BC 
Desbloquear el Trial Mode 
0F864 BE 1 6F9 1 BCE3 
Máximo Special Meter 
A471 9C7C80DC8CC5 
Siempre medalla de oro 
78BCF09CE5B0BA5C 
64A0A8E5D09A9563 
E8F036A89884C42C 
Foundry-,\ll Gaps 
1 2239FC9048C6685 
CF85BAE44BA16401 
Suburbia-All Gaps 
FC6EA4 FCA8AC5A8E 
5A37AF1 1DFE960B5 
Rio-All Gaps 
9F355A9E4DAAA4CB 
8357367 1 324D 1 3B2 
Airport-AII Gaps 
81 6E0BB42C077A1 6 
63DE8569231 E0D4A 
LA-AII Gaps 
EE84B554ABEA953F 
51EF01 1A64E5FF5A 
Tokyo-AII Gaps 
70943BEDCA78403F 
53566E7A922246E0 


Ttf SEARNCXEI 

||i« taj csttr] 
I»«l 

Tener siempre el primer 

lugar 

01012EC1 


010AABC1 

IMMMMIMIFMM 

*ui 

Energía infinita 
016310CD 
Vidas infinitas 
016312CD 
Flechas Infinitas 
01630ACD 
Lanza llamas Infinito 
01630BCD 

Pistol/Uzi/Chaingun Infinitos 

01630CCD 

Shotgun Infinito 

01630DCD 

Lanza misiles Infinito 

01630ECD 

Plasma Rifle/Particle 

Accelerator Infinitos 
01630FCD 
Arma Cambista de 
01??A9C1 

Cantidad a introducir para 
cambista de Armas 
Códigos: 

00 - cuchillo 

01 - arco y flechas 

02 - Pistola 

03 - Uzi 

04 - Sholgun 

05 - Chaingun 

06 - Rifle de Plasma 

07 - Blade Louncher 

08 - Misil Louncher 

09 - Partide Accelerator 


1VKMHNH2 

[finí 

Siempre primero 
010126C1 

Siempre comenzar en el 
turno n° 

01 


INftlIHHfASti 

m 

Tiempo infinito 
0109C9C3 

TIYHNY2 

|tir*] 

Vidas infinitas 
0103D4C6 
Energía infinita 
0104AAC6 



Energía infinita 


010678C2 


FWHlflAY2N1 

Equipo local en 1 0 
010a02c2 
Equipo local en 0 
010002c2 

Equipo visitonte en 1 0 
010a03c2 

Equipo visitante en 0 
0100032c 



Vidas infinitas 
0103E1CO 


MUIA 

Energía infinita 
011489CA 


Balas infinilas 
010FC0C3 



Dinero infinito 
0163B8D0 


Vida infinita 
0109F9C0 


(BU) 

Granadas ilimitodos 
010301C5 

Powerline ilimitado 
01 0304 C5 

Balas infinitas 
0103FEC4 

Buzzsov ; 

0103C3C5 

Vidas infinitas 
0103DDC5 


IWEETY *TK MtfttMMl 

ttunjvm 

Debe hacerse primero 
75a88al8c3ed9187 
34834622f922bl 24 
Para tener rubíes azules 
B7E943978D81B613 
Para tener rubíes verdes 
AA3977E09EE29DAE 
Para tener rubíes púrpura 
9618B5130B41BE3A 
Pbra tener rubíes rojos 
2 D2E3 1 BF30C 1 DA2A 
Para tener rubíes amarillos 
5B44273C5A8E2D6 1 
Puntaje máximo para los 
personajes 
71FF773B9741 1 222 
C9E8C62BB1 649949 
Botón GS para obtener 10 
movimientos 
631 35c030d53c470 

mwfi i H 

[I»Et lij nUr) 

m 

Vidas infinitas 
0108B4CF 

Vidas ilimitadas 
010FB3CF 


HimuiiiicimiK 

n»n 

P1 Energía infinita 
01 2b0bc7 
P1 Sin energía 
01 000bc7 
P2 Energía infinita 
012b2bc7 
P2 Sin energía 
01002bc7 


Vidas ilimitadas 
010AFAC0 

99 gemas 
016380DE 

Flechas infinitas 
0163A1C1 


1MK 2 


Energía infinita 
0163A9C1 
Vida infinita 


1|ibi kij ttltr) 

m\ 


UUHftlTE JHUNI1AIL 

m 

Energía infinita 

012032cl 

Vidas infinitas 

010931cl 

Paint Balls infinitas 

010934cl 

010935cl 

Granadas infinitas 

010936c1 

010937c! 


BITBA HHIAU UfHLUR 

m 

Balas infinitas 


"ir 




bíl 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


9109old0 

Super tanteo 

910944d4 

910945d4 

910946d4 

910947d4 

910948d4 

910949d4 

91094ad4 

91094bd4 


Extra Puntos P1 
01FF17D5 
Sin puntos P2 
010023D5 
Sin puntos P3 
01002FD5 
Sin puntos P4 
01003BD5 

MUAMIÍI 

(Bn) 

Salud ilimitada: 

01FFADDF 

Cohetes Bull's Eye ilimitados: 
01FFB6DF 

Sky Hammer Mortar ¡limito- 
do: 

01FFB7DF 

Misiles interceptor ilimita- 
dos: 

01FFB5DF 

Bruiser Cañón ilimitado: 

01FFB4DF 

Especial ilimitado: 

01FFB8DF 

Iniciar con Interceptor 
Misiles y Sky Hammer 
Mortar: 

010AAFDF 

Comenzar con Bull's Eye 
Rockets y siempre bloquear 
el blonco: 

010AB2DF 

Comenzar con " special 
010AA3DF 

Radar Jammer Siempre acti- 
vo: 

010ABDDF 

““Hnim n ■ u 

m 

Equipo 1 no gana nunca 

01001FC1 

010020C1 

Equipo 2 no gana nunca 
0100250 
0100260 
WARIO BLAST 
(USA) 

Tiempo infinito 
800787C5 

Modificoción del emplaza- 
miento de la bomba 
01??2CC0 

Modificación de la explosión 
01??4CC0 

WAH1 LAMO 2 m 

m 

1 00 piezas 
01990FC5 

Pesadez de Wario modifica- 
da 

01 ??3BC5 

Ganor dinero rápido 

01090ED5 

01990FD5 


5529CF50650F2DEE 
Siempre Fiat Wario 
B40B3F62FCB4DAD3 
Siempre Bouncy Wario 
5BDB0D 1 9FFB9F9BE 
Siempre Zombie Wario 
F7BEAF58E45DC387 
Siempre Snowman Wario 
B7491590C4C93201 
Siempre Flaming Wario 
1 B66F78B79B 1 ED65 
Siempre Fat Wario 
F0C00B2461 83E508 
Siempre Frozen Wario 
72871 B620DE729C2 
Para tener Disco 1 
0189A365902A9E1A 
Para tener Disco 2 
74B05E74723D5FA7 
Paro tener Disco 3 
DA9CC6E5EF663 1 0A 
Póra tener Disco 4 
A3F2C424AA1 9301 8 
Para tener Disco 5 
4F4388FF1 93275DF 
Para tener Disco 6 
E8974F41 D503A347 
Pora tener Disco 7 
6EFF1 8BB34599D72 
Paro tener Disco 8 
AF0FBFE4E745795E 
Para tener Disco 9 
71 57FDEF420C97DD 
Paro tener Disco 1 0 
DB238B0FE1 D55EE8 
Pora tener Disco 1 1 
4EE43BF0F60E627A 
Para tener Disco 1 2 
8E21 131 AA38F04E5 
Para tener Disco 1 3 
3F8AE7AA20FB4693 
Pora tener Disco 1 4 
31 3AC3FAEA0763C1 
Pora tener Disco 15 
0F8901 5926BECC02 
Para tener Disco 1 6 
71 D2FD8A0645AB94 


Oro infinito 
01FFB9C7 
01FFBAC7 
Combustible Infinito 
01FFBBC7 
01FFBCC7 

Código modificador 
01??77DC 

Tiempo infinito fuera del 


ring 

01001 1DD 


Jugador 2 sin energía 

010A4CC7 

010A4DC7 


Misiles infinitos 
0105F1D8 


Vidas ¡limitadas 
0104F2D8 


Debe hacerse primero 
896837559E08713E 
89CA6F5A82Ó5EEDB 
Monedas al máximo 
C9B1 76C4601 3520E 
¡auge de corazón al máximo 
2 1 6F6 1 B1 FCD26964 
Salun infinita 
30C 141051 A944668 
Para tener Keybird 
BC1 9A388E309382D 
Para tener Peice 1 
9A6E9691 698E4202 
Para tener Peice 2 
6F9AFDAE5B1 93DD2 
Para tener Peice 3 
1 361 6CB76A9C31 7C 
Para tener Peice 4 
3C6F1 37DB35D5D1 C 
Botón GS para tener las Max 
Medols 

1 2FEBD4288D7E526 
0F778C01 E4FC244D 
Siempre Puffy Wario 
D8BED0D305F9F25A 
Siempre Bot Worio 


WARHIORS OF MIGHT AND HA- 
m 

SP Infinitos 
9 1 ff 9 1 cf 
HP Infinitos 
91fflóc2 
GP Infinitos 
91ff97cf 
91ff98cf 
SA Infinitos 
913890cf 


Energía infinita para el juga- 
dor 1 

01904DC6 

WCWMAYHBA wmmm 

m*J 

Energía infinita P1 
01DCC1C5 
Pos d'énergiePl 
0100C1C5 
Energía infinita P2 
01DC8CC6 
Sin energía P2 
01008CC6 


Tiempo infinito 
014550C2 

Siempre tener todas las 

Lifelines 

01001 4C2 


WUO IMCJUEBIYI 

cutes ai» 
UA/n/nn 

Debe hacerse primero 
50EBD3C97E78A946 
2B88459 1 51 C7C2BC 
bolón GS para tener vida 
2 1 4DF858F0EC6B63 


nuil 


Tiempo infinito 
1277BD1 


Vida infinita 
0104B6D1 


Energía infinita 

010aa5dd 

Tiempo infinito 

0199acdd 

Todos los animales 

0106o9dd 


MUENIRfltU 

Uk/tljan 

Debe hacerse primero 
E2D34EAD83F5FFC0 
76F0DD1 3349EE1 9E 
Salud infinito 
69ACFB401 C28AC54 
Vidas infinitas 
1 B40B 1 5A3B64B3F3 
Armas infinitas 
B5338E9996BC1 1 0F 
Tener todas las llaves 
EE88F023B8EFB28F 
Tener todas las armas 
6C4AB171502DB3BC 


Energía infinita Worm 1 P1 
016429DO 

Energía infinita Worm 2 P1 
016485D0 

Energía infinita Worm 3 P1 
0164E1D0 

Energía infinita Worm 4 P1 
01643DD1 

HRHunnK 


Vida infinita para el jugador 

1 

010084C2 

Ninguna vida para el juga- 
dor 1 

010784C2 

Vida infinita para el jugador 

2 

010084C3 

Ninguna vida para el juga- 
dor 2 

010784C2 

WWIflAM E .m—mmm 

m) 

Energía infinita 
015410CF 

WWf: R«AI 7t WK8TlfHIMIA 

CU/12/nn 

Debe hacerse primero 
DA61BF7F61 4FF7A4 
FD 1 5793D75F1 63A r 
P1 Adrenalina al máximo 1 
EE475CE1 B01 EBCA1 
P1 Adrenalina al máximo 2 
2D6E3D73E6DB0025 
P1 Especial máximo 
D52280C39DBAEDC0 
P1 No Adrenalina 1 
6C4B927385E235C4 
P1 No Adrenalina 2 
1 E3D9E866F5027C1 
P1 No Especial 
B9F8D58563DC67FD 
P2 Adrenalina al máximo 1 
OOF8BDA38E8233BD 
P2 Adrenalina al máximo 2 
óBBl 5ACFD6498B4A 
P2 Máximo Especial 
3A0ACD98D6C79468 
P2 No Adrenalina 1 
DCE1 A7266E44BBA9 
P2 No Adrenalina 2 
D434831 73306727F 


P2 No Especial 
A7D37E0F0E94219A 
P3 Adrenalina al máximo 1 
2072A7BDC6C3F90F 
P3 Adrenalina al máximo 2 
DAC4ECB0FB2B0936 
P3 Máximo Especial 
7 538D74ÓE 1 3866B5 
P3 No Adrenalina 1 
DF36D68EE8C4DE50 
P3 No Adrenalina 2 
BFD18670A6607EFF 
P3 No Especial 
AE209C420D9F27E9 
P4 Adrenalina al máximo 1 
6BB15ACFD6498B4A 
P4 Adrenalina al máximo 2 
00F8BDA38E82338D 
P4 Máximo Especial 
3A0ACD98D6C79468 
P4 No Adrenalina 1 
D434831 73306727F 
P4 No Adrenalina 2 
DCE 1 A7266E44 BBA9 
P4 No Especial 
A7D37E0F0E942 1 9A 


Energía infinita P1 
0164B8C0 
Cero energía P1 
0100B8CO 
Energía infinita P2 
0184F9C0 
Ninguna energía P2 
0100F9CO 

Siempre pelear en Coge 
010294C6 

Siempre pelear en Ring 
010194C6 


Vidas infinitas 
0103F2C2 


Primer turno para Venus 
011186CB 

X-HIN MKUAI ACAMMY 

m 

P1 Energía infinito 

012B33C8 

012B35C8 

P1 Barra de Rabio completa 

012B30C8 

012B32C8 

P1 Cambista de personaje 
01 ??00C8 
Modicar Códigos 

00 - Phoenix 

01 - Wolverine 

02 - Toad 

03 - Storm 

04 - Sabretooth 

05 - Pyro 

Oó - Mystique 

07 - Magneto 

08 - Gambit 

09 - Cyclops 
0A - Apocalypse 


l-WLUMMim 


ni] 


Energía infinita 
01 1 435d2 
XP infinitos 
01 14d8d9 

Un golpe para matar o los 
jefes 

01001fc7 
0 1 009fc7 
0 1 0009d3 


K4ÜM MUIAHI WAfTS 


[BU 


Energía infinito 
01 1435d2 
XP infinitos 
01 14d8d9 

Un golpe para matar a los 
jefes 

01001fc7 

01009fc7 

010009d3 


rn/n/Nn 

Debe hacerse primero 
E85E92CDECAD638 1 
EB2FBB9A8BA01 87A 
Siempre contar con el poder 
del mutante 
B1CB0EFC54338EF4 
Salud infinita 
3E9D1E974700C7C3 
Vidas infinitas 
2992BC498BAEC33F 
Tiempo infinito 
294 D88551 6291 FC0 


96E955B602BCEF39 
Jugar con Acolyte 
89EC68 1 2606CD6EA 
Jugar con Apocalypse 
B7CE72C554B0FD1A 
Jugar con Aranger 
1 30F08DEECC4C9E6 
Jugar con Arch Angel 
FD5F1 B74C273C8AC 
Jugar con Beast 
1 8974FB49922FE77 
Jugar con Bishop 
4612231A5E75DC76 
Jugar con Blob 
5DF6D051 20BB4377 
Jugar con Cable 
845F9FD02AFBFD22 
Jugar con Colossus 
7DF88F9FC91 76A27 
Jugar con Gambit 
2A6 1 FF55EC51 F2F1 
Jugar con Hellfire Club 
Thug 

371 7BAD1 60ÓEAD31 
Jugar con Juggemaut 
A7402A0DB4CB0E52 
Jugar con Magneto 
E39AF653AE002035 
Jugar con Nightercrawler 
94AACC2DFCE4 1 B82 
Jugar con Pheonix 
92901 84C89E068FC 
Jugar con Psylocke 
C58D2E5FD044E567 
Jugar con Pyro 
5980 1 ED945 1 556DB 
Jugar con Sabertooth 
4 1 4DC3F3CCF5EDC8 
Jugar con Sauron 
88968AD6F550E08C 
Jugar con Sentinal 
39630744E1 9F704D 
Jugar con Silver Samuri 
42B4F4875C8ACB2B 
Jugar con Weapon Omego 
El C0284840EDADE3 

un mamum 

M 

Vidas infinitas 
910599C3 

XTEEME SMfiTI 

[W] 

Máximo de medallas 
01 c8fdc8 
0101fec8 

Máximo tanteo 
01 09f7c8 
01 09f8c8 
01 09f9c8 
0109fac8 
01 09fbc8 


VAR’8 tf fiAGE 


mi 

Vidas infinitas 


01041fc0 


ÜKIHm 


(game boy color; 
90??A9C9 


HP infinitos para el jugador 
1: 

8006D336 00C8 

HP infinitos para el jugador 
2 : 

8006DE9E 00C8 

«LIA LINAS muims 

m 

Cambista de flechas 
01 ??45DB 

Cambista de Bombas 
01 ??4DDB 

Cambista de polvo mágico 
010?4CD8 

Cambista de nivel brazalete 
010?43DB 

Cambista de nivel escudo 
010?44DB 

Cambista de nivel espada 
010?4EDB 
Flechas Infinitas 
013045DB 

Hearts Infinitos (Ulilizar con 
máx de corazones) 

01 705ADB 
Bombas Infinitas 
01304DDB 
Polvo mágico infinito 
01204CDB 

Todas las músicas de 

Ocarina 

010749DB 

Energía infinito 

01 185AD8 

Rupees Infinitos 

01095DDB 

01 995EDB 


Llaves pequeñas Infinitas 

0101D0DB 

volar 

010046C1 

Invisible 

010045C1 

Transparencia 

010045C1 

010035C1 

Cambista de altura del salto 

(00-pequeño & FF-grande) 

01??49C1 

Mejores SFX 

0126F2F6 

Comenzar con el Turtle Rock 

0100F3FF 

0100F5FF 

0100F6FF 

0100F7FF 

0100F9FF 

0100FAFF 

0100FBFF 

Máximo de corazones 

01 705BDB 

Fun Code 

01 0181 C2 

Tail Key 

010111 DB 

Angler Key 

010112DB 

Face Key 

0101 13DB 

Bird Key 

0101 14DB 

Slime Key 

0101 15DB 

Efecto de las Running Boots 

permanente 

01204AC1 

Caminar lentamenle 

01FF21C1 

20 conchas secretas 

01200FDB 

Llave pesadilla 

0101CFDB 

Medicina secreta 

01010DDB 

Mapa 

0101CCDB 

Compás 

0101CDDB 

Ver el final del juego 

010195DB 

Super escudo 

01025AC1 

01025BC1 

Correr todo el tiempo 
01204AC1 

Siempre la espada en mano 
01026AC1 

Código de acción lenta 
01050EC1 

Caminar a través de los 

muros 

01 100AC1 

01007EC1 

Yogi Bear Great 

IALMMUIT 

m*i 

Código misterio I 
91ff26c9 

ZHÜPILDT 

Game Shark versión 2,3 
Tiempo ¡nfinito:80061868 
FFFF 

ZME Of THE ENOfflS 

ni Ftst ct M«rs 
t «A/IZ/nn 

Debe hacerse primero 
9B43C09929DF5F01 
DD2A4BB765B9F0FB 
Lleno de dinero 
A01 Al 2A9C58E 1 756 
Kits de reparación infinitos 
79A9C431 44C4743D 
Suppty Pack infinitos 
794C1 8A541 E839D6 
Booster infinitos . 
B95800C3E1 B4EE47 
Cage-lnf HP 
2A36B01 5C2C53BF2 
Cagc-lnf EN 
947D896C08D0CBC9 
Cage Estadísticas al máximo 
NOTA: Este código SOLA- 
MENTE puede usarse cuan- 
do su personaje se encuen- 
tra en el nivel respectivo. 
955FDEE0E6A3C57F 
AB5007580BA6ABFA 
0274F1 86CF9D37CF 
4OC0ED4E4B78A1 DF 
2AC7EAA621 733A0C 
0521 0071 2F12D905 
D4D306A75F2BBDD6 
C3C5999C96BB9BB7 
D085524A4D309000 
Semyl-lnf HP 
D05322088EAA41F6 
Semyl-lnf EN 
2BA76FFB2A28B12F 


Semyl Estadísticas al máxi- 
mo 

NOTA: Este código SOLA- 
MENTE puede usarse cuan- 
do su personaje se encuen- 
tra en el nivel respectivo. 
AE616B359A916AA2 
09 1906680045221 A 
F55D71 EA65AF3EE8 
72944472821 DAA33 
51A3C8A7298A0391 
C9865601 6E0721 98 
72BA6E1A44317E8C 
49C50845C594007A 
55EF7 1 EOF060D 1 9E 
Razma-lnf HP 
8 1 586 1 D205E21 F74 
Razmo-lnf EN 
22D9D8D280FDCE3F 
Rozma Estadísticas al máxi- 
mo 

NOTA: Este código SOLA- 
MENTE puede usarse cuan- 
do su personaje se encuen- 
tro en el nivel respectivo. 
7393070E2FOB2573 
3CD46EFC835D0B90 
23 1 02CB 1 9276D86 1 
3854434B5573045B 
5655856D76C6C021 
46C84D8981 87651 3 
A02393ECE5767EF8 
EB046022536B06CB 
0B0E284O3794C23D 
Phil-lnf HP 

32D26BDFE1A94ED8 
Phil-lnf EN 

AF26E0DF21 124552 
Phil Estadísticos al máximo 
NOTA: Este código SOLA- 
MENTE puede usarse cuan- 
do su personaje se encuen- 
tra en el nivel respectivo. 
5CD3C1 B50905D01 C 
E2BF2D8BBB44 1 D99 
A8049BF1 85C0C8A0 
0D05D72DB4AA966B 
3779C287A4B7E81 3 
E561 B2A649D855C8 
EF91 62C8683B2 1 FD 
BC1 F8893 1 CBE3078 
E9269259C4A76888 
Deckson-lnf HP 
DBC368DDOB85F5BE 
Deckson-lnf EN 
598244E3E 1 605C8Ó 
Deckson Estadísticas al 
máximo 

NOTA: Este código SOLA- 
MENTE puede usarse cuan- 
do su personaje se encuen- 
tra en el ni. el respectivo. 

1 C1 4B36ACC1 7C919 
7834BC81 53D88E72 
D65C7DD89CE4553A 
D22829F1 2A555507 
B04B40424B4DDBE9 
088FCCC9A9F56D 1 E 
E544AA883C338570 
20CBA77B7EC1 7330 
F41 5BA2E2B2C5069 
Yukito-lnf HP 
98 1 A59EF3E7B3EF9 
Yukito-lnf EN 
B95AF5A09D9EC30C 
Yukito Estadísticas al máxi- 
mo 

NOTA: Este código SOLA- 
MENTE puede usarse cuan- 
do su personaje se encuen- 
tra en el nivel respectivo. 
FB09FE51 F8227B38 
94CF7F94933416B9 
AC59F363FA0A1 6D6 
ED9035F45F48B01 1 
3775BD660FC7D5A6 
85FF3D2CA50ABBA9 
1376680B5AE14A94 
D8E0B1 82EAD6F462 
2CE75FCF5FFB8BC5 
Semyl-Max FortLEV 
EB0FCFE2BA95731 9 
Semyl -Mox FortWeop 
AB2E9336655030D 1 
334EFC3BE6A6BC61 
Razma-MaxFortLEV 
59A60B457D51 BB95 
Razma-MaxFortWeap 
C9FCFD97BF721 1C9 
DDFE09DDCAC27C5D 
Phil-Max FortLEV 
B76257265C7A7EDB 
Phil-Max FortWcap 
2F370B5435B42B1 5 
Deckson-Max FortLEV 
844EC528D91 A8464 
Deckson-Max FortWeap 
9C953BC079F67E52 
Yukito-Mox FortLEV 
DCC98C5050399CEE 
Yukito-Max FortWeap 
D35DB297 1 8D4629C 
6B330C9E2928742 1 
Ares-lnf HP 
77332999BAD43DF9 
Ares-lnf EN 


CCD1 179A887146CC 
Ares Estadísticas al máximo 
NOTA: Este código SOLA- 
MENTE puede usarse cuan- 
do su personaje se encuen- 
tra en el nivel respectivo. 

Al EC6468EFED9D04 
08B39FD894A3C673 
78B4BE99D0F706DA 
93CD6B4DAC3889C4 
4C1A9DBCBB10CA9A 
B959ABFCCE85D97F 
9245DBCD3F985AC8 
9FC740BF1 EA7BD92 
FAFBB2D447E8383D 
Mebius-lnf HP 
B0D880D 1 A8FE70D2 
Mebius-lnf EN 
C85B74243745D780 
Mebius Estadísticas al máxi- 
mo 

NOTV . Este código SOLA- 
MENTE puede usarse cuan- 
do su personaje se encuen- 
tra en el nivel respectivo. 
333E3 1 AA82 1 2386B 
0DD03B2EA9B80251 
C6687DF81 E2C2D3F 
E04A42F8797F1 007 
657 78F4AF7942BC8 
0561 1 36C986E607F 
FD0967E0E305BD7D 
BB3D959DC8D6C5BB 
5B0E1 08674F49D00 
Warren-lnf HP 
B89AD07 1 25A0EA8F 
Warren-lnf EN 
8E6BDFDEBC8DB9B1 
Warren Estadísticas al máxi- 
mo 

NOTA: Este código SOLA- 
MENTE puede usorse cuan- 
do su personaje se encuen- 
tra en el nivel respectivo. 
33316AAC7D74018B 
A096EE1 AA0842DD0 
B8E3B0E25880F490 
667161 E83AECDAE4 
2A1 E8FB024A29F73 
FCA3 1 EFBA2DE8A4E 
96BEC7FF343332A0 
6A263D1 1E9EF028D 
8D27621 BA9BEE5DC 
Twede-lnf HP 
77332999BAD43DF9 
Twede-lnf EN 
CCD1 1 ’ 7 9A887146CC 
Twede Estadísticas al máxi- 
mo 

NOTA: Este código SOLA- 
MENTE puede usarse cuan- 
do su personaje se encuen- 
tro en el nivel respectivo 
Al EC6468EFED9D04 
08B39FD894A3C673 
7BB4BE99D0F706DA 
93CD6B4DAC3889C4 
4C 1 A9DBC8B 1 0CA9A 
8959ABFCCE85D97F 
9245DBCD3F9 85AC8 
9FC740BF1 EA7BD92 
FAFBB2D447E8383D 
Inf Citizen HP 
59A1 06DC3AD4 1 E6E 
251 72F03F0F65691 
D4B7F2334F2 1 9ABA 
BFC48C77701 3BC77 
40F2D32DA1 B9FA95 
Inf 155mm-Deckson 
B2DDD59390D474A2 
Razma-lnf Grenade 
688B51 C6278BD24D 
Semyl-lnf Missile 
999A933F36E551C1 
Semyl-lnf S.Carnival 
BFAD494A0FD07EBE 
Yukito-lnf Handgun 
56BEBB2D6 1 35BE24 
Yukito-lnf ZZGrenode 
037C93A84108BDEA 
Twede-lnf Geyser 
3CA3C84076BD5D54 
T ede-lnf Tri-Laser 
F33B40F0A7B27493 
Mebius-lnf Bounder 
3CEA355F275091 1 1 
Semyl-lnf 360 Attock 
8672B73BADEB6ACC 
Cage-lnf 1 55mm 
B2DDD59390D474A2 
Warren-lnf Gauntlet 
35E581 253D1 4BE60 
Warren-lnf Slashboom 
989AC281 4C65A350 


591 


CHEAT-CODES CHEAT-CODES CHEAT-CODES [=1 P0RTÁTI1ES R ÚSECT- CODES CHEAT-CODES CHEAT-CODES 




DREAMCAST fsl CHIflT- CODES CHEAT- CODES CHEAT- CODES 


Más de 70000 Trampas & Cheat-codes 


referenc jados 




4 WHiEL IHIIMOEB 

I***| 

Efectivo infinito 
821B8F2A00000010 
999 puntos P1 
1 FB4 1 4BB000003E7 

1BOÍLEB 

Awnai TKktr En 

m 

Must Be On 

22C5F54A00000002 

Tiempo de Parking Infinito 

D35084AB00000009 

248F658800000009 

892B8BB600000009 

A1HMCEK1TA 

m 

Dinero infinito 
1 90C1 97C00007300 
Armadura infinita 
23D76ED500001 099 
Misiles infinitos 
3D81 29D700000032 



Poder pods infinitos 
90F8385B00000003 
Créditos infinitos 


E9AF2A3800000090 


IHCYHUIhhhmh 

(1H1 

99 Puntos jugador 1 
55E7748000000063 


«I8TAMQK4 

mi 

Ningún Punto P2 
E467245800000000 
Máximo de Puntos P2 
24CF5F8A0000001 0 
Sin Puntos P1 
AE536D3000000000 
Máximo de Puntos P1 
D040BF7EOOOOOO 1 0 

EHAMPmStfiP NO CIISS 

nnij 

Dinero infinito 
CECB1 66F000F423F 

9999 Puntos de correrá 
76A5E2950000270F 



Jugador 1 juego con leeman 
A2D3628B00000008 


GHAf ’i'N BLAS! 

(ln| 

Créditos Infinitos 
D2E8800D00000063 

Tonteo máximo jugador 1 
680BA8 1 A05F5E0FF 

Tanteo máximo jugador 2 
9358C9AC05F5E0FF 

Salud Infinito jugador 1 
DB98808400000064 

Salud Infinita jugador 2 
1 35C1 5CA00000064 

Tiempo Infinito 
18E4D4C300000B9D 

A 

Recarga rápida jugador 1 
B156F9D600020064 

■ 

Recarga rápida jugador 2 
C60B24A300020064 


CHICKINM 

P»j 

Sproul Infinito 
CD1 BE4B400000063 

Tener lodo el oro 
AFBB52DD00000303 
CE0B24B403030303 
EC671 BD800000003 


Todos los Pies, Movies 
41 2B5C8É070904 1 
E0507061 

Todos los Niveles 
DI F08093000001 01 
EFA7DBD801 01 01 01 
419ADC8501010101 
7665DOÉOOOOO! 01 


CUNAN 1AMKK 

m 

Efectivo infinito 
1 0AC1 D7E0000001 0 
Gundom Side Story : 

0079 

Nv 1 - Armadura Infinita 
80F396D700000384 
Nv 1- Municiones princi- 
pales infinitas 
49DA041 F0000001C 
Nv 1- Municiones especiales 
infinitos 

7E25C8D40000001 C 
Nv 1 - Sin calentamiento 
B7B62 1 5B00000000 
Nv 1- Calentamiento del 
barril bajo 

7E1 DC8 D4 00000000 
Nv 2- Armadura Infinita 
1 5A4305D00000384 
Nv 2- Municiones princi- 
pales infinitas 
EF773E580000000A 
Nv 2- Municiones especiales 
infinitas 

2FE745890000000A 
Nv 2- Sin calentamiento 
85A3ABCC00000000 
Nv 2- calentamiento del 
barril bajo 

2FDF458900000000 

OA2YIAXI 

[M] 

Hacer funcionar los códigos 
22C5F54A00000002 
Tiempo infinito 
B01 63B3300001 73E 

59999.99 Por pasajero 
54F7BBC1 000F423F 

99999.99 $ 

DF68426 1 0098967F 


nmmmmmmmmmm 

m 

Nunca recargar las grana- 
das 

3A2 1 2D680000000F 
Nunca recargar la ametral- 
ladora 

53C77E780000000F 
Sproy infinito 
8E93842F00000063 


DAVINA USA 

tttn) 

Comenzar de último 
7C96D81 DC0705041 
7C95D81 D00000003 

Siempre primero 
25C468ÁC0707041 
25C7 68ÁOOOOOOOO 

Tiempo Infinito para la car- 
rera 

56D778C80000085B 

Lik Custom Combo, presio- 
ne A 

Sólomente automático. 
Love, Lik 

B06537D82070E1E 

6663Ó0EO0003FFF 

Todos los coches 
1 B841ADEOOOOFFFF 


DEAS IB ALIÑE 2 

[WA1 

Energía infinito P1 
26F7ÓD270000012C • 
Energía infinila P2 
388 1 2A2500000 1 2C 
Ninguna energía P1 
26F76D2700000000 
Ninguna energía P2 
388 1 2A2500000000 
Energía Débil P1 


26F76D2 700000001 
Energía Débil P2 
3881 2A2500000001 
50% de energía P1 
26F46D2740705064 
50% de energía P1 
26F76D2700000096 
50“. de energía P2 
38822A2540705064 
50% de energía P2 
388 1 2 A2500000096 


KNKilMHBACEl.'DOElUI 

Puntos Toneladas 
7805DE500007530 

P1 siempre primero 
BFBóAAOOOOOOOO 

Máximo de Medallones P1 
4AA1 FEOOOOOOOB 


m 

Salud infinita 
94F80777000004BO 

Elv. Hall Emer. Cajos de 
objetos 

6AFB66E 1 0000FE 1 1 
B856372D0000FE1 4 
E8C7 1 5340000FE 1 5 
46FA1 2Ó90000FE1 6 
839380A00000FE1 7 
D6988E7FOOOOFE1 8 
1 E641B310000FE1 9 
6A8B66E 1 0000FE 1 E 
7085DEA20000FE1 F 
C8EBEA580000FE22 

Control Rm Emer. Cajas de 
objetos 

607B66FE0000FE1 1 
B2D637320000FE14 
E247 1 52BOOOOFE 1 5 
4C7A1 2760000FE1 ó 
891380BF0000FE17 
DC 1 88E600000FE 1 8 
1 4E4 1 B2EOOOOFE1 9 
ÓOOB66FEOOOOFE1 E 
9CC807480000FE1 F 
E2F71 52BOOOOFE22 

Items infinitos Elv. Hall Box 
Slot 1 

83 D7COAOOOOOOOFE 

Items infinitos Eh Hall Box 
Slot 2 

D6DCCE7FOOOOOOFE 

Items infinitos Elv. Hall Box 
Slot 3 

1 E205B3 1 OOOOOOFE 

Items infinitos Elv. Hall Box 
Slot 4 

6ACF26E1 OOOOOOFE 

Items infinitos Elv. Hall Box 
Slot 5 

A8971C31 OOOOOOFE 

Items infinitos El- Hall Box 
Slot 6 

F85DDB26000000FE 

Lista de items y municiones 
Idem. 

Balas SG 10 
Balas Slug 1 1 
Flechas An. S 1 2 
Flechos An. M 13 
Flechas An. L 1 4 
Flechas Envenenadas 1 5 
9mm Pdrabellum 16 
Bolas 40S&W 1 7 
Cartuchos de Granada 1 8 
Balas Heat 1 9 
Inf. Granadas la 
Hemostofo Ib 
Med. Pak S le 
Med. PokM Id 
Med. Pak L le 
Resuscitación lf 
Botiquín 20 
RecoveryAid 21 
Intensifier 22 
Multiplier 23 


Item Mod. Ehr. Hall Slot 9 
Idem. 

70859 EA2 OOOOOOxx 

Item Mod. Elv. Hall Slot 8 
Idem. 

6A8B26E1 OOOOOOxx 

Items Infinitos Control Rm 
Box Slot 6 

F2DDDB39000000FE 

Items infinitos Elv. Hall Box 
Slot 7 

37B569E7000000FE 

Items Infinitos Elv. Hall Box 
Slot 8 

83A7 C0 AOOOOOOOFE 

<ltems Infinitos Elv Hall Box 
Slot 9 

974C4757000000FE 

Infinilos Elv Holl Box Slot 1 0 
E9735534000000FE 

Items Infinitos Control Rm 
Box Slot 1 

8957COBFOOOOOOFE 

Items Infinitos Control Rm 
Box Slot 2 

DC5CCE60000000FE 

Hems Infinitos Control Rm 
Box Slot 3 

1 4A05B2E000000FE 

Items Infinitos Control Rm 
Box Slot 4 

604 F26FEOOOOOOFE 

llems Infinitos Control Rm 
Box Slot 7 

3D3569F8000000FE 

Items Infinitos Control Rm 
Box Slot 5 

A2 1 7 1 C2EOOOOOOFE 

Item Mod. Elv. Hall Slot 4 
Idem. 

46FA5269000000xx 

Item Mod. Elv. Hall Slot 6 
Idem. 

D698CE7FOOOOOOxx 

Item Mod. Elv. Hall Slot 7 
Idem. 

1E645B31 OOOOOOxx 

Item Mod. Elv. Hall Slot 5 
Idem. 

8393COAOOOOOOOxx 

Item Mod. Elv. Hall Slot 3 
Idem. 

E8C75534000000xx 

Inf. llems Control Rm Box 
Slot 8 

892 7 COBFOOOOOOFE 

Item Mod. Control Rm Slot 
10 

Idem. 

E2F7 552 BOOOOOOxx 

llem Mod. Control Rm Slot 9 
Idem. 

9CC84748000000xx 

Item Mod. Control Rm Slot 8 
Idem. 

ÓOOB26FEOOOOOOXX 

Item Mod. Control Rm Slot 7 
Idem. 

14E45B2EOOOOOOxx 

Item Mod. Control Rm Slot 6 
Idem. 

DC1 8CE60000000xx 

llem Mod. Control Rm Slot 4 
Idem. 

4C7A52 7 6 OOOOOOxx 
Item Mod. Control Rm Slot 3 


Idem. 

E247552BOOOOOOxx 

Items Infinitos Control Rm 
Box Slot 9 

B24 27 732000000FE 

Items Infinitos Control Rm 
Box Slot 1 0 
1 4 1 05B2E000000FE 

llem Mod. Elv. Hall Slot 1 
Idem. 

6AFB26E1 OOOOOOxx 


Item Mod. Control Rm Slot 2 
Idem. 

B2D67732000000xx 

Item Mod. Elv. Hall Slot 2 
Idem. 

B856772DOOOOOOxx 

Item Mod. Control Rm Slot 5 
Idem. 

891 3C0BF000000xx 

llem Mod. Control Rm Slot 1 
Idem. 

á07B26FEOOOOOOxx 

Item Mod. Elv. Holl Slot 10 
Idem. 

C8EBAA580Ó0000xx 

Su tiempo final 0:00:00 
24 C7AEE500000000 


Desbloquear a Laguna-Seca 
5FC77A5000000001 
Desbloquear a Sepang 
A9035C960000000 1 
Desbloquear a Atlanta 
D7288ED800000001 


imm mm 

m 

Dinero ilimitado 
E587 1 2CAOOOOFFFF 


flNTIHS f Bl£¿ 2 

m*i 

Máximo de dinero 
E5871 2CA0000FFFF 


nNfHMMM 

twntfi trun 

[MI 

Vidas infinitas 
46BA1 AB200000006 
Recolectar todos las piezas 
282F663E0000001 9 
Una rana para completar el 
nivel 

9 7 CB0D02E070504 1 
9 7 C80D020 0000005 
Dos ranas para completar 
el nivel 

97CB0D0200705041 
97C80D0200000005 
Tres ranas para completar el 
nivel 

97C80D022070504 1 
97C80D0200000005 


No utilizar ningún continu 
A44B1C31 00000005 

Siempre lo primera salva- 
guardia 

51 7B3AF700000000 

Todas las cartas 
1 EB55B3 1 E070304 1 
9721AE1E 


Todas las armas 
69EB66E1 0000FFFF 

Todos los objetos 
349 1 29E70000FFFF 
95E94757E0701 041 
9721AE1E 


m 

Invencible (X para recargar 
la energía) 

43491 5DCE0705041 
FE9 1 A6D800000 1 0 1 
EGG : Elemental Gimmick 
Geor 

Energía infinita 
1 8AC1 6CE0000001 9 


(HNImhmi 

m 

Energía infinita 
98481 24E00000064 
BF26223700000064 
Combustible para sierra 
eléctrica infinito 
630B7 3 F 7 OOOOOOC8 
6 7 0B7 3 F7 000000C8 
ED37002300000064 
Municiones para pistola infi- 


DMtt MfTNE KAI 2 

Créditos infinitos 
3BA1 2BA200000009 
Energía infinita P1 
4B72 1 02F00000003 
Ninguna necesidad de 
recargar P1 
B556356B00000006 
Energía infinita P2 
A9AB5 E 7 7 00000003 
No tener nunca necesidad 
de recargar P2 
DO 1 88C3900000006 

mriy» i mi 

l**l 

Todos los regalos rotos 
F061 880E00000BB8 
2O377DCDO0OOO 1 F4 
567F69DF000002EE 
3E51 3ACF000002EE 
637375C9000003E8 
Max huevos podridos 
C1 1 BF970000000C8 



Siempre primero 
7B75DC5400000001 
Tener todas las carreras y 
todos los barcos 


7 8C5DCA30000000 1 
COABE8590000000 1 
F1 E9992 700000001 
57F778F600000001 
8AD382A1 00000001 
DFD88C7E0000000 1 
94F80777000004BO 


5FB76FE000000008 
C19BFF4E0000000F 
Shotgun infinito 
52076FE 100000002 
EFD7002200000004 
Municiones paro ametralla- 
dora infinitas 
3931 3CF 100000006 
F91 98E3000000008 

F 3S5 auiif NKf 


Elv. Hall Emer. Box Goodies 
6AFB66E1 0000FE1 1 
B856372D0000FE 1 4 
E8C71 5340000FE1 5 
46FA1 2690000FE1 6 
83938OAOOOO0FE 1 7 
D6988E7FOOOOFE1 8 
1 E64 1 B3 1 0000FE 1 9 
6A8B66E 1 0000FE1 E 
7085DEA20000FE1F 
C8EBEA580000FE22 


Tiempo infinito 
5B377BFA00001 1 1E 
1 er lugar - Arcade 
1 C24 1 A0E000 00000 
Desbloquear a Fiorono 
B9E6378A00000001 
Desbloquear a Nurburgring 
1 FB4 1 B960000000 1 


Control Rm Emer. Box 
Goodies 

607B66FEOOOOFE1 1 
B2D637320000FE1 4 
E247152B0000FE15 
4C7A1 2760000FE1 6 
89 1 380BFOOOOFE 1 7 
DC1 88E600000FE 1 8 


1 4E4 1 B2EOOOOFE 1 9 
600B66FE0000FE1 E 
9CC807480000FE1 F 
E2F7 1 52B0000FE22 


Inf Items Elv. Hall Box Slot 1 
83D7COAOOOOOOOFE 

Inf Items Elv. Hall Box Slot 2 
D6DCCE7FOOOOOOFE 

Inf Items Elv. Hall Box Slot 3 
1E205B31 OOOOOOFE 


Inf Items Elv. Hall Box Slot 4 
6ACF26E1 OOOOOOFE 


LfUCY Sf KAHtrUül.JfAVU 

m 

Todos los emblemas 
296F600800000005 
47FA1 CB400000005 
Poder glyphe infinito 
DB9880B900000034 
Stomina infinita 
3A21 2721 00000004 
Todos los glyphes 
7C3DD064000003FF 
Comenzar con todos las 
capacidades 
4BF91 CAFC0705041 
4BFA1 CAF0000FFBF 


Inf Items Elv. Hall Box Slot 5 
A8971C31 OOOOOOFE 

Inf Items Elv. Hall Box Slot 6 
F85DDB26000000FE 

Ammo And Items List 
SG Bulléis 10 
Slug Bullets 1 1 
An. DartS 12 
An. DartM 13 
An. Dart L 14 
Pbison Dart 15 
9mm Porabellum 1 6 
40S&W Bullets 1 7 
Granada Bulléis 18 
Heat Bullets 19 
Inf. Granadas la 
Hemostat 1 b 
Med. Pak S le 
Med. Pak M Id 
Med. Pak L le 
Resuscitation 1f 
An. Aid 20 
Recovery Aid 21 
Intensifier 22 
Multiplier 23 

JHttMYKCfiftAIN 

iMtrtrtn 2089 

m 

Siempre primero 
591474F3C0707041 
591 774F300000000 
Comenzar en el tumo 4 
DI FB807BC0705041 
D1F8807B00000003 



Tiempo infinito 
2AA7AEC1 00005208 


Spray de cura infinito 
1 204 1 0F500000009 
363922A700000009 
45DA1 92900000009 


Comenzar con el máximo 
de bombas 
3EB9222FOOOOOE46 


II1MIY ISttlf S SMEf BAÍf 

13*1 

Fichas infinitos 
D76882C400000032 



| M ) deber ser el Primero 
9C5D88F8 


[ M ] debe ser el último 
24ÉECA9 

Puntos Máximos 
F435EO5O5FÉ0FF 

Tiempo Infinito 
8B6DD*B43323BA3 

Escudo Infinito 
B6BFD6E400000064 


HANittl mmmmmmm 

m 

Modo Dios 
1 9441 70E00000001 
No Clipping Modo 
6DAB6ADE00000001 
Homing Attack 
9 1 A80B680000000 1 
Debug Display 
E907 1 AB60000000 1 
Super Sallo 
88B38C9E0000001 E 
Salto Super-Duper 
88B38C9E0000003C 
Gran Salto 
88B38C9EOOOOOOOF 
Personajes pequeños 
F 1 A 1 97 1 800003F80 
Personajes grandes 
F1 Al 97 1 800004 1 A8 
Personajes estrechos 
57BF76C900003F80 
Personajes amplios 
57BF76C900004 1 A8 


MAfttMAIliM -mmmm 

pn| 

[M] Debe ser el primero 
9C5D88F8 


Salud infinita 
861 B8A0500000009 


(M) Debe ser el último 
245EECA9 


Todos los Graffílis 
A2EB53A3000001 01 
B20778BFE06D7041 
E0507061 

Todos los personajes 
86D2CF33E070D04 1 
E0507061 


Créditos Infinitos 
A9FDE25 700000009 

Vidas infinitos 
D6CA992B00000009 

.P1 Invisible 
893C6AB60000FFFF 



Piezas ilimitadas 
FEA995AE00000063 


Vidas ilimitadas 
2EA7606D00000063 

Guantes ilimitados 
4CAA1 B0800000063 

Presionar L pora recuperar 
vidas 

2C2C6CAD60704E1E 

2267678400000064 


P2 Invisible 
35BEBF9AOOOOFFFF 

Desbloquearlo todo 
360C3FAEE0703041 

9721AE1E 
Dinero al infinito 
7391 Al 46E070D041 

E1-4F6F60 
Tanteo máximo 
58F775CCE070D04 1 
E14F6F60 


El máximo de banderas 
900809DF00000063 



Todos los personajes 
9C88C6C9F8FFFFFF 





La bibli 


.Más de 70000 Trompos & Cheat-codes r e f e r e n c i ado s 


E2B7D4AA7FFFFFFF 
7B051 F3CF8FFFFFF 
C36B2BC67FFFFFFF 
Max. Experiencia 
608B650500006363 
Sin energía P1 
CE78E85600000000 
Sin energía P2 
A6435E3D00000000 
Sin energía P1 coeq. A 
B866352600000000 
Sin energía P1 coeq.b 
9B88055FOOOOOOOO 
Sin energía P2 coeq.a 
886382A900000000 
Sin energía P2 coeq.b 
75D5DCA500000000 
P2 Combo nivel 5 
72A99F2800000005 
P2 Combo nivel 4 
72A99F2800000004 
P2 Combo nivel 3 
72A99F2800000003 
P2 Combo nivel 2 
72A99F2800000002 
P2 Combo nivel 1 
72A99F2800000001 
P2 Combo nivel 0 
7 2A9 9F2 800000000 
P1 Combo nivel 5 
5DAF3B7D00000005 
P1 Combo nivel 4 
5 DAF3B7D00000004 
P1 Combo nivel 3 
5DAF3 B7 D00000003 
P1 Combo nivel 2 
5DAF3B7D00000002 
P1 Combo nivel 1 
5DAF3B7D00000001 
P1 Combo nivel 0 
5DAF3B7DOOOOOOOO 
Energía infinilo P2 coeq.b 
7 5D5DCA500000090 
Energía infinita P2 coeq.a 
886382A900000090 
Energía infinita P1 coeq.b 
9B88055F00000090 
Energía infinita P1 coeq.a 
B866352600000090 
Puntos Infinitos 
9CB004 B30000270F 
Energía infinita P2 
A6435E3D00000090 
Energía infinita P1 
CE7BE85600000090 


Energía N-Tech infinita - 
Junkyard A 
3C01 39D000000078 
Salud infinita - Junkyard A 
E3E70503000000C8 
Escudo infinito - Junkyard A 
DD089E4 800000032 
Recarga de Láser infinita - 
Junkyard A 
4D6A02B40000001E 
Energía N-Tech infinita - 
Junkyard B 
CBEBFD7 í 00000078 
Salud Infinito - Junkyard B 
94081 07E000000C8 
Escudo infinito - Junkyard B 
7385C98B00000032 
Recargos Láser infinitas - 
Junkyard B 
3EB1 3E1 60000001 E 
Energía N-Tech ¡nfinita- 
Junkyard C 
251 77EB1 00000078 
Salud infinita - Junkyard C 
AA534C65000000C8 
Escudo infinilo - Junkyard C 
7385C98B00000032 
Recargas Láser ¡nfinifas- 
Junkyard C 
9A681 72C0000001 E 
Energía N-Tech infinita - 
Junkyard D 
5A976D6800000078 
Salud infinita - Junkyard D 
2C87797AOOOOOOC8 

Escudo infinito - Junkyard D 
FC898CB900000032 
Recargas Láser infinitas - 
Junkyard D 
1 8240C970000001 E 
Infinite N-Tech Energy - 
Dockyards A 
6BOB706800000078 
Infinite Health - Dockyards A 
2967786COOOOOOC8 
Infinite Shield - Dockyards A 
1 FE40DB800000032 
Infinite Láser Ammo - 
Dockyards A 
47EA05390000001 E 


Boxer Modo 
2667672500000001 


Modificar los puntos 
Reemplace las xxx por cual- 
quier de los siguientes códi- 
gos paro modificar las posi- 
ciones o el desempeño del 
piloto o del equipo. Los 
códigos modifican la infor- 
mación desde que el rango 
haya cambiado, retire 
entonces esos códigos desde 
que llegue al rango que le 
intereso. Tiene oquí algunos 
ejemplos de códigos. 

0 

32 

64 

c8 

fa 

3e7 

Modificar los puntos- Equipo 
en el rango 3 
33E1 1 65200000xxx 

Modificar los puntos- Equipo 
en el rango 4 
7545E1 1 700000xxx 

Modificar los puntos- Equipo 
en el rango 5 
CD2BD5EDOOOOOxxx 


Modificar los puntos- Equipo 
en el rango 1 
ACC3638400000xxx 

Modificar los puntos- Piloto 
en el rango 
7655E1 1 700000xxx 

Modificar los puntos- Piloto 
en el rango 1 1 
59A7454200000xxx 

Modificar los puntos- Piloto 
en el rango 9 
CEFBD5ED00000xxx 

Modificar los puntos- Equipo 
en el rango 2 
D2E8B1 CAOOOOOxxx 

Modificar los puntos- Equipo 
en el rango 8 
6F7B59540000Qxxx 

Modificar los puntos- Equipo 
en el rango 
BDD6089800000xxx 

Modificar los puntos- Equipo 
en el rango 10 
ED472A8100000xxx 


Mejor tanteo 
6D1 B6B1 20000FFFF 
Aire Infinito 
BCA63ADE0000FFFF 
Vidas infinitas 
607B6B1 30000000A 


FC69A49300000xxx 

Modificar los puntos- Equipo 

en el rango 7 

5A7 74 54 20000 Oxxx 

Modificar los puntos- Piloto 
en el rango 8 
BE36089B00000xxx 

Modificar los puntos- Piloto 
en el rango 10 
2FD751 5000000xxx 

Modificar los puntos- Piloto 
en el rango 1 2 
AF63638400000xxx 

Modificar los puntos- Piloto 
en el rango 21 
2F0751 5000000xxx 

Modificar los puntos- Piloto 
en el rango 20 
DI F8B1 CAOOOOOxxx 

Modificar los punios- Piloto 
en el rango 19 
84F3BF1 500000xxx 

Modificar los puntos- Pilolo 
en el rango 18 
5917454200000xxx 

Modificar los puntos- Piloto 
en el rango 1 7 
FF09A49300000xxx 
Modificar los puntos- Piloto 
en el rango 1 6 
CE8BD5ED00000xxx 

Modificar los puntos- Piloto 
en el rango 1 5 
76E5E1 1 700000xxx 

Modificar los puntos- Piloto 
en el rango 14 
41 lA2DDCOOOOOxxx 

Modificar los puntos- Pilolo 
en el rango 13 
EF272A8100000xxx 

Modificar los puntos- Pilolo 
en el rango 6 
31811 65200000xxx 

Modificar los puntos- Piloto 
en el rango 5 
D088B1 CAOOOOOxxx 

Modificar los puntos- Piloto 
en el rango 4 
90F838E200000xxx 

Modificar los puntos- Piloto 
en el rango 3 
4OEA2DDC000O0xxx 

Modificar los puntos- Piloto 
en el rango 2 
1 81 4248400000xxx 

Modificar los puntos- Piloto 
en el rango 1 
BE46089800000xxx 

Modificar los puntos- Piloto 
en el rongo 7 
6C9B595400000xxx 


!l rango 1 
437A2DDCOOOOOxxx 


MHMPftmriiHkica 

m 

Jokers Infinitos 
1024168600000005 
Modificador de garaje puer- 
to 1 

Reemplace las dos X por el 
nombre asociado al coche 
que quiera 
F25996900000000 1 
3DB12451 OOOOOOxx 
Modificador de garaje puer- 
to 2 

4D9A1 FDF00000001 
7A65D3 1 4000000xx 
Modificador de garaje puer- 
to 3 

9E980AE1 00000001 
CllBE7EEOOOOOOxx 
Lista de coches 
Barchetta 00 
MX-5 01 
Miata 02 
Roadster 03 
MGF 04 
Coupe 05 
Megane 06 
OPC07 
Spider 08 
206 09 

306 Cabriolet 0a 
406 Coupe 0b 
MR 2 0c 
MRSOd 
306 Oe 
SLK Of 
SL 320 10 
156 11 
S3 12 
TT 13 
GTO 14 
TT Coupe 15 
Spider 16 
Célica 1 7 
Coupe 18 
Célica 19 
FTO la 
Eclipse Ib 
Eclipse Spider 1c 
Eclipse 99 Id 
Speedster le 
VX22A If 
3000 GT 20 
GTO 21 
Mustang 22 
Supro 23 
Fairlody 2 24 
Fairlady 2 25 
300 2X 26 
RV8 27 
Silvia 28 
Varietta 29 
Clio V6 2a 
Célica 2b 
RX-7 2c 
Chimaera 2d 
VI 2e 
S-V8 2f 
OTR30 
London Taxi 31 
Yellow Cab 32 
Japanese Taxi 33 
Lawn Mower 34 
London Bus 35 
City Bus 36 
Japanese Bus 37 


Un pedazo de plancha para 
desbloquear el tablero - 
MTV Hunt 

8 FC3 82A80000003 E 
Victoria fácil - MTV Hunt 
AED05E38E070504 1 
AED35E380000000A 
Siempre obtener el tanteo 
de pasaje - Lifestyle 
AED39E3805F5EOFF 
3651 2B8A00000064 
B956354000000064 
D0688C 1200000064 
DDD8C5D001270B2C 
DDD8C5D00 1 2 70B50 


Modificar los puntos- Equipo Mod , ificar los P un,os ' 
en el rango 6 en el rango 11 


Tanteo de los locales 0 1er 
cuarto de tiempo 
F489B4BCOOOOOOOO 

Tanteo de los locales 0 2o C 
5297556000000000 

Tanteo de los locales 0 3o C 
8F73AF3AOOOOOOOO 

Tanteo de los locales 0 4o C 
DA78A1 E500000000 

Tanteo de los locales 50 1 er 
C 

F4 89B4BC0000003 2 

Tanteo de los locales 50 2o 
C 

5297556D00000032 

Tanteo de los locales 50 3o 
C 

8F73AF3A00000032 

Tanteo de los locales 50 4o 
C 

DA78A1 E500000032 

Tanteo Visitantes 0 1 er C 
F4F9B4BCOOOOOOOO 

Tanteo Visitantes 0 2o Q 
3BD1 067D00000000 

Tanteo Visitantes 0 3o Q 
8FC3AF3AOOOOOOOO 

Tanteo Visitantes 0 4o Q 
B466 1 8B 700000000 

Tanteo Visitantes 50 1 er Q 
F4F9B4BC00000032 

Tanteo Visitantes 2o Q 
3BD1 067D00000032 

Tanteo Visitantes 50 3o Q 
8FC3AF3A00000032 

Tonteo del equipo Visitantes 
50 4o Q 

B4661 8B700000032 

Tanteo del equipo local 0 
F489B4BCOOOOOOOO 
529 7556DOOOOOOOO 
8F73AF3A00000000 
DA78A1 E500000000 

Tanteo del equipo local 200 
F489B4BC00000032 
5297556 D0000003 2 
8F73AF3A00000032 
DA78A1 E500000032 

Tanteo del equipo visitante 

0 

F4F9B4BCOOOOOÓOO 
3BD1 067000000000 
8FC3AF3AOOOOOOOO 
B4661 8B700000000 

Tanteo del equipo visitante 

200 

F4F9B4BC00000032 
3BD1 067D00000032 
8FC3AF3A00000032 
B46618B700000032 

Máximo de puntos atribui- 
dos 

DF988C4400000003 
Los dos equipos tiran sobre 


el cesto del equipo local 
9B5828CDOOOOOOOO 

c 

Los dos equipos tiran sobre 
el cesto del equipo visitante 
9B5828CD00000001 
Cabezas grandes equipo A 
CE0BEBEE0000000 1 

Turbo Infinito equipo A 
FEE99A9000000001 

Turbo infinito equipo B 
FEE99A9000000002 

Turbo infinito para los dos 
equipos 

FEE99A9000000003 

Ataques permitidos cuando 
el balón desciende 
DOD88FC90000000 1 

Cabezas pequeñas 
6CCB675 700000001 

Jugadores pequeños 
AE935D8700000001 

Tiros de abuelita 
85A38 11600000003 

Terreno en la playa 
9 14806E 100000001 

Terreno de Streetboll 
EF771 48200000001 

Mostrar el porcentaje de 
Shoots 

BF86369B00000003 

Mostrar los Hotspots 
4 1 2A1 3DF00000001 

Sin Hofepot 
9 13806E 100000003 

Trajes del equipo local 
59277B4 100000001 

Trajes del equipo visitante 
AFE35D870000000 1 

Cabezas Grandes Equipo B 
CEOBEBEE00000002 

Cabezas Grandes paro los 
dos equipos 
CE08EBEE00000003 

Baile ABA 

EC67 148200000001 
Sin faltas 

425A1 3DF00000003 
NFL Quaterback Club 2001 
(US) 

Puntos de Creación Infinitos 
C7BBD60300000190 
Equipo 1 - Time Outs 
Infinitos 

B7FE44D500000003 
Equipo 2 - Time Outs 
Infinitos 

37695AD400000003 


Continúes Infinitos 
EDF72DD600000063 

mmmwim 

Dinero infinito: 

90301 D29 OOOOOOFO 
Todos los items: 
C7EAB038 E07 15041 
C070D2C3 00000000 
Items infinitos: 
A642064E E0715041 
20 7 0504D 00000000 


Energía infinita P1 
51 E76400000000C8 
Sin energía P1 
51 E7640000000000 
50% energía P1 
51E46400C0705038 
51 E7640000000064 
Energía infinito P2 
F8B985D3000000C8 
Sin energía P2 
F8B985D300000000 
50% energía P2 
F8BA85D3C0705038 
F8B985D300000064 
Poder infinito P1 
E327095D00000090 
Sin Poder P1 

E32 7095DOOOOOOOO 


m 


Debe ser octivado primero 
9C5D88F8 

Debe ser activado al final 
Un poco de stamina P1 
01 157d9000000000 
Stamina Inf. P2 
8F038E5000000064 
Rumble-O-Meter P1 com- 
pleto 

6DDB683E00000090 
Rumble-O-Meter P2 com- 
pleto 

ED471 BE 100000090 
Rumble-O-Meter P2 vacío 
ED4 71 BE 100000000 
Rumble-O-Meter P1 vacío 
6DDB683EOOOOOOOO 
Un poco de stamina P2 
8F038E5000000000 
Un poco de energía P2 
5A77742200000000 
Energía inf. P2 
5A77742200000064 
Stamina Inf. P1 
01 1 57d9000000064 
Efectivo Infinito 
EE7F1 B83000000FO 

KMEttliMt: 

CMtfi ftmlci 

im 

Fusil de asalto y municiones 
infinitas 

69A36517 00FFFFO2 
Sniper y municiones infinitas 
69A3651 7 00FFFF03 
Shotpistolas y municiones 
infinitas 

69A36517 00FFFF04 
Lanza granadas y muni- 
ciones infinitas 
69A36517 00FFFF06 
Pistolas personalizadas y 
municiones infinitas 
69A3651 7 00FFFF0A 
Mognum y municiones infi- 
nitas 

69A365 1 7 0OFFFF20 
Ametralladora y municiones 
infinitas 

69A36517 00FFFF22 
Lanza cohetes y municiones 
infinitas 

69A36517 00FFFF01 
Arquero y municiones infini- 
tas 

69A3651*’ 00FFFF07 
Hilos de tinta infinitos 
69A36517 00FFFF1F 
Residen! Evil 3 
Usa 

Salud infinita (Jill) 
EFE73CD4000000C8 

Grupo de ítems 4 
Reemplace las xx por uno de 
los códigos siguientes para 
poner un ítem especifico en 
su ventana de inventario. Ex: 
60CBOF2BOOOOOOxx 
Reemplace las xx por 05 
para tener el magnum. 

Polvo explosivo A 61 
Pblvo explosivo B 62 
Polvo explosivo C 63 
Bol -o explosivo AA 64 
Polvo explosivo BB 65 
Polvo explosivo AC 66 
Polvo explosivo BC 67 
Polvo explosivo CC 68 
Polvo explosivo AAA 69 
Pol • j explosivo AAB 6o 
Polvo explosivo BBA 6b 
Polvo expk sivo BBB 6c 
Polvo explosivo CCC 6d 
Balas infinitas 6e 
Descuento de agua 6f 
System Disk 70 
Llave marionela 71 
Lockpick 72 
Llave del depósito 73 
Llave de la sala de experien- 
cias 74 

Uove del emblema 75 
Llave Clock T. 77 
Llave Clock T. 78 
Llave Chronos 79 
Llave del parque 7b 
Llave del parque 7c 
Llave del parque 7d 
Llave del Facilhy 7e 
Llave del Facility 7f 
Llave Boutique 80 
Hilo de tinta 81 
"til de recarga 82 
Game Inst. A 83 
Gome Inst. B 84 
Caja 61 

50F71 33D000000xx 
Caja 63 

D8D8E7B5000000xx 


Caja 64 

102472F8000000xx 
Caja 62 

8DD3E96A000000xx 
Tener todas las carpetas 
74753769FFFFFFFF 

Tener todas los cartas 
43967BA2000000FE 
7469B769000000FE 

Tener 10 lugares en el 
inventario 

98F02E9DOOOOOOOA 

Artículos infinitos en el espa- 
cio 1 

C3EF839200000063 

Artículos infinitos en el espa- 
cio 2 

F2ADF2EC00000063 

Artículos infinitos en el espa- 
cio 3 

54 B3 1 33D00000063 

Artículos infinitos en el espa- 
cio 4 

9C0C6E9D00000063 

Artículos infinitos en el espa- 
cio 5 

E2337CFE00000063 

Artículos infinitos en el espa- 
cio 6 

22A3072F00000063 

Artículos infinitos en el espa- 
cio 7 

7BF1 B76800000063 

Artículos infinitos en el espa- 
cio 8 

A2D735FB00000063 

Artículos infinitos en el espa- 
cio 9 

F2 1 DF2EC00000063 

Artículos infinitos en el espa- 
cio 10 

3DF5402D00000063 

Todas las armas en la caja 

60CB0F2B0000000 1 

A29335FB00000002 

F259F2EC00000003 

3DB1 402D00000004 

89A3E96A00000005 

9D486E9D00000006 

E3777CFE00000007 

23E7072F00000008 

7AB5B76800000009 

B3865EE70000000a 

1 5D472FB0000000b 

4D2A7BA30000000c 

9D386E9DOOOOOOOd 

C2 7 B83 9 2 OOOOOOOe 

2357072 FOOOOOOOf 

55271 33D00000010 

A3E335FB0000001 1 

E3A77CFE00000012 

4D9A7BA3000000 1 3 

7A65B76800000014 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 1 
A24335FB000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 2 
DCÓ8E7B5000000xx 

Poner lo que uno quiere en 

el espacio 3 

3D6 1 402 DOOOOOOxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 4 
7BC5B768000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 5 
C3A88392000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio ó 
F2E9F2ECOOOOOOxx 

Poner lo que uno quiere en 

el espacio 7 

54F7 1 33D000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 8 
89D3E96A000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espado 9 
DCD8E7B5000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 1 0 


142472F8000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 1 de la cajo 
6()CBOF2BOOOOOOxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 2 de la caja 
A29335FBOOOOOOxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espocio 3 de la coja 
F259F2ECOOOOOOxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 4 de la caja 
3DB1 402D000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 5 de la coja 
89A3E96A000000xx 

Pbner lo que uno quiere en 
el espacio 6 de la caja 
9D486E9DOOOOOOxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 7 de la caja 
E3777CFE000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 8 de la caja 
23E7072FOOOOOOxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 9 de la caja 
7AB5B768000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 1 0 de la coja 
B3865EE7000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 11 de la caja 
15D472FBOOOOOOxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 1 2 de la caja 
4D2A7BA3000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 1 3 de la caja 
9D386E9D000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 1 4 de la caja 
C27B8392000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 1 5 de la caja 
2357072F00000Oxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 1 6 de lo cojo 
5527 1 33D000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espado 1 7 de la caja 
A3E335FB000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 1 8 de la caja 
E3A77CFE000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 1 9 de la caja 
4D9A7BA3000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 20 de la coja 
7A65B768000000xx 

Páner lo que uno quiere en 
el espacio 21 de la caja 
C20B8392000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 22 de la cajo 
EOÓ77CFEOOOOOOxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espado 23 de la caja 
4 E5A7 B A3 OOOOOOxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 24 de la caja 
79A5B768000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 25 de la caja 
ClCB8392000000xx 

Poner lo que uno quiere en J 
el espacio 26 de la caja 
16C472FB000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 27 de la caja 
622BOF2BOOOOOOxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espado 28 
9E286E9D000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
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el espado 29 
E01 77CFEOOOOOOxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espado 30 
2047O72F0000O0xx 

Poner lo que uno quiere en 

el espacio 31 

79 1 5B7 68000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 32 
AOF335FBOOOOOOxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 33 
F039F2ECOOOOOOxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 33 
F039F2ECOOOOOOxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 34 
4E8A7BA3000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 35 
9E986E9D0000Q0xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 36 
C11B839200Q00uxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 37 
2037072FOOOOOOxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 38 
3E51402D000O00xx 

Poner lo que uno quiere en 

el espacio 39 

8A4 3 E9 6 AOOOOOOxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 40 
BlE65EE7000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 41 
1 7B472FBOOOOOOxx 

Ponei lo que uno quiere en 
el t j «ocio 42 
57 C7 1 3 3 DOOOOOOxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 43 
Al 0335FBOOOOOOxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 44 
DF28E7B5000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 45 
3E21402DOOOOOOxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 46 
63FBOF2BOOOOOOxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 47 
B1565EE7000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 48 
ElC77CFE000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 49 
1 4 FFA7 B A3000000xx 

, 

Poner lo que uno quiere en 
I el espacio 50 
8A93E96A000000xx 

Pbner lo que uno quiere en 
el espacio 51 
, DF98E7B5000000xx 

_ 

Poner lo que uno quiere en 
1 el espacio 52 

1 76472FBOOOOOOxx 

¡ Poner lo que uno quiere en 
el espacio 53 

638BOF2BOOOOOOxx 

™ 1 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 54 

50871 33DQ00000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 55 
A64335FBOOOOOOxx 

Poner lo que' uno quiere en 
el espacio 56 
D868E7B5000000xx 


Poner lo que uno quiere en 

el espacio 57 

396 1 402 DOOOOOOxx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 58 
7FC5B768000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espacio 59 
C7AB8392000000xx 

Poner lo que uno quiere en 
el espado 60 
F6E9F2EC000000xx 

Conjunto de Hems 1 
Reemplace lo . xx por uno de 
los códigos siguientes para 
poner un item especifico en 
su ventana de inventario. 
Cuchillo 1 

Pistola de mercenario 2 
Pistola 3 
Shotgun 4 
Magnum 5 
Lanza granadas 6 
Lanza granadas 7 
Lanza granadas 8 
Lanza granadas 9 
Lanza roquettes o 
Gotling b 
Lanza minas c 
Eagle 6.0 d 
Fusil de asalto e 
Fusil de asalta f 
Western Custom 1 0 
SIGPRO E 1 1 
SIGPRO E 12 
Benelli M3SE 13 
Lanza minas E 1 4 
Balas de pistola 1 5 
Balas de Magnum 16 
Cariucho^ de Shotgun 1 7 
Granadas 18 

Municiones Lanza flamas 1 9 

Municiones acidas 1 a 

Munición Gel 1 b 

Balas M.T. 1c 

Balas A.R. Id 

Balas H.G. E le 

Bolas S.G. E 1f 

Sproy 20 

Hierba verde 21 

Hierba azul 22 

Hierba Roja 23 

Mezcla de hierbas 24 

Mezcla de hierbas 25 

Mezcla de hierbas 26 

Mezcla de hierbas 27 

Mezcla de hierbas 28 

Mezclo de hierbas 29 

Conjunto de Ítems 2 

Reemplace las xx por los 

códigos correspondientes 

poro ubicar los objetos 

específicos en su inventario. 

Botiquines 2o 

Manivela 2b 

Carta de S.T.A.R.S. 2f 

Batería 31 

Crochet 32 

Poder Cable 33 

Fusible 34 

Aditivo 36 

Carla Casillo 37 

Corta de S.T.A.R.S. 38 

Máquina de aceite 39 

Aceite mezclado 3a 

Wreñch 3c 

Tubo de ocero 3d 

Fire Hose 3f 

Magnetófono 40 

Conjunto de Ítems 3 
Reemplace las xx por uno de 
los códigos siguientes poro 
poner un item especifico en 
su .enlana de inventario. 
Encendedor 4 1 
Encendedor 42 
Encendedor 43 
Gema Verde 44 
Gema azul 45 
Bola de ómabar 46 
Bola Obsidian 47 
Bola de cristal 48 
Goldgear 4c 
SilverGear 4d 
ChronosGcar 4e 
Libro de Bronce 4f 
Brújula en bronce 50 
Vacuna normal 51 
Vacuna de base 52 
Vacuna 55 
Médium Base 58 
Piezas EAGLE A 59 
Piezas EAGLE B 5a 
Piezas M37 A 5b 
Piezas M37 B 5c 
Cadena Cronos 5e 
Manivela oxidada 5f 
Carta Llave 60 


Siempre en buenas condi- 
ciones 

EFE73CD4000000C8 


[Bsi] 

Comenzar en lo segunda 
vuelta 

437903 10C0705041 
43 7A03 1000000002 
Mucho dinero 
9D20 1 0C3O00O00F0 

SMTÍ HUMM 

m 

Créditos Infinitos 
FBCDD30300000005 

Todas las trompos todos 
los personajes 
D6A846B5FFFFFFFF 

Desbloquear todos las car- 
reras 

37A1 2 1 2DOOOOFFFF 

Todas las carreras excepto 
Gridiron 

474A1 AA30000FFFF 

»m láwwmwm 

m 

Ninguna vida para el jefe: 
F421830E 99999999 
Salud ilimitada para el ¡efe: 
F421830E 000001 F4 
Ninguna vida P1 : 

246F7635 99999999 
Baja salud P1 : 

246F7635 00000000 
Personaje loco P1 : 

F421830B 00000000 


Invulnerable 
DC8882 FE0000000 1 

Hilo ilimitado 
C28BE6D90000000 1 

Stickman 

DA388DBD00000001 

Modo Cabeza Palpitante 
88F38C2 100000001 

Spidey neToon 
1 204 1 8F300000001 

Desbloquee los Storyboords 
8B708331 20703FC2 
7805DD33000001 02 

Todos los Niveles 

Desbloqueados 

8B70833120703FC2 

Al DB5FA000000101 

C0ÁA9C9E06F5041 

E0507061 

Desbloquee Todos los trajes 
8B708331 20703 FC2 
487A1 1F800000FFF 
Desbloquee el Visualizador 
del personaje 
8B708331 20703FC2 
8D134331FFFFFFFF 

Desbloquee el Visualizador 
de Delículas 
8B70833120703FC2 
D8184DEEFFFFFFFF 

Desbloquee Toda la 
Colección de Cómics 
8B70833120703FC2 
10E4DA0FFFFFFFF 

Desbloquee Todas las cara- 
tulas Del Juego 
8B70833 1 20703FC2 
640BA570FFFFFFFF 

SIKEI fftffTER 2M ill 
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Energía infinita P1 
DA28802F00000090 
Muerte en un cohaut P1 
DA2B802FC0705033 
DA28802F00O0000 1 
50% de energía P1 
DA2B802FC0705033 
DA28802F00000048 
Energía infinita P2 
9BD80AF800000090 
Muerte en un cohaut P2 
9BDB0AF8C0705033 
9BD80AF800000001 
50% de energía P2 
9BDB0AF8C0705033 
9BD80AF800000048 




referenc iodos 



Máximo de Poder P1 

C9E3E40800000090 

Sin’ Poder P1 
C9E3E40800000000 
Máximo de Poder P2 
70CDD30D00000090 
Sin Poder P2 

7OCDD30D0000000O 

Máx Exp World Tour Modo 
CAI B24080098967F 
Máx Exp para X-lsm World 
Tour Modo 

1 1 D4D6BD0098967F 
Máx Exp para A-lsm World 
Tour Modo 
492ADFE50098967F 
Jugar con EX-Vega (Shin 
Bison) 

9938CADB009896' 7 F 

STRIKER PñQ 2 'i 

m\ 

Certificado terminado 
DB984EE10O0AO000 
1 364DBAF000A0000 
678 B A6 7 FOOOAOOOO 
6 87 BA6 7 FOOOAOOOO 
BAD6F7B3000A0000 
E A4 7 D5AA000A0000 
Equipo 1 tanteo 10 
1 994020AOOOOOOOA 
Equipo 1 tonteoO 
1 994020AOOOOOOOO 
Equipo 2 tanteolO 
4 1 6A08520000000A 
Equipo 2 tanteo 
4 1 6AOB5200000000 

SUPft MAMiT 

fin] 

Máximo de dinero 

68DB94B305F5EOFF 

BA76C57FO5F5E0FF 


Todos los Emblemas escena- 
rio B 

89D3722FFFFFFFFF 


Todos los autos escenario B 
4CE220E60000FFFF 


Todas las misiones escenario 


DA787CF202020202 

24879C6802020202 


Todos los autos escenario A 
1 42429BE0000FFFF 


Todas las misiones escenario 
A 

FC8969A802020202 

5A97887902020202 


Tiempo infinito 
794522AC0000FFA0 


Detener el Cronómetro 
C12B1 656000001 40 


MPflflKfTZX 

Salud máxima P1 
40FA0 1 C700000090 


Salud máxima P2 
5837695A00000090 


Poca vida P1 
40F901C7C0705033 
40FA01 C700000001 

Poca vida P2 
5834695AC0705033 
5837695A0000000 1 

50% de vida P1 
40F901 C7C0705033 
40FA01 C700000048 


50% de vida P2 
5834695AC0705033 
5837 695A0000004 8 


5- P2 perder todo el tiempo 
18D71A80 

E0705041 

18D41A80 

00000000 

6- Todos los personajes 
19C7168A 
C0705041 

1 9C5568A 
E06F1041 
E0705041 

7- Jugar con Moster 
19C7168A 
C0705041 
19C4168A 
00000001 

8- Jugar con Tinbergen 
19D7168A 
C0705041 
19D4168A 
00000001 

9- Jugar con Euler 
19E7168A 
C0705041 
19E4168A 
00000001 

1 0- Jugar con Testa 
19F7168A 
C0705041 
19F4168A 
00000001 

1 1 -Jugar con Altman 
1907168A 
C070504 1 
1904168A 
00000001 

12- Jugar con Singth 
1917168A 
C0705041 
1914168A 
00000001 

13- Jugar con Costa 
1927168A 
C0705041 
1924168A 
00000001 

1 4- Jugar con Ventura 
1937168A 
C0705041 
1934168* 

00000001 

15- Jugar con Inoue 
1947168A 
C0705041 
1944168A 
00000001 

16- Jugar con King 
1957168A 
C070504 1 
1954168A 
00000001 

m FHAKüttl BKSÜ 2848 

1**1 

Hocer funcionar tas códigos 
22C5F54A00000002 
Tons O' Slunt Pts 
86BB8E3 1000000 10 
Circuito misión 
FCF9D43800000001 
Presidio 

2CB321 FB00000001 
Coche - en acero 
568B35EA00000001 
Carrera Disco 
D2D4C1 61 00000001 
Carrera Hangar 
D2ECC1 61 00000001 
Circuito Intermedio 
3D3566FA00000001 
Circuito Extremo 
601 729FC00000001 
Neumáticos todo terreno 
1 538542C00000001 
Circuito Expertos 
4C225D7400000001 
Carrera Gauntlet 
ECCF5A2AOOOOOOO 1 
Carrera Oasis 
BC66783300000001 
P1 Invisible 
926809CC00000008 
Neumáticos Off Road 
F349D43B00000001 


ÜIITiAL TEMÉtS 

m 

1 -dinero infinito 

15EC1B71 

00000FFF 

2- P1 victoria rápida 
18C71A80 
C0705041 
18C41A80 
00000003 

3- P1 perder todo el tiempo 
18C71A80 

E0705041 

18C41A80 

00000000 

4- P2 victoria rápida 
18D71A80 
C0705041 
18D41A80 
00000003 


SUAfiT 

m 

Poco tiempo en una vuelta 
24 D 7ADEBOOOOOOOO 
F2E95A9500000000 
Mucho dinero 
1 634D44405F5E0FF 



Periódico de Jack 

5F877B8200000003 

Violator 

F9599A5300000003 
The Prophecy 
46BA1 3 1 C00000003 
Teddy Bear 
D7688F0A00000003 
Reserve 


58B77B8200000003 
EE371 441 00000003 
2EA76F9000000003 
SMG 

F9E99A5300000003 
Shotgun 2 

CFEBEB2D00000003 

Shotgun 

6BCB679400000003 
Re tractor 

FEA99A5300000003 

Prisma 

77F5DFD700000003 
MP 909 

7785DFD700000003 

Martillo 

36B 1289200000003 
Eclipse: El Sol 
FE 1 99A5300000003 
Eclipse: la luna 
AED3 5 D4 4 00000003 
Eclipse: La ota 
31 F1 289200000003 
Key Card 

A9935D4400000003 

Pistola 

1 F24 1 A4400000003 
Flashlight 

5FF77B8200000003 

Flpma 

D7D88FOA00000003 

Insignia 

70C5DFD700000003 
Llave de tas ingenieros 
82D381 D500000003 
Calabash 

9008062200000003 
Libro de las sombras 
A9435D4400000003 
Pota 

82A381 D500000003 
Asson 

C8ABEB2D00000003 
Acumulator 
3661289200000003 
Municiones de shotgun infi- 
nitos 

D6988F2F00000063 
Municiones paro violator 
infinitos 

1 E64 1 A61 000003 E7 
Municiones para 9mm infi- 
nitas 

7085DFF2000003E7 
999 regatas 
6A8B67B1000003E7 



Dinero infinito 
5677A4E005F5E0FF 
Mox HPVyse 
B4E6E935270F270F 
Máx HP Aiko 
F5 1 9453E270F270F 

WCHIttfü 

I**) 

P1 juega todos tas partidas 
A2435FE800000000 
999 anillos P1 
7EB5DD7B000003E7 
999 anillos P2 
84638379000003E7 
999 anillos P3 
7EB5DD7A000003E7 
999 anillos P4 
84638378000003E7 
Sin anillos P1 
7EB5DD7B00000000 
Sin anillos P2 
8463837900000000 
Sin anillos P3 
7EB5DD7A00000000 
Sin anillos P4 
8463837800000000 
Anillos Infinitos para el 
álbum 

5087792E000003E7 
Speed Devils Online Racing 
(US) 

Nitro Infinita 
58E76CAFOOOOOOOFF 
Mucho dinero 

Después de entrar el código 
y cargar el juego, retire el 
GS del pod pora comenzar 
la partida con tas códigos 
271 7AC6A05F5E0FF 
Star Wars Episodio 1 
Jedi Power Bottle 
(US) 

Créditos Infinitos 
DFD88E5EOOOOOOOO 
Energía infinita P1 
63CB66COOOOOOOC8 
Poderes Jedi Infinitos P1 
F1599B07000000C8 
Energía infinita P2 
F6A9 9 B07 000000C8 
Poderes Jedi Infinitos P2 
98080 7 7 6000000C8 
Items Infinitos P1 
639366C000000063 


Items Infinitos P2 
269F6EC400000063 

Máximo tanteo P1 
1 724DB100098967F 
Máximo tonteoP2 
C7EB2A790098967F 
Todos tas niveles desblo- 
queados: Obi-Wan Kenobi 
76E5DE8300000001 
Todos los niveles desblo- 
queados:Mace Windu 
9218077600000001 
Todos los ni.eles desblo- 
queados: Qui-Gon Jinn 
AF8B5C 1000000001 
Todos tas niveles desblo- 
queados:Adi Gallia 
AC9B5C 1000000001 
Todos tas niveles desblo- 
queados: Pío Koon 
8613808100000001 

IIKETHUfRttli 

ftirtltrtkí 
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Tiempo infinito de selección 
del personaje 
AF7F2EC900000099 
P1 no puede utilizar EX 
Especial 

4A32230A00000000 
P1 no puede utilizar Super 
Especial 

9A50363400000000 
P1 Energía infinita 
E76F2451 000000A0 
P1 Energía débil 
E76F245 100000001 
P1 50% de energía 
E76C2451C0705035 
E76F245 100000050 
P2 Energía infinita 
523F4B93000000A0 
P2 Energía débil 
523F4B9300000001 
P2 50% de energío 
523C4B93C0705035 
523F4B9300000050 
P1 fácilmente dh las manza- 
nas 

8E2BB1 C300000050 
Pl super especiales infinitos 
9A50363400000001 
Pl EX especiales infinitos 
4A3 2 2 3 0 A0000000 1 
Pl nunca en tas manzanas 
8E2BB1 C300000000 
Pl Super en tas manzanas 
3A39 188400000050 
Pl recuperar tas espíritus 
rápidamente 
3A39 188400000000 
P2 fácilmente en tas manza- 
nas 

DB80BF1 C00000050 
P2 nunca en tas manzanas 
DB80BF1 C00000000 
P2 Super en tas manzanas 
67CB578200000050 
P2 recuperar tas espíritus 
rápidamente 
67CB578200000000 

SYDNEY 22fl2 jm» 

m 

Todas tas medallas de oro 
2487607E00000006 
7DD5D03900000006 
A43352AA00000006 
F4F995BD00000006 
3BD1 277C00000006 
8FC38E3B00000006 
B46639B600000006 
1 2341 5AA00000006 
5247746C00000006 
A483 52AA00000006 
DAA880E4 00000006 
38A1 277C00000006 

TÍME STAIKEtt 

(ni 

Efectivo Infinito 
1 0AC1 D7E0000001 0 

IHYBiXTHNE BATIlf 2 

P*1 

Todos los adversarios venci- 
dos 

A9A391 29FFFFFFFF 
9048CA4 FFFFFFFFF 
EE77D82CFFFFFFFF 
2EE7A3FDFFFFFFFF 
77B51 3BAFFFFFFFF 
BE86FA35FFFFFFFF 
1 8D4D629FFFFFFFF 
402ADF7 1 FFFFFFFF 
9038CA4FFFFFFFFF 
CF7B2740FFFFFFFF 
2E57A3FDFFFFFFFF 
ADA391 29FFFFFFFF 
7B8513B5FFFFFFFF 
C3EB274FFFFFFFFF 
F2A95631 FFFFFFFF 
54B7B7E0FFFFFFFF 


9C08CA40FFFFFFFF 
E237D823FFFFFFFF 
22A7A3F2FFFFFFFF 
7BF513B5FFFFFFFF 
A2D391 26FFFFFFFF 
F2 195631 FFFFFFFF 
Efectivo Infinito 
D8C083680000001 0 

HYITMY2 

m 

Vidas infinitas 
BD4E1 4BF00000009 
99 piezas 

1 B1 C38A300000063 
Energía infinita 
862BA3320000000E 
Todas tas fichas piezza pla- 
net 

68CB451 A00001 F1 F 
94F024AC00001F1F 
AA93 7 FCA0000 1 F 1 F 
D480AD84 0000 1 F 1 F 
FA59B8DD00001F1F 
35890A1 C00001 F1 F 
35B 1 0A1 C0000 1 F 1 F 


Muchos puntos 
800BA89300000090 


Presione A + arriba 
Equipo visitante tanteo 0 
a4f0eeb2070e S 
9a68a8000000000 


Presione A + izquierda = 
Equipo local, tanteo 0 
a4f0eeb2070eló 
e4 5 73 8e300000000 

Presione A + Abajo = 
Equipo Visitante tanteo 50 
a4f0eeb2070ea 
9a68a8000000032 

Presione derecha + A = 
Equipo local tanteo 50 
a4f0éeb2070ee 
e45738c300000032 

Presione Y + abajo = equi- 
po visitante a la cabeza 
1 1fbd1a;06cead4 
9o68ó8000000032 
d45738e300000000 

Presione A + arriba = equi- 
po local a lo cabeza 
b579fdbdc06cead4 
e45738e300000032 
9o68á8000000000 

WWF Alil Wbmmmmmm 

m 

Puntos creación infinitos : 
25B76D4400000023 

KTBHKBNBTS mmm 

1**1 

Poco tiempo Pl 
74852FB500000000 
Poco tiempo P2 
DC887F6900000000 
Poco tiempo P3 
56078BE 100000000 
Poco tiempo P4 
A61 3 AD2 700000000 
Tiempo infinito 
B326C6380000064F 


|M| 

Modo Free Play 
573 765D2000000FF 
Pl Modificar al personaje 
6DAB779A00000001 
Pl muchos puntos 
9FB005E400000090 
Pl energía infinita 
3961 2B54000001 00 
P2 muchos puntos 
8D5B82 1300000090 
P2 energía infinita 
7FC5DC1 100000100 
Modo Sangre Roja 
47B79C400000001 





